ACTIVIDADES DE ROBOTICA NO CEIP PONTE DE XUVIA

ROBOTICA EN INFANTIL

0OS NENOS E NENAS DE 3 ANOS comezamos este ano coa iniciacién a robdtica,temos
programada unha hora semanal d sesion de robédtica.Dependendo da actividade facemos a
actividade en 4 equipos coooperativos ou individualmente .Traballamos principalmente estes tres
X0gos:

. Robot DOC

0s nenos/as programaron coas fichas do xogo as indicacidns que tifia que seguir DOC para chegar
ao seu destino.

. Code & Go Robot Mouse

A actividade e programar o ratén para que poida obter a sta porcién de queixo.

. Makey Makey

Realizamos unha actividade co piano onde cada cable estaba introducido nun vaso con auga e os
nenos /as metendo as mans ha auga podian facer tocar o piano e uns bongos.

Tamén o fixemos con froita.

Seguiremos coa hosa sesion de robética ata o remate do curso e continuaremos os vindeiros
cursos en infantil polo interese e motivacién dos nenos/as.Foi unha experiencia moi enriquecedora
tanto para a mestra coma para o alumnado.

LIGAZONS
http://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/?g=node/3819
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/?q=taxonomy/term/77

Na AULA DE 4 ANOS ftraballamos a robética fundamentalmente dende o traballo con Lego We
Do e Lego Duplo STEM.

Ademais, dende o recanto da mesa de luz traballamos intensidade de luz e cores e reproduxemos
alglins movementos cos legos para ver luces e sombras.



http://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/?q=node/3819
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/?q=taxonomy/term/77

Na AULA DE 5 ANOS realizamos un proxecto sobre os animais baseado no PDI proposto desde a
biblioteca do centro "De paseo con Nicoleo” sobre a volta ao mundo da mascota da mesma.
Aproveitando esta temdtica, empregamos a Robotmind para facer o tangram dos animais,
programdndoo para que o debuxen e que poida asi formar parte do noso recanto da léxico-
matemdtica.

Ademais, inicidmonos no uso da linguaxe de programacion a través do empego de apps como “Code
a pillar" que nos serven para desenvolver o noso pensamento computacional.

Por outra banda, neste curso comezamos a empregar tamén Lego Wedo 2.0. Primeiramente
comezamos con sinxelos retos como o ventilador para irnos afancendo aos comandos e ao xeito de
funcionar pois é moi diferente ao que estabamos acostumados a empregar con Doc e Robotmind
na sda versién manual. Neses primeiros intres, nas sesions de robética traballdbamos con 2
equipos de xeito simultdneo aproveitando as horas de apoio dos venres.
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Conforme foron sucendendo as semanas cada vez o alumnado era mdis auténomo na resolucion dos
retos polo que pasamos a combinar o emprego de Lego Wedo 2.0 co de tablets ou Robotmind de
xeito que os 5 grupos nos que estd dividida a aula estaban a traballar de xeito simultdneo algin
campo relacionado coa robética.

Para o emprego destes materiais seguimos sempre a estructura de folio xiratorio da aprendizaxe
cooperativa que axudou aos pequenos e pequenas a respectar as quendas, asi como a promover a
participacién equitativa de todo o alumnado nas actividades propostas; fomentando a colaboracion
e cooperacién entre todo o equipo co fin de acadar os resultados desexados.

Por outra banda, famén nos iniciamos ho scrach coa gravacion de pequenos videos empregando o
croma como, por exemplo, un telediario sobre Caperucita Vermella que fixemos para conmemorar
o Dia do Libro. No seguinte enlace recéllese o resultado final.
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/?q=node/3893



https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/?q=node/3893

ROBOTICA 1° CICLO PRIMARIA

A partir do mes de xaneiro en 1° E 2° DE EDUCACION PRIMARIA comezamos a dedicar unha
sesion semanal a Robdtica, aproveitando o apoio que as propias titoras dos mencionados cursos
realizan entre as dlas clases.

Asi e para introducir esta dindmica, aproveitamos o Nadal para recordarlles aos nenos o
funcionamento de Doc, ao que xa estaban afeitos polo seu manexo en Infantil, mediante un
taboleiro que co calendario de advento presentaba accesos mediante cédigos Qr a xogos de
Nadal e panxolifias que reproducian na tablet, ademais de elementos navidefios con realidade
aumentada mediante Christmas AR.

A volta das vacacions de Nadal as nosas sesion comezaron co manexo combinado de Lego wedo e
Lego Education Mdquinas Simples, avanzando en cada sesion na dificultade das suas creacions e
valéndonos do traballo cooperativo para o funcionamento dos equipos.




el __
Valémonos tamén de Body Planet Ar e Quiver para afondar no traballo coa realidade aumentada
ao tempo que reforzamos aspectos traballados na clase.

Ademais, empregamos o croma e a aplicacién TouchCast Studio para gravar e montar videos
relacionados cos diversos traballos que fixemos ao longo deste curso e asi facérllelos chegar
tanto ds familias coma ao resto de alumnado do colexio.




O (ltimo elemento que ata o de agora introducimos nestas sesions ¢ o Mind Designer,
permitindonos reforzar o traballo iniciado nestes cursos coa xeometria e figuras planas.

ROBOTICA 4° PRIMARIA

Durante este curso, NA AULA DE 4° DE PRIMARIA a robética formou parte da
nosa rutina, adicandolle de xeito xeral unha ou duas sesiéns semanais a facer
actividades, as cales foron diversas e traballaron aspectos como a programacion,
ciencias naturais e sociais, matemdticas, o traballo en equipo, o reparto de
funciéns...

Entre as actividades levadas a cabo estdn:

LEGO WE DO e LEGO MAQUINAS SIMPLES: este ano comezamos utilizando
moito o lego we do para ciencias xa que puidemos ver a metamorfose da ra, como
se producen os terremotos, a velocidade dos coches.. Tamén se levaron a cabo
algunhas actividades con Lego mdquinas simples para traballar o bloque de
mdquinas de ciencias haturais.

Video metamorfose da ra, terremotos, lego mdquinas simples...

Video carreira de coches

MAKEY - MAKEY: coa mestra de mdsica, que tamén é participante do PFPP,
levaron a cabo unha sesion co Makey makey na que traballaron os materiais
condutores e xogaron facendo sons con distintos elementos ou montando unha
orquestra.

Video Makey - makey


https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/6917/mod_resource/content/1/Makey-makey.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/7203/mod_resource/content/1/coches.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/6564/mod_resource/content/1/Robotica.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/6564/mod_resource/content/1/Robotica.mp4

M-BOT: este ano comezamos a utilizar M-Bot xa que nos foron enviados pola
conselleria 12 unidades para o proxecto de Iniciacion d robédtica en Primaria. O
alumnado aprendeu a montar os Mbot e fixeron a historia de iniciacién do seu uso.

Video da montaxe dos Mbot.
Video da realizacién da historia dos Mbot.

MOUSE MANIA: ademais de traballar a robética con tablets quixemos traballar a
programacion mediante un xogo de mesa chamado Mouse mania ho que o alumnado
tifa que utilizar os comandos de direccion propios dos robots educativos para
poder conseguir que o seu rato coma todos os queixifios do taboleiro.

Video do xogo Mouse Mania

CODE A PILLAR: este xogo da tablet é para iniciarse na programacion por
comandos e estd indicado para o alumnado de menor idade pero, conforme se vai
avanzando no xogo, vai acadando unha complexidade que se adapta mellor aos
coflecementos do alumnado desta idade.

Video de code a pillar

ROBOT MIND DESIGNER: xogo moi adaptado para os niveis mdis altos de
primaria xa que permite traballar aspectos das matemdticas como os poligonos, as
figuras xeométricas, os dngulos, eftc. Con el se crean figuras en base a
programacion da medida dos seus lados, dos seus dngulos...

Video de robot mind designer

En xeral estamos moi satisfeitos na aula coa inclusion da robédtica nas nosas
actividades e seguro que continuaremos utilizando a robdtica para seguir
aprendendo e desfrutando nas nosas clases. O nivel de cofiecemento de robdtica
do alumnado xa é bastante alto xa que comezamos a utilizar a robética o curso
pasado e este melloramos moito os nosos coilecementos. Ademais nos serve para
mellorar o traballo en equipo, algo tan imprescindible na sociedade actual, e a
aprender a chegar a acordos, aspecto ds veces tan complicado para o alumnado.


https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/7271/mod_resource/content/1/robot-mind-designer.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/7270/mod_resource/content/1/VID_20210520_132658.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/7206/mod_resource/content/1/mouse-mania.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/7205/mod_resource/content/1/Historia-MBot.mp4
https://www.edu.xunta.gal/centros/ceippontedexubia/aulavirtual/pluginfile.php/7204/mod_resource/content/1/MontamosMBots.mp4

