TAREFA 1 - STEAM

10 TRIMESTRE
2° ¢ 4° dg. Educacién Pumanio.



1. IDENTIFICACION

TITULO DA TAREFA: SOBRE RODAS

ETAPA: Ed. Primaria NIVEL: 22 ciclo (32 e 42 de Ed. Primaria)

AREAS: Proxecto Competencial, CCNN, M, LC, LG, EPV PROFESORADO: Ana Flores Gonzalez

DESCRIPCION:

“Sobre rodas” é unha tarefa que abarca todo o curso en todos os niveis educativos do ambito STEAM que ten 3 obxectivos principais:

— Converter 6 alumnado en pequenos e pequenas expertas no cofiecemento de maquinas simples e complexas, e asi poder crear unha carrilana.
— Organizar un encontro de carrilanas en Tui no marco do IV Congreso EducODS #Axenda 2030.
— Pofier en valor a tradicién e a cultura galega.

A tarefa organizase en tres fases, unha para cada trimestre:

— No primeiro trimestre imos afondar na orixe das carrilanas achegandonos a outro tempo e outros escenarios da infancia (a posguerra da Guerra
Civil Espafiola). Indagaremos tamén na mecanica destes vehiculos que non seria posible sen a existencia das primeiras maquinas simples, a rampla
e a roda, entre outras. Estudaremos a relacion das forzas esenciais que interactian nestas maquinas e, para finalizar, construiremos posibles
modelos a tamafiio reducido das futuras carrilanas. Estas maquetas de carrilanas a tamafio reducido seran o produto final desta primeira fase.

— No segundo trimestre, coa axuda da comunidade educativa, buscaremos os materias precisos para levar a cabo a construcién a tamaiio real dos
nosos vehiculos sostibles. Recordaremos as partes esenciais para que as carrilanas sexan viables, buscaremos ou construiremos as pezas mais
axeitadas as nosas necesidades e montaremos as carrilanas.

— Por ultimo, no terceiro trimestre traballaremos na difusién e organizacidon do noso evento que se celebrara no marco do IV Congreso EDUCODS.




XUSTIFICACION:

Esta tarefa xorde do interese por unha manifestacion cultural que podemos atopar en diversas vilas da nosa comunidade, as carreiras de carrilanas.

A orixe destes xoguetes, froito da creatividade derivada da falta de recursos da posguerra, retoma hoxe o seu sentido mas profundo. Trataremos de facer
consciente ao alumnado da necesidade actual de divertirse aproveitando o que xa temos, creando cousas con imaxinacion, e afastandonos do consumo
desmedido en favor do consumo responsable.

Ademais, fainos conscientes da necesidade de reutilizacién de materiais como unha prioridade, sen esquecer a dimensién social de crear espazos de
convivencia comuns onde poder compartir experiencias que enriquezan a nosa comunidade, pofiendo en valor a tradiciéon que nos une como pobo.

A tarefa promove o traballo dos ODS: ODS 7(cofiecer as enerxias limpas e tomar conciencia da sta importancia), 11 (Investigar vehiculos non contaminantes
para crear cidades sostibles), 12 (Necesidade de aproveitar os recursos e consumilos de xeito responsable), 13 (reducir o consumo e polo tanto a
contaminacién e reutilizar os recursos son acciéns favorables que repercuten de xeito directamente sobre o clima),17 (crear espazos de comunicacion e
intercambio de experiencias e ofrecer alternativas sostibles 8 comunidade).

1 PRODUCION 13 ACCION 17 ALIANZAS PARA
ECONSUMO POLOCLIMA LOGRAR

RESPONSABLES 08 OBXECTIVOS

Esta tarefa desenvdlvese de forma coordinada no ambito STEAM desde 49 de El ata 62 de Educacién Primaria, adaptando os contidos e actividades aos
intereses, as necesidades, as motivaciéns e ao curriculo de cada nivel. Neste caso concreto, exponse a tarefa de 32 e 42 de Ed.Primaria (grupos mixtos).




ACTIVIDADES

2. CONCRECION CURRICULAR

CRITERIOS DE AVALIACION / OBXECTIVO

AVALIACION

SESION 1. MARCO TEORICO

Procedemento

Instrumento

Circulo proactivo. Para a mellora da
convivencia, fomentar a cohesién grupal
e favorecer un clima de confianza e
seguridade na aula, realizarase esta
actividade ao comezo de cada sesién coa
dindmica da pelota.

Pregunta: se foras un xoguete, cal serias e
por que?

LC42- CA2.5. Participar en interaccidns orais espontaneas ou reguladas,
respectando as normas bdsicas da cortesia linglistica e iniciandose en
estratexias de escoita activa. LC 32 - CA2.5. Participar en
interaccions orais espontaneas ou reguladas, incorporando estratexias
elementais de escoita activa e respectando as normas basicas da
cortesia linglistica.

LG 42 - CA2.5. Participar en interaccidns orais espontaneas ou
reguladas, respectando as normas bdsicas da cortesia linglistica e
iniciandose en estratexias de escoita activa.

Observacion
directa

Rubrica

Caderno de equipo: establecer os cargos
e repasar as suas funcions.

CCNN 42 - CA4.5. Participar en diversas tarefas en equipo,
desenvolvendo distintos roles que favorezan o obxectivo final dun
proxecto e respectando as normas basicas de convivencia. CCNN 32 -
CAA4.5. Participar en diversas tarefas en equipo, desenvolvendo distintos
roles que favorezan o obxectivo final dun proxecto respectando as
normas basicas de convivencia.

M 42 - CA2.1/CA3.1/CA6.4. Participar na reparticion de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades individuais asignadas e
empregando estratexias cooperativas sinxelas de traballo en equipo
dirixidas 4 consecucién de obxectivos compartidos. M 32 -
CA2.1/CA3.1/CA6.4. Participar na reparticién de tarefas, asumindo e
respectando as responsabilidades individuais asignadas e empregando

Autoavaliacion:
analise do caderno
de equipo

Caderno de equipo
+

Rubrica




estratexias cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas a
consecucion de obxectivos compartidos.

Presentacion da tarefa. Presentar a tarefa
a través do panel SCRUM (anexo 1) onde

PC 42 - CAl.1. Recoinecer a importancia da tematica do proxecto que se
pretende abordar. PC 32 - CA1.1. Recoiiecer a importancia da tematica
do proxecto que se pretende abordar.

PC 42 - CAl.2. Valorar os recursos e materiais necesarios para a
realizacion do proxecto. PC 32 - CA1.2. Valorar os recursos e materiais
necesarios para a realizacion do proxecto.

PC 42 - CAl1.4. Realizar, de xeito guiado, a secuencia e a temporalizacion
das actuaciéns necesarias para a execucién do proxecto. PC 32 - CA1.4.
Realizar, de xeito guiado, a secuencia e a temporalizaciéon das

Observacion

se reflexan os pasos a seguir para a | actuacions necesarias para a execucion do proxecto. directa Rubrica
realizacion da tarefa e o obxectivo
principal da mesma. PC 42 - CA1l.5. Prever as incidencias que se poidan producir no

desenvolvemento das actuacidns do proxecto e propoier posibles

soluciéns a estas. PC 32 - CA1.5. Prever as incidencias que se poidan

producir no desenvolvemento das actuaciéons do proxecto e propofier

posibles soluciéns a estas.

PC 42 - CA2.1. Executar as actuaciéns asociadas coa secuencia e a

temporalizacion prevista. PC 32 - CA2.1. Executar as actuacions

asociadas coa secuencia e a temporalizacidn prevista.

Observacioén
Panel de aprendizaxe. Presentar a sesion directa
co “panel de aprendizaxe” (anexo 2), no + o
P P ( ) Ruabrica

cal se recollerd que e como imos
aprender e os aspectos que se van avaliar.

Metacognicién ao
principio e final de
cada sesién




Tratamento da informacion a través das
estruturas grupo de expertos e lectura
compartida.

Cada membro do equipo terd un gomet
dunha cor diferente. Deberdn xuntarse
por cores nun grupo de expertos onde
terdn unha informacién.

1)

2)

3)

4)

Escoitar a informacion en formato
audio (necesitase unha tablet por
equipo)

Facer unha lectura compartida
sobre a informacidon dada, que
estard adecuada ao nivel de
lectura e comprensiéon do grupo
de expertos, (anexo 3).

Explicar sen papel, entre todos, as
conclusions sacadas da
informacién

Volver ao equipo base e contarlle
ao seu equipo que aprenderon.

4 equipos: 4 lecturas con 4 paragrafos
(adaptadas ao nivel de cada grupo de
expertos)

LC 42 - CA4.1. Localizar, seleccionar e contrastar informacién de
distintas fontes, incluidas as dixitais, citdndoas e recredndoas mediante
a adaptacién creativa de modelos dados. LC 32 - CA4.1. Localizar,
seleccionar e contrastar informacion de distintas fontes, incluidas as
dixitais, citdndoas e recredndoas mediante a adaptacion creativa de
modelos dados.

LG 42 - CA4.1. Localizar, seleccionar e contrastar informacion de
distintas fontes, incluidas as dixitais, citdndoas e recredandoas mediante
a adaptacion creativa de modelos dados. LG 32 - CA4.1. Localizar,
seleccionar e contrastar informacion de distintas fontes, incluidas as
dixitais, citandoas e recredandoas mediante a adaptaciéon creativa de
modelos dados.

LC 42 - CA4.2. Compartir os resultados dun proceso de investigacion
sinxelo, individual ou grupal, sobre algiun tema de interese persoal,
realizado de maneira progresivamente auténoma, que implique a
localizacion, seleccién e contraste de informacion de distintas fontes,
incluidas as dixitais. LC 32 - CA4.2. Compartir os resultados dun proceso
de investigacién sinxelo, individual ou grupal, sobre algin tema de
interese persoal, realizado de maneira acompanada, que implique a
localizacion, seleccién e contraste de informacion de distintas fontes,
incluidas as dixitais.

LG 42 - CA4.2. Compartir os resultados dun proceso de investigacion
sinxelo, individual ou grupal, sobre algun tema de interese persoal,
realizado de maneira progresivamente auténoma, que implique a
localizacion, seleccidon e contraste de informaciéon de distintas fontes,
incluidas as dixitais. LG 32 - CA4.2. Compartir os resultados dun proceso
de investigacion grupal sinxelo, sobre algin tema de interese persoal,

Observacion
directa
+
Andlise da
exposicion e
explicacién

Rubrica




realizado de maneira acompanada, que implique a seleccion de
distintas fontes documentais para a procura da informacion.

Mapa mental. Tras a lectura compartida
no grupo de expertos e posta en comun
nos equipos base, elaborar un mapa
mental coas ideas principais concluidas
de toda a informacién.

LC 42 - CA3.7. Elaborar textos escritos e multimodais sinxelos e
coherentes con diferentes intenciéns comunicativas en distintos
soportes, integrando recursos graficos ou paratextuais que faciliten a
comprension do sentido global e a informacidén relevante. LG 42 - CA3.7.
Elaborar textos escritos e multimodais sinxelos e coherentes con
diferentes intencidns comunicativas, en distintos soportes, integrando
recursos graficos ou paratextuais para facilitar a comprension da
informacidn relevante.

LC 32 - CA3.7. Elaborar textos escritos e multimodais sinxelos e
coherentes, individuais ou colectivos, integrando recursos graficos ou
paratextuais que faciliten a comprensiéon do sentido global do texto. LG

2 - CA3.7. Elaborar, con axuda, textos escritos e multimodais sinxelos,
en lingua galega, propios do ambito escolar e textos infantis breves e
sinxelos a partir de modelos dados, mobilizando, de maneira
acompanada, estratexias elementais, individuais ou grupais, de
planificacion, textualizacién e revision.

Observacién
directa
+
Andlise da
producién

Rubrica
+
Autoavaliacion
cunha lista de
cotexo cos
“criterios de éxito”
(base de
orientacion)

Video “evento de carrilanas”. Cando xa
cofiecemos a orixe das carrilanas, que son
e como se fabrican, ver video de
motivacion do que sera o produto final da
tarefa.

https://youtu.be/yznDWpuWI6g?feature
=shared

LC 42 - CA2.1. Comprender o sentido de textos orais e multimodais
sinxelos, recofiecendo as ideas principais, as mensaxes explicitas e as
mensaxes implicitas mais sinxelas, e progresando, de maneira
acompafada, na valoracién critica do contido e dos elementos non
verbais elementais. LG 42 - CA2.1. Comprender o sentido de textos orais
e multimodais sinxelos, recofiecendo as ideas principais, as mensaxes
explicitas e as mensaxes implicitas mais sinxelas, e progresando, de
maneira acompafnada, na valoracion critica do contido e dos elementos
non verbais elementais.

Observacién
directa
+
Preguntas orais

Rubrica



https://youtu.be/yznDWpuWl6g?feature=shared
https://youtu.be/yznDWpuWl6g?feature=shared

LC 32 - CA2.1. Comprender o sentido de textos orais e multimodais
sinxelos, recofecendo as ideas principais, as mensaxes explicitas e as
mensaxes implicitas mais sinxelas, e progresando, de maneira
acompanada, na valoracién critica do contido.

Circulo final:
Avaliacidn e metacognicion.

En gran grupo, repasaremos co panel de

Observacion

aprendizaxe os contidos que aprendimos, directa
como o fixemos e revisaremos se + RUbrica
cumprimos co que se esperaba de cada Metacognicidn ao
membro do equipo. principio e final de
cada sesion
Circulo: que foi 0 que mais e o que menos
e proposta de mellora individual para a
seguinte sesion.
SESION 2. AS MAQUINAS SIMPLES - EXPERIMENTACION
Circulo proactivo. Para a mellora da | LC42-CA2.5. Participar en interacciéns orais espontaneas ou reguladas,
convivencia, fomentar a cohesidn grupal | respectando as normas basicas da cortesia linglistica e iniciandose en
e favorecer un clima de confianza e | estratexias de escoita activa. LC 32 - CA2.5. Participar en Observacion
seguridade na aula, realizarase esta | interaccions orais espontdneas ou reguladas, incorporando estratexias Rubrica

actividade ao comezo de cada sesion coa
dinamica da pelota.

elementais de escoita activa e respectando as normas bdsicas da
cortesia linglistica.

directa




Pregunta: se puideras converterte en
outra persoa, quen serias e por que?

LG 42 - CA2.5. Participar en interaccidns orais espontdneas ou
reguladas, respectando as normas bdsicas da cortesia linglistica e
iniciandose en estratexias de escoita activa.

Caderno de equipo: tras traballar en
equipo na sesion anterior, establecer os
obxectivos do equipo e os compromisos
individuais.

M 42 - CA2.1/CA3.1/CA6.4. Participar na reparticion de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades individuais asignadas e
empregando estratexias cooperativas sinxelas de traballo en equipo
dirixidas 4 consecuciéon de obxectivos compartidos. M 32 -
CA2.1/CA3.1/CA6.4. Participar na reparticion de tarefas, asumindo e
respectando as responsabilidades individuais asignadas e empregando
estratexias cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas &
consecucion de obxectivos compartidos.

Autoavaliacion:
andlise do caderno
de equipo

Caderno de equipo
+

Rubrica

Presentacién dos pasos da tarefa desta
sesidn a través do panel SCRUM (anexo
1) onde se reflexan os pasos a seguir para
a realizacién da tarefa e o obxectivo
principal da mesma.

PC 42 - CAl1.1. Recoinecer a importancia da tematica do proxecto que se
pretende abordar. PC 32 - CAl1.1. Recofiecer a importancia da tematica
do proxecto que se pretende abordar.

PC 42 - CAl.2. Valorar os recursos e materiais necesarios para a
realizacion do proxecto. PC 32 - CA1.2. Valorar os recursos e materiais
necesarios para a realizacion do proxecto.

PC 42 - CAl1.4. Realizar, de xeito guiado, a secuencia e a temporalizacidn
das actuaciéns necesarias para a execucién do proxecto. PC 32 - CA1.4.
Realizar, de xeito guiado, a secuencia e a temporalizacién das
actuacions necesarias para a execucion do proxecto.

Observacion
directa

Rubrica




PC 42 - CAl.5. Prever as incidencias que se poidan producir no
desenvolvemento das actuacidns do proxecto e propofier posibles
solucidns a estas. PC 32 - CA1.5. Prever as incidencias que se poidan
producir no desenvolvemento das actuacions do proxecto e propofier
posibles solucions a estas.

PC 42 - CA2.1. Executar as actuacions asociadas coa secuencia e a
temporalizacién prevista. PC 32 - CA2.1. Executar as actuaciéns
asociadas coa secuencia e a temporalizacién prevista.

Panel de aprendizaxe. Presentar a sesién
co “panel de aprendizaxe” (anexo 2), no
cal se recollera que aprendimos na sesién
anterior, que imos aprender nesta, como
imos aprender e os aspectos que se van
avaliar.

Observacioén
directa
+
Metacognicién ao
principio e final de
cada sesién

Rubrica

Videos sobre as madquinas simples e
complexas: que son, por que e alguns
exemplos.

https://youtu.be/Ak3M5tFro _|?feature=shared

https://youtu.be/aR6NfRBz7ME?feature=shared

LC 42 - CA2.1. Comprender o sentido de textos orais e multimodais
sinxelos, recofiecendo as ideas principais, as mensaxes explicitas e as
mensaxes implicitas mais sinxelas, e progresando, de maneira
acompafada, na valoracion critica do contido e dos elementos non
verbais elementais. LG 42 - CA2.1. Comprender o sentido de textos orais
e multimodais sinxelos, recofiecendo as ideas principais, as mensaxes
explicitas e as mensaxes implicitas mais sinxelas, e progresando, de
maneira acompafnada, na valoracion critica do contido e dos elementos
non verbais elementais.

LC 32 - CA2.1. Comprender o sentido de textos orais e multimodais
sinxelos, recofiecendo as ideas principais, as mensaxes explicitas e as
mensaxes implicitas mais sinxelas, e progresando, de maneira
acompanada, na valoracién critica do contido. LG 32 -

Observacion
directa

Rubrica

10



https://youtu.be/Ak3M5tFro_I?feature=shared
https://youtu.be/aR6NfRBz7ME?feature=shared

Experimentacion. A través da

experimentacién, comprobar como as

maquinas simples nos permiten reducir
esforzos e multiplicar resultados.

Catro equipos, catro experimentos

rotativos:

1) A panca:

e Pofiemos os libros, apilados, no borde da
mesa e intentamos levantalos utilizando
un dedo ou as mans.

e Despois, colocamos os libros sobre a vara
e intentamos levantalos facendo panca.

e Como foi mdis doado? Cando fixen mais
forza? Cantos libros conseguin levantar
co dedo e cantos utilizando a panca?

2) Aroda:

e Intentar levar unha caixa pesada chea de
cousas desde unha punto do corredor a
outra coa nosa forza e cronometrar canto
tempo nos leva (tablet).

e Despois faremos o mesmo pero utilizando
algo con rodas (carro de carga,
carretilla...) e volver a cronometrar.
Camifiando, sen correr.

e Como foi mdis doado? Cando fixen mais
forza? Como tardo mais? Como podo
levar mais cantidade de cousas en menos
tempo?

Observacion
directa

Rubrica

11




e Pensar en que situaciéns nos axuda a
roda.

3) A rampla:

e Buscar obxectos de diferentes formas,
materiais e peso.

e Tirar os obxectos sobre un plano cha (no
chan) e medir canta distancia recorren.

e Tirar os mesmos obxectos pola rampla e
observar cal vai mais rapido, cal chega
mais lonxe... (podemos medilo)

4) O parafuso:

Antes de descubrise o parafuso, as cousas

habia que unilas con corda.

e Probar a unir dldas pezas cun cordel e
despois esa mismas pezas con parafusos

o (Cal estd mellor unido? Cal é mais dificil de
separar? Cal une mellor? Que unién é
mais resistente? Cal é mais facil de
romper?

Circulo final:
Avaliacidn e metacognicion.

En gran grupo, repasaremos co panel de
aprendizaxe os contidos que aprendimos,
como o fixemos e revisaremos se
cumprimos co que se esperaba de cada
membro do equipo.

Circulo: que foi o que mais e o que
menos e proposta de mellora individual
para a seguinte sesion.

Observacién
directa
+
Metacognicién ao
principio e final de
cada sesion

Rubrica

12




SESION 3 E 4. CONSTRUCION DE MAQUETAS, TESTEO E MELLORA

Circulo proactivo. Para a mellora da
convivencia, fomentar a cohesion grupal
e favorecer un clima de confianza e
seguridade na aula, realizarase esta
actividade ao comezo de cada sesién coa
dinamica da pelota.

LC 42 - CA2.5. Participar en interaccidns orais espontaneas ou reguladas,
respectando as normas basicas da cortesia linglistica e inicidndose en
estratexias de escoita activa. LC 32 - CA2.5. Participar en
interaccions orais espontdneas ou reguladas, incorporando estratexias
elementais de escoita activa e respectando as normas basicas da
cortesia lingiistica.

Observacion

Preguntas: ) Rubrica
. . . directa

- Se houbera un incendio na tlda casa,

que xoguete salvarias e por que?
- Que xoguete regalarias a unha nena

ou neno da posguerra?
Presentacién dos pasos da tarefa destas
sesions a través do panel SCRUM (anexo .,

. Observacién .

1) onde se reflexan os pasos a seguir para Rubrica

a realizacion da tarefa e o obxectivo
principal da mesma.

directa

13




Panel de aprendizaxe. Presentar a sesién
co “panel de aprendizaxe” (anexo Il), no
cal se recollera que aprendimos na sesién
anterior, que imos aprender nesta, como
imos aprender e os aspectos que se van
avaliar.

Observacién
directa
+
Metacognicién ao
principio e final de
cada sesion

Rubrica

Partes dun xoguete con rodas. En gran

grupo, explicaremos as partes basicas e

imprescindibles que debe ter un xoguete

con rodas para que despois, cando o

fagamos en tamario real, non se rompa:

- Dous pares de rodas, regulares,
unidas por un eixe e cun cobertor.

- Un chasis resistente, con varas
horizontais e verticais.

- Unha base para poder sentarnos.

- Carroceria

- Corda ou guia.

(Anexo 4)

Observacion
directa

Rubrica

14




Construcion. Con diferentes materiais,
por equipos ou parellas, construir
carrilanas en tamafo reducido,
respectando as cinco partes bdasicas que
debe ter e seguindo a sua orde de
construcion: rodas, chasis, base,
carroceria e guia. Despois, decoracion.

LC 42 - CA2.8. Mobilizar, coa planificacion e o acompafiamento
necesarios, estratexias bdsicas para a comunicacidon asertiva e o
consenso, progresando na xestién dialogada de conflitos. LC 32 - CA2.8.
Mobilizar, coa planificacién e o acompafiamento necesarios, estratexias
basicas para a comunicacidén asertiva e o consenso, progresando na
xestiéon dialogada de conflitos.

Observacién
directa
+
Andlise do produto

Rubrica
+
Lista de cotexo cos
“criterios de éxito”
(base de
orientacion)

Exposicion. Cada equipo ou parella
contalle aos demais como fixo o seu
coche e as suas partes.

Observacion
directa

Rubrica

15




Testeo. Baixar 4 biblioteca e probar os
coches, un a un, tirdndoos pola rampla.
Observar que pasa.

Reflexidn. Os coches mais pesados, rodan
menos. As rodas, se non estan moi ben
suxeitas, caen. Unhas rodas pequenas
nun coche moi grande, non funcionan. Se
pofilemos unhas rodas mais anchas atras,
o coche é mais estable. Etc.

Observacion
directa

Rubrica

Mellora dos coches. Tras probar os
coches de xoguete creados e reflexionar
sobre as melloras, observando e
comparando uns cos outros, engadir as
melloras concluidas.

Observacion
directa

Rubrica

Caderno de equipo.

Autoavaliacion:

Caderno de equipo

. . analise do caderno +

Cubrir o diario da tarefa. . -
de equipo Rubrica

Circulo final:

Avaliacidon e metacognicion.

En gran grupo, repasaremos co panel de Observacién

aprendizaxe os contidos que aprendimos, directa

como o fixemos e revisaremos se + .

Rubrica

cumprimos co que se esperaba de cada
membro do equipo.

Circulo: que foi 0 que mais e o que menos
e proposta de mellora individual para a
seguinte sesion.

Metacognicién ao
principio e final de
cada sesion
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3°EP

40 EP

CCss:

Procedementos de indagacidn adecuados d&s necesidades da
investigacion (observacion no tempo, identificacion e clasificacién,
procura de patréns, creacion de modelos, investigacion a través de
procura de informacidn, experimentos con control de variables...)
Técnicas para unha correcta exposicion oral dos resultados da
investigacion, presentando os resultados en diferentes formatos.
Avances no pasado relacionados coa ciencia e a tecnoloxia que
contribuiron a transformar a nosa sociedade, mostrando modelos que
incorporen unha perspectiva de xénero.

Os costumes, tradicions e manifestacions culturais da contorna.
Respecto pola diversidade cultural que convive na contorna da
cohesidén social. A cultura de paz e non violencia.

Interpretacion do papel dos individuos e dos distintos grupos sociais,
relacions, conflitos, crenzas e condicionantes en cada época histdrica.

Fomento da curiosidade, a iniciativa e a constancia na realizacién das
diferentes investigacions a través da observa-cion e formulacion de
hipdtese.

Realizacidon de experimentos, de maneira individual ou en equipo,
utilizando o método cientifico.

Uso de
observacions e medicidns precisas de acordo coas necesidades da

instrumentos e dispositivos apropiados para realizar

investigacidn rexistrando os seus resultados.

CCSS:

Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e
medicions precisas de acordo coas necesidades da investigacion.

Avances no pasado relacionados coa ciencia e a tecnoloxia que
contribuiron a transformar a nosa sociedade mostrando modelos que
incorporen unha perspectiva de xénero.

Costumes, tradiciéns e manifestacidns culturais da contorna. Respecto
pola diversidade cultural que convive na contorna da cohesién social. A
cultura de paz e non violencia.

como suxeitos na historia.

A accion de mulleres e homes

Descubrimentos e inventos importantes ao longo da historia.

Fomento da curiosidade, a iniciativa e a constancia na realizacion das
diferentes investigaciéns a través da observacion e formulacién de
hipotese.

Realizacion de experimentos, de maneira individual ou en equipo,
utilizando o método cientifico.

Uso de
observacions e medicions precisas de acordo coas necesidades da

instrumentos e dispositivos apropiados para realizar

investigacion rexistrando os seus resultados.
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LC

Forzas de contacto e a distancia. Efecto sobre os obxectos

dependendo do seu tamafo, masa e forma.

Participacién activa en situaciéns de comunicacidn, espontaneas e
dirixidas, utilizando frases cunha secuencia lineal sinxela e coherente,
construindo o discurso de acordo coas necesidades comunicativas de
cada situacion.

Comprensién global e especifica e identificaciéon das ideas mais
relevantes de textos orais de diversa tipoloxia e procedentes de
diversas fontes (gravaciéns, medios de comunicacion, escoita oral de
contos infantis) realizando as inferencias necesarias.

Lectura individual ou acompanada de distintos tipos de textos, con
entoacion e ritmo adecuados ao desenvolvemento cognitivo.
Estratexias basicas de comprensién do sentido xeral e identificacidn
das ideas madis relevantes de textos, realizando as inferencias
necesarias.

Representacion, de forma persoal, de ideas, accidéns e situacidéns,
valéndose dos elementos que configuran a linguaxe visual.

Fases do proceso creativo: planificacién, interpretacion e
experimentacion.
Fases do proceso creativo: planificacién, interpretacion e

experimentacion.

Planificacidn: secuenciacidn e temporalizacién.
Execucidn de proxectos: dinamicas e roles.

LC

Propiedades das maquinas simples, a sia observacién e manipulacion.
Aplicaciéns e usos na vida cotia.

Participacién activa en situacidns de comunicacion, espontaneas e
dirixidas, utilizando frases cunha secuencia lineal sinxela e coherente,
construindo o discurso de acordo coas necesidades comunicativas de
cada situacion.

Comprensién global e especifica e identificacion das ideas madis
relevantes de textos orais de diversa tipoloxia e procedentes de
diversas fontes (gravaciéns, medios de comunicacidn, escoita oral de
contos infantis).

Lectura individual ou acompanada de distintos tipos de textos, con
entoacion e ritmo adecuados ao desenvolvemento cognitivo.

Estratexias basicas de comprensién do sentido xeral e identificacién das
ideas mais relevantes de textos.

Representacion de ideas, accidns e situacions valéndose dos elementos
gue configuran a linguaxe visual.

Fases do proceso creativo: planificacidn, interpretacién e
experimentacion.
Fases do proceso creativo: planificacidn, interpretacién e

experimentacion.

Planificacidn: secuenciacién e temporalizacién.
Execucidn de proxectos: dinamicas e roles.
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Presentacién de proxectos: a expresion verbal e corporal; control das

emocidns e da conduta.

Uso de recursos dixitais, audiovisuais ou plasticos de apoio a

comunicacion para a presentacion.

Presentacién de proxectos: a expresidon verbal e corporal; control das
emocioéns e da conduta.

Uso de recursos dixitais, audiovisuais ou plasticos de apoio 3]
comunicacion para a presentacion.

Carrilana: que son, orixe, nomes noutras comunidades...

A Guerra Civil Espafiola
Materiais de refugallo

Maquinas simples: rampla, parafuso, roda e panca (sen afondar: polea e cuiia)

Que é unha maquina complexa

Partes basicos dun xoguete con rodas: rodas, eixe, chasis...

Forzas, peso e rozamentos
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4. TRANSPOSICION DIDACTICA

ACTIVIDADES ESCENARIO AGRUPAMENTO RECURSOS TEMPORALIZACION

SESION 1. MARCO TEORICO

Circulo proactivo. Para a
mellora da convivencia,
fomentar a cohesién grupal e
favorecer un clima de
confianza e seguridade na
aula, realizarase esta Aula STEAM

G Obxecto d lab 5 mi
actividade ao comezo de do corredor de 32 e 49 ran grupo Xecto da palabra min
cada sesidn coa dindmica da
pelota.

Pregunta: se foras un
xoguete, cal serias e por que?
Caderno de equipo:
E
establecer os cargos e Aula STEAM Equipo Caderno de equipo 10 min

, .. do corredor de 32 e 4¢
repasar as suas funcions.

Presentacion da  tarefa.
Presentar a tarefa a través do
panel SCRUM (anexo 1) onde
se reflexan os pasos a seguir
para a realizacién da tarefa e
o obxectivo principal da
mesma.

Paso a paso do panel SCRUM

Aula STEAM
ula 5 Gran grupo (Anexo 1) 5 min

do corredor de 32 e 4¢




Panel de aprendizaxe.
Presentar a sesion co “panel
de aprendizaxe” (anexo 2),
no cal se recollerd que e
como imos aprender e os
aspectos que se van avaliar.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 4¢

Gran grupo

Panel de aprendizaxe cos seus
elementos
(Anexo 2)

5 min

Tratamento da informacion
a través das estruturas grupo
de expertos e lectura
compartida. Cada membro
do equipo terd un gomet
dunha cor diferente.
Deberdn xuntarse por cores
nun grupo de expertos, facer
unha lectura compartida,
sobre unhainformacién dada
(anexo 3) e despois volver ao
equipo base e contarlle ao
seu equipo que aprenderon.

4 equipos: 4 lecturas con 4
paragrafos (adaptadas ao
nivel de cada grupo de
expertos)

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Equipo

Informacién impresa.
4 copias de cada tematica

(Anexo 3)

60 min

Mapa mental. Tras a lectura
compartida no grupo de
expertos e posta en comun
nos equipos base, elaborar
un mapa mental coas ideas
principais concluidas de toda
a informacion.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Equipo

Cartolina

20 min




Video “evento de carrilanas”.
Cando xa cofiecemos a orixe
das carrilanas, que son e
como se fabrican, ver video
de motivacién do que serd o
produto final da tarefa.

https://youtu.be/yznDWpu
WI6g?feature=shared

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Pantalla dixital ou proxector.

Conexidn a internet

5 min

Circulo final:
Avaliacién e metacognicion.

En gran grupo, repasaremos
co panel de aprendizaxe os
contidos que aprendimos,
como o fixemos e
revisaremos se cumprimos
co que se esperaba de cada
membro do equipo.

Circulo: que foi o que mais e
0 que menos e proposta de
mellora individual para a
seguinte sesion.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Obxecto da palabra

Panel de aprendizaxe
(Anexo 2)

10 min

SESION 2. AS MAQUINAS SIMPLES - EXPERIMENTACION

Circulo proactivo. Para a
mellora da convivencia,
fomentar a cohesién grupal e

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Obxecto da palabra

5 min



https://youtu.be/yznDWpuWl6g?feature=shared
https://youtu.be/yznDWpuWl6g?feature=shared

favorecer un clima de
confianza e seguridade na
aula, realizarase esta
actividade ao comezo de
cada sesion coa dindamica da
pelota.

Pregunta: se puideras
converterte en outra persoa,
quen serias e por que?

Caderno de equipo: tras
traballar en equipo na sesién
anterior, establecer os
obxectivos do equipo e os
compromisos individuais.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 4¢

Equipo

Caderno de equipo

5 min

Presentacién dos pasos da
tarefa desta sesion a través
do panel SCRUM (anexo 1)
onde se reflexan os pasos a
seguir para a realizaciéon da
tarefa e o obxectivo principal
da mesma.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Paso a paso do panel SCRUM
(Anexo 1)

5 min

Panel de aprendizaxe.
Presentar a sesién co “panel
de aprendizaxe” (anexo 2),
no cal se recollerd que
aprendimos na sesion
anterior, que imos aprender
nesta, como imos aprender e
0os aspectos que se van
avaliar.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 4¢

Gran grupo

Panel de aprendizaxe cos seus
elementos
(Anexo 2)

5 min




Videos sobre as madquinas
simples e complexas: que
son, por que e alguns
exemplos.

https://youtu.be/Ak3M5tFro_|?feature=shared

https://youtu.be/aR6NfRBz7ME?feature=shared

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Ordenador ou proxector

Conexion a internet

10 min

Experimentacion.

A través da experimentacion,
comprobar como as
maquinas simples nos
permiten reducir esforzos e
multiplicar resultados.

Catro equipos, catro
experimentos rotativos:

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Equipo

Espazo amplo para poder facer

experimentos rotativos

80 min

1) A panca:

e Pofiemos 0s libros,
apilados, no borde da
mesa e intentamos
levantalos utilizando un
dedo ou as mans.

e Despois, colocamos os
libros sobre a vara e
intentamos levantalos
facendo panca.

e Como foi mais doado?
Cando fixen mdis forza?
Cantos libros conseguin
levantar co dedo e cantos
utilizando a panca?

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Equipo

Un pau que sirva de panca
Libros pesados

Mesa

20 min



https://youtu.be/Ak3M5tFro_I?feature=shared
https://youtu.be/aR6NfRBz7ME?feature=shared

2) A roda:

e Intentar levar unha caixa
pesada chea de cousas
desde unha punto do
corredor a outra coa nosa
forza e cronometrar
canto tempo nos leva
(tablet).

e Despois faremos o
mesmo pero utilizando
algo con rodas (carro de
carga, carretilla...) e
volver a cronometrar.
Camifnando, sen correr.

e Como foi madis doado?
Cando fixen mais forza?
Como tardo mais? Como
podo levar mais
cantidade de cousas en
menos tempo?

Pensar en que situacions nos

axuda a roda.

Corredor de 32 e 4¢

Equipo

Un carro con rodas

Caixa cheda de obxectos
pesados

Un corredor

Crondmetro (tablet)

20 min

3) A rampla:

e Buscar obxectos de
diferentes formas,
materiais e peso.

e Tirar os obxectos sobre
un plano cha (no chan) e
medir canta distancia
recorren.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Equipo

Rampla
Obxectos de diferentes
tamanos, peso, materiais,

forma...

Cinta métrica

20 min




Tirar os mesmos obxectos
pola rampla e observar cal
vai mais rdpido, cal chega
mais  lonxe... (podemos
medilo)

4) O parafuso:
Antes de descubrise o
parafuso, as cousas habia

gue unilas con corda.

e Probar a unir duas pezas cun
cordel e despois esa mismas
pezas con parafusos

Cal esta mellor unido? Cal é
mais dificil de separar? Cal
une mellor? Que union é
mais resistente? Cal é mais
facil de romper?

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Equipo

Corda

Mecano (pezas, parafusos,
desaparafusadores...)

20 min

Circulo final:
Avaliacidn e metacognicion.

En gran grupo, repasaremos
co panel de aprendizaxe os
contidos que aprendimos,
como o fixemos e
revisaremos se cumprimos
co que se esperaba de cada
membro do equipo.

Circulo: que foi o que mais e
0 que menos e proposta de
mellora individual para a
seguinte sesion.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Obxecto da palabra

Panel de aprendizaxe

10 min




SESION 3 E 4. CONSTRUCION DE MAQUETAS, TESTEO E MELLORA

Circulo proactivo. Para a
mellora da convivencia,
fomentar a cohesién grupal e
favorecer un clima de
confianza e seguridade na
aula, realizarase esta
actividade ao comezo de
cada sesion coa dindamica da

Aula STEAM
pelota.

do corredor de 32 e 49 Gran grupo Obxecto da palabra 5 min

Preguntas:
- Se houbera un incendio

na tua casa, que xoguete
salvarias e por que?
Que xoguete regalarias a
unha nena ou neno da
posguerra?

Presentacién dos pasos da
tarefa destas sesions a través
do panel SCRUM (anexo 1)
onde se reflexan os pasos a
seguir para a realizacion da
tarefa e o obxectivo principal

Aula STEAM Paso a paso do panel SCRUM

do corredor de 32 e 42 Gran grupo (Anexo 1) > min

da mesma.
Panel de aprendizaxe. .
., P Panel de aprendizaxe cos seus
Presentar a sesién co “panel Aula STEAM .
. ” Gran grupo elementos 5 min
de aprendizaxe” (anexo ll), do corredor de 32 e 42
(Anexo 2)

no cal se recollerd que




aprendimos na sesion
anterior, que imos aprender
nesta, como imos aprender e
0s aspectos que se van
avaliar.

Partes dun xoguete con
rodas. En gran grupo,
explicaremos as  partes
basicas e imprescindibles
qgue debe ter un xoguete con
rodas para que despois,
cando o fagamos en tamafio
real, non se rompa:

- Dous pares de rodas,

Aula STEAM

Infografia
(Anexo 4)

re.:gulares, unidas por un do corredor de 39 e 49 Gran grupo N 3 10 min
eixe e cun cobertor. Materiais de demostracion das
- Un chasis resistente, con partes
varas horizontais e
verticais.
- Unha base para poder
sentarnos.
- Carroceria
- Corda ou guia.
(Anexo 4)
Construcion. Con diferentes
materiais, por equipos ou
parellas, construir carrilanas Materiais de refugallo
o . Aula STEAM .
en tamafo reducido, Parellas 140 min

respectando as cinco partes
basicas que debe ter e
seguindo a sua orde de

do corredor de 32 e 42

Psilicona




construcion: rodas, chasis,
base, carroceria e guia.
Despois, decoracion.

Exposicidon. Cada equipo ou
parella céntalle aos demais
como fixo o seu coche e as
suas partes.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 4¢

Gran grupo

Produtos finais

15 min

Testeo. Baixar 4 biblioteca e
probar os coches, un a un,
tirandoos pola  rampla.
Observar que pasa.

Reflexion. Os coches mais
pesados, rodan menos. As
rodas, se non estan moi ben
suxeitas, caen. Unhas rodas
pequenas nun coche moi
grande, non funcionan. Se
pofiemos unhas rodas mais
anchas atras, o coche é mais
estable. Etc.

Biblioteca

Gran grupo

Produtos finais

Rampla grande

25 min

Mellora dos coches. Tras
probar os coches de xoguete
creados e reflexionar sobre
as melloras, observando e
comparando uns cos outros,
engadir as melloras
concluidas.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Parellas

Materiais de refugallo

Silicona

15 min

Caderno de equipo.
Cubrir o diario da tarefa.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 4@

Equipo

Caderno de equipo

10 min
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Circulo final:
Avaliacién e metacognicion.

En gran grupo, repasaremos
co panel de aprendizaxe os
contidos que aprendimos,
como o fixemos e
revisaremos se cumprimos
co que se esperaba de cada
membro do equipo.

Circulo: que foi o que mais e
0 que menos e proposta de
mellora individual para a
seguinte sesion.

Aula STEAM
do corredor de 32 e 42

Gran grupo

Obxecto da palabra

Panel de aprendizaxe
(Anexo 2)

10 min
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CONTIDOS, CRITERIOS E OBXECTIVOS
(ALUMNADO)

Observacion directa

Andlise das producidns

Rubrica

Profesorado ao alumnado

Listas de cotexo

Autoavaliacion do alumnado
+

Profesorado ao alumnado

TRABALLO EN EQUIPO

Observacién directa
Andlise do caderno de equipo

Autoavaliacion ao final de cada sesidon con
propostas de melloras

Rubrica

Profesorado ao alumnado

Caderno de equipo

Autoavaliacién do alumnado
+

Profesorado ao alumnado

PRACTICA DOCENTE

Reflexién individual (autoavaliacion)

Didlogo coa persoa de apoio na tarefa

Lista de cotexo

Autoavaliacion do profesorado

DESENO DA TAREFA

Reflexién individual (autoavaliacion)
Observacion directa

Andlise das reflexions do alumnado

Lista de cotexo

Caderno de equipo:

Diario da tarefa

Autoavaliacion do profesorado
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TRABALLO EN EQUIPO

ITEMS

ACEPTA E VALORA AS
APORTACIONS DO GRUPO

PARTICIPA NAS DINAMICAS DE

TRABALLO EN EQUIPO

PIDE, ACEPTA E OFRECE AXUDA

AO GRUPO

RESPECTA AS QUENDAS DE
PALABRA E AS NORMAS DE

COMPORTAMENTO

ORGANIZASE PARA TRABALLAR

EN EQUIPO, CUMPRE OS

ACORDOS E AS NORMAS DE

TRABALLO

CRITERIOS E CONTIDOS - RUBRICA

Acepta e valora as aportacions do
grupo ainda que sexan diferentes
s suas e procura incluilas no
traballo.

Mostra interese por participar
activamente e con concentracion
no traballo co grupo, de forma
habitual, durante toda a
actividade e con actitude
proactiva.

Pide ou ofrece axuda de forma
natural cando é preciso de xeito
respectuosa e non invasiva.

Respecta habitualmente as
normas de comportamento e as
quendas de palabra, e axuda a
que o resto tamén o faga.

Realizar, de xeito guiado, a
secuencia e a temporalizacion
das actuacidn, tendo en conta os
recursos que se necesitan,
buscando soluciéns aos
imprevistos e respectando os
acordos do equipo.

Procura aceptar as aportacions
do grupo ainda que sexan
diferentes as suas.

Mostra interese por participar
activamente e con
concentracion no traballo co
grupo, de forma habitual e
durante a maior parte da
actividade.

Pide ou ofrece axuda de forma
natural cando é preciso.

Respecta habitualmente as
normas de comportamento e
as quendas de palabra.

Realizar, de xeito guiado, a
secuencia e a temporalizacion
das actuacion, tendo en conta
0S recursos que se necesitan e,

coa axuda do adulto, busca

solucién aos imprevistos.
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Custalle aceptar as aportacions
do grupo pero méstrase aberto
a reflexion con axuda dun
adulto.

Mostra interese por participar
activamente no traballo co
grupo, pero s6 en determinados
momentos do proceso.

Pide ou ofrece axuda de forma
forzada cando resulta moi
necesario, pero non lle resulta
agradable facelo.

Respecta habitualmente as
normas de comportamento,
pero custalle manter as
quendas de palabra.

Realizar, de xeito guiado, a
secuencia e a temporalizaciéon
das actuacion.

Custalle aceptar aportacions
diferentes as sias e non mostra
interese por facelo./

Non mostra interese por
participar no traballo co grupo,
agas nalgunha actividade do seu
agrado.

Non pide axuda cando a precisa
nin a ofrece.

Non respecta habitualmente as
normas de comportamento e
intervén nas quendas doutras

persoas.

Custalle seguir o paso a paso das
actividades e cumprir os acordos
do equipo.

CRITERIOS DE AV.

LG 42: CA2.5
LG3%2e42: CA2S

LC32e42:CA2.8

CCNN32e49: A4S CAAD

M 32 e 4¢2:
CA2.1, CA3.1, CA6.4

LG3%2e42: CA2S

LC32e42:CA2.8

LG 4¢: CA2.5

LC 32 e 42: CA2.4, CA2.5

PC 32 e 49 (A1, CALD,
CA1.4, CA1.5, CA2.1

CCNN 42 e 392: CA4 S



G.

E QUEN DE COMPRENDER E
ADQUIRIR AS APRENDIZAXES
PLANIFICADAS

E QUEN DE COMPRENDER UN
TEXTO ESCRITO OU ORAL

E QUEN DE PRODUCIR UN
TEXTO ESCRITO ORAL

E quen de comprender os
contidos traballados, de
adquirilos e de inferir ideas e
consecuencias a partir destes.

E quen de comprender un texto
escrito e un oral sen apoio,
identificar a informacion precisa
e sintetizala de xeito coherente.

E quen de producir un texto
escrito e un oral coherente,
axeitado comunicativamente e
planificado.

E quen de comprender a maior
parte dos contidos traballados
e de adquirilos.

E quen de comprender a maior
parte dun texto escrito e un
oral sen apoio e identificar a

informacién precisa.

E quen de producir un texto
escrito e un oral, case sen
apoio, coherente e axeitado
comunicativamente.

14

E quen de comprender parte
dos contidos traballados, pero
non de adquirilos.

E quen de comprender un texto
escrito con apoio docente e un
oral sen apoio.

E quen de producir un texto
escrito con apoio docente e un
oral sen apoio.

Non é quen de comprender os
contidos traballados nin de
adquirilos.

Non é quen de comprender un
texto escrito e mostra
dificultades cun oral.

Non é quen de producir un texto
escrito e mostra dificultades cun
oral.

CCNN 32 e 492

LG 32 e 42:

LC32e42:
CA2.1, CA4.1, CA4.2

LG 32 e 42:

LC 32 e 42: CA3.7



X°EP

TABOA DE REXISTRO DO ALUMNADO

ITEMS
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LISTA DE COTEXO - MAPA MENTAL EN EQUIPO

MAPA MENTAL

ORGANI2AR A INFORMACION.

SUBLINAR AS PALABRAS CLAVE '

3
€LABORAR UN BOSQUEXO. J’)

]
REPARTIR O TRABALLO. Ql
]

USAR PALABRAS € DEBUXOS. "‘é‘"

)
AXUDARNOS ANTE OS BLOQUEOS *“///f i\

p

\ | _ VAI SAIR MOI BEN!

N




LISTA DE COTEXO - CREACION

CREACION - COCHE DARTES ESENCIATS DUN
[ ] PASO A PASO O)-O)~O~® XOGUETE CON RODAS

| | 2 pARES DE RODAS REGULARES CON 2 EIXES e Ly 7 é ’
e L g g

D CHASIS: PAUS VERTICAIS € HORI2ONTAIS

|:| UNIR €STAS DUAS PARTES

2 PARES DE RODAS REGULARES UNIDAS POR UN ELXE M@
I:‘ FACER CARROCERIA
) COBERTORES PARA 05 ELLES g™

| | pecorar

Y CHASIS QUE SOPORTE 0 COCHE m
|| coibAr 0 MATERIAL ?ﬁ

[P UNA BASE AV SENTARNDS 22

[ ] recoLer  &MER
/ CARROCERTA

[ ] umpAr W
(ORDA OU GUIA /

STEAME”
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PRACTICA DOCENTE — LISTA DE COTEXTO

Deuse resposta s principais necesidades do alumnado.

Tivose como principio base a atencidn a diversidade (intereses, ritmos de traballo, habilidades...).

Fomentouse a motivacién e implicacidon do alumnado nas actividades a través dunha linguaxe positiva.

Conseguiuse a creacion dun bo clima de traballo na aula.

Mantivose unha colaboracién e coordinacidn real entre o profesorado implicado.

Utilizdronse metodoloxias activas e participativas: estruturas cooperativas e dindmicas.

Traballaronse valores como o esforzo, o respecto e a tolerancia.

Implicouse as familias no proceso de ensinanza-aprendizaxe do alumnado.

A temporalizacién das acciéns foi desefiada coa flexibilidade axeitada.

Tivose en conta a aparicidn de imprevistos na planificacion e temporalizacién das actividades.

Respondeuse ben aos imprevistos xurdidos no dia a dia.

Realizouse unha valoracién diaria ou semanal (de maneira informal) das actividades realizadas e dos aspectos de mellora.
Construironse os equipos cooperativos cos criterios propios da aprendizaxe cooperativa.

Realizouse unha anticipacion das tarefas a realizar a todo alumnado, en especial, ao alumnado con Necesidades Especificas de Apoio Educativo.
As actividades propostas resultaron atractivas e motivadores para o alumnado.

O proceso de aprendizaxe resultou significativo para todas as persoas implicadas na tarefa.

Dedicouse un tempo para a avaliacion da aprendizaxe e da autoavaliacion.

O produto final da tarefa resulto significativo para o alumnado e a comunidade educativa.

Elabordronse alternativas de traballo para o alumnado por se fora preciso.
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DESENO DA TAREFA - LISTA DE COTEXTO

A tarefa estd adaptada as caracteristicas e necesidades do contexto real da aula e respecta a atencion 4 diversidade.
As actividades desefiadas atopanse na Zona de Desenvolvemento Préximo (ZDP) do alumnado.

Os obxectivos redactados foron os axeitados para poder ser acadados con éxito.

Alcanzaronse os principais obxectivos propostos.

Traballdronse todos os estandares de aprendizaxe seleccionados na planificacién da tarefa.

A avaliacidn integrouse como un elemento mas da aprendizaxe e non un elemento paralelo 4 mesma.
Os instrumentos de avaliacion resultaron practicos e eficaces.

Existe coherencia entre todos os elementos que compofien a tarefa.

Os recursos estipulados foron axeitados e de facil acceso.

A temporalizacidn prevista axustouse 3 realidade.

Foi necesario engadir algun elemento non previsto.

Recolléronse propostas de mellora de forma practica e eficaz.

Estd axustada a normativa vixente e ao Proxecto Educativo do centro.

Existe claridade na linguaxe utilizada no seu desefio e planificacion.
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6. ANEXOS
ANEXO 1. PANEL SCRUM:

€)  INFORMACION © o €  MAPAMENTAL

& & h»‘aﬂ OU Q ;>
AR, -.

LECTURA COMPARTIDA GRUPO DE EXPERTOS )

Q MAQUINAS SIMPLES e EXPERIMENTACION Q CONSTRUCION

AS MAQUINAS SIMPLES

@] Uiﬁ%% ey B%|| .~ a2 _ 0,
Y AT . 2= 2 O

Polea Cufia

EXPOSICION () TESTEARE PROBAR XOGUETES SOBRE RODAS

&.&-** v X ¥ B




COUSAS @  QUEIMOS A 45«
TRABALLADAS... APRENDER? -
QUE?

COMO O IMOS -
FACER?

ANEXO 2. PANEL DE APRENDIZAXE:

QUE SE ESPERA 4‘0
DE NOS?

QUE E UNHA CARRILANA «*5e CHASIS DUN COCHE F3

AXUSTARSE A0S TEMPOS

)

vioEo [o]

EIXE DUNHA RODA -

)

PARTICPACION NO EQUPO < ii

GUERRA CIVIL ESPANOLA i

coMo?

ADQUICION DAS APRENDIZAYES &5

TRABALLO ENEQUPO &~

e

NOMES DE CARRILANAS

LECTURA COMPARTIDA « =

EXPLICANDO AO EQUPO 2

CREATIVIDADE &

CUMPRI AS NORMAS DA ASEMBLEA 3 ¢

MAQUINAS SIMPLES ==& ©

GRUPO DE EXPERTOS 2

[ ]
[ ]
| CONSTRUINDO 3 ]
[ ]
[ )

0BSERVANDO E COMPARANDO &5

COIDAR O MATERIAL €7

[
|
[ MATERIS DE REFUGALLO 2,
[
|
[ MAQUNAS COMPLEXAS e

QUE SE ESPERA DE NOS? QUE SE VAI AVALIAR?

ACEPTAR AS IDEAS DOS DEMAIS

]
N
a [
e
] | MAPAMENTAL "=
] |

[PARTES DUN XOGUETE CON RODAS = CXGTRTACN

[
[
[
[ ESFORZO POR FALAR GALEGD ™.
[
[
|
|

SE— g T N TEEED N

OFRECER AXUDA AMABLEMENTE &2

{ RECIBIR BEN A AXUDA QUE ME OFRECEN( ) ]

[ concanmeaconio Toasao 5 |




NEXO 3. INFORMACION - Lectura compartida en grupos de expertos

R de & &

i A% 2 E q}'}» e
. u g Wi ¢ iz
A POSGUERRA ESPAROLA . AS CARREANAS A INFANCIA DA POSGUERRA

Guerr Cad Espatl
o Ol Espaicla. = s dasta sl fos

\ poco & en caguena g
sor folces & de fooer couscs:

) EpEE
1))@
[

Nestos imaxes podense ver nenas & 1

sparentan pokreza  fome. D cnde

son? Do que kgar? Do g pois? Viirén cerca 00

e de ris?
Camo ot st

o B

os nanas 2 nenas v fa malfos ano, ogera
mesmo son un pouco mas mokes que 9 vosas
ovoas e owds, hertn scbee 50 anos méis au menos, ¢

Forma de divert fien.

wivron snha guarra ol riste s mol dura.

SIS 5 AN

el pora poder xegar lodas e ladas. & puséconle u

AN

on ®@ @ y¥ =Y

ar. Crearon uns coches caselros.

& & ® el o)
= 5
s corrlanas son coches de xoguee fetfos con cousas da casa ) 2

MATERIALS DE REFUGALLG

S \

En Golicia chomaronile CARRILANAS & noutros lugores chomaronle dovtra forma

n Esporia hoobo unha guerra fi 87 anos @ as nenas & nanos non ffan xogustes.
asi que decidiron credos




ANEXO 4. PARTES DUN XOGUETE CON RODAS

PARTES ESENCIALS DUN
XOGUETE CON RODAS

Y B s

(= 4

1 PARES DE RODAS REGULARES UNIDAS POR UN EIXE

2 COBERTORES PARA QS EIXES /

SIS QUE SOPORTE O COCH SIE

UNHA BASE PARA SENTARNOS

CARROCERTA

(ORDA 0U GUIA /

STEAME”




