TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA” y 7 74
CREAVISUAL

1.IDENTIFICACION

TITULO DA TAREFA: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA”

‘ ETAPA Educacién Primaria. NIVEL 12 e 20
AREA/S Lengua Castellana, Lingua Galega,CCNN,CCSS, Educacidn Plastica e Valores. | == 2= | MARTA ALVAREZ IGLESIAS

\ DESCRICION DA TAREFA:
Crear un story telling coa mensaxe “ Axudar ao planeta Terra” dirixido 4 Comunidade Educativa(nen@s,familias, profes...) e presentarllo a escritora Maria
Miranda .

\ XUSTIFICACION DA TAREFA:
O story telling desenvolve no alumndao habilidades linglisticas e dixitais, o espiritu critico e emprendedor, axuda a seleccionara e organizar a informacion
dun xeito creativo e colabora no desenvolvemento das habilidades socias como a empatia e a escoita activa.

AMBITO CREAVISUAL https://www.youtube.com/watch?v=2geHJJE4txA



https://www.youtube.com/watch?v=2geHJJE4txA
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para a
mellora da convivencia (Esta
actividade realizase ao comezo
de cada sesion).

Dia 1: Que significa Creavisual
para ti? Que super poder terias
e por qué?

Dia 2: Como podes axudar ao
planeta Terra?

Dia 3: Conta algo que fixeches
gue pensas que serve para
mellorar ao Planeta.

Dia 4: Se tiveras o super poder
de salvar a Terra que farias?

LCB1.1.2. Aplica as normas socio-
comunicativas: escoita e respecta a
guenda de palabras.

LGB1.4.1. Atende as intervenciéns dos
e das demais en conversas e
exposicions, sen interromper.

LCB1.2.1. Integra de xeito global os
recursos basicos verbais e non verbais para
comunicarse oralmente.

LGB1.4.2. Respecta as opinidns da
persoa que fala en situacion
comunicativas cotias.

LGB1.5.4. Mira a quen fala nun intercambio
comunicativo oral.

LGB1.5.5. Mantén o tema nun
intercambio comunicativo oral, mostra
interese e una actitude receptiva de
escoita.

Esta actividade realizase en cada
sesion despois de facer o circulo
e ao rematar(metacognicién):

En Gran Grupo Organizacién do
:plan de traballo
para o dia.

CNB1.1.2. Manifesta certa autonomia na
observacién e na planificacidn de acciéns
e tarefas e ten iniciativa na toma de
decisidns.

LGB1.3.2. Sigue unha exposicién breve da
clase ou explicacions sobre a organizacién
do traballo.
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.En gran grupo situados en
asemblea respondemos a
pregunta : Que sabemos do
planeta Terra? Cada nen@
representa a sUa resposta nun
papel continuo que se atopa no
chan.

LGB1.3.1. Participa nunha conversa entre
iguais, comprendendo o que di o
interlocutor e contestando se é preciso

Elabora alglins mapas mentais
sinxelos como técnica basica de estudo.

. Sabias que o Planeta Terra
estd un pouco malifio?

Visionado de imaxes e busqueda
de informacion en libros sobre
este tema.

CNB1.1.1. Busca e selecciona informacion
de forma guiada e comunica o resultado
de forma oral e escrita, de maneira limpa,
clara e ordenada, en diferentes soportes

LGB2.1.3. Localiza informacién en textos
breves e sinxelos vinculados 4 experiencia,
tanto os producidos con finalidade
didactica como os de uso cotian (folletos,
descricions, instrucions e explicacidns).

LGB2.3.1. Descodifica de forma axeitada na
lectura de textos moi sinxelos.

En equipos utilizando a
estructura cooperativa
plasman a recollida
de informacién nun organizador
visual (Bubble Maps)

CNB1.1.1. Busca e selecciona informacidn
de forma guiada e comunica o resultado
de forma oral e escrita, de maneira limpa,
clara e ordenada, en diferentes soportes

CNB1.2.1. Utiliza estratexias para traballar
de forma individual e en equipo e respecta
os compafieiros/as, o material e as normas
de convivencia.

LGB1.5.5. Mantén o tema nun intercambio
comunicativo oral, mostra interese e unha
actitude receptiva de escoita.

.Connecemos a Maria Miranda,
escritora do conto “Los Mellizos
Luna”, Maria preséntanos o
Booktrailer do conto e nos
invita a unha mision: “ Crear
historias para axudar ao planeta
Terra”

LCB1.6.1. Identifica as ideas xerais en
reportaxes audiovisual sobre temas do
seu interese.

LCB5.2.1. Gozo da escoita de textos
literarios narrativos, liricos e dramaticos

Cada equipo crea un story
telling coa mensaxe de “Axudar
ao planeta Terra”.

CNB1.2.1. Utiliza estratexias para
traballar de forma individual e en
equipo e respecta os compafieiros/as,

LGB1.7.1. Amosa respecto as ideas dos e
das demais e contrible ao traballo en
pequeno grupo.

LCB3.3.1. Escribe, con axuda, en
diferentes soportes, textos moi sinxelos
propios do dmbito escolar e social:
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Flow map con catro secuencias:
lugar, personaxes, accion e final.

na toma de
decision de cada secuencia)

(para cubrir o
Flow map)

o material e as normas de convivencia

listas, notas, normas, felicitacions,
instrucions, contos, anécdotas...

LGB3.1.2. Elabora o texto, con certa
coherencia e de xeito creativo.

. llustrar cada secuencia da
historia.

para decidir
gue parte ilustra cada membr@
do equipo.

LCB3.2.1. llustra de xeito creativo os
seus escritos con ilustracions
redundantes.

EP2.8.1. Amosa interese polo traballo
individual e colabora no grupo para a
consecucién dun fin colectivo.

Titulo e portada.

Deciden o titulo

e despois Coa APP Pic
Collage reparten o traballo para
elaborar a portada

Escribir, sacar foto

dalgunha ilustracién, elexir
fondo, exportar & galeria de
imaxes.

LCB4.5.1. Utiliza de xeito guiado,
distintos programas e aplicacidns
educativos dixitais como ferramenta
de aprendizaxe.

Cada equipo presenta o
traballo a Maria Miranda.

LCB1.3.1. Participa activamente en
diversas situacions de comunicacion: -
didlogos -exposiciéns orais moi
guiadas, con axuda, cando cumpra, de
tecnoloxias da informacion e a
comunicacion.

LCB1.2.1. Integra de xeito global os
recursos basicos verbais e non verbais
para comunicarse oralmente

LCB1.9.1. Narra situacidns e experiencias
persoais sinxelas.
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LCB1.2.2. Exprésase cunha
pronunciacién e unha diccién axeitada
ao seu nivel.

Gravar audios en galego para
crear un video-audio story
telling e Subir a youtube para
compartir con toda a
Comunidade Educativa.

LGB1.3.4. Participa no traballo en
grupo.

LGB1.3.3. Elabora e produce textos
orais moi breves e sinxelos ante a clase.

LGB1.8.1. Interésase por expresarse
oralmente coa pronuncia e entoacién
axeitada a cada acto comunicativo e
propia da lingua galega

Facer unha asemblea final
para contestar as preguntas
“que aprendemos?”, “que foi o
que mais nos gustou?”, “que
pensamos que se pode
mellorar?”.

VSCB1.2.1. Identifica e comunica as
slas emocions.

VSCB2.2.3. Conversa sobre un tema
proposto e respecta a quenda de
palabra.

LGB1.5.4. Mira a quen fala nun
intercambio comunicativo oral.

VSCB1.4.2. Analiza e manifesta
verbalmente que e como aprendeu

LGB1.4.2. Respecta as opinidns da
persoa que fala.

.Amosa unha actitude de
aceptacion e respecto 3as diferenzas
individuais nos grupos cos que convive,
nos xogos e nas tarefas escolares.

Avaliacion Figuro- Analdxica
do desenvolvemento da tarefa.

VSCB1.3.2. Realiza, respondendo a
preguntas de persoas adultas, unha
autoavaliacién responsable da
execucion das tarefas.

CNB1.1.1. Manifesta certa autonomia
na observacién e na planificacion de
accions e tarefas e ten iniciativa na
toma de decisidns.
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para a mellora da
convivencia(Esta actividade realizase ao
comezo de cada sesion).

Dia 1: Que significa Creavisual para ti? Que
super poder terias e por qué?

Dia 2: Como podes axudar ao planeta
Terra?

Dia 3: Conta algo que fixeches que pensas
que serve para mellorar ao Planeta.

Dia 4: Se tiveras o super poder de salvar a
Terra que farias?

Situados en circulo a mestra
fai unha pregunta e presenta
a pelota como obxecto
facilitador da palabra.
Soamente fala o que ten a
pelota, a pelota pasase cos
pés.

Tod@s os membros do
circulo deben participar
seguindo por orde e
seguindo o sentido das
agullas do reloxio.

Esta actividade realizase en cada sesion
despois de facer o circulo e ao
rematar(metacognicioén):

En Gran Grupo Organizacién
:plan de traballo para o dia.

Planificar en gran grupo os
pasos do traballo diario no
Panel SCRUM ao comezo da
sesion.

Revisar en gran grupo os
pasos do traballo diario e
indicar no Panel SCRUM
se eses pasos estan
conseguidos, en proceso
ou pendentes .

Anotar dificultades e
posibles modificacidns.

En gran grupo situados en asemblea
respondemos & pregunta : Que sabemos

1.1 En asamblea cada nen@
comparte cos compafieiros

1.2 Cada nen@ plasma as
suas ideas nun papel
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do planeta Terra? Cada nen@ representa
a sUa resposta nun papel continuo que se
atopa no chan.

ideas sobre cousas que saben
do planeta Terra.

continuo situado no chan
para construir entre
todos un mural
colaborativo.

Sabias que o Planeta Terra esta un
pouco malifio?

Visionado de imaxes e busqueda de
informacion en libros sobre este tema.

2.1 Os nen@s colocanse nas
mesas por equipos e a mestra
ensina imaxes sobre o planeta
Terra “malino”

2.2 Hay un recuncho con
libros da biblioteca que
trata este tema.

2.3 En equipo
comparten ideas
sobre o que acaban de
observar.

En equipos utilizando a estructura
cooperativa plasman a
recollida de informacién nun organizador
visual (Bubble Maps)

3.1 Utizando a estructura do
folio xiratorio plasman as suas
ideas (imaxes, debuxo,
escritura...) nun Bubble maps.

3.2 Cada equipo explica o
seu bubble maps a clase.

Coflecemos a Maria Miranda, escritora
do conto “Los Mellizos Luna”, Maria
preséntanos o Booktrailer do conto e nos
invita a unha misién: “ Crear historias para
axudar ao planeta Terra”

4.1 Videochamada con Maria
Miranda para presentarse ela
como escritora e o booktrailer
do libro que ela mesma
escribiu “ Os Mellizos Luna”.
Os nen@s contaranlle o
traballo que fixeron esa mafia.

4.2 Maria Miranda anima
aos nen@s a que inventen
storytellings en equipo coa
mensaxe de axudar ao
Planeta Terra.

4.3 Quedamos con ela
para o xoves da
seguinte semana onde
ela nos contard o seu
conto completo e cad
equipo lle ensinard o
seu story telling.

Cada equipo crea un story telling coa
mensaxe de “Axudar ao planeta Terra”.

Flow map con catro secuencias: lugar,
personaxes, accion e final.

na toma de decision de
cada secuencia)

(para cubrir o Flow map)

5.1. a cada equipo se lle
presenta un Flow Map con
catro secuencias.

Lapis ao centro para
consensuar o que se vai a
poner en cada secuencia.

5.2. Folio xiratorio cada
neno é o responsable de
reflexar nun cadro de cada
secuencia os acordos
tomados.

Para decidir que nen@ é o
responsable de cada
secuencia utilizamos “O
numero”

O ndmero 1: Lugar

O ndmero 2:personaxes.
O numero 3: Accion

O nuimero4: Final.
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llustrar cada secuencia da historia.

para decidir que parte
ilustra cada membr@ do equipo

6.1. Lapis ao centro para
decidir que nen@ ilustra cada
secuencia.

6.2. llustar e decorar de
xeito individual nun folio A3
a secuencia que
corresponde.

Titulo e portada. Deciden o titulo
e despois Coa APP Pic Collage
reparten o traballo para elaborar a
portada Escribir, sacar
foto dalgunha ilustracién, elexir fondo,
exportar a galeria de imaxes.

7.1. Coa estructura lapis ao
centro poéfiense de acordé

para decidir o titulo da sua
historia.

7.2. Coa APP Pic Collage
elaboran a portada (Folio
xiratorio) Escribir, sacar
foto dalgunha ilustracién,
elexir fondo, exportar a
galeria de imaxes

Cada equipo presenta o traballo a
Maria Miranda.

8.1 Cada nen@ explicalle a
Maria o traballo que fixeron
en equipo.

Gravar audios en galego para crear un
video-audio story telling e Subir a youtube
para compartir con toda a Comunidade
Educativa.

9.1. Cada nen@ grava un
audio da parte da historia que
ilustrou.

.Facer unha asembilea final para
contestar as preguntas “que
aprendemos?”, “que foi o que mais nos
gustou?”, “que pensamos que se pode
mellorar?”.

10.1 Facer unha asemblea en
gran grupo para valorar a
tarefa.

10.2 Recoller as
impresiéns do alumnado
de forma escrita ou
gravando

. Avaliacidn Figuro- Analdxica do
desenvolvemento da tarefa

11.1 Cada nen@ colle un pon-
pon dun bote é o colocara na

imaxe que considere. Se quere
pode comentar a sua eleccion.
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para a mellora da
convivencia(Esta actividade realizase ao
comezo de cada sesion).

Dia 1: Que significa Creavisual para ti? Que
super poder terias e por qué?

Dia 2: Como podes axudar ao planeta
Terra?

Dia 3: Conta algo que fixeches que pensas
que serve para mellorar ao Planeta.

Dia 4: Se tiveras o super poder de salvar a
Terra que farias?

PATIO

Gran grupo

Pelota

15 mins

Esta actividade realizase en cada sesion
despois de facer o circulo e ao
rematar(metacognicién):

En Gran Grupo Organizacién do
:plan de traballo para o dia.

Biblioteca(Zona Asemblea)

Gran grupo

Panel scrum

20 mins.

.En gran grupo situados en asemblea
respondemos & pregunta : Que sabemos
do planeta Terra? Cada nen@ representa

Biblioteca(zona asamblea)

Gran Grupo

Papel Continuo

20 mins

(12sesion)
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a sUa resposta nun papel continuo que se
atopa no chan.

Sabias que o Planeta Terra esta un Biblioteca(Zona de mesas) Equipo Imaxes e libros 15 mins

pouco malifio?
(12sesion)

Visionado de imaxes e busqueda de
informacién en libros sobre este tema

En equipos utilizando a estructura Biblioteca(zona de mesas) Equipo Organizador Gréfico: Bubble | 20 mins
cooperativa plasman a Maps
recollida de informacién nun organizador (12sesion)
visual (Bubble Maps)

Cofiecemos a Maria Miranda , escritora Biblioteca(Zona Asemblea) Gran grupo Cisco Webex Ordenador 20 mins
do conto “Los Mellizos Luna”, Maria
preséntanos o Booktrailer do conto (12sesion)
https://www.youtube.com/watch?v=glJ1t
Kfi8g0 e nos invita a unha misién: “ Crear
historias para axudar ao planeta Terra”

Cada equipo crea un story telling coa Biblioteca (Zona de mesas) Equipo Organizador grafico Flow 90 mins

mensaxe de “Axudar ao planeta Terra”.

Flow map con catro secuencias: lugar,
personaxes, accion e final.

”(na toma de decisién de
cada secuencia)

(para cubrir o Flow map)

Map

(22sesion)

10
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llustrar cada secuencia da historia.

para decidir que parte
ilustra cada membr@ do equipo

Biblioteca (Zona de mesas)

Equipo e Individual

Folios A3 e Caixa con
diferente material par
decorar: purpurina, folios de
cores, gomets, fios....

90 mins.

(32sesion)

Titulo e portada. Deciden o titulo
e despois Coa APP Pic Collage
reparten o traballo para elaborar a
portada Escribir, sacar
foto dalgunha ilustracién, elexir fondo,
exportar a galeria de imaxes.

Biblioteca (Zona de mesas)

Equipo

Tablet APP Pic Collage.

30mins

(42sesion)

Cada equipo presenta o traballo a
Maria Miranda.

Biblioteca (Zona de mesas)

Equipo e Individual

Flow Map ,ilustraciéns e
imaxe do titulo.

30 mins

(42sesion)

Gravar audios en galego para crear un
video-audio story telling e Subir a youtube
para compartir con toda a Comunidade
Educativa.

Aula Sensorial

Equipo e Individual

Tablet e gravadora

30 mins

(42sesion)

.Facer unha asemblea final para
contestar as preguntas “que
aprendemos?”, “que foi o que mais nos
gustou?”, “que pensamos que se pode

Biblioteca(Zona Asemblea)

Gran Grupo e Individual

Escaleira metacognicion.

15 mins

(42sesion)

11
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mellorar?”Para que podemos utilizar o
aprendido?

Avaliacidn Figuro- Analdxica do
desenvolvemento da tarefa

Biblioteca(Zona Asemblea)

Gran Grupo e Individual

Caixa con pon-pons e 15 mins

imaxes de emaojis.
(42sesion)

Alumnado
Aprendizaxes — Habilidades - Actitudes

Observacion directa
Escala de estimacion

Practica docente

Lista de cotexo

Planificacion e desefio da tarefa

Lista de cotexo

12
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ESCALA DE ESTIMACION

Atende as intervencidns dos e das demais en conversas e exposiciéns, sen interromper.

Mira a quen fala nun intercambio comunicativo oral.

Respecta as quendas de palabra.

Escoita e respecta as opiniéns dos demais.

Asume as suas responsabilidades no equipo.

Participa na elaboracion dun mapa mental colaborativo.

Realiza a autoavaliacion e reflexiona sobre o seu proceso de aprendizaxe.

Participa de forma activa nas actividades en gran grupo.

Participa de forma activa nas actividades individuais.

Comprende as dindmicas e estruturas propias da aprendizaxe cooperativa.

13
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Realiza as tarefas seguindo as pautas acordadas.

Manifesta certa autonomia na planificacion das tarefas.

Ten iniciativa na toma de decisions.

Presenta as produciéns con orde e limpeza en base a sua idade.

Realiza pequenas exposicidns orais coas axuda propias da sua idade.

Utiliza un vocabulario axeitado 4 sua idade nos intercambios orais.

Segue unha exposicién oral breve con interese.

Practica a escoita activa.

Utiliza de xeito guiado aplicacions educativas dixitais.(Pic Collage)

Propdn e realiza acciéns con creatividade e orixinalidade.

Identifica e comunica as sias emocions.

Identifica ideas xerais a partir de videos ou imaxes.

llustra de xeito creativo os seus escritos con ilustracions redundantes.

Escribe, con axuda, en diferentes soportes, textos moi sinxelos

14
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Elabora o texto, con certa coherencia e de xeito creativo.

Descodifica de forma axeitada a lectura de textos sinxelos.

OBSERVACIONS:

LISTA DE COTEXO

SI

NON

Deuse resposta as principais necesidades do alumnado.

Tivose como principio base a atencién a diversidade (intereses, ritmos de traballo, habilidades...).

Fomentouse a motivacién e implicacidon do alumnado nas actividades a través dunha linguaxe positiva.

Conseguiuse a creacion dun bo clima de traballo na aula.

Mantivose unha colaboracidn e coordinacion real entre o profesorado implicado.

Utilizaronse metodoloxias activas e participativas: estruturas cooperativas e dinamicas.

Traballaronse valores como o esforzo, o respecto e a tolerancia.

15
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Implicouse as familias no proceso de ensinanza-aprendizaxe do alumnado.

A temporalizacién das acciéns foi desefiada coa flexibilidade axeitada.

Tivose en conta a aparicidon de imprevistos na planificacién e temporalizacidn das actividades.

Respondeuse ben aos imprevistos xurdidos no dia a dia.

Realizouse unha valoracion diaria ou semanal (de maneira informal) das actividades realizadas e dos aspectos de mellora.

Construironse os equipos cooperativos cos criterios propios da aprendizaxe cooperativa.

Realizouse unha anticipacion das tarefas a realizar a todo alumnado, en especial, ao alumnado con Necesidades Especificas de
Apoio Educativo.

As actividades propostas resultaron atractivas e motivadores para o alumnado.

O proceso de aprendizaxe resultou significativo para todas as persoas implicadas na tarefa.

Dedicouse un tempo para a avaliacién da aprendizaxe e da autoavaliacion.

O produto final da tarefa resulto significativo para o alumnado e a comunidade educativa.

Elabordronse alternativas de traballo para o alumnado por se fora preciso.

16




TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA"”

V @ & 4

CREAVISUAL

LISTA DE COTEXO

Si

NON

A tarefa estd adaptada as caracteristicas e necesidades do contexto real da aula e respecta a atencién a diversidade.

As actividades desefiadas atdpanse na Zona de Desenvolvemento Proximo (ZDP) do alumnado.

Os obxectivos redactados foron os axeitados para poder ser acadados con éxito.

Alcanzaronse os principais obxectivos propostos.

Traballaronse todos os estdndares de aprendizaxe seleccionados na planificacidn da tarefa.

A avaliacion integrouse como un elemento mas da aprendizaxe e non un elemento paralelo 8 mesma.

Os instrumentos de avaliacidn resultaron practicos e eficaces.

Existe coherencia entre todos os elementos que compofien a tarefa.

Os recursos estipulados foron axeitados e de facil acceso.

A temporalizacidn prevista axustouse a realidade.

Foi necesario engadir algun elemento non previsto.

Recolléronse propostas de mellora de forma practica e eficaz.

Estd axustada a normativa vixente e ao Proxecto Educativo do centro.

Existe claridade na linguaxe utilizada no seu desefio e planificacion.

17
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para a mellora da
convivencia(Esta actividade realizase ao comezo
de cada sesidn).

Dia 1: Que significa Creavisual para ti? Que super
poder terias e por qué?

, , Conexion WEBEX coa clase. Video chamada con todo o grupo.
Dia 2: Cbmo podes axudar ao planeta Terra? grup
Dia 3: Conta algo que fixeches que pensas que
serve para mellorar ao Planeta.
Dia 4: Se tiveras o super poder de salvar a Terra
que farias?
Esta actividade realizase en cada sesidn despois
de facer o circulo e ao rematar(metacognicién):
Conexion WEBEX coa clase. Video chamada con todo o grupo.
En Gran Grupo Organizacién do Panel Scrum Dixitalizado Panel Scrum Dixitalizado
:plan de traballo para o dia.
En gran grupo situados en asemblea Fard as reflexidns de xeito individual e despois
respondemos 4 pregunta : Que sabemos do faremos unha videochamada para compartir as

O alumnado non presencial estard conectado por
videochamada no momento de facer a sua
aportacion sera nun folio na casa, envia unha foto
(correo electrénico ) que formara parte do mural,
na videochamada explica a sua aportacion.

planeta Terra? Cada nen@ representa a sua
resposta nun papel continuo que se atopa no
chan.

ideas. As imaxes compartense ben nun padelt mural
colaborativo ou sacando unha foto e a profe elabora
un mural coa APP Pic Collage con todas as
aportaciéns que despois comparte con todos por
correo electrénico e falan sobre o mural colaborativo
nunha conexidén grupal
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TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA"”

y o 0 4

CREAVISUAL

Sabias que o Planeta Terra estd un pouco malifio?

Visionado de imaxes e busqueda de
informacion en libros sobre este tema

Conexion WEBEX coa clase.

Visualizacién das imaxes e compartimos imaxes
paxinas libros dixitais.

En equipos utilizando a  estructura
cooperativa plasman a
recollida de informacién nun organizador
visual (Bubble Maps)

Conexién WEBEX co seu equipo.

Video chamada en equipos.

Conlecemos a Maria Miranda, escritora do
conto “Los Mellizos Luna”, Maria preséntanos
o Booktrailer do conto
https://www.youtube.com/watch?v=qlJ1tKfi8
g0 e nos invita a unha mision: “ Crear historias
para axudar ao planeta Terra”

Conexion WEBEX coa clase.

Video chamada en grupo.

.Cada equipo crea un story telling coa mensaxe
de “Axudar ao planeta Terra”.

Flow map con catro secuencias: lugar,
personaxes, accion e final.

na toma de decisidén de cada
secuencia)

(para cubrir o Flow map)

O alumnado non presencial conéctase von Cisco
webex co seu equipo.

Escribe a sUa parte e adxunta a sla aportacién por
correo electrénico ou sacamoslle unha foto a
pantalla.

llustrar cada secuencia da historia.

Lapis ao centro para decidir que parte ilustra
cada membr@ do equipo

Conexion WEBEX co se equipo.

Video chamada en equipos para organizarse e
explicar que materiais poden utilizar para facer as
ilustracions. Individualmente cada nen@ realiza as

sUa ilustracién. Unha vez feitas facemos outra

conexién para compartir o resultado. Sacanse fotos e
comparténse por correo electrdnico.
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TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA"”

y o 0 4

CREAVISUAL

Titulo e portada. Deciden o titulo
e despois Coa APP Pic Collage reparten o
traballo para elaborar a portada
Escribir, sacar foto dalgunha ilustracion, elexir
fondo, exportar a galeria de imaxes.

Conexion WEBEX co se equipo.

Conexion grupal para decidir o titulo e facer a
portada(Pic collage ou canva compartido)

. Cada equipo presenta o traballo a Maria
Miranda.

Conexion WEBEX co seu equipo.

Video chamada en grupo.

Gravar audios en galego para crear un video-
audio story telling e Subir a youtube para
compartir con toda a Comunidade Educativa.

Conexién WEBEX co seu equipo, gravar o audio do
alumnado semipresencial.

Conexién grupal para gravar os audios

Facer unha asemblea final para contestar as
preguntas “que aprendemos?”, “que foi o que
mais nos gustou?”, “que pensamos que se pode
mellorar?”Para que podemos utilizar o aprendido?

Conexion WEBEX coa clase

O alumnado debera responder as preguntas de
forma individual (con debuxos ou escribindo a
resposta as preguntas nun papel) para despois en
video chamada en gran grupo mostrar a suas
conclusidéns e facer unha posta en comun

Avaliacidn Figuro - Analdxica do
desenvolvemento da tarefa

Conexion WEBEX coa clase.

Video chamada en grupo.
Avaliacion figuro-analéxica dixitalizada.
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TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA” yr 2 74
CREAVISUAL

PASO 2

SABIAS QUE....?

SABIAS QUE....0 PLANETA TERRA
SS7A LY POBO WALINO. ESTRUGTURA
BODPERATIVA ,

FOLID XIRATORID

0
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TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA” yr 2 74
CREAVISUAL

PASO 3 PASO 4
HOXE CONECEMOS A MARIA MIRANDA - [®) : ESCOITAMOS@

O BOOK TRAILER

DO CONTO OS MELLIZOS E A LUA.

PASO 5
FLOW MAP DO STORY TELLING PASO 6
FLOW MAP ;_
LUGAR PERSONAXES ACCION SOLUCION MONTAXE

ESTRUBTURN
BODPERATIVA
LARS AD BENTRD

=4
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7.2 d
TAREFA 1: “CREANDO STORYTELLINGS PARA AXUDAR AO PLANETA”

y o 0 4

CREAVISUAL

PASO 7 PASO 8
2 PRESENTACION =)
GRAVACION DOS STORY TELLING §

A MARIA MIRANDA
VIDEO E SUBILOS A YOUTUBE.

@ @ | &3 YouTube
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