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1 IDENTIFICACION

[-IAPA EDUCACION INFANTIL 42, 52 E 62 INFANTIL

A’R[A/S ENFOQUE GLOBALIZADO VANE

DESCRICION DA TAREFA:

Nesta tarefa traballaremos a reciclaxe no noso dia a dia e tamén programaremos con diferentes soportes: robots, aplicacions e ndés
mesmos, para despois crear o PRODUTO FINAL RELEVANTE que sera unha pequena creacidn feita con Scratch Jr. onde os cativos e

cativas expliquen cédmo se recicla, que se pode crear a partir de material reciclado...

FUSTIFICACION DA TARERA:
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O ODS 13 de Accion polo Clima, fala da importancia do coidado do noso planeta, e dende o centro, sempre se recicla nas aulas, pero
é importante traballalo e reforzalo para asentar ben estes cofiecementos e que se poidan trasladar ds casas en caso de que non reci-

clen. Polo tanto, nesta tarefa traballaremos a importancia da separacién dos residuos, e o que e pode crear a partir do que nés reci-

clamos.

Aulas de 3 anos, 4 anos e 5 anos.

1.- Preguntas iniciais do dia:
Que poderias crear cunha caixa?
Que é reciclar?

Para que reciclamos?

Que poderias crear cun bote de cristal?

* Respecta as quendas
de palabra e sabe escoi-

tar.

2.- MOTIVACION INICIAL: lectura do

conto “Non é unha caixa”.

Escoita con atencién a
lectura de diferentes
textos literarios: contos,
relatos, lendas, poesias,

rimas, adiviias...
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3.- Vexo, penso, pregintome. Rutina de
pensamento.

-Reflexidn sobre o coidado do entorno.
-Reflexién sobre a separacion dos resi-
duos.

-De que pode estar feito un xoguete.

e Fai achegas coheren-

tes as conversas en gru-

po.

4.-INVESTIGAMOS!: buscamos informa-
cion en diferentes libros da biblioteca e

videos de internet sobre a reciclaxe

e Gustalle participar nos
proxectos e pequenas in-
vestigacidns que se fan na

aula.

5.- XOGO: despois da busqueda de in-
formacion e os nosos coflecementos
previos, imos facer un xogo de asocia-
cion: en que contenedor o tefio que vo-

tar?

¢ Gustalle compartir xogos
cos compafieiros e com-
pafeiras.

6.- Somos robots!: iniciarémonos na
programacion primeiro a través de nos
mesmos, e despois con robots e aplica-

cions.

Demostra interese e gusto
polas actividades nas que
se empregan as TIC.

7.- Bubble map: sobre a informacion
gue van a pofier no video que creen

co programa Scratch Jr.

e Fai achegas coheren-

tes s conversas en gru-

po.
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8.- Programacion do video de reci- Demostra interese e gusto * Amosase sensible cara a conserva-
polas actividades nas que cion e mantemento de ambientes
claxe con Scratch Jr. se empregan as TIC. limpos e non contaminados

1.- Preguntas iniciais do dia: 1.1. Responderdn as

1 ixa? .
Que poderias crear cunha caixa: preguntas feitas no

Que é reciclar?

circulo.
Para que reciclamos?
Que poderias crear cun bote de cristal?
2.- MOTIVACION INICIAL: lectura do 2.1. Lectura do conto. 2.2.- En que podes converter este
conto “Non é unha caixa”. obxecto (caixa, trozo de tea, folla

de papel de periédico)?
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3.- Vexo, penso, preguntome. Rutina de | 3.1.- Observamos a ima-

pensamento. xe e levamos a cabo a

-Reflexidon sobre o coidado do entorno. . -
rutina: expofieran oral-
-Reflexién sobre a separacion dos resi-
mente o que ven, pen-
duos.

-De que pode estar feito un xoguete. 5amos o' que esta su-

cedendo/facendo, e nos

preguntamos.

4.-INVESTIGAMOS!: buscamos informa- | 4.1.- Visionado de libros | 4.2.- http://www.sogama.gal/es/ 4.3.- “El ciclo de los envases”

cion en diferentes libros da biblioteca e | 45 pbiblioteca. info/os-bolechas Para 3, 4 e 5 anos: | https://www.ecoembes.com/sites/
videos de internet sobre a reciclaxe Sabes a cor do coletor? Para 5 default/files/educaeneco/el-ciclo-
anos: “Os tres erres”. de-los-envases-primaria.pdf. Para 5
anos.

5.- XOGO: despois da busqueda de in- 5.1.- Identificaremos os
formacion e os nosos cofilecementos diferentes colectores que
previos, imos facer un xogo de asocia- temos na nosa aula e en-

cion: en que contenedor o tefio que vo- | torno, e despois, nun

tar? kahoot responderidn por

equipos (5 anos).



http://www.sogama.gal/es/info/os-bolechas
https://www.ecoembes.com/sites/default/files/educaeneco/el-ciclo-de-los-envases-primaria.pdf
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6.- Somos robots!: iniciarémonos na 6.1.- un nenx fara de robot | 6.2.- Roboti-reciclando! Coa axuda | 6.3.- Programando: xogaremos
programacion primeiro a través de nds € 0S seus companeirxs dos robots Botley e BeeBot leva- con diferentes apps de progra-
mesmos, e despois con robots e aplica- | Teran que programalo remos cada residuo ao seu conte- .,

’ 2 2 i Pl macion: Beebot, Code Karts, Ko-
cions. para que avance e chegue | nedor.

] dable.
ao contenedor para tiraro

residuo que corresponde

(3 e 4 anos).

6.4.- Debuxando e pro-
gramando: XS nenxs co-
fieceran outros novos
robots e formas de pro-
gramar: ozobot e botley
mediante o trazado de
lifas negras na superfi-

cie.

7.- Bubble map: sobre a informacion | 7.1.- Nun bubble map en-

que van a pofier no video que creen | tre todxs recolleremos a

informacion que quere-
co programa Scratch Jr. . .
mos que apareza no nosO
video feito en scratch (5

anos).




AMBITOS INCLUSIVOS DE APRENDIZAXE: “PROGRAMANDO A RECICLAXE®

8.- Programacion de reciclaxe.

8.1.- Seleccionaremos o
espazo, as personaxes,

movementos e gravacion

8.2.- Seleccionaremos os contene-
dores de reciclaxe e o que hai para

reciclar. Os pegaremos nun mural

(5 anos). en blanco e despois trazaremos as

linas que unan o contenedor co

residuo. Despois botley o ozobot

seguiran o camifo correcto.
1.- Preguntas iniciais do dia: 3,4 e5anos G R AN MARTES

, .

Que poderias crear cunha caixa: GRUPO 9:15- 9:30
Que é reciclar?
Para que reciclamos?
Que poderias crear cun bote de cristal?
2.- MOTIVACION INICIAL: lectura do 3,4 e 5 anos G R A N/ Conto 9:30-9:45
conto “Non é unha caixa”. GRUPO Caixas de carton
2.2.- En que podes converter este obxec- | 3, 4 e 5 anos G R A N | Caixas de carton 9:45-10:00
to (caixa, trozo de tea, folla de papel de GRUPO Trozo de tea

periddico)?

Folla papel de periddico
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3.- Vexo, penso, preguntome. Rutinade | 3,4 e 5 anos G R A N /| Soporte rutina de pensamen- | 10:00-10:15
pensamento. GRUPO to.
-Reflexion sobre o coidado do entorno.
-Reflexién sobre a separacion dos resi-
duos.

-De que pode estar feito un xoguete.

4.1.- Visionado de libros da bibliote- | 3, 4 e 5 anos G R A N [Libros biblioteca. 10:15 - 10:30
ca. GRUPO

4.2.- http://www.sogama.gal/es/info/ 3,4 e5anos G R A N|Ordenador

os-bolechas Para 3, 4 e 5 anos: Sabes a GRUPO Proxector. 10:30-10:45
cor do coletor? Para 5 anos: “Os tres

erres”.

4.3.- “El ciclo de los envases” https:// 3,4 e 5 anos G R A N|Ordenador
www.ecoembes.com/sites/default/files/ GRUPO Proxector. 10:45-10:50
educaeneco/el-ciclo-de-los-envases-

primaria.pdf. Para 5 anos.

5.1.- Xogo. Identificaremos os diferen- [ 5 anos G R A N | Material do xogo XOVES:

tes colectores que temos na nosa aula e GRUPO 9:30-9:45

entorno, e despois, no kahoot xogaran

en equipos.



http://www.sogama.gal/es/info/os-bolechas
https://www.ecoembes.com/sites/default/files/educaeneco/el-ciclo-de-los-envases-primaria.pdf

AMBITOS INCLUSIVOS DE APRENDIZAXE: “PROGRAMANDO A RECICLAXE®

6.1.- un nenx fard de robot e os seus 3,4 e5anos G R A N | Tarxetas coas frechas das
comparfieirxs Teran que programalo para GRUPO direccions. 9:45-10:00
gue avance e chegue ao destino que Antenas robot.
decidiron entre todxs.
6.2.- Roboti-reciclando! Coa axuda dos | 3 e 4 anos G R A N |Botley e BeeBot 10:05- 10:35
robots Botley e BeeBot levaremos cada GRUPO Imaxes reciclar
residuo ao seu contenedor. Contenedores.
Panel
6.3.- Programando: xogaremos con [ 3,4 e 5anos PEQUENO E | ipads MARTES
diferentes apps de programacion: G R AN 9:30 - 10:00
Beebot, Code Karts, Kodable. GRUPO
6.4.- Debuxando e programando: XS |3 e 4 anos G R A N |ozobot e botley
nenxs cofieceran outros novos ro- GRUPO Rotulador negro 10:00- 10: 20
bots e formas de programar: ozobot Folios
e botley mediante o trazado de lifias
negras na superficie.
7.1.- Nun bubble map entre todxs reco- | 5 anos G R A N{Folla bubble map
lleremos a informacién que queremos GRUPO 10: 20 - 10:45

gue apareza no noso video feito en

scratch.

10
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8.- Programacién con scratch ou 3,4e5anos G R A N{lpad XOVES:

botley. GRUPO Scratch JR. As dilas sesions.
Cable para conectar ca pan-
talla o iPad.
Botley

Imaxes dos residuos e con-

tenedores.

No caso de ter alumnado que se atopa en casa por estar en contacto ou ser positivo por COVID 19, se se atopa en bo estado de salud, podera partici-

par nas actividades do ambito mediante videochamada a través da ferramenta web: webex.

De atoparse a aula confinada, faremos unha videochamada de toda a aula, e realizaremos as actividades en gran grupo.

11
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INSTRUMENTOS DE AVALTACION J

[SCALA DE VALORACTON: A CUBRIR POLA MESTRA DE AMBLTO PARA CADA ALUMN

ESTANDAR DE APRENDIZAXE DIRECTAMENTE OBSER- ~ SENDIFICULTADE  ENPROCESD CON DEFICULTA-

VABLE DE

* Respecta as quendas de palabra e sabe escoitar.

®* Escoita con atencion a lectura de diferentes textos litera-

rios: contos, relatos, lendas, poesias, rimas, adiviias

Presta at formacions que lle transmiten outr.

persoas.

Gustalle particip s proxect peq tig
squesef la.

12
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* Fai achegas coherentes as conversas en grupo.

Demostra interese e gusto polas actividades nas que se empregan as
TIC.

¢ Gustalle compartir xogos cos compafieiros e compafieiras.

AVALLACION FINAL POR PARTE DA COORDINADQRA DE AMBITO

A coordinadora tomard nota ao longo das sesidéns que se van a desenvolver coa posta en practica da tarefa e realizara unha avaliacion dia-

ria da propia practica docente. Utilizard o soporte DIXITAL que aparece no seguinte link: https://docs.google.com/forms/u/1/d/1uZqgc3-

JOM693CG2dpHZDB3ukWFjg1YpQRc_rWxwbXcHk/edit?usp=drive_web
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https://docs.google.com/forms/u/1/d/1uZqc3JOM693CG2dpHZDB3ukWFjq1YpQRc_rWxwbXcHk/edit?usp=drive_web
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/

PANEL SCRUM DOS DIFERENTES DIAS

PANEL SCRUM

- CATXA SORFRESA.
4

sq @7 CEReuLo: QUE PoDERTOS
o @ ) 0
SRR oo

EN QUE PODES CONVERTER
ESTES OBXECTOS!

VEXO, PENSO, PREGUNTOME.

BUSQUEDA DE
TNFORMACLON EN LIBROS

(05 BOLECHAS £ A RECICLAXE

PIC-COLLAGE
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PANEL SCRUM

U ®® CATXA SORPRESA.
e ‘ﬂiim CERCULO: QUE £ RecTCLAR!

(5 BOLECHAS £ A RECLCLAXE

S0MOS R0BOTS!

€
((:’” BEE BOT RECLCLANDO
Y
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P, CATXA SORPRESA. ) R ¢ ] CAIXA SOKI’KESA.‘
o Cogr., (D00 QuEPODEDDS © Caaney oW s
%\‘ ek * CREAR CUNHA [AHA? akid i CUN BOTE DE (KISW.?
e LECTURA LIBRO | FLCHAS SECUENCUA
i L RECLCLAJE ' ‘ RECICLADO
BUSQUEDA DE
TNFORMACION EN LTBROS 0 PROGRAMAMOS CON APPS
' 8
: MAPA MENTAL
SOMOS ROBUUI . PARA S[RM(H
BEE BOT RECICLANDO PROGRAMAMOS CON SCRATCH T
EEATEaR)
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