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LIDENTIFICACION

TETUL0 DA TAREFA

TAPA EDUCACION PRIMARIA

AR[A/S CIENCIAS DA NATUREZA, LINGUA GALEGA

DESCRICTON DA TAREFA

Nesta tarefa trataremos diferentes aspectos sobre o noso corpo, e o do resto de seres vivos, tratando de consolidar os cofiecementos sobre as funcién vitais e
0s nosos principais érganos, asi coma a necesidade do seu coidado.. Ademais, trataremos a conductividade dende a experimentacion, asi coma a programacion
mediante o emprego de Scratch. Todo ilo co obxectivo de poder chegar a crear un produto socialmente relevante: xogos que sirvan para cofiecer e concienciar
sobre a necesidade de habitos saudables e o coidado do propio corpo aplicando os cofilecementos tratados.

JUSTIFCACION DA TARERA

O ODS 3 “Saude e benestar” consiste na necesidade de garantir unha vida sa e promover o benestar en todas as idades. Polo tanto, dando resposta tanto ao
curriculo da etapa, coma a contribucién aos ODS, programase esta tarefa para poder lograr a transferencia ao dia a dia dos cofiecementos sobre a saude e o
Noso corpo.

Aula de psicomotricidade.
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ACTIVIDADES

1. Circulo

ESTANDAR 1

32 LGB 1.3.1. Participa
nunha conversa entre
iguais, comprendendo o
que di o interlocutor e
intervindo
adecuadamente.

42 LGB 1.3.1. Participa
nunha conversa entre
iguais, comprendendo o
que di o interlocutor e
intervindo coas
propostas propias.
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ESTANDAR 2

32 LGB 1.4.1. Atende as
intervencions dos e das
demais, en conversas e
exposicions sen
interromper.

42 LGB 1.4.1. Atende as
intervencions dos e das
demais en actos de fala
orais, sen interromper.

). CONCRECION CURRICULAR

ESTANDAR 3

32 LGB 1.4.2. Respecta as
opinidéns da persoa que
fala.

42 LGB 1.4.2. Respecta as
opinidéns da persoa que
fala.

+LGB 1.5.2. 32 e 42

32 LGB 1.5.1. Respecta as
quendas de palabra nos
intercambios orais.

42 LGB 1.5.1. Respecta as
quendas de palabra nos
intercambios orais.

2. Estacion de
aprendizaxe 1:

Os seres vivos

As funcions vitais

32 CNB 2.1.2. Coiiece os
principais érganos vitais e
entende a sta importancia no

funcionamento do organismo.

42 CNB 2.1.1. Localiza os
principais érganos vitais e
entende a sUa importancia no

funcionamento do organismo.

32 CNB 3.2.1. Coiiece as
funciéns de relacidn,
reproducion e alimentacién
dun ser vivo e as explica
empregando diferentes
soportes.

42 CNB 3.2.1.Cofiece e explica
as funcidns de relacidn,

32 CNB 1.3.1. Cofiece e aplica
estratexias para estudar e
traballar de forma eficaz
individualmente e en equipo,
amosando habilidades para a
resolucién pacifica de conflitos.
42 CNB 1.3.1. Utiliza estratexias
para traballar de forma

32 LGB 2.1.3. Busca, localiza
e selecciona informacién
concreta dun texto

sinxelo.

42 LGB 2.1.3. Busca, localiza
e selecciona informacién
concreta dun texto

sinxelo, adecuado a sua
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reproducion e alimentacién.

individual e en equipo
amosando habilidades para a
resolucién pacifica de conflitos.

idade.

3.

Estacion de
aprendizaxe 2:

Somos médicos

42 CNB 2.1.2. Recofiece a
importancia dos sentidos para
a relacién co medio e as
formas de coidalos.

32 CNB 2.2.2. Recofiece alguns
factores causantes das
enfermidades mais habituais
(caries, catarros, gripe e
obesidade) e aplica actuacions
para 4 sua prevencion.

42 CNB 2.2.3.Recoiiece alglns
factores que producen as
enfermidades mais habituais
(carie, catarros, gripe,
obesidade) e aplica actuacions
para 4 sta prevencion.

4.

Estacion de
aprendizaxe 3:

Programamos

32 CNB 1.1.2. Manifesta certa
autonomia na observacion,
planificacion e execucion de
accions e tarefas e ten
iniciativa na toma de
decisions.

42 CNB 1.1.3. Manifesta
autonomia na planificacion e
execucioén de accions e
tarefas e ten iniciativa na
toma de decisidns.
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5.

Estacion de
aprendizaxe 4:

Condutividade

32 CNB 1. 2.1. Establece
conxecturas de sucesos ou
problemas do seu contorno
mediante a observacidn
obtén unha informacién.

42 CNB 1.2.1. Establece
conxecturas de sucesos ou
problemas do seu contorno,
empregando medios propios
da observacion para obter
unha informacion.

6.

Creamos 0 noso
X0go

32 CNB 5.2.2. Aplica os
coflecementos ao deseio e
construcién dalgun obxecto
ou aparello sinxelo,
empregando operacions
matematicas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir, cortar,
pegar...

42 CNB 5.2.2. Aplica os
coflecementos ao desefio e a
construcién dalgun obxecto
ou aparello sinxelo,
empregando operacions
matematicas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir, cortar,

pegar...




ACTIVIDADES

1. Circulo
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3. TRANSPOSICION DIDACTICA

BIERCICION

1.1.Respondemos & pregunta:
Que é para ti unha persoa sa?

DXERCICIO ]

1.2.Facemos unha posta en
comun de que imos facer e
€como nos proximos 2 dias.

DXERCICIO?

EXERCICIO &

2. Estacion de aprendizaxe 1:

Os seres vivos

As funcions vitais

2.1. Lemos as instrucidns da
estacion.

2.2.0bservacion das
infografias e material
exposto polo taboleiro.

2.3. Contestamos as
preguntas sobre esta
informacion.

2.4. Facemos as
lecturas sobre as
funcidns vitais.

3. Estacidn de aprendizaxe 2:

Somos médicos

3.1. Lemos as instrucidns da
estacion.

3.2. Xogamos ao virus
seguindo as instrucidns.

3.3. Cubrimos o
Historial Clinico de
cada paciente.

4. Estacién de aprendizaxe 3:

4.1. Lemos as instruciéns da
estacion.

4.2 .Clasificamos os
comandos do Scratch en

4.3.Realizamos os
retos.

LI
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Programamos funcién dos bloques
existentes.
5. Estacién de aprendizaxe 4: 5.1. Lemos as instrucions da 5.2.Realizamos as 5.3. Comprobamos 5.4.0rdeamos os
estacion. conxeturas sobre se os cada unha das elementos de +
Condutividade diversos elementos fardn | conxeturas (material conductor a -.
que funcione o piano de conductor ou
Scratch. resistente).
6. Creamos 0 N0OSO X0gO 6.1.Visionamos o video sobre | 6.2. Realizamos un Desing | 6.3. Testeamos os
diversas posibilidades. Thinking sobre o noso xogos dos equipos e
X0go. realizamos propostas
de mellora.
1.1.Respondemos a pregunta: Aula de Gran grupo (toda a 12 Martes
Que € para ti unha persoa sa? psicomotricidade. aula)
9:20-9:35
1.2.Facemos unha posta en comun | Aula de Gran grupo (toda a 9:35-9:45
de que imos facer e como nos psicomotricidade. aula)
préximos 2 dias.
2.1. Lemos as instrucions da Aula de Equipo base. Documento de instrucion. 9:45-9:50
estacion. psicomotricidade.
2.2.0bservacién das infografias | Aula de Individual Infografias. 9:50-9:55
e material exposto polo psicomotricidade. Pésters.
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taboleiro.
2.3. Contestamos as preguntas Aula de Equipo base (lapis Documento estrutura: Lapis ao centro 9:55-10:20
sobre esta informacion. psicomotricidade. ao centro).
2.4. Facemos as lecturas sobre Aula de Equipo base Tarxetas de lectura 10:20-10:55
as funcidns vitais. psicomotricidade. (lectura Lecturas e Lectura facil de apoio
compartida). QR de apoio

Documento estrutura: lectura compartida

Cddigo descifrado

Bee bot
3.1. Lemos as instrucions da Aula de Equipo base. Documento de instrucion. 10:55-11:00
estacion. psicomotricidade.
3.2. Xogamos ao virus seguindo | Aula de Equipo base. Xogo: O virus 11:00-11:10
as instrucidns. psicomotricidade. Cartas de érganos.

Infografias enfermidades dos diversos

érganos.

Infografia sobre “Habitos saudables”.
3.3. Cubrimos o Historial Clinico | Aula de Individual. Documento: Historial Clinico 11:10-11:20
de cada paciente. psicomotricidade.
4.1. Lemos as instrucidns da Aula de Equipo base. Documento de instrucion. 12Xoves
estacion. psicomotricidade.

9:20-9:30

4.2.Clasificamos os comandos Aula de Equipo base (1-2- Cartillas cos nomes dos bloques e dos 9:30-9:45

do Scratch en funcidn dos

psicomotricidade.

4).

bloques de comando.
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bloques existentes.

Documento de autocorreccion.
Ordenador con Scratch.

4.3.Realizamos os retos. Aula de Equipo base. Tarxetas de retos. 9:45-10:15
psicomotricidade. Tarxetas con “Bonus” e pistas.

Ordenador con Scratch.
5.1. Lemos as instrucions da Aula de Equipo base. Documento de instrucién. 10:15-10:25
estacion. psicomotricidade.
5.2.Realizamos as conxeturas Aula de Equipo base (lapis Documento “Hipdteses condutivas”. 10:25-10:35
sobre se os diversos elementos | psicomotricidade. ao centro). Materiais de uso cotia: pallifias, limén, auga,
fardn que funcione o piano de sal, plastilina Play Doh, papel de aluminio,
Scratch. folios, corchos
5.3. Comprobamos cada unha Aula de Equipo base. Materiais de uso cotia: pallifias, limén, auga, | 10:35-11:00
das conxeturas (material psicomotricidade. sal, plastilina Play Doh, papel de aluminio,
conductor ou resistente). folios, corchos

Ordenador con Scratch.

Documento “Hipdteses condutivas”.
5.4.0rdeamos os elementos de | Aula de Equipo base (folio Documento “Hipdteses condutivas”. 11:00-11:20
+ conductor a -. psicomotricidade. xiratorio).
6.1.Visionamos o video sobre Aula de Gran grupo (todaa | Video 22 Martes
diversas posibilidades. psicomotricidade. aula)

9:20-9:40

6.2. Realizamos un Desing Aula de Equipo base (cada Documento de planificacion, e para cada 9:40-11:20
Thinking sobre o noso xogo. psicomotricidade. fase do Desing unha das partes.

Materiais diversos para escoller. 22 Xoves

Thinking ten unha
estrutura).
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metacognicién.

psicomotricidade.

9:20-10:20
6.3. Testeamos os xogos dos Aula de Equipo base. Documento de avaliacién. 22 Xoves
equipos e realizamos propostas psicomotricidade. Xogo dos diversos equipos.
de mellora. 10:20- 11:20
7.Caderno de equipo e Aula de Equipo base. Caderno de equipo. 22 Xoves

12:30- 13:20




CNB 5.2.2. (49)

CNB 5.2.3. (39)

Aplica os coilecementos
ao desefio e a construcion
dalgtin obxecto ou
aparello sinxelo,
empregando operacions
matematicas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir, cortar,
pegar...

Aplica os cofiecementos
ao desefio e a construcion
dun xogo, de forma
auténoma, creando os
diversos elementos de
xeito creativo.

Emprega de forma
auténoma e con iniciativa
propia operacidns
matematicas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir, cortar,
pegar...
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NTOS DEAVALIACION

Aplica os cofiecementos
ao desefio e & construcion
dun xogo, creando os
diversos elementos.

Emprega operacions
matemadticas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir, cortar,
pegar...

10

Aplica de xeito guiado
polos compafieiros e
companeiras
cofiecementos ao
desefio e 4 construcion
dun xogo, cumprindo
cos criterios que se lle
van achegando .

’

Emprega operacions
matematicas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir,
cortar, pegar.. de xeito
guiado polos
compafieiros e
compafieiras.

Aplica de xeito guiado
polas mestras
cofiecementos ao
desefio e 4 construcion
dun xogo.

Emprega operacions
matematicas no calculo
previo, asi como as
tecnoldxicas: unir,
cortar, pegar.. de xeito
guiado polas mestras, a
través de preguntas.

Vai creando a tavés
dunha guia concreta
das mestras, paso a
paso, unha parte dun
X0go.

Emprega operacions
matematicas no
calculo previo, asi
como as tecnoldxicas:
unir, cortar, pegar.. de
xeito guiado polas
mestras, paso a paso.
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LGB 2.1.3. (49) Busca informacién concreta dun texto sinxelo.
LGB 2.1.3 (32) Busca, localiza
e selecciona informacion Localiza informacién concreta dun texto
concreta dun texto sinxelo.
sinxelo, adecuado a sua
idade. Selecciona informacion necesaria dun texto
CNB 1.1.1. (42) sinxelo.
CNB 1.1.1. (32) Obtén conclusions da informacion tratada.
Busca, selecciona e organiza a informacién importante, obtén
conclusions e comunica o resultado de forma oral e escrita de .

. - ] Comunica os resultados.
maneira ordenada, clara e limpa, en diferentes soportes.

11
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CNB 2.1.1. (49)
Localiza os principais 6rganos do corpo.
CNB 2.1.2. (32) Explica a relevancia destes 6rganos para o funcionamento do organismo.

CNB 2.2.2. (49)
Recofiece alguns factores que producen as enfermidades mais habituais (carie, catarros, gripe, obesidade).
CNB 2.2.3. (32) Aplica actuacidns para a sta prevencion.

LGB 2.1.2. (49)
LGB 2.1.2 (39)
Identifica as ideas principais dun texto (narrativo, descritivo, expositivo) adecuado a sua idade.

LGB 2.3.2..(42)

3.2.5.
Realiza o resumo, a partir de preguntas, dun texto sinxelo.
LGB 2.3.3.(39)

3.2.5.

Resume o contido de textos sinxelos propios do ambito da vida persoal ou familiar ou dos medios de comunicacion.

12
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ESTANDARES

EXCELENTE (4)

BEN (3)

CON AXUDA (2)

PRECISA MELLORAR (1)

32 CNB 1.3.1. Coiiece e aplica
estratexias para estudar e traballar
de forma eficaz individualmente e
en equipo, amosando habilidades
para a resolucion pacifica de
conflitos.

42 CNB 1.3.1. Utiliza estratexias
para traballar de forma individual e
en equipo amosando habilidades
para a resolucion pacifica de
conflitos.

PARTICIPACION

Participa activamente na
actividade, implicandose
e xerando propostas de
mellora a aprendizaxe
cooperativa.

Participa activamente na
actividade.

Participa coa axuda dos
compafieiros.

Participa s6 con axuda da
mestra.

RESPONSABILIDADE

Comprende e asume as
suas responsabilidades e
anima aos compafieiros a
que se responsabilicen
das suas, valorando o
esforzo individual e
colectivo.

Comprende e asume as
suas responsabilidades,
valorando o esforzo
individual e colectivo.

Necesita axuda para
poder responsabilizarse
da sua parte, e ten
dificultades para valorar
o esforzo individual e
colectivo.

Elude as suas
responsabilidades e é
incapaz de valorar o
esforzo individual e
colectivo.

COHESION

Empatiza cos
compaiieiros, prestalles
axuda, mantén unha
actitude respectuosa cara
outros puntos de vista,e
contribue a cohesion.

Empatiza cos
comparieiros,e mantén
unha actitude respectuosa
cara outros puntos de
vista.

Interactiia mantendo
unha actitude
respectuosa cara outros
puntos de vista.

Interactia con
dificultade, precisando
axuda.
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