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1. Introducion

Esta programacién didactica estd pensada para levala a cabo nunha Unica clase de primeiro de primaria nun centro
situado na periferia de Vigo, CEIP Mosteiro-Bembrive, durante o curso 2023-24.

O grupo esta formado por 19 alumnos/as.

Propofiemos unha programacién inclusiva que favoreza a autonomia do alumnado no traballo escolar, que consolide
as aprendizaxes fundamentais nunha contorna cooperativa e integradora prestando especial atencién & autonomia e

o reforzo positivo.

A concepcién das unidades que se presentan interconectan os diferentes sentidos matematicos, de tal xeito que son
abordados de forma progresiva e en espiral ao longo de todo o curso. A lifla de traballo estard baseada na

comprensién conceptual e dos procedementos a través da manipulacién e a experimentacién, principalmente.

Teremos en conta a analise e valoracion dos informes do grupo do curso anterior e os resultados da avaliacion inicial
co fin de detectar as carencias e necesidades do alumnado.
Prestarase especial atencién ao alumnado con necesidades especificas de apoio educativo.

2. Obxectivos e stia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CCL CP STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

1-2-4

1-3

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacidn co contexto exposto.

1-2

4-5

2-3

2-4

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-3-5

1-3

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréons, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5
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Obxectivos CCL CcP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC
OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-2-3-5 2-4 1-5 3 4
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.
OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando 5 1-4-5 2.3
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matemaéticas.
OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e 5 3 3 1-3 2-3
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.
Descricién:
3.1. Relaciéon de unidades didacticas
., . s % Peso N¢ 12 e e
— Titulo sz dielen materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Traballaranse os conceptos bdsicos, de
calculo e de trazo.
Avaliacion inicial.
. . Os numeros ata o0 9. Conta e retroconta.
1 | Bienvenida O nimero maior e o nimero menor. 10 30 A
Célculo mental.
Dias da semana.
Suma e resta.
Conceptos basicos: experimentacién: longo,
curto; alto, baixo; ancho, estreito.
Reflexién sobre as medidas: palmo, paso,
pé.
2 |Vamos a medir Ordenar secuencias. 10 20 X
Introducién a decena. Numeraciéon de 0 a
19. Anterior/ posterior, descomposicién...
Calculo: suma e resta, signos.
Célculo mental.
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Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesions/trim.

Ne

1¢e

o o

trim.|trim.

Vamos a medir

Razoamento matematico.

10

20

X

Por la calle

Numeracién: 0 a 29. Descomposicioén,
unidades, decenas, anterior/ posterior,
series.

Célculo: sumas e restas, sumas niumeros

iguais.

Célculo mental.

Razoamento matematico.

Lifas: tipos.

Iniciacién experimental as moedas.

12

20

Jugamos con las matematicas

NUmeros nos x0gos.

Termos da suma e da resta.

Sumas decenas enteiras. Sumas de 3
sumandos.

Numeracién de 0 a 49.

Célculo mental.

Reloxo analdxico e dixital.

10

16

¢Qué dia es hoy?

Conceptos temporais. Calendario.
Numeracién ata 69.

Sumas de 2 cifras.

Razoamento matematico.
Célculo mental.

12

20

NUmeros en la naturaleza

Numeracién 0 a 79.

NuUmeros ordinais.

Calculo: restas de nimeros de 2 cifras.
Sumas de 3 numeros de 2 cifras.
Caélculo mental.

Razoamento matematico.

Capacidade: o litro.

12

20

En el planeta de los nimeros

Numeracion de 0 a 99.
Pares e impares.

Célculo mental.
Razoamento matematico.
O peso.

10

14

iA la compra!

Numeracién 0 a 99.

Célculo: sumas levando. Relacién entre
suma e resta.

Célculo mental.

Céntimos e euros. Mercado.
Razoamento matematico.

Poligonos.

13

20

iCédmo pasa el tiempo!

Numeracion de 0 a 99.
Caélculo mental.
Razoamento matematico.
Reloxo de agullas e dixital.
Estatistica. Gréficos.

11

15
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion

1 Bienvenida 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companfeiros.
conflitos.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. calculo basico na resolucién de

problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacion da situacién,
resolucion. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.
CA1.6 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas
forma guiada. con axuda de preguntas.
CA1.7 - Recoflecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéons na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos. TI 100
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar a tarefa e o rol que lle
equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable.
obxectivos do grupo.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as achegas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companeiros.
conflitos.
CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operacién e posiciéns na arte, no deporte,
sinxelas entre elas. na natureza...
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.
oportunidade de aprendizaxe.
CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico bésico. na vida cotia.
CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Indicar cales poden ser as emocidns ante
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |retos e dificultades.
cando sexa necesario.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Aceptar a tarefa e o rol que lle

en equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.

CA6.6 - Recoiecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns
entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Estimacién e relaciéns

- Resoluciéon de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

" Localizacién e sistemas de representacién

" Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
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Contidos

- mensaxes que conteflan esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Organizacion e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacion no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

" Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién
2 Vamos a medir 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar a informacién xeral contida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia préxima ao

recofiecendo a informacién contida en problemas da |alumnado.

vida cotia.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar a tarefa e o rol que lle TI 100
equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un

individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucion. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar, entre varias, a solucion
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.
previamente expostas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,
situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia.
CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e sentidos mateméticos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico bésico. na vida cotia.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario medidas de lonxitude e posiciéns na vida
especifico bésico. cotia.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Indicar cales poden ser as emocidns ante
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |retos e dificultades.
cando sexa necesario.
CAA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matemadticas
forma guiada. con axuda de preguntas.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.
oportunidade de aprendizaxe.
CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.
oportunidade de aprendizaxe.
CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companeiros.
conflitos.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
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Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

-~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, abaco, regras con obxectos cotians de
numeros naturais ata o 99.

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

- Magnitude

- Identificaciéon e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

"~ Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida coti3.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, a beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

~Pensamento computacional
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Contidos

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacion e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemdticas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
3 Por la calle 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companfeiros.

conflitos.

CA1.6 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas

forma guiada. con axuda de preguntas. T 100
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar a tarefa e o rol que lle

equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un

individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados dunha forma
guiada.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Identificar entre varias a solucién
adecuada a un problema.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Formular problemas, de maneira guiada,
relacionados co cotia.

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, lifias, operaciéns na
vida cotia: aula, cole, casa...

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CA4.7 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos non frustrarse ante o erro.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer niumeros ata o 29, operacions,
lifas na vida cotia..

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustrarse ante o erro.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafeiras e dos companfeiros con
autoavaliacién.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
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Contidos

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~Relaciéns

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en Xo0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude
- Identificacion e exemplificacidon de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.
~ Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

~ Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticion da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacion oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, andlises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns
- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, liflas abertas e pechadas, lifias rectas e curvas.

" Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacidén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.
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Contidos

-~ Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relacidéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matemadtica cos signos = e 7.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacion das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion

4 Jugamos con las matematicas 16
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar a informacién xeral contida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotid do alumnado,
recofiecendo a informacién contida en problemas da |con pautas.

vida cotia.

CAL1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar de forma oral, xestual, gréafica ou
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun simbélica os pasos seguidos para
problema ou os resultados matematicos de forma resolver un problema, con pautas.

verbal ou gréfica.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en | Aceptar o rol que lle corresponda no
equipo, cumprindo coas responsabilidades equipo adoptando un comportamento
individuais e contribuindo & consecucién dos responsable.

obxectivos do grupo.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar entre varias a solucién
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.

previamente expostas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de forma oral, de
situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |xeito guiado.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafeiras e dos companfeiros.
conflitos.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.

principios basicos do pensamento computacional de

forma guiada.

CA3.4 - Recofecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes TI 100

elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

sentidos matemdticos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados, de forma
guiada.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Exteriorizar as sUas emociéns ante os
retos e dificultades.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos e non frustrarse ante o erro.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operacién e posiciéns na arte, na

sinxelas entre elas. natureza, mostrando o que sinte.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Representacién dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacién adecuada para cada situacidn, reto ou problema da vida cotia.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~ Magnitude

-~ Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Medicién

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.

Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

" Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.

- Construcioén individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

" Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.
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Contidos

-~ Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operacidons no contexto cotidn e a
sUa translacién a linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencion dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacion de
que o resultado obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotias (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusion, respecto e diversidade

- Identificacion no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

" Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion

5 éQué dia es hoy? 20
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companeiros.
conflitos.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CAL.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matemadticas
forma guiada. con axuda de preguntas.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar entre varias a solucién
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.
previamente expostas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,
situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia.
CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e sentidos mateméticos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA3.2 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas co calendario.
forma guiada.

TI 100

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Representar con material manipulativo ou
con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados, dunha forma
guiada.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
cdlculo basico na resolucién de
problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Aceptar a tarefa e o rol que lle

en equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar de forma oral, xestual, gréafica ou
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun simbdlica os pasos para resolver un
problema ou os resultados matematicos de forma problema con autoavaliacién.

verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das solucidéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representacién adecuada para cada situacidn, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o0 uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Magnitude
- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.
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Contidos

- Identificacién, ordenacidn e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~ Construcion do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotid.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicidn eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

~ Estimacién e relaciéns
- Resoluciéon de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

" Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacion de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

-~ Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizacioéns.

~Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtenciéon dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.
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Contidos

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da

aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

6 Ndmeros en la naturaleza 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Representar de forma sinxela as ideas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas matematicos
recofiecendo a informacién contida en problemas da |cotidns.
vida cotid.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucion resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. célculo béasico na resolucién de

problemas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas de forma guiada. TI 100

forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofecer nimeros, medidas de
capacidade e operaciéns traballadas na
unidade na vida cotia.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resoluciéon dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a traves da linguaxe oral, xestual,
gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e

na resolucién de problemas. célculo basico na resolucién de
problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas bésicos seguindo as

forma guiada, aplicando estratexias basicas de pautas traballadas.

resolucién.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar proceso matematico seguido con

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun autoavaliacién.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos [ Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.
oportunidade de aprendizaxe.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Aceptar a tarefa e o rol que lle

en equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.

CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

-~ Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o0 uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacién e idoneidade
do resultado e explicitacidon do proceso seguido.

- Relaciéns
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Contidos

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata o 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

~Magnitude
- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

-~ Construcién do calendario para a compresién das conexidéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

"~ Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotid.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
~ Construcién de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

-~ Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotias.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.
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Contidos

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacion de
que o resultado obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacion das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duraciéon
7 En el planeta de los nimeros 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar a informacién xeral contida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e TI 100
na resolucién de problemas. célculo béasico na resolucién de
problemas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficas.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companeiros.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos mateméaticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacion da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indicar con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Representar de forma sinxela as ideas
contidas en problemas matematicos
cotians.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos e non frustrarse ante o erro.

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas con
autoavaliacion.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
-~ Cantidade

" Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
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-~ idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
nameros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucidén, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

~Magnitude
- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.
-~ Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

~ Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma maghnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
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~aprendizaxe.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

~Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
~ Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resoluciéon de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas mateméticas.
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- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacion das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

8 iA la compra! 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar a informacién xeral contida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotid préxima ao
recofiecendo a informacién contida en problemas da |alumnado.
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. célculo béasico na resolucién de

problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA2.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros, TI 100

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo béasico na resolucién de
problemas.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustrarse ante o erro.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion en recta numérica, adbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacion dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacion oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacién e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

~Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata o 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.
- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotid.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicidn eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacién e relaciéns

“Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacioén directa e ordenacién de medidas da
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~mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacion directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns
- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién lddica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoiier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcioén individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

" Localizacién e sistemas de representacion

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacidén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos mateméticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.
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“Incerteza

- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da

aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusion, respecto e diversidade

- Identificacion no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

" Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

9 iCOémo pasa el tiempo! 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.
CA1.7 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflecer numeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,
situacidéns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia.
TI 100

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA3.4 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relacions entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos e non frustrarse ante o erro.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companeiros.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de

numeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da

representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,

explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotiad de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade

do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos

ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.
- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situaciéns cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians

de forma guiada.
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Contidos

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude
- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Medicion

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticion da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacion oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

-~ Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizacioéns.

~Relaciéns e funciéns
- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtenciéon dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
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Contidos

- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacion das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

O proceso de ensinanza e aprendizaxe partird dos seguintes requisitos:

- Partir do nivel de desenvolvemento do alumnado e das sUas aprendizaxes previas.

- Asegurar a construcién de aprendizaxes significativas a través da mobilizacién dos seus cofiecementos previos.

- Posibilitar que as alumnas e os alumnos realicen aprendizaxes significativas por si sés/soas.

- Proporcionar situaciéns de aprendizaxe que tefian sentido para as alumnas e os alumnos, co fin de que resulten
motivadoras e significativas.

En coherencia co exposto, os principios que orientan a nosa practica educativa son os seguintes:

- A METODOLOXIA ACTIVA. Integracién activa do alumnado na dindmica xeral da aula e na adquisicién e
configuraciéon das aprendizaxes co fin de participar no desefio e desenvolvemento do proceso de ensinanza e
aprendizaxe. A metodoloxia activa organizase como un conxunto de estratexias didacticas que permiten e estimulan
ao alumnado a participar realmente como suxeitos da sUa propia aprendizaxe. O alumno/a é o verdadeiro/a
protagonista do proceso de ensinanza-aprendizaxe, e o obxectivo fundamental é manter activa a slla mente a
través das situaciéns de aprendizaxe, tratando de facerlle analizar e observar, a vez que criticar, as diferentes
situaciéns que se lle presentan.

A resolucién de problemas xunto &s destrezas emocionais formaran parte de cada unidade didactica.

- A MOTIVACION. Considerarase fundamental partir dos interese, demandas, necesidades e expectativas do
alumnado. Tamén sera importante arbitrar dindmicas que fomenten o traballo en grupo.

- A AUTONOMIA NA APRENDIZAXE. Utilizacién dunha linguaxe sinxela, clara e estruturada na presentacién dos novos
contidos.

- A GRADAC!ON das actividades, aparecendo no Ultimo lugar as que requiren un maior grao de habilidade e
autonomia. Enfase nos procedementos e técnicas de aprendizaxe, que inclden unha reflexién sobre os contidos
obxecto de estudo e una revisién final.

- O ENFOQUE GLOBALIZADOR. Dado que os contidos traballados illadamente estdn desprovistos de significado imos
proporcionarlle ao alumnado situaciéns complexas para relacionar ditos contidos, pretendendo estimular o
desenvolvemento de todas as capacidades, tanto fisicas como afectivas, intelectuais e sociais dunha forma global, xa
que calquera actividade realizada polos nenos e nenas pon en xogo mecanismos afectivos, psicomotores,
comunicativos, cognitivos, somaticos, de imaxinacidn, de creatividade, de atencién.

- A APRENDIZAXE DE INVESTIGACION. Coa aprendizaxe basada na investigacién, na resolucién de problemas e
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descubrimentos, o alumnado aprende a través da abordaxe ou de preguntas, da andlise de probas, de conectar ditas
probas con coflecementos preexistentes, de sacar conclusiéns e reflexionar sobre os seus achados, actividades
investigativas que permitan elaborar hipéteses, sacar conclusiéns e reforzar as aprendizaxes mais instrumentais,
favorecendo o pensamento critico e o pensamento cientifico.

- A SELECCION DOS CONTIDOS. Reforzar o aprendido nos cursos precedentes e abrir o cofiecemento cara novos
aprendizaxes.

- A APRENDIZAXE EN EQUIPO. A ineraccién é fundamental na aprendizaxe das matemdticas. As estruturas,
estratexias e dindmicas de aprendizaxe en pequeno grupo e gran grupo propician a resoluciéon conxunta de tarefas e
problemas, potencian a atencién & diversidade, a inclusién, a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas
en equipo brindan a oportunidade de intercambio entre o alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas,
favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a acordos e consensos, analizar produciéons. Promoven reflexionar e
compartir diferentes maneiras de resolver permitindo aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz.

- O TRABALLO MANIPULATIVO. A vivencia, manipulacién, representacién e abstracién son procesos imprescindibles en
calquera situaciéon de aprendizaxe; van poferse en marcha nas situaciéns arriba sinaladas, situaciéns
contextualizadas, cheas de sentido nas que estdn presentes a exploracién e a invetigacién e nas que é imprescindible
responder a unha pregunta, solucionar un reto, lograr unha construcién, representar unha vivencia, resolver
problemas... Por iso contaremos con material maniipulativo abondante e de propia creacién que ird crecendo segundo
as necesidades.

- A ENSINANZA INDIVIDUALIZADA. Axustandose as caracteristicas e peculiaridades individuais de cada alumna/o. A
atencién individualizada considera as caracteristicas e diferencias persoais, pulando pola atencién &s necesidades e
proporcionando atencién personalizada favorecendo o principio de igualdade e equidade.

- A ATENCION A DIVERSIDADE. Teremos en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe, asi como os seus intereses e
motivaciéns. Con reforzos, ampliaciéns, adaptacions...

- A EDUCACION EN VALORES . Presentando actividades que conduzan & adopcién de actitudes positivas sobre o
coidado do propio corpo, conservacién da natureza e a convivencia.

TIPO DE ACTIVIDADES.

A metodoloxia debe favorecer a aprendizaxe significativa. Procurarase combinar diferentes tipos de actividades co fin
de que o alumnado busque a informacién co fin de favorecer a autonomia individual e o desenvolvemento das
diferentes capacidades. O agrupamento sera flexible asi como a distribucién dos espazos.

- Traballo individual.

- Traballo en grupo.

- Gran grupo.

Os grupos de traballo en equipos serdn heteroxéneos, mixtos e diversos. Aplicaranse dindmicas para a mellora do
ambiente de clase e a cohesién de grupo e periodicamente actividades relacionadas coa valoraciéon do funcionamento
dos equipos: autoavaliacién tanto individual como de grupo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Material manipulativo convencional: murais numeracién, palifos foam, corpos xeométricos, tangram, policubos,
regletas, base dez, bloques Iéxicos, pezas de construcién, corpos xeométricos, kataminos, contas de madeira...

Material propio: balanzas, metro, carteis de traballo removibles, rectas numéricas, tdboas do 1 ao 20, do 1 a0 50,0 a
100; casiflas das decenas, calendario removible, carte o nimero do dia, a decena protagonista, ristra tapéns,
botella das decenas, gusano dos numeros,...

Material manipulativo non convencional: tapéns, garavanzos, gomas, caixas, pinturas..

Material de debuxo: regra, cartolinas, folios, rotuladores removibles, ...

Cartos: moedas e billetes, maquina rexistradora, recuncho da tenda,...

Material de medida: reloxos, balanzas, metrénomos, cintas métricas, vasos medidores...

Recursos tecnoléxicos e dixitais: pantalla dixital, ordenador, calculadora, Ipad clase e aula Steam.
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Fichas impresas.

Material de refugallo: botellas, tapéns, teas, fios, las, folletos...

Nesta programacién formdlase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso seguramente
seran incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe, como se indica no apartado anterior.
Partiremos sempre da manipulacién. Non utilizaremos libro de texto. Habera apoios visuais.

As pautas para o uso e conservacién do material deberan ser asumidas e respectadas por todo o alumnado e o seu
cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e recollida do mesmo estard incluido
dentro dos roles dos encargados.

A distribucién e colocaciéon do material na aula favoreceréd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacion inicial estard enfocada en obter informacién sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para
actuar en situaciéns matematicas diversas pofiendo en funcionamento cofiecementos, habilidades, destrezas, valores
e actitudes.

Terase en conta os seguintes parametros:

- Definir concretamente a intervencién educativa a desenvolver priorizando aqueles aspectos que se amosaron
deficitarios

- Concretar estratexias de aprendizaxe que permitan unha intervencién mais eficaz, ademais de servir de referente
para contrastar os avances que se vaian obtendo ao longo dos procesos de aprendizaxe e ensino desenvolvidos.

A avaliacién inicial levarase a cabo ao comezo do curso, tendo en conta a revisién dos informes do curso pasado,
reunién coa titora e a orientadora e, nalglns casos, coas familias. A avaliacién serd individual e en gupo.
Avaliaremos a motivacion, intereses, atencién, estilo de aprendizaxe, como traballa en equipo e individualmente.
-Avaliacion individual e en grupo de competencias mateméaticas: conceptos bésicos, numeracién ata 9
(asociaciéon grafia-cantidade (ditado, seriaciéns), bloques loxicos (forma,tamafio,color...), estructuracién espacial... a
través do xogo, misidns, murais removibles, actividades orais, actividades interactivas, fichas especificas...

-Avaliacion individual dos seguintes aspectos: lateralidade, rotacién, memoria visual, memoria auditiva.

-Observacion directa diaria: achegamento os recursos, entendemento instrucions....

Os resultados desta avaliacién darannos informacién sobre a descriciéon do grupo e as necesidades individuais do
grupo: adaptaciéon tempos, agrupamentos, materiais, actividades..

Avaliaremos entén:

- A habilidade para establecer relaciéns entre os obxectos tendo en conta as calidades ou atributos dos mesmos
(color, forma, tamafio,...).

- A capacidade para empregar cuantificadores basicos (uso funcional de nimeros na vida cotia, cantidade, niumero e
grafia) e significativos en contexto ludico e en interaccién coas demais persoas (relaciéons de orde, clasificacién e
comparacién).

- A habilidade de situarse en espazos cotids, aplicando os seus cofiecementos sobre nociéns espaciais basicas.

- A capacidade de identificar situacidons cotids nas que se precise medir usando o corpo ou outros materiais e
ferramentas para realizar medidas.

- A habilidade de organizar a stUa actividade ordenado secuencias e usando nociéns temporais basicas (o tempo:
antes-despois, estaciéns, ciclos, calendario,...).

- A habilidade de xestionar situaciéns, retos e problemas mediante a planificacién, amosando interese e cooperando
coas sllas e cos seus iguais.

- A capacidade de ir manexando a frustracién ante as dificultades ou problemas empregando algunhas estratexias
sinxelas.

- A habilidade de preguntar, identificar preguntas matematicas e verificar as hipoteses que faga a través da
manipulacién.

- A capacidade de usar secuencias de acciéns ou instruciéns para resolver tarefas sinxelas; o nivel das habilidades
basicas de pensamento computacional.

- As habilidades desenvolvidas para traballar en equipo (respecto, quendas,...)
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

B UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | Total
Peso UD/

Tipo Ins. 10 10 12 10 12 12 10 13 11 100
Taboa de 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
indicadores

Criterios de cualificacion:

Os criterios de cualificacién da drea de mateméticas de cada unha das avaliaciéns parciais e da avaliacién final
ordinaria son os que se indican nas taboas anteriores.

A avaliacion da aprendizaxe do alumnado non pode axustarse a un s6 momento dado, sendn que debe ser global e
sistemdtica. O seu obxectivo non pode ser outro que o valorar o progreso alcanzado no desenvolvemento das
competencias e no grao de conecementos adquiridos.

Ademais de global, tamén sera continua e formativa.

A avaliacién de aprendizaxes do alumnado levarase a cabo tomando como referentes o grao de adquisicién das
competencias, o logro dos obxectivos e os criterios de avaliacién. No caso de alumnado con adaptacién curricular, os
referentes serdn os incluidos en devandita adaptacion.

Os procedementos seran:

- Produciéns manipulativas, dixitais, orais, escritas e plasticas.

- Traballo en equipo: parella, pequeno e gran grupo.

O peso sera o recollido nos criterios de avaliacién.

Os instrumentos de avaliacién seran tdboas de indicadores: rubricas e tdboas de cotexo.

No referido & cualificacién dos trimestres, a nota extraerase da media ponderada obtida entre as cualificaciéns das
unidades didacticas que compofien o trimestre. O mesmo pasard para a nota final de curso.

Os criterios de cualificacién da drea de matematicas de cada unha das avaliaciéns parciais e da avaliacién final
ordinaria son os que se indican nas tdboas anteriores. Hai que ter en conta o indicado respecto das avaliaciéns
parciais suspensas no apartado criterios de recuperacién deste mesmo epigrafe.

A avaliacién das competencias clave da avaliacién final ordinaria farase tendo en conta as seguintes directrices:

1) Competencia en comunicacién linglistica: os obxectivos de drea 1 e 6 son fundamentalmente CCL

2) Competencia plurilinglie: o obxectivo de area 8 ten vinculaciéns coa CP no sentido de cofiecer e respecta a
diversidade lingUistica e cultural presente no seu contorno, recofiecendo e comprendendo o seu valor como factor de
didogo, para mellorar a convivencia.

3) Competencia matematica e competencia en ciencia, tecnoloxia e enxefieria: os obxectivos de area 2, 3 e 5 son
fundamentalmente STEM

4) Competencia dixital: o obxectivo de drea 4 é fundamentalmente CD.

5) Competencia persoal, social e de aprender a aprender: o obxectivo de area 7.

6) Competencia cidadd: o obxectivo de drea 8 ten importantes vinculaciéns coa CC vinculadas ao traballo en equipo,
o respecto, a resolucién pacifica de conflitos e a igualdade.

7) Competencia emprendedora: o obxectivo de drea 8 ten importantes vinculaciéns coa CE vinculadas coa
capacidade de liderado.

8) Competencia en conciencia e expresidn culturais: o obxectivo de area: o obxectivo de drea 5 é fundamentalmente
CCEC.

Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de area se traballan en todas as
avaliaciéns parciais, a recuperaciéon se integrara na avaliacién seguinte. Os instrumentos de avaliacién empregados
para avaliar os obxectivos de drea a través dos criterios de avaliacién supordn o emprego de contidos traballados nas
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avaliaciéns previas.

Asemade, se a valoracién dos criterios de cualificacién se basea en determinados instrumentos, a recuperaciéon dos
obxectivos de area non acadados serd avaliado a través do mesmo tipo de instrumentos de avaliacién usados na
avaliacién suspensa. No caso de alumnado con medidas de atencién a diversidade, os instrumentos adaptaranse as
sUas caracteristicas.

Actualizarase a cualificacién no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacién
progresiva nun curriculo en espiral.

6. Medidas de atencion a diversidade

Para atender & diversidade optamos por un modelo inclusivo, permitird a posibilidade de flexibilizar o curriculo xeral e
convertelo en real e adaptado &s caracteristicas da aula (flexibilizacién que abrangue flexibilidade e variedade en
obxectivos, métodos, espazos, tempos, materiais e avaliacién). . Tratase de actuar sobre o contorno do alumnado
para que non sexa discapacitante ou limitante. Optarase por unha presentacién con formatos e soportes diferentes
gue se acomoden 3as diferentes percepcidns (visual, auditiva, tactil...),

Favorecerase a accesibilidade ao material, evitdndose a sobreestimulacién e as distracciéns innecesarias.
Promoverase a aprendizaxe entre iguais e a aprendizaxe en equipos.

A avaliacién (inicial, do proceso e final) tamén atendera & diversidade tanto nos instrumentos de recollida de datos
(que deberdn ter variedade), como nos tempos (que serdn flexibles en funcién do alumnado e o seu ritmo) e nos
procedementos e instrumentos de rexistro de datos.

Ademais convén utilizar procesos de aprendizaxe acordes coa grao de madurez, flexibilizar opciéns algoritmicas para
permitir que o alumnado poida facelo co seu propio sistema de procesamento, facilitar diferentes férmulas de
resolucién, proporcionar férmulas diversas para relacionar os diferentes aspectos matematicos e unilos ao contexto
real. Tradtase de potenciar habilidades e destrezas que leven ao cofiecemento de diferentes formas de abordar as
soluciéns matematicas potenciando a investigacién.

- Porase énfase na deteccién tempera do alumnado que requira unha atencién educativa diferente & ordinaria, por
presentar necesidades educativas especiais, por calquera motivo.

- Os alumnos e alumnas con calquera dificultade de aprendizaxe e/ou de pronuncia, terdn a sUa disposicién as
medidas de reforzo educativo mdis convenientes das que ofrece o Centro. Empregaranse materiais
complementarios que reforcen os contidos a traballar. Estas medidas adoptaranse en calquera momento do curso,
tan axifa como se detecten as dificultades, e estaran dirixidas a garantir a adquisicién das aprendizaxes
imprescindibles para continuar o proceso educativo. Na avaliacién promoverase o uso xeneralizado de instrumentos
de avaliacién variados. Contarase sempre co apoio do Equipo de Orientacién seguindo as slUas pautas sobre as
medidas a seguir en cada caso .

Dado que cada alumno/a ten as sUas peculiares caracteristicas e que os seus ritmos de aprendizaxe soen ser
distintos, a nosa programacion entende que deben realizarse actividades que reforcen as aprendizaxes duns, e
actividades que amplien as dos outros. Estas actividades de reforzo e de ampliacién realizaranse, en todo momento,
respectando a evolucién individual de cada neno e de cada nena e o seu ritmo de traballo.

Tanto as actividades de reforzo como as de ampliacién son moi subxectivas en cada caso, xa gue as mesmas
actividades poden servir nun contexto escolar para reforzar e en outro distinto para ampliar, polo que serd o
profesorado quen seleccione 0 momento e o tipo de actividade que precise cada neno ou nena. A planificacién desta
programacion e aberta e flexible.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uUbD 1 ubD 2 ubD 3 uD 4 UD 5 UD 6 ub 7 ubD 8
ET.1 - Comprensién de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacion
_ X X
audiovisual
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.4 - Competencia dixital X X X
ET.5 - F_omento da X X X X X X X X
creatividade
ET.6 - Espirito cientifico X X X X X X X X
ET.7 - Espirito do X X X X X
emprendemento
ET.8 - Igualdade entre
mulleres e homes X X X X X X X X
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para o
consumo responsable e o X X X X
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a
salde, incluida a afectivo- X X X X
sexual.
ubD 9
ET.1 - Comprensién de X
lectura
ET.2 - Expresion oral e escrita X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X
ET.5 - Fomento da X
creatividade
ET.6 - Espirito cientifico X
ET.7 - Espirito do
emprendemento
ET.8 - Igualdade entre X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X
ET.10 - Educacién para o X
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a X
salde, incluida a afectivo-
sexual.

Observacions:
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As unidades didéacticas formuladas recollen temas que contextualizan a &rea coa vida cotid, o que facilita a
abordaxe dos elementos transversais.

Por outro lado, moitos dos instrumentos de avaliacién foron seleccionados para amosar a adquisicién da
competencia matematica, implicando directamente a outras competencias, como a lingUistica. A si mismo a
resolucién de problemas escritos leva implicita o traballo da comprensién lectora, e a explicacién do proceso de
resoluciéon dos mesmos, a expresién oral e escrita, polo que son tratados en todas as unidades.

Por Ultimo, empregaranse o fomento da creatividade para a creacién e resolucién de retos e problemas, e o
espirito cientifico propio da area para evitar en todo momento a reproduciéon de féormulas ou procesos
memorizados sen comprensién previa.

7.2. Actividades complementarias

.. . 12 o o
Actividade Descricion trim. [trim.lerim.
O Magosto Conteo coa tematica do Magosto e a sUa X
preparacién. Realizacién de conos.
O Samain. Conteo coa tematica do Samain. X
O Mercado Visita a un hipermercado ou supermercado. X
Mercado na aula.
Experimentacion Auga, masa, lonxitude: colexio, casa... X X X

Observacions:

Solicitadas e ainda non concedidas posibles actividades complementarias no centro e féra do centro: percorrido
ruta rio Eifonso, paso do tempo: Castro de Vigo.

Participacién en actividades ofertadas por entidades publicas ou privadas segundo a programacién curricular.

As unidades didacticas terdn asociadas actividades especiais de manipulacién e experimentacién, sen prexuizo
de que, ao longo do curso, poidan aparecer outras interesantes que se poidan levar a cabo.

Ademais, todas as celebracioéns e conmemoraciéns reflectidas no calendario escolar serdn abordadas tamén
dende o punto de vista das matematicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Metodoloxia empregada

- Motivacién ao longo de todo o proceso. (Escala de 1 a 4).

- Presentacion dos contidos (items. Escala de 1 a 4)

- Contextualizacidon dos contidos matematicos na vida cotia. (Escala 1a 4).

- Fomento do emprego de linguaxe matematica axeitada. (Escala de 1 a 4)
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Organizacién xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

- Uso de material manipulativo para introducir novos contidos (Escala de 1 a 4)

- Utilizacién de recursos e estratexias multinivel adaptadas ao alumnado e & sUa diversidade (Escala de 1 a 4)

Medidas de atencidn & diversidade

- Instrucidns, aclaraciéns e orientacidns as tarefas do alumnado (items. Escala de 1 a 4)

- Emprego de instrumentos de avaliacién adaptados & diversidade (Escala de 1 a 4)

Clima de traballo na aula

- Motivacion inicial do alumnado (Escala de 1 a 4).

Outros

- Porcentaxe de alumnado que acada unha valoracién positiva na materia de matematicas. Indicador de logro: 75%
do alumnado debe ter avaliacién positiva.

Descricion:

A avaliacién da programacién e da actividade docente farase ao longo do curso co obxecto de reaxustar a
intervencidon educativa de acordo coas aprendizaxes reais do alumnado, introducindo os cambios que no dia a dia
necesitemos introducir. Minimo: cada unidade didactica avaliarase. Os cambios reflictiranse na programacién como
elemento de mellora.

Naqueles indicadores nos que se emprega a escala de 1 a 4, no que o 1 serd o valor minimo e o 4 seré o valor
maximo.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Durante o curso escolar realizarse unha avaliacion continua,formativa e global para comprobar o nivel de adquisiciéon
das competencias clave. Serd unha avaliacion formativa e sumativa: veremos as dificultades

e 0s progresos en cada caso seguindo a evolucién ao longo do proceso,r ealizando se e necesario un "Feedback" ou
retroalimentacién cos reforzos necesarios ou a ampliacién demandada.

Terei en conta os seguintes aspectos:

- NUmero e duracién das actividades propostas.

- Nivel de dificultade das actividades propostas.

- Interese e motivaciéon do alumnado

- Tipo de actividades propostas.

- Medidas de atencién & diversidade previstas,

- Metodoloxia empregada.

9. Outros apartados
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