PROXECTO: AULA STEAM

STEAM
OBXELTIVO:;

Crear un espazo no centro onde o alumnado poda traballar de xeito colaborativo e

auténomo, con responsabilidade e decision, levando a cabo propostas que fomenten o
desenvolvemento do pensamento ldxico-matematico e cientifico, a creatividade, o traballo en
equipo, o interese, o pensamento critico e a resolucion de problemas.

Partimos para isto dun enfoque pedagodxico orientado a traballar disciplinas tan
fundamentais como a Ciencia, a Tecnoloxia, as Matematicas e o Arte, traballando por medio de

recursos dixitais e motivadores que favorezan a construccion de aprendizaxes funcionais e

significativas.

POSIBILIDAPES PE TRABALLO:

A aula STEAM constituird un espazo multifuncional que permitira traballar diferentes
aspectos, favorecendo a aplicacion practica e significativa das aprendizaxes realizadas na aula:

<+ COMPETENCIA DIXITAL (actividades dixitais con ordenador e Ipad)
< PROGRAMACION (robética)

<+ REALIDADE AUMENTADA

<» MODELADO (impresion 3D e parede LEGO)

< RADIO



PRIORIDADES PE ACTUACION:

Para a creacion da aula STEAM, empregarase o espazo que ocupaba a antiga aula de
informatica, un espazo obsoleto e pouco dindmico que precisa dun importante acondicionamento
para favorecer a sua operatividade:

(Actuacions xa realizadas nos ultimos dias)

Recollida e [impeza da aula e dos materiais, equipos e recursos obsoletos e en malas
condicions.

Pintado de paredes para ofertar luminosidade e favorecer a concentracion.

Colocacion de chan vinilico para proporcionar calidade e uniformidade ao espazo.
Preparacion do proxecto de equipacion e montaxe da aula coa colaboracion da empresa
lescola.
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