Matematicas 4.°/ Unidad 11 / Figuras planas y cuerpos
geométricos

Actividad 1

Enunciado: Clasifica los siguientes triAngulos en acutangulo, rectangulo y
obtusangulo. Completa las oraciones.

/\ Triangulo , tiene un angulo
M Triangulo , tiene un angulo
A Triangulo , tiene

Solucioén

Triangulo rectangulo, tiene un éngulo recto.

Tridngulo obtusangulo, tiene un angulo obtuso.

Tridngulo acutangulo, tiene tres angulos agudos.

24"

Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado

Clasifica los Clasifica los Tiene dificultad No clasifica los
triangulos y triangulos y para clasificar los triangulos ni
completa las completa las triangulos y para completa las
oraciones sin oraciones completar las oraciones o lo hace
cometer errores. cometiendo un oraciones, comete | cometiendo mas de

error. dos errores. dos errores.

Estandar de aprendizaje evaluable
E1.1 Distingue entre triangulos acutangulos, rectdngulos y obtusangulos.
Competencias clave

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 2

Enunciado: Colorea de rojo los triangulos equilateros, de azul los is6sceles y de verde
los escalenos.

Agk

Solucién
Rubrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Distingue los Distingue los Tiene dificultad No distingue los
triangulos triangulos para distinguir los triangulos
equilateros, equilateros, triangulos equilateros,
isésceles y isésceles y equilateros, isésceles y
escalenos sin escalenos isésceles y escalenos o lo hace
cometer errores. cometiendo uno o escalenos, comete | cometiendo mas de

dos errores. tres errores. tres errores.

Estandar de aprendizaje evaluable
E1.2 Distingue entre triangulos equilateros, isésceles y escalenos.
Competencias clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 3

Enunciado: Colorea segun corresponda y completa escribiendo el nombre de cada
cuadrilatero.

>
AEAN
[\

>

o
=g

[ Paralelogramo ]

Solucioén

[ Paralelogramo ]
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- Rectangulo

. - Trapecio

© GRUPO EDELVIVES / MATERIAL FOTOCOPIABLE AUTORIZADO



Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Clasifica los
cuadrilateros en
paralelogramos y
no paralelogramos
y los nombra sin
cometer errores.

Clasifica los
cuadrilateros en
paralelogramos y
no paralelogramos
y los nombra
cometiendo hasta
tres errores.

Tiene dificultad
para clasificar los
cuadrilateros en
paralelogramos y
no paralelogramos
y los nombra
cometiendo cuatro
errores.

No clasifica los
cuadrilateros en
paralelogramos y
no paralelogramos,
no los nombra o lo
hace cometiendo
mas de cuatro
errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E2.1 Clasifica los cuadrilateros en paralelogramos y no paralelogramos.

Competencias clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 4

Enunciado: Sefala cudl de las siguientes figuras es un circulo y cual una
circunferencia. Dibuja y sefiala sus elementos: centro, radio, diametro, cuerda, arco y

sector circular.

O @

Solucioén
Circunferencia Circulo
cuerda
centro
Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Identifica la Identifica la Identifica la No identifica la

circunferencia y el
circulo, dibuja y
nombra sus
elementos sin
cometer errores.

circunferencia y el
circulo, dibuja y
nombra sus
elementos
cometiendo hasta
tres errores.

circunferencia y el
circulo, dibuja 'y
nombra sus
elementos
cometiendo cuatro
errores.

circunferencia ni el
circulo, no dibuja ni
nombra sus
elementos o lo
hace cometiendo
mas de cuatro
errores.
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Estandar de aprendizaje evaluable
E3.1 Diferencia la circunferencia y el circulo y sefiala sus elementos.

E3.2 Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro,
radio, diametro, cuerda, arco y sector circular.

Competencias clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 5

Enunciado: Colorea de amarillo los poligonos concavos y de verde los convexos,
después completa las oraciones.

(IS
e

Un poligono es convexo si todos sus angulos interiores miden

concavo si al menos uno de sus angulos interiores mide

Solucién

T~

w I=
Ay

Un poligono es convexo si todos sus angulos interiores miden menos de 180°, y
céncavo si al menos uno de sus angulos interiores mide mas de 180°.

Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Conoce los
conceptos de
concavidad y
convexidad y
resuelve la
actividad sin
cometer errores.

Conoce los
conceptos de
concavidad y
convexidad;
resuelve la
actividad
cometiendo hasta
dos errores.

Tiene dificultad
para identificar
poligonos concavos
y CONvVexos;
resuelve la
actividad
cometiendo hasta
cuatro errores.

No conoce los
conceptos de
concavidad y
convexidad;
resuelve el ejercicio
cometiendo mas de
cuatro errores.
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Estandar de aprendizaje evaluable
E4.1 Conoce los conceptos de concavidad y convexidad.
Competencias clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 6

Enunciado: Calcula el area de estos cuadrados y rectangulos tomando como unidad
de medida el cuadrado.

Solucioén
- 10 x 3 = 30 unidades cuadradas.
- 5 x 5 = 25 unidades cuadradas.
- 4 x 6 = 24 unidades cuadradas.
Ruabrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado

Calcula de forma
correcta el area de
los tres
cuadrilateros.

Calcula de forma
correcta el area de
dos cuadrilateros

Calcula de forma
correcta el area de
un cuadrilatero.

No calcula el area
de los cuadrilateros
o lo hace de forma
incorrecta.

Estandar de aprendizaje evaluable

E5.1 Calcula el area del cuadrado y del rectangulo.

Competencias clave

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 7

Enunciado: Calcula el area de estas figuras tomando como unidad de medida el
cuadrado.

| ~. /|
= ] \
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Solucioén
10 X 4

Area del rombo > = 20 unidades cuadradas.

5x2

Area del triangulo > = 5 unidades cuadradas.

. i (7+3) x4 .
Area del trapecio »> - = 20 unidades cuadradas.

Area del rectangulo - 5 x 2 = 10 unidades cuadradas.

Ruabrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Calcula el area del | Calcula el area del | Calcula el area del | No calcula el area
triangulo, el triangulo, el triangulo, el del tridngulo, el
rectangulo, el rectangulo, el rectangulo, el rectangulo, el
rombo y el trapecio | rombo y el trapecio | rombo y el trapecio | rombo y el trapecio
sin cometer cometiendo hasta cometiendo tres o lo hace de forma
errores. dos errores. errores. incorrecta.

Estandar de aprendizaje evaluable
E6.1 Calcula el area del triAngulo rectangulo, el rombo y el trapecio.
Competencias clave

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 8

Enunciado: Observa las torres de este castillo y escribe cémo se llama el cuerpo
geométrico que es igual a cada una de ellas. Después, completa la tabla.
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NUmero de

1
¢

Aristas

Vértices

Caras
laterales

Bases

© GRUPO EDELVIVES / MATERIAL FOTOCOPIABLE AUTORIZADO




Solucion

Esfera

\Ir__
§ Cilindro
i 2z ]
yul Piramide
Prisma S—
NUmero de I’ ﬁ e
Aristas 12 8 0 0
Vértices 8 9 0 0
Caras 4 8 0 0
laterales
Bases 2 1 2 0
Ruabrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Identifica los Identifica los Tiene dificultad No identifica los
cuerpos cuerpos para identificar los | cuerpos

geométricos y

completa la tabla

sin cometer
errores.

geométricos y

cuatro errores.

completa la tabla
cometiendo hasta

cuerpos
geomeétricos y
completar la tabla;
comete cinco o seis
errores.

geométricos ni
completa la tabla o
lo hace cometiendo
mas de seis
errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E7.1 Describe cuerpos geométricos a partir de la manipulacién y la observacion de
objetos de la vida cotidiana, utilizando un vocabulario geométrico apropiado.

Competencias

clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 9

Enunciado: Indica en cada grupo cudl ha sido el criterio para rodear las figuras y
dibuja una con el mismo criterio. Explica a un compafiero las conclusiones a las que

MA@ d m

Solucioén

@ Las figuras rodeadas son todos paralelogramos.

@ Las figuras rodeadas son todas regulares. A

@ Las figuras rodeadas son todas céncavas.
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Rubrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Compara las Compara las Compara las No compara las
figuras, descubre y | figuras, descubre y | figuras, descubre y | figuras, no
describe el criterio | describe de forma | describe de forma | descubre ni

utilizado en cada
grupo sin cometer
errores, dibuja una
nueva figura
siguiendo el mismo
criterio.

correcta el criterio
utilizado en dos
grupos, dibuja una
nueva figura
siguiendo el mismo
criterio.

correcta el criterio
utilizado solo en un
grupo, dibuja de
forma incorrecta
una figura.

describe el criterio
utilizado o lo hace
de forma
incorrecta, no
dibuja una nueva
figura siguiendo el
mismo criterio.

Estandar de aprendizaje evaluable

E7.2 Compara y clasifica figuras utilizando diversos criterios libremente elegidos y los
reconoce a partir de la manipulacion y de una descripcion verbal y utiliza los
instrumentos de dibujo necesarios para su construccion.

Competencias clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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Actividad 10

Enunciado: La abuela de Alejo es costurera y tiene 36 retazos cuadrados de telas
que le fueron sobrando de distintos trabajos. Pens6 en hacer una manta de 6
cuadrados de largo por 6 cuadrados de ancho, puesto que de esa forma le alcanzarian
justo los retazos de tela. ¢ Es correcto?

Tomando como unidad de medida el retazo de tela, ¢qué area tendria la manta?
Utilizando todos los retazos, ¢,de qué otras dos formas podria acomodarlos para
obtener una manta rectangular? ¢ Como serian las areas?

Solucioén

6 x 6 = 36 retazos de tela.

Si, haciendo una manta de 6 x 6 le alcanzarian justos los retazos de telay su area
seria de 36 unidades cuadradas de tela.

También podria acomodar los cuadrados de forma tal que la manta sea un rectangulo
de 9 cuadrados por 4 o de 12 cuadrados por 3. En los dos casos el &rea es igual a 36
unidades cuadradas de tela.

- 9 x 4 = 36 retazos de tela.

- 12 x 3 = 36 retazos de tela.

Rubrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Resuelve el Resuelve el Tiene dificultad No resuelve el
problema problema para resolver el problema
geomeétrico sin geomeétrico problema geomeétrico o lo
cometer errores. cometiendo un geomeétrico, comete | hace cometiendo

error. dos errores. mas de dos
errores.
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Estandar de aprendizaje evaluable

E7.3 Resuelve problemas geométricos aplicando los conceptos y procedimientos
trabajados.

Competencias clave
Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.

© GRUPO EDELVIVES / MATERIAL FOTOCOPIABLE AUTORIZADO



Actividad 11

Enunciado: Queremos hacer un banderin cuadrado dividido en 16 zonas iguales, (de

- ; - : y e,
4 casillas por 4 casillas) con las siguientes tramas: A Eerely
¢ Podrias fabricar un banderin de modo que cada trama aparezca en todas las filas y

todas las columnas pero sin repetirse? Dibuja una posible solucion.

Solucioén

* Leo y comprendo el enunciado.
* Identifico la pregunta.

¢, Podrias fabricar un banderin de modo que cada trama aparezca en todas las filas y
todas las columnas pero sin repetirse?

* Planifico una estrategia y resuelvo.

Primero hago el dibujo del tablero. Como cada trama debe aparecer una sola vez en
cada columna comienzo dibujando en la primera fila una trama distinta en cada casilla,
luego completo cada diagonal con la misma trama.

Para completar el banderin relleno la primera casilla de la segunda fila con la trama

gue falta y completo la diagonal. Completo las demas filas utilizando la misma
estrategia.

) [ttt
A R
Hgtugtuge
LI

Una posible solucién al problema seria disponer
las tramas de la siguiente forma >

fu s "a
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Rubrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Se plantea las Se plantea las Le cuesta plantear | No consigue
preguntas preguntas las preguntas plantear las
adecuadas para adecuadas, realiza | adecuadas, realizar | preguntas
resolver el un gréficoy un gréfico y adecuadas, no
problema, realiza propone las encontrar las realiza un grafico ni
un gréafico y respuestas pero respuestas que le halla las respuestas
encuentra las comete algun error | permitan resolver el | para resolver el
respuestas, en la resoluciéon del | problema; lo hace problema.
completa el problema. cometiendo

ejercicio de manera
correcta.

alg unos errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E8.1 Resuelve un problema mediante un gréafico.

E8.2 Se habitla al planteamiento de preguntas y a la busqueda de respuestas

adecuadas, en la resolucién de problemas.

Competencias clave

Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.

Competencia en comunicacioén linguistica.
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Actividad 12

Enunciado: Calcula mentalmente las siguientes divisiones y anota los resultados.

*240:40=

* 5600 :800 =
*490:70=
*8100:900 =
*150:30=

* 4800 : 600 =
Solucién
©240:40=6
*5600:800=7
*490:70=7
*8100:900=9
*150:30=5

*4800:600=8

Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Calcula de forma
correcta las seis
operaciones
utilizando
estrategias de
céalculo mental.

Calcula de forma
correcta cinco o
cuatro operaciones
utilizando
estrategias de
céalculo mental.

Tiene dificultades
para utilizar
estrategias de
calculo mental,
calcula de forma
correcta tres o dos
operaciones.

No utiliza
estrategias de
calculo mental,
calcula de forma
correcta solo una o
ninguna de las
operaciones.

Estandar de aprendizaje evaluable

E9.1 Usa estrategias de célculo mental para dividir nGmeros acabados en cero por
decenas y centenas exactas.

Competencias clave

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 13

Enunciado: Elabora una estrategia de célculo mental, calcula las siguientes
operaciones y explica qué estrategia has utilizado.

* 28 000 : 4 000 =
*35000: 7000 =
* 63 000:9000 =
* 30000 :5000=
* 64 000 : 8 000 =

Solucién

*+28000:4000=7
*+35000:7000=5
*63000:9000=7
*+30000:5000=6
*64000:8000=8

Para dividir nimeros acabados en ceros por millares exactos, elimino la misma
cantidad de ceros del dividendo y del divisor (divido por 1 000 dividendo y divisor) y

luego resuelvo la division simplificada: 36 600 : 6 600> 36:6=6

Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Elabora una
estrategia de
calculo mental, la
explica y calcula
correctamente las

cinco operaciones.

Elabora una
estrategia de
calculo mental, la
explica y calcula
correctamente
cuatro o tres
operaciones.

Tiene dificultad
para elaborar una
estrategia de
célculo mental y
explicarla, calcula
correctamente dos
operaciones.

No elabora una
estrategia de
céalculo mental,
calcula
correctamente una
0 ninguna
operacion.

Estandar de aprendizaje evaluable

E9.2 Elabora estrategias de céalculo mental.

Competencias clave

Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia para aprender a aprender.
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Actividad 14

Enunciado: Calcula la longitud de las siguientes circunferencias.

a)

Solucioén

b |

a) 3,14x2x35cm=21,98cm

b) 3,14 x2x4cm=25,12cm

c) 3,14x2x28cm=17,584 cm

Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Calcula de forma
correcta la longitud
de las tres
circunferencias.

Calcula de forma
correcta la longitud
de dos
circunferencias.

Calcula de forma
correcta la longitud
de una
circunferencia.

No calcula la
longitud de las
circunferencias o lo
hace de forma
incorrecta.

Estandar de aprendizaje evaluable

E10.1 Calcula la longitud de la circunferencia.

Competencias clave

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia para aprender a aprender.
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