Matematicas 2.°/ Unidad 4 / Vamos a ganar

Actividad 1

Enunciado: Han puesto un circo al lado de la casa de Nerea. El miércoles
vendieron 314 entradas y regalaron 334; el jueves vendieron 371 y regalaron
256; el viernes vendieron 392 y regalaron 121, y el sdbado vendieron 385.

Escribe todos los numeros de entradas vendidas y regaladas que sean

mayores que 300.

Solucién

314, 371, 392, 385, 334

Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Identifica e Identifica e Identifica e No identifica ni
interpreta interpreta interpreta interpreta
correctamente situaciones de la | situaciones de la | situaciones de la

situaciones de la
vida diaria en las
gue se utilizan los
numeros del 300
al 399.

vida diaria en las
que se utilizan los
numeros del 300
al 399 y completa
el ejercicio
cometiendo un
error.

vida diaria en las
gue se utilizan los
numeros del 300
al 399 y completa
el ejercicio
cometiendo dos
errores.

vida diaria en las
gue se utilizan los
numeros del 300
al 399 o completa
el ejercicio
cometiendo mas
de dos errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E1.1 Identifica e interpreta situaciones de la vida diaria en las que se utilizan
los nimeros del 300 al 399.

Competencias clave
Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 2

Enunciado: Completa esta tabla con el nimero de entradas vendidas en el
circo que han puesto al lado de la casa de Nerea.

Jueves

Miércoles =314 entradas
->371 entradas
Viernes —>392 entradas
Sabado ->385 entradas

NGmero C D U Se lee
Solucién
NGmero C D U Se lee
314 3 1 4 Trescientos catorce
371 3 7 1 Trescientos setenta y uno
392 3 9 2 Trescientos noventa y dos
385 3 8 5 Trescientos ochenta y cinco
Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Lee y escribe los | Lee y escribe los | Tiene dificultad No lee ni escribe
nameros del 300 | nimeros del 300 | para leery los numeros del
al 399, al 399, escribir los 300 al 399, no los

aplicandolos a
textos numéricos
y a situaciones de
la vida cotidiana
sin cometer
errores.

aplicandolos a
textos numéricos
y a situaciones de
la vida cotidiana
cometiendo hasta
dos errores.

numeros del 300
al 399,
aplicandolos a
textos numéricos
y a situaciones de
la vida cotidiana
cometiendo tres
errores.

aplica a textos
numMeEricos y a
situaciones de la
vida cotidiana o
completa el
ejercicio
cometiendo mas
de tres errores.
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Estandar de aprendizaje evaluable

E1.2 Lee y escribe los numeros del 300 al 399, aplicandolos a textos numeéricos
y a situaciones de la vida cotidiana.

Competencias clave

Competencia en comunicacion linguistica.
Competencia mateméatica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 3

Enunciado: Une con flechas segun corresponda.

345 ° ° 300+20+1

321 o o 300+50+7

378 ° ° 300+70+8

357 [ ] [ ] 300 + 40 + 5
Solucioén

345 300+20+1

378 300+70+8

357 300+40+5

Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado

Descompone Descompone Descompone No descompone
correctamente numeros del O al numeros del O al numeros del O al

numeros del 0 al
399 de forma
aditiva segun el
valor posicional
de sus cifras.

399 de forma
aditiva segun el
valor posicional
de sus cifras pero
comete un error.

399 de forma
aditiva segun el
valor posicional
de sus cifras pero
comete dos
errores.

399 de forma
aditiva segun el
valor posicional
de sus cifras o lo
hace cometiendo
tres o mas
errores.
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Estandar de aprendizaje evaluable

E2.1 Descompone numeros del 0 al 399 de forma aditiva segun el valor
posicional de sus cifras.

Competencias clave
Competencia mateméatica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 4

Enunciado: Continla estas series.
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346
Solucioén
=] ]
330 336 342 348 ‘ 354
X
346 341 336 326
Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado

Realiza sumas y
restas
mentalmente para
construir series
ascendentes y
descendentes sin
cometer errores.

Realiza sumas y
restas
mentalmente para
construir series
ascendentes,
pero comete un
error en una de
las series.

Realiza sumas y
restas
mentalmente para
construir series
ascendentes y
descendentes
completando las
series, pero
comete un error
en cada serie.

No realiza sumas
ni restas
mentalmente para
construir series
ascendentes y
descendentes o
comete mas de
un error en cada
serie.
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Estandar de aprendizaje evaluable

E3.1 Realiza sumas y restas mentalmente para construir series ascendentes y
descendentes.

Competencias clave
Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 5

Enunciado: El pueblo de Mario esta una distancia de 312 km. Si ha recorrido
138 km. ¢, Cuanto le falta por llegar?

* Escribe las siguientes restas en vertical y calcula el resultado. Después, rodea

la resta que corresponda con la operacion que hay que calcular para resolver el
problema.

312 — 122 345 — 138 312 -138 332 — 228
Solucién
312 345 312 332
_ 122 _| 138 _ 138 | 228
190 207 174 104
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Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Realiza
correctamente
restas con
llevadas en las
decenas o en las
centenas de
numeros
naturales de
hasta tres cifras,
empleando los
algoritmos
aprendidos, en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones
cotidianas.

Realiza restas
con llevadas en
las decenas o en
las centenas de
numeros
naturales de
hasta tres cifras,
empleando los
algoritmos
aprendidos, en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones
cotidianas, pero
comete un error
de célculo.

Realiza restas
con llevadas en
las decenas o en
las centenas de
numeros
naturales de
hasta tres cifras,
empleando los
algoritmos
aprendidos, en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones
cotidianas, pero
comete dos
errores de
calculo.

Realiza restas
con llevadas en
las decenas o en
las centenas de
numeros
naturales de
hasta tres cifras,
empleando los
algoritmos
aprendidos, en
contextos de
resolucion de
problemas y en
situaciones
cotidianas, pero
comete tres o
mas errores de
calculo.

Estandar de aprendizaje evaluable

E4.1 Realiza restas con llevadas en las decenas o en las centenas de nimeros
naturales de hasta tres cifras, empleando los algoritmos aprendidos, en
contextos de resolucién de problemas y en situaciones cotidianas.

Competencias clave
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 6

Enunciado: Completa con las palabras de las etiquetas.

Vértice Lado Pentdgono Hexagono

_—

¢, Qué es un poligono?

Solucioén

Lado

Vértice

Veértice

Lado

Pentagono Hexagono

Un poligono es una figura plana formada por una linea poligonal cerrada y su
interior.
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Rubrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Observa, Observa, Observa, Tiene dificultades
identifica, identifica, identifica, para identificar,
diferenciay diferenciay diferencia y diferenciar y
describe formas describe formas describe formas describir formas
poligonales poligonales poligonales poligonales y no
utilizando un utilizando un utilizando un utiliza
vocabulario vocabulario vocabulario adecuadamente
geomeétrico geomeétrico geomeétrico un vocabulario
basico sin basico, pero basico, pero geométrico
cometer errores. | comete un error. | comete dos basico o comete

errores. mas de dos
errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E5.1 Observa, identifica, diferencia y describe formas poligonales utilizando un
vocabulario geométrico basico.

Competencias clave
Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia en comunicacion linguistica.
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Actividad 7

Enunciado: Completa esta tabla.

ool >|

Solucioén

3 3 Triangulo

4 4 Cuadrilatero

Pentagono

6 6 Hexagono

ool >
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Rubrica

Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado

Reconoce, Reconoce, Reconoce, No reconoce,
clasifica y nombra | clasifica y nombra | clasifica y nombra | clasifica ni nombra
poligonos segun | poligonos segun | poligonos segun | poligonos segun el

el nimero de el numero de el numero de numero de vértices
vértices y lados vértices y lados, vértices y lados, y lados o comete
sin cometer pero comete un pero comete un errores en mas de
errores. error en uno de error en dos de dos poligonos.

los poligonos. los poligonos.

Estandar de aprendizaje evaluable

E5.2 Reconoce, clasifica y nombra poligonos segun el niumero de vértices y
lados.

Competencias clave

Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia en comunicacion linguistica.
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Actividad 8

Enunciado: Relaciona con flechas segun corresponda.

341 + 10 ° * | 344

223 -10 . ® | 268

334 +10 . * | 387

278 - 10 ° *| 351

377 + 10 ° ¢ | 213
Solucién

341 +10 344

223 -10 268

334 +10 387

278 - 10 ®*| 351

377 + 10 213

Rabrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado

Utiliza Utiliza estrategias | Utiliza estrategias | Utiliza estrategias
correctamente de céalculo mental | de célculo mental | de calculo mental

estrategias de
calculo mental
para sumary
restar 10 a
numeros de tres
cifras.

para sumary
restar 10 a
numeros de tres
cifras, pero
comete un error.

para sumary
restar 10 a
numeros de tres
cifras, pero
comete dos
errores.

para sumary
restar 10 a
numeros de tres
cifras, pero
comete mas de
dos errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E6.1 Utiliza estrategias de calculo mental para sumar y restar 10 a nUmeros de

tres cifras.

Competencias clave
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Sentido de iniciativa y emprendimiento.
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Actividad 9

Enunciado: Gloria estuvo el domingo en el zoo viendo los animales. Observa
el dibujo y después completa la tabla.

Numero de
Recuento :
animales
Osos |
Pingulinos
Focas
Solucién
Recuento AR e
animales
Osos | 1
Pingtinos | || 2
Focas | ||| 3
Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Recoge Recoge Recoge Tiene dificultad
informacion sobre | informacion sobre | informacién sobre | para recoger
fenémenos fenémenos fenémenos informacion sobre
cercanos cercanos cercanos fendémenos
utilizando utilizando utilizando cercanos
técnicas de técnicas de técnicas de utilizando
observacion y observacion y observacion y técnicas de
conteoy la conteoy la conteoy la observacion y
organiza en organiza en organiza en conteoy no la
cuadros de doble | cuadros de doble | cuadros de doble | organiza en
entrada sin entrada, pero entrada, pero cuadros de doble
cometer errores. | comete un error. | comete dos entrada o lo hace
errores. cometiendo mas
de dos errores.
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Estandar de aprendizaje evaluable

E7.1 Recoge informacion sobre fendmenos cercanos utilizando técnicas de
observacion y conteo y la organiza en cuadros de doble entrada.

Competencias clave
Competencia mateméatica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 10

Enunciado: Lee la informacién y completa.

Ménica tiene 5 canicas amarillas, 8 canicas verdes, 3 canicas rojas y
4 canicas azules.

Recuento Ntmero de
canicas
Amarillas J,|/|’f
Verdes
Rojas
Azules

e ¢ De qué color tiene el mayor nimero de canicas?

e ¢ De qué color hay 4 canicas?

e ¢ De gué color tiene el menor nimero de canicas?
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Solucién

Recuento NUmero de
canicas
Amarillas | [HT 5

verdes | |H{ /] 8

Rojas ] 3

Azules | | | | 4
e Verdes.
e Auzules.
e Rojas.

Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Lee e interpreta Lee e interpreta Lee e interpreta No lee ni

cuadros de doble
entrada sin
cometer errores.

cuadros de doble
entrada, pero
comete un error.

cuadros de doble
entrada, pero
comete dos
errores.

interpreta cuadros
de doble entrada
o lo hace
cometiendo mas
de dos errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E7.2 Lee e interpreta cuadros de doble entrada.

Competencias clave
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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Actividad 11

Enunciado: En un autobus viajan 25 personas. Si se bajan 3 en la parada,
¢cuantas personas quedan en el autobus?

Lee atentamente el enunciado, identifica la pregunta y calcula la solucion.

Solucién

e Leoycomprendo el enunciado.
Identifico la pregunta.
¢, Cuantas personas quedan en el autobus?

e Planifico una estrategia y resuelvo.

Al nUmero de personas que viajan resto el nUmero de personas que se
bajan en la parada.

25-3=22

e En el autobls quedan 22 personas.

Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Se inicia
correctamente en
la utilizacion de
estrategias y
procesos de
razonamiento
para la resolucion
de problemas.

Se inicia en la
utilizacion de
estrategias y
procesos de
razonamiento
para la resolucién
de problemas,
pero comete un
error de calculo.

Se inicia en la
utilizacion de
estrategias y
procesos de
razonamiento
para la resolucién
de problemas,
reconociendo la
pregunta a
resolver, pero
necesita ayuda
para realizar el
planteamiento
gue resuelva el
problema.

No es capaz de
utilizar estrategias
y procesos de
razonamiento
para la resolucién
de problemas, ni
si quiera con
ayuda.
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Estandar de aprendizaje evaluable

E8.1 Se inicia en la utilizacion de estrategias y procesos de razonamiento para
la resolucion de problemas.

Competencias clave

Competencia mateméatica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia.
Sentido de iniciativa y emprendimiento.
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Actividad 12

Enunciado: A Luis le han regalado un reloj con numeracién romana. Escribe
en numero, la hora que marca la aguja de cada reloj.

Solucién
12 8 4 11
Rubrica
Excelente Satisfactorio Elemental Inadecuado
Conoce y lee Conoce y lee Conoce y lee No conoce ni lee

ndmeros romanos
sencillos,
presentes en
entornos
cotidianos, y los
asocia a su
correspondiente
numero natural
sin cometer
errores.

ndmeros romanos
sencillos,
presentes en
entornos
cotidianos, y los
asocia a su
correspondiente
ndmero natural,
pero comete un
error.

ndmeros romanos
sencillos,
presentes en
entornos
cotidianos, y los
asocia a su
correspondiente
ndamero natural,
pero comete dos
errores.

ndmeros romanos
sencillos,
presentes en
entornos
cotidianos, ni los
asocia a su
correspondiente
numero natural o
lo hace
cometiendo mas
de dos errores.

Estandar de aprendizaje evaluable

E9.1 Conoce y lee nimeros romanos sencillos, presentes en entornos
cotidianos, y los asocia a su correspondiente nimero natural.

Competencias clave
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia en comunicacion linguistica.
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Actividad 13

Enunciado: Los romanos durante muchos afios ocuparon Espafa y
construyeron puentes, acueductos, anfiteatros... En muchos de estos
monumentos utilizaron nimeros romanos.

Busca cuatro imagenes de construcciones romanas en Espafia en las que haya
nameros romanos. Pégalas y escribe en qué lugar estan.

Respuestal libre.

Rubrica

Excelente

Satisfactorio

Elemental

Inadecuado

Se inicia en la
elaboracion de
informes sobre el
proceso de
investigacién
realizado,
apoyandose en
breves textos
escritos sin
dificultad.

Se iniciaen la
elaboracion de
informes sobre el
proceso de
investigacién
realizado,
apoyandose en
breves textos
escritos y
completa tres
imagenes.

Se inicia en la
elaboracion de
informes sobre el
proceso de
investigacion
realizado,
apoyandose en
breves textos
escritos, pero
tiene dificultad
para la busqueda
de informacién y
completa dos
imagenes.

No consigue
elaborar informes
sobre el proceso
de investigacion
realizado, ni se
apoya en breves
textos escritos.

Estandar de aprendizaje evaluable

E10.1 Se inicia en la elaboracién de informes sobre el proceso de investigacion
realizado, apoyandose en imagenes y breves textos escritos.

Competencias clave
Competencia en comunicacion linguistica.

Sentido de iniciativa y emprendimiento.
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