AREA: EA-MUSICA

Programacién Areade EA Miisica 4° de Educacion Primaria. CEIP Juan Rey



GRAO MINIMO DE CONSECUCION

ESTANDARES

MINIMOS ESIXIBLES

BLOQUE 1. ESCOITA

= EMB1.1.1. Expresa as suas apreciacions persoais sobre
o feito artistico musical.

Expresa as sUas apreciacions persoais sobre o feito
artistico musical.

= EMB1.1.2. Manifesta as sensaciéns, as impresions e 0s
sentimentos que lle provoca a audicién dunha peza
musical.

= EMB1.1.3. Cofiece, entende e respecta as normas de
comportamento en audicidons e representacions
musicais.

Cofiece, entende e respecta as normas de
comportamento en audiciéns e representacions
musicais.

= EMB1.1.4. ldentifica e valora as manifestacions artisticas
propias de Galicia.

Identifica e valora as manifestaciéns artisticas propias
de Galicia.

= EMB1.2.1. Describe e da informacién salientable sobre
elementos da linguaxe musical presentes nas
manifestaciéns musicais e nos sons do contexto.

Describe e da informacién salientable sobre elementos
da linguaxe musical presentes nas manifestacions
musicais e nos sons do contexto.

= EMB1.3.1. Distingue e clasifica tipos de voces e
instrumentos, e agrupaciéons instrumentais ou vocais.

Distingue e clasifica tipos de voces e instrumentos, e
agrupacions instrumentais ou vocais.

* EMB1.3.2. ldentifica e describe variacions e contrastes
de velocidade e intensidade tras a escoita de obras
musicais.

= EMB1.3.3. Identifica, clasifica e completa os compases
traballados.

Identifica, clasifica e completa os compases traballados.

EMB1.4.1. Identifica de xeito visual e auditivo os
instrumentos.

Identifica de xeito visual e auditivo os instrumentos.

= EMB1.4.2. Clasifica os instrumentos por familias: vento,
corda e percusion.

Clasifica os instrumentos por familias: vento, corda e
percusion.

= EMB1.4.3. Procura informacion, organizaa e preséntaa
sobre a misica e os instrumentos doutras culturas.

= EMB1.5.1. Establece unha relacién entre o que escoita e
represéntao nun musicograma ou nunha partitura
sinxela.

Establece unha relacién entre o que escoita e
represéntao nun musicograma ou nunha partitura
sinxela.

= EMB1.5.2. ldentifica as partes dunha peza musical
sinxela e representa graficamente a sla estrutura.

ldentifica as partes dunha peza musical sinxela e
representa graficamente a stia estrutura.
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= EMB1.5.3. Representa graficamente, con linguaxe
musical convencional ou non, os trazos caracteristicos
da muasica escoitada.

Representa graficamente, con linguaxe musical
convencional ou non, os trazos caracteristicos da
musica escoitada.

= EMB1.5.4. Utiliza aplicaciéns informaticas para
representar ou realizar tarefas de analise e produciéon
musical.

BLOQUE 2. INTERPRETA CION MUSICAL

= EMB2.1.1. Cofiece e utiliza a linguaxe musical para a
interpretacion de obras.

Cofiece e utiliza a linguaxe musical para a
interpretacion de obras.

= EMB2.1.2. Traduce & linguaxe musical convencional
melodias e ritmos sinxelos.

Traduce a linguaxe musical convencional melodias e
ritmos sinxelos.

= EMB2.1.3. Interpreta pezas vocais e instrumentais
sinxelas con distintos agrupamentos, con e sen
acompafiamento.

Interpreta pezas vocais e instrumentais sinxelas con
distintos agrupamentos, con e sen acompafamento.

= EMB2.1.4. Analiza a interpretacion e valora o resultado,
amosando interese por mellorar.

Analiza a interpretacién e valora o resultado, amosando
interese por mellorar.

= EMB2.2.1. Crea unha peza musical sinxela a partir da
seleccion, a combinacién e a organizacion dunha serie
de elementos dados previamente, cofiecidos e
manexados.

= EMB2.2.2. Amosa respecto e responsabilidade no
traballo individual e colectivo.

Amosa respecto e traballo

individual e colectivo.

responsabilidade no

= EMB2.3.1. Emprega instrumentos materiais,
dispositivos electronicos e recursos informaticos para
crear pezas musicais sinxelas para a sonorizacion de
imaxes e representacions dramaticas.

Emprega instrumentos materiais, dispositivos
electrénicos e recursos informéaticos para crear pezas
musicais sinxelas para a sonorizacién de imaxes e
representacions dramaticas.

= EMB2.3.2. Construe algun instrumento orixinal ou similar
a un existente.

BLOQUE 3. MUSICA, MOVEMENTO E DANZA

= EMB3.1.1. Identifica e utiliza o corpo como instrumento
para a expresion de sentimentos e emociéns e como
forma de interaccion social.

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a
expresion de sentimentos e emocions e como forma de
interaccion social.

= EMB3.1.2. Inventa e reproduce pequenas coreografias
que corresponden coa forma interna dunha obra
musical de forma sinxela binaria, ternaria e rondo.

Inventa e reproduce pequenas coreografias que
corresponden coa forma interna dunha obra musical de
forma sinxela binaria, ternaria e rondé.
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= EMB3.2.1. Controla a postura e a coordinacién coa
musica cando interpreta danzas.

Controla a postura e a coordinacion coa mdsica cando
interpreta danzas.

= EMB3.2.2. Recofiece danzas de diferentes lugares e
culturas, e valora a stia achega ao patrimonio artistico e
cultural.

Recofiece danzas de diferentes lugares e culturas, e
valora a stia achega ao patrimonio artistico e cultural.

= EMB3.2.3. Reproduce e goza interpretando danzas
tradicionais galegas e doutras culturas.

Reproduce e goza interpretando danzas tradicionais
galegas e doutras culturas.
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