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GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN 

ESTÁNDARES MÍNIMOS ESIXIBLES 

BLOQUE 1. EDUCA CIÓN A UDIOVISUAL 

▪ EPB1.1.1 Analiza, de maneira sinxela e utilizando a terminoloxía axeitada, imaxes f ixas 

atendendo ao tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, cores, luz, 

función…) 

Analiza imaxes f ixas atendendo a elementos básicos.  

▪ EPB1.1.2 Elabora carteis con diversa información considerando os conceptos de tamaño, 

equilibrio, proporción e cor, e engadindo textos utilizando a tipografía máis axeitada á súa 

función.  

Elabora carteis considerando conceptos como o tamaño, proporción e engadindo  

texto. 

▪ EPB1.1.3. Secuencia unha historia en diferentes viñetas nas que incorpora imaxes e textos 

seguindo o patrón do cómic.  

Secuencia unha historia en formato cómic.  

▪ EPB1.1.4. Interpreta e comenta, de forma oral e escrita, o contido das imaxes dunha obra 

artística concreta.  

Realiza debuxos e colorea con diferentes formas e tonalidades.  

EPB1.2.1. Representa formas naturais e artif iciais presentes no contexto, utilizando 

instrumentos, técnicas e materiais adecuados na súa obra persoal.  

Realiza representacións de elemento do entorno con diferentes instrumentos e 

técnicas.  

▪ EPB1.2.2. Clasif ica texturas, formas e cores, atendendo a distintos criterios (similitude, 

diferenza, tacto, dureza etc.)  

Clasif ica texturas formas e cores atendendo a criterios como a similitude o tacto 

ou a dureza. 

▪ EPB1.2.3. Identif ica a influencia dos fondos de cor. 
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▪ EPB1.2.4. Recoñece e interpreta de forma oral e escrita o contido das imaxes nunha obra 

artística.  

 

▪ EPB1.2.5. Identif ica as formas de representar a f igura humana nas obras.  
Identif ica as formas de representar a f igura humana nas obras.  

▪ EPB1.3.1. Describe profesións relacionadas coas artes plásticas e visuais.  
Representa obras plásticas de autores coñecidos.  

▪ EPB1.3.2. Procura información sobre artistas plásticos/as da propia cultura ou alleos, en 

relación coas características da súa obra.  

 

▪ EPB1.3.3. Expresa as sensacións e as apreciacións persoais sobre as obras plásticas dun 

autor ou dunha autora cun criterio artístico.  

 

▪ EPB1.4.1. Interpreta e valora a información obtida de imaxes no contexto social, e elabora 

e comunica informacións básicas.  

 

▪ EPB1.4.2. Identif ica a posición dos elementos plásticos tendo en conta técnicas espaciais.  
Identif ica a posición de elementos plásticos. 

BLOQUE 2.  EXPRESIÓN ARTÍSTICA 

▪ .EPB2.1.1. Representa formas naturais e artif iciais con diferentes formas, cores, texturas e 

materiais.  
Emprega distintas formas, cores, texturas e materiais nas súas producións.  

▪ EPB2.1.2. Consegue dar sensación de profundidade e volume ás súas creacións.  Da sensación de profundidade e volume ás produccións. 

▪ EPB2.1.3. Utiliza as cores, as mesturas e a tonalidade con sentido estético, de forma cada 

vez máis autónoma.  
É autónomo nas súas produccións.  

▪ EPB2.1.4. Realiza unha obra con materiais téxtiles de refugo.  Emprega material de refugo.  
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▪ EPB2.1.5. Experimenta con materiais e texturas para creacións orixinais, integrándoos de 

diferentes maneiras.  
É creativo e emprega materiais e formas variadas. 

▪ EPB2.1.6. Utiliza ceras, rotuladores, tintas, plumas etc. para os debuxos usando liñas 

grosas, f inas, sombras, manchas etc.  
 

▪ EPB2.1.7. Representa obxectos coa técnica da esfumaxe.  Mestura técnicas. 

▪ EPB2.1.8. Utiliza e mestura técnicas (acuarela, témperas etc.) con f inalidade estética.  

▪  

 

▪ EPB2.1.9. Identif ica as formas en que está representada a f igura humana nas obras 

plásticas.  

▪  

Identif ica as formas nas que está representada a f igura humana.  

▪ EPB2.1.10. Representa imaxes usando diferentes características da cor.  

▪  

 

▪ EPB2.1.11. Utiliza diferentes materiais e texturas (arxila, tecidos, papel etc.) para as súas 

creacións plásticas.  
Emprega distintas texturas. 

▪ EPB2.1.12. Recorta, encarta e pega con precisión, con distintos materiais e texturas, 

creando formas tridimensionais.  
 

▪ EPB2.2.1. Utiliza a cuadrícula como un elemento que estrutura o espazo gráfico.  Emprega a cuadrícula como estrutura do espazo.  

▪ EPB2.2.2. Traza formas xeométricas con precisión, coa axuda das ferramentas básicas 

(regra, escuadro e cartabón).  
Traza formas xeométr icas con precisión empregando ferramentas básicas. 

▪ EPB2.2.3. Aplica nocións métricas e de perspectiva á construción de estruturas e á 

transformación do espazo.  
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▪ EPB2.2.4. Realiza trazados con precisión utilizando ferramentas básicas.   

▪ EPB2.2.5. Manexa e utiliza escalas e proporcións axeitadas para representar obxectos.   

▪ EPB2.2.6. Realiza composicións plásticas con f iguras xeométricas, apreciando o valor 

expresivo da cor.  
 

 EPB2.2.7. Debuxapersoas e obxectos a través duneixe de simetría.  
Debuxapersoasouobxectos a partir duneixe de simetr ía.  

▪ EPB2.3.1. Coñece e utiliza recursos tecnolóxicos para obter información sobre o contexto 

artístico e cultural para as súas producións.  

Emprega recursos tecnolóxicos básicos para a elaboración das propias creacións  

ou para coñecer outras.  

▪ EPB2.3.2. Coñece e utiliza recursos tecnolóxicos básicos para a elaboración das propias 

creacións.  

 

 

▪ EPB2.3.3. Procura imaxes en soporte dixital para as organizar e as transformar nunha 

produción propia (novela, historieta, cartel, mural, esquematización dunha lección da clase 

etc.).  

▪  

 

▪ EPB2.3.4. Utiliza as tecnoloxías da información e da comunicación para coñecer 

expresións artísticas e culturais dos pobos do mundo.  

 

 

▪ EPB2.4.1. Organiza e planif ica o seu propio proceso creativo partindo da idea, recollendo 

información bibliográfica, dos medios de comunicación ou da internet, desenvolvéndoa en 

esbozos e elixindo os que mellor se adecúan aos seus propósitos na obra f inal, sen utilizar 

elementos estereotipados, sendo capaz de compartir cos compañeiros e compañeiras o 

proceso e o produto f inal obtido.  

Planif ica o proceso creativo e comparteo cos compañeiros.  

▪ EPB2.4.2. Elabora bosquexos e deseños para axustar o proceso de creación individual ou 

en grupo, e presenta os traballos con orde e limpeza.  
Elabora bosquexos e fai o traballo f inal con orde e limpeza.  

▪ EPB2.5.1. Desenvolve hábitos de orde e limpeza, e usa de forma responsable e axeitada 

os materiais, os instrumentos e os espazos.  
Fai un uso responsable dos mater iais.  
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▪ EPB2.5.2. Presenta as tarefas con orde e limpeza, respectando as normas e as 

indicacións establecidas, e crea hábitos de traballo.  
Presenta as tarefas con orde e limpeza  respectando as normas.  

▪ EPB2.5.3. Selecciona e utiliza as materias de forma apropiada e responsable, segundo as 

súas  

posibilidades plásticas e os resultados marcados.  

 


