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1. INICIO.

FreeCad. Nos 

Para hacer una pieza seleccionamos DISEÑO DE PIEZA 

PART, que es donde tenemos 
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2. MEDIDAS, COLOCACIÓN EN EL ESPACIO,  COLOR Y TRANSPAREN-
CIA.

DATOS MODELO.

BASE, encontramos las pestañas LENGTH, WIDTH y HEIGHT.
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Estos son el LARGO (que sería la X), el ANCHO (que sería la Y ALTO (que sería la Z). 
En PLACEMENT

POSITION (para entrar hacemos lo mismo que en place-

ment). 

En POSITION  X, Y y Z
que estais en el “inicio”, es como empezar a construir un puzzle 3D por una esquina del suelo.

La letra X será la que moverá la pieza hacia delante o hacia atrás.

La letra Y hacia el lado derecho y el lado izquierdo.
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Y la letra Z la que la moverá hacia arriba o hacia abajo.

Si lo vemos de frente, quedaría de esta forma.

 

En la X la pieza se moverá hacia atrás
La Y se moverá hacia la izquierda
La Z

 POSITION, en la  X, la Y Z , números negativos para que veais como 
se mueve.

-Z

-Y

-X
+Z

+Y

+X
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En el ANGLE

Para girar una pieza teneis que seleccionarla primero.

RESUMEN HASTA EL MOMENTO.
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3. VISTAS  GENERALES

Se denomina vista a cuando vemos desde diferentes ángulos. Todo lo que vemos día a día 

ALZADO O FRONTAL:

VISTA POSTERIOR O TRASERA: cuando la vemos desde su parte de atrás.

PLANTA: 

LATERAL (PERFIL) DERECHO O IZQUIERDO: cuando lo vemos desde su derecha o su 
izquierda.

INFERIOR: 

diferente en color azul. Eso son las VISTAS.

VISTAS

Lado izquierdo

Planta

Alzado o fontal

Lado derecho

Inferior

Posterior o trasera



VISTA 

SHAPE COLOR
-

Aceptar. Si la pieza esta como en verde clickad 
en el fondo azul.

En TRANSPARENT -
ro aumenta la transparencia. 
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4. FIGURAS GEOMÉTRICAS 

Se encuentran en el DESPLEGABLE en PART.

-

CUBO

CILINDRO

poneis un número se hará más pequeño.



12

ESFERA
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CONO

pico.
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TORO

Si le dais a vista frontal lo veis de frente
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5. OPERACIONES

EJERCICIO VASO CON OPERCIÓN SUSTRAER (QUITAR)

vaso que tengais por casa). 
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PLACEMENT, en PO-
SITION, en la Z
del vaso. 

Se nos crea nueva pieza llamada cut. Ya tendríamos nuestro vaso hueco.
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UNIR
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INTERSECCIÓN

partes donde se unen las dos piezas. 

REDONDEO

-
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no se puede hacer el redondeo. 

CAMBIAR EL VALOR

-
tana, elegirlas aristas para redondear.

SELECCIONAR ARISTAS

CHAFLÁN

VISTA FRONTAL



MATRIZ: ORTOGONAL (lineal) Y POLAR (circular)

Para hacer matrices tenemos que ir al DESPLEGABLE DRAFT.

En la ventana que nos aparece en ARRAY TYPE podemos elegir el tipo de matriz que que-
remeos. En este caso le damos a ortho, que es la lineal.

X e Y.
En la ventana nos aparecerá como INTERVAL X e INTERVAL Y
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Nos quedaría algo así. 

NUMBER X NUMBER Y
que se repitan.
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La matriz circular nos repite la pieza al rededor de un círculo.

ARRAY TYPE 

El número de piezas se pone en el donde pone NUMER P

CENTER X o el valor de la Y.

6. GUARDAR UNA PIEZA Y UNA IMAGEN.

Pestaña ARCHIVO GUARDAR. Teneis que seleccionar donde quereis 

HERRAMIENTAS, le dais  
GUARDAR IMAGEN
donde querais. 

vista. 
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Si os desaparecen las ventanas de la 
izqueirda, teneis que ir a la pestaña 
VER- PANELES- Y CLICKAR EN  VISTA DE 

-

tiene sus frutos.


