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1. CONTEXTUALIACION

Os centro debe incluir dentro do Proxecto Educativo a sua estratexia dixital de centro (EDC) a
través do Plan Dixital de Centro (PDC), que se concibe como un instrumento para mellorar o
desenvolvemento da competencia dixital da comunidade educativa, o uso das tecnoloxias
dixitais nos procesos de aprendizaxe e ensino e a transformacion do centro nunha organizacion
educativa coa competencia dixital adecuada, e que se concretara anualmente na Programacion
Xeral Anual (PXA) a través das correspondentes actuacions.

A estratexia dixital do centro define e concreta as lifias de actuacion do centro que posibilitan
que o profesorado, o alumnado e o centro acaden a competencia dixital. Para iso, a EDC
abrangue todas as areas do centro: organizativa, metodoldxica, curricular e comunicativa, que
necesariamente deben estar implicadas e, no seu caso, transformadas, desde unha perspectiva
de innovacion e mellora continua.

Debe ter como referencia o Plan Dixital cuxo obxectivo é a formacion dunha sociedade
dixitalmente competente, facendo fincapé na equidade e tendo en conta a evolucién do contexto
social e tecnoldxico.

Os cambios tecnoloxicos ocorren a un ritmo cada vez mais rapido. Conviven tecnoloxias
dixitais emerxentes e outras que xa non se usan, 0s centros educativos non son alleos a este
ritmo, non pode desvincularse del.

A EDC parte do antigo Plan TIC co obxectivo de dotar de resposta s novas necesidades e ser
unha ferramenta axil e flexible.

Hai xa varios anos (décadas) que se introduciron as TIC no noso CEIP, mais considérase
necesario que ese traballo coas tecnoloxias en xeral sexa habitual e sistematico, inserindose
significativamente no labor cotid, habendo, tamén unha secuencia vertical clara que asegure
que o alumnado cofieza certos aspectos ao rematar a primaria e acade os indicadores da
competencia dixital que se axusten ao seu nivel de desenvolvemento.

As competencias claves que hai que desenvolver no alumnado inclien a competencia dixital,
que ademais pode servir como elemento de desenvolvemento das outras competencias.

As diferentes tecnoloxias actuais (Tecnoloxias da Informacién e da Comunicaciéon (TIC);
Tecnoloxias da Aprendizaxe e o Cofiecemento (TAC); Tecnoloxias para o Empoderamento e a
Participacion (TEP); Tecnoloxias da Relacién, a Informacion e a Comunicaciéon (TRIC) )
acostuman ser un elemento motivador para o alumnado, permiten realizar actividades
individuais e grupais, permiten diferenciar niveis e atender a diversidade.

O profesorado do centro precisa establecer, pois, unha secuencia por ciclos que lle permita
avaliar a competencia do alumnado e suxerir tarefas e actividades relacionadas coas diferentes
areas que contribtan ao desenvolvemento da competencia dixital.

Queremos que sexa unha EDC flexible, viva, revisable e modificable, de xeito que se vaia
enriquecendo curso a curso, hai que ter ademais presente que o mundo da tecnoloxia (TIC,
TAC, TEP) avanza moito cada pouco tempo e o plan debe manterse actualizado.

A competencia dixital inclie aspectos como: dispor de habilidades de busca, obtencion,
procesamento e comunicacion da informacion para transformala en cofiecemento. Incorpora
habilidades relacionadas co acceso & informacién, a sua transmision en diferentes soportes e 0
uso das TIC e TAC para informarse, comunicarse e aprender.

Esta asociada coa busca, seleccion, rexistro e tratamento ou anélise da informacion, utilizando
técnicas e estratexias variadas para acceder a ela segundo a fonte, o soporte que se utilice,...
Require o dominio de linguaxes como a textual, numérica, iconica, visual, gréfica e sonora, asi
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como aplicar en distintas situacions e contexto so cofiecemento. Dispor de informacion non
produce de forma automatica cofiecemento. Transformar a informacion en cofiecemento esixe
de destrezas de razoamento para organizala, relacionala, analizala, sintetizala e facer
inferencias e deducions de distinto nivel de complexidade. Significa, asi mesmo, comunicar a
informacion e os cofiecementos adquiridos empregando recursos expresivos que incorporen
diferentes linguaxes e técnicas.

As TIC e TAC hai que usalas na sta dobre funcion: transmisoras e xeradoras de informacién. A
competencia dixital comporta facer uso habitual dos medios tecnol6xicos para aprender,
informar e para divertirse e comunicarse. Estas tecnoloxias tefien na escola un valor primordial
cando se integran nas diferentes areas e ambitos educativos e nas actividades horizontais e
verticais do centro.

No curso 2000-2001, déronse os primeiros pasos de introducién das TIC nas aulas con acceso a
internet, ordenadores e con propostas de traballo na aula de informatica. Nos Gltimos anos
fixose un esforzo por introducir as TIC en todas as aulas, dotandoas con canén, pizarra dixital,
camara web e sistema multimedia de audio.

Dende o ano 2016 ata o0 momento actual desenvolvéronse no centro diversas actividades
formativas do profesorado en ferramentas dixitais e introducion da robdtica nas aulas
(STEAM) a través dos PFPP.

No curso 2021-2022 trala Covid dispuxéronse 25 equipos na aula de informética para
posibilitar o traballo individual ademais de en pequeno grupo do alumnado. O alumnado de
infantil a 4° de EP conta cunha sesién no horario para traballar semanalmente a competencia
dixital nesta aula. O alumnado de 5° e 6° participa no programa Edixgal e dispofien de
notebooks para o traballo na aula e nos fogares, respectando os protocolos de uso.

No curso 2022-2023 o profesorado realizou un Test de Competencia Dixital, unha alta
porcentaxe ten unha competencia dixital de nivel A2.

Tamén se desenvolven actividades de autoformacién ou de formacién interprofesorado.

O centro dispon de correo electrénico, paxina web, aula virtual, Edixgal en 5° e 6° de EP e de
blogs de nivel-especialidades- equipos, canal de yotube na rede e utiliza software educativo en
lifia para crear contidos.

2. OBXECTIVOS XERAIS DA ESTRATEXIA DIXITAL DE CENTRO

Os obxectivos xerais da EDC pddense agrupar en cinco areas, que tefien como finalidade o
méaximo logro da competencia dixital do alumnado, do profesorado e do centro:

2.1. Obxectivos para os membros do equipo directivo

« Adquirir competencias dixitais relacionadas co traballo organizativo do centro.

« Utilizar ferramentas dixitais para mellorar a eficacia e eficiencia dos procedementos
administrativos e de comunicacion.

« Ofrecer opcions de formacion para mellorar a competencia dixital do profesorado e
propostas e actuacions para mellorar a competencia dixital do alumnado.

« Facilitar a comunicacion e as xestions coas familias e con diferentes organismos.
« Concienciar a comunidade escolar da existencia do PDC .

« Evitar a fenda dixital que poida existir entre 0 alumnado con recursos e 0 que non 0s
ten.



2.2. Obxectivos para o profesorado

« Mellorar a competencia dixital do profesorado segundo o nivel de competencias dixital
europeo.

+ Utilizar as TIC como medio para a mellora da actividade docente, cun enfoque
pedagoxico integrado nas diferentes areas e ambitos do curriculo: busca de informacién,
desefio de actividades verticais e horizontais, adaptacion dos materiais atendendo &
diversidade e necesidades do alumnado.

» Potenciar o uso integrado e funcional de contornos virtuais de aprendizaxe-ensino a
través da aula virtual, Edixgal e os blogs do centro.

« Consultar informacién en fontes variadas e en Internet, tanto sobre temas de
investigacion profesional como sobre temas interesantes para a sa actividade docente.

» Fomentar o seu uso das tecnoloxias nas tarefas xerais no centro: horarios, memorias,
plans, situaciéns de aprendizaxe, xestion académica.

« Empregar de xeito eficaz as ferramentas do centro: Xade, Proens, Fprofe, TokApp,
Abalarmobil, Portal Conselleria, Aula virtual, Blog, Koha, Elbe-2... asi como software
educativo en lifia para crear contidos, compartilos e crear/usar repositorios

» Capacitar ao profesorado para cumprir cos obxectivos do Plan dixital de centro.

« Intercambiar informacion sobre experiencias en entornos, blogs, chats, programacion,
robdtica. ..

» Actualizar a guia de exploracion didactica de cada nivel ao comezo de cada curso.

« Atrticular dinamicas e mecanismos que inclian a producion e o uso de contidos en rede,
facéndoos visibles nos blog e aulas virtuais do centro para promover 0 seu uso, asi
como compartilos dentro e féra do centro.

« Usar recursos xa dispofiibles en rede, organizar intercambio de contidos e a xeracion de
repositorios propios.

« Elaborar inventarios de fontes de informacidn e recursos en rede organizadas por areas,
ambitos e/ou niveis.

* Introducir entre as funcidns das comisiéns e os equipos a de localizar recursos que
poidan ser de interese para incorporar ao traballo de centro tanto nas actividades
verticais como horizontais.

2.3. Obxectivos para o alumnado

« Asegurar o maximo logro da competencia dixital de todo o alumnado, dando resposta a
diversidade existente no mesmo.

« Utilizar programas e contornas que faciliten a sia aprendizaxe e favorezan a adquisicion
de habilidades e cofiecementos, asi como unha mellor comunicacion.

« Espertar interese e proporcionar pautas para acceder a informacion precisa, adecuada e
correcta evitando as noticias falsas e a informacion non veraz, potenciando 0 seu
razoamento e 0 seu desexo de cofiecemento.

» Valorar a informacion achegada por diferentes medios de xeito critico e reflexivo,
aprender a contrastar, revisar e a evitar os medios de desinformacion.



Desenvolver habitos de traballo individual e en equipo, asi como iniciarse no traballo en
contornos colaborativos e cooperativos.

Utilizar internet con responsabilidade e seguridade, informando dos riscos,
minimizandoos con informacion especifica,  rexeitando péaxinas inaceptables,
discriminatorias e manipuladoras.

Respectar e coidar de todos os materiais tecnoloxicos que empreguen nas aulas ou
sexan de préstamo para o fogar.

Desenvolver actitudes saudables, éticas e aceptables relacionadas co uso das
tecnoloxias.

2.4. Obxectivos para a xestion e funcionamento do centro

2.5.

Manter e mellorar as canles virtuais de comunicacion do centro.

Manter e mellorar a paxina web, a aula virtual e os blogs do noso CEIP como medios de
difusion, informacion e comunicacion relevante para o centro e a comunidade
educativa.

Crear unha imaxe positiva do uso de ferramentas dixitais para a aprendizaxe.
Impulsar a implantacion de novas ferramentas para a xestion interna do centro.

Utilizar de xeito eficaz as ferramentas de xestion do centro (Xade, Persoal Centros,
Contratos Programa, Alerta Escolar, Portal de Direccion, Xecocentros, DRD, DOC,
Admision alumnado, Transporte, Cheque material, correo electronico, portal da
Conselleria de Educacion...).

Obxectivos para as infraestruturas e equipamento do centro

Garantir a proteccion de datos de todas as slas usuarias e 0S seus usuarios na contorna
virtual do centro.

Dotar ao centro de equipamento dixital.
Mellorar a conexion a internet do centro e puntos wifi.

Mellorar o equipamento informatico da area administrativa para prosperar na eficiencia
das xestions.

Contar con asistencia técnica eficaz para resolver problemas cos equipamentos dixitais
do centro.

2.6. Obzxectivos relacionados coas familias

Atopar férmulas axiles e eficaces de comunicacion.

Analizar os medios e recursos tecnoloxicos das familias (dispositivos e conectividade)
de cara a atopar 0s apoios necesarios e desefiar accions compensatorias.

Alfabetizar dixitalmente &s familias a través de charlas informativas e conferencias
sobre todo no ambito de axuda &s stas fillas e fillos € no manexo seguro dos recursos
dixitais.

Ofertar contidos e actividades dixitais de apoio, orientacion e educacion en valores a
través de blogs, mensaxes e aula virtual.



3. LINAS DE ACTUACION XERAIS PARA TODOS 0OS NIVEIS EDUCATIVOS

Unha alumna ou un alumno competente dixitalmente sera garantia dunha cidadania
dixitalmente competente, critica e responsable no uso da tecnoloxia.

Lifias de actuacion xerais:

Relacionadas coa alfabetizacion dixital (indicar en cada nivel/etapa que): uso de
software (procesador de texto, presentacions, edicion de video, scratch...) e de hardware
(pantalla, teclado, rato, escaner, impresora, camara web, blog aula virtual...).

O profesorado do centro proponse incluir as TIC de forma sistematica e integrada no
desenvolvemento curricular e nas diferentes propostas verticais e horizontais de centro.

Introduciranse gradualmente as TIC como recursos significativos e usuais na aula.

Realizaranse diversas actividades de cara a asegurar que o alumnado acade a
competencia dixital correspondente ao rematar primaria para:

« Cofiecer, comprender e usar os elementos e as aplicacions principais do
ordenador.

» Acceder a programas que faciliten a aprendizaxe nas diferentes areas e &mbitos
(programas, paxinas web, recursos na rede...)

+ Empregar o ordenador para acceder a ferramentas como: dicionario,
enciclopedia, mapas e planos, prensa, aula virtual, compartir documentos,
elaborar axenda-calendario, ... visitar virtualmente bibliotecas e museos,...

» Identificar e resolver os problemas habituais de software e hardware que poida
xurdir en modo usuaria e usuario.

« Buscar e xestionar a informacion para usala en contextos variados e areas
diversas e con diferentes formatos (internet, navegadores, blog, aula virtual,
contornas virtuais...)

» Comunicarse cada vez mellor usando os medios tecnoloxicos coas comparieiras
e cos compafieiros ( aula virtual, blog, contorna de aprendizaxe...).

» Realizar tarefas dixitais de forma individual, en equipo e en contornas
colaborativos e cooperativas.

« Iniciarse no pensamento computacional a través da programacion e da robotica.
» Respectar as normas de conduta relacionadas co uso dos medios tecnoloxicos.

 Usar de xeito seguro internet, rexeitando péxinas inaceptables,
discriminatorias, sexistas, desinformativas,...

« Fomentar actitudes saudables, éticas e aceptables relacionadas coas tecnoloxias
dixitais.

Realizaranse actuacions desde os diferentes Equipos de Centro: relacionadas co Plan
lector e coa Biblioteca escolar (como Mediateca, xestion Koha, consulta web,
formacion de persoas usuarias, animacion & lectura dixital a través de Elbe-2);
relacionadas co Plan de potenciacién das linguas (recoller e elaborar recursos e
materiais TIC en galego- ENDL); relacionadas coas celebracidns, actividades verticais e
internivelares do centro e saidas (EACE) e tamén dende o Equipo Tic para levar a
diante esta estratexia dixital e o Plan Dixital de centro.

Realizaranse actuacions dende o Departamento de Orientacion (propor e elaborar
materiais TIC, propor paxinas web para o traballo de titoria, elaborar informes e
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documentacion usando as TIC, utilizar algins materiais especificos de avaliacion
psicopedagdxica usando o ordenador, propor materiais dixitais para traballar co
alumnado con neae, propor recursos de atencién & diversidade que incorporen as
TIC,...).

EDUCACION INFANTIL

As nenas e 0s nenos estan inmersas e inmersos nunha sociedade na que o dixital incide na
forma de comunicarnos, de obter informacién, de aprender ou de relacionarnos. Por iso,
debe iniciarse desde as primeiras etapas educativas un proceso de alfabetizacion dixital que
se centrara en que o alumnado comprenda o papel creativo e comunicativo das ferramentas
tecnoldxicas, méis al6 do uso pasivo do lecer e do consumo de contidos. O proceso de
alfabetizacion dixital implica, entre outros, o acceso & informacion, a comunicacion e a
creacion de contidos a través dos medios dixitais, asi como o uso saudable e responsable
das ferramentas dixitais. Ademais, 0 uso e a integraciéon destas ferramentas nas areas,
actividades xerais de centro, de etapa e de nivel, experiencias e materiais e recantos da aula
pode contribuir a aumentar a motivacion, a comprension e o progreso na adquisicion da
aprendizaxe significativa e funcional das nenas e dos nenos.

Obxectivos xerais da etapa:

« Interactuar de forma virtual, familiarizandose en contexto co uso de diferentes medios e
ferramentas dixitais: ordenador, tablet, realidade aumentada, realidade virtual...

« Interpretar as mensaxes transmitidas a través de representacions ou manifestacions
artisticas, ou en formato dixital, recofiecendo a intencion da persoa emisora e mostrando
unha actitude curiosa e responsable.

» Expresarse creativamente usando varias ferramentas ou aplicacions dixitais intuitivas e
visuais.

« Cofiecer e aplicar as normas basicas de uso das ferramentas tecnoldxicas: tempos de
uso, contextos e momentos de uso, tipo de aplicacions, contidos axeitados.

Contidos:

« Aproximacién ao uso de aplicacions e ferramentas dixitais con diferentes finalidades:
creacion, comunicacion, aprendizaxe e gozo.

« Uso saudable e responsable das tecnoloxias dixitais.

« Aproximacion ao uso de ferramentas dixitais nos procesos creativos.

« Lectura e interpretacion critica de imaxes e informacions recibidas a través dos medios
dixitais.

« Funcidn educativa dos dispositivos e elementos tecnoldxicos da sua contorna.

Orientacions metodoloxicas:

« O desefio de situacions de aprendizaxe que permitan a evolucion das nenas e dos nenos
desde postos de recepcion pasiva de linguas ata ser creadoras e emisoras tituladas
nalgunha delas, con especial fincapé na historia audiovisual e dixital.



A introducidn natural, cotid, integrada e contextualizada dos medios visuais e dixitais na
educacion infantil, estimulando a participacion das nenas e dos nenos en situacions
comunicativas e creativas reais e significativas.

Actuacions co alumnado de infantil de cara a mellorar a sia competencia dixital:

Facer un achegamento & competencia dixital: acceso & informacion, transmision en
diferentes formatos unha vez procesada, pasando polo uso das tecnoloxias da
informacion e da comunicacion como elemento esencial para a informacion, a
aprendizaxe e a comunicacion.

Acceder & informacién con sentido critico.
Evitar os riscos que comporta 0 uso non adecuado dos medios.
Familiarizarse coas TIC mediante a manipulacion da PDI, ordenador, tablets, robots...

Introducir ao alumnado no manexo do ordenador e no cofiecemento dos elementos
basicos coma o rato, a pantalla, o teclado e altofalantes.

Usar adecuadamente o rato para debuxar, clicar, arrastrar,...

Introducirse no uso de programas basicos con axuda, sobre todo do procesador de textos
a través do uso do teclado (para escribir nomes, listaxes, titulos, nimeros), da barra
espazadora, da tecla “intro”, da de borrado, dos cursores e “Bloqueo de Maitsculas”.

Familiarizarse coa consulta da web do centro, dos blog, da aula virtual...
Acceso e uso de navegadores para a busca de imaxes e informacion.

Programas e webs de interese:

1. LIM 13. iFunFace ou ChatterPix

2. Buho boo 14. Educaplay

3. Vedoque 15. Blog & aula virtual (H5P)

4. Tux-Paint 16. Editor de texto e presentacions

5 Cokitos (Libre Office e Microsoft)

6. Juegos infantiles Pum 17. Codigos QR

7 Arbol ABC 18. Realidade aumentada

8. http://pipoclub.com/juegos-para- 19. Realidade virtual
ninos-gratis/index.html 20. Biblioteca dixital Odilo, Elbe-2

9. Liveworksheet 21. Youtube

10. Wordwall 22. Viva leer. Cuentos digitales. L

11. Genially signos.

12. Audacity 23. Picto Cuentos.

Empregar as Tablets con aplicacidns previamente instaladas como reforzo:
- Para profundar nos conceptos basicos, loxica matematica, lectoescritura,
- introducion ao inglés...

- Outras aplicacions: QR, Beebot, Microscopio dixital...


http://pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/index.html
http://pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/index.html
https://www.vivaleercuentosdigitales.cl/
https://www.vivaleercuentosdigitales.cl/
https://www.pictocuentos.com/hansel-y-gretel/3

Familiarizarse coa roboética e a programacion para achegarse ao pensamento
computacional: Doc, Blue boot, Mind e Ozobot.

Na materia de Lingua Inglesa, en Educacién Infantil Usase o blog de inglés
para presentar cancions da tematica que se esta traballando en aula, e tamén
serve para que poidan velas dende as suas casas.Na aula virtual estan colgadas
algunhas cancidns das mais usuais e comuns.

Actuacidns do profesorado de infantil en relacion coa competencia dixital:

Elaboracién de recursos tecnoldxicos con ferramentas dixitais coma: LIM,
Power Point, H5P, Genially, Audacity, editores de video (Kizoa, Kinemaster...),
animacions con Charter Pix ou Funface, Wordwall, Educaplay, taboleiros para
0s robots ... para potenciar o uso das tecnoloxias na aula, contribuindo a
aumentar a motivacién, a comprension, a atencién a diversidade e o progreso na
adquisicion da aprendizaxe das nenas e dos nenos.

Realizacion de fotografias para montaxe de video ou fotogréfica para incluir en
diversos traballos verticais e horizontais, proxectos e no blog, web...

Elaboracion de recursos contos, videos propios con materiais multimedia
(escaner, ordenador, cdmara de video, gravacion de audio...)

Axudar a construir aprendizaxes usando as TIC e a robdtica.

Pofier ao alcance do alumnado con NEAE materiais mais adaptados e
motivadores, axeitados & suUa capacidade tendo en conta a inclusion e os
principios DUA.

Buscar, adaptar e desefiar materiais que favorezan a aprendizaxe construtiva,
significativa e situada.

Crear un banco de recursos dixitais (blog, aula virtual...).

Coriecer as relacions entre a Competencia Dixital, os contidos e os criterios de
avaliacion na educacion infantil e aplicar as estratexias metodoloxicas necesarias
para a integracion curricular das TIC.

Para acadar os obxectivos desta etapa consideramos necesario pofier en
practica, entre outras, as seguintes medidas en todos os niveis:

- Incluiremos a pizarra dixital para a realizacién das rutinas de aula,
tarefas relacionadas co proxecto, tarefas para traballar contidos
concretos, cantigas, visionado do blog, contos e outros recursos da rede.

- Usaremos habitualmente na aula o ordenador para consultar dicionarios,
enciclopedias, prensa dixital,...; para acceder a planos e mapas; para
buscar na web informacion sobre os proxectos, as tematicas verticais e
horizontais do centro...

- Todas as aulas dispora dun equipo que pode ser empregado polo
alumnado no tempo de recantos para traballo en pequeno grupo ou
individual.



- Reservaremos unha sesion semanal na aula de informatica para que o
alumnado, atendido por duas profesoras, se exercite no uso do rato, do
teclado e practigue con programas que faciliten aprendizaxes nas
distintas areas e se inicie na navegacion.

- Promoveremos a iniciacion & robotica e & programacion a través de
actividades significativas para o alumnado enfocadas & resolucion de
problemas reais. Todas as aulas contaran cun robot Doc e poderan
realizar outras experiencias con Blue bot, Ozobot, tablets, cddigos QR,
realidade aumentada, realidade virtual...

- Realizaranse actividades de observacion co uso de lupas dixitais e
camaras das tablet.

3.2. PRIMARIA

Un dos obxectivos da etapa do curriculo fai referencia a “Desenvolver as
competencias tecnoldxicas basicas e iniciarse na sta utilizacion para a
aprendizaxe, desenvolvendo un espirito critico ante o seu funcionamento e as
mensaxes que reciben e elaboran.”

Unha das oito competencias clave que o alumnado debe adquirir progresivamente ao
longo da ensinanza basica € a competencia dixital. A competencia dixital implica o
uso seguro, saudable, sostible, critico e responsable das tecnoloxias dixitais para a
aprendizaxe, o traballo e a participacién na sociedade, asi como a interaccion con
elas.

Inclie alfabetizacion en informacién e datos, comunicacion e colaboracion,
alfabetizacion mediatica, creacion de contido dixital (incluida a programacién),
seguridade (incluindo o benestar dixital e as habilidades relacionadas coa
ciberseguridade), cuestions de cidadania dixital, privacidade, propiedade intelectual,
resolucion de problemas e pensamento critico e computacional.

Destacan 0s seguintes descritores da competencia ao rematar a educacion
primaria:

- Realiza buscas guiadas en Internet e fai uso de estratexias sinxelas para o
tratamento dixital da informacion (palabras clave, seleccién de informacion
relevante, organizacion dos datos...) cunha actitude critica ante os contidos
obtidos.

- Crea, integra e reelabora contidos dixitais en diferentes formatos (texto, taboa,
imaxe, audio, video, programa informatico...) mediante o uso de diferentes
ferramentas dixitais para expresar ideas, sentimentos e cofiecementos,
respectando a propiedade intelectual e os dereitos do autor de o contido que
reutiliza.

- Participa en actividades ou proxectos escolares mediante o uso de ferramentas
ou plataformas virtuais para construir novos cofiecementos, comunicarse,
traballar de forma cooperativa e compartir datos e contidos en contornos dixitais
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restrinxidos e supervisados de forma segura, cunha actitude aberta e responsable

cara ao seu uso.

Cofiece o0s riscos e adopta, coa orientacion do profesorado, as medidas
preventivas & hora de utilizar as tecnoloxias dixitais para protexer o0s
dispositivos, os datos persoais, a salde e 0 medio ambiente, e comeza a adoptar
habitos criticos, seguros, saudables e de sustentabilidade destas tecnoloxias.

Iniciase no desenvolvemento de solucidns dixitais sinxelas e sostibles
(reutilizacion de materiais tecnoldxicos, programacion informatica por blogues,
robética educativa...) para resolver problemas ou retos concretos propostos de
forma creativa, solicitando axuda se é necesario.

3.2.1. PRIMARIA. 12 CICLO

1°EP

2°EP

Bloque 4. Tecnoloxia e dixitalizacion

Criterios de avaliacion

= CE4.1. Utilizar con seguridade os
dispositivos e recursos  dixitais
segundo as necesidades do contexto
educativo.OBJ5

» CE4.2. Realizar, de forma guiada, un
produto final sinxelo que dea solucion
a un problema de desefio, probando
diferentes prototipos en equipo e
utilizando con seguridade os materiais
axeitados. OBJ6

» CE4.3. Participar na resolucion
guiada de problemas sinxelos de
programacion utilizando 0
pensamento computacional. OBJ6

Bloque 4. Tecnoloxia e dixitalizacion

Criterios de avaliacion

= CE4.1. Utilizar con seguridade os
dispositivos e recursos dixitais
segundo as necesidades do
contexto educativo.OBJ5

» CE4.2. Realizar, de forma guiada,
un produto final sinxelo que dea
solucion a un problema de desefio,
probando diferentes prototipos en
equipo e utilizando con seguridade
0s materiais axeitados. OBJ6

= CE4.3. Mostra de forma oral ou
grafica o produto final dos proxectos
de desefio, explicando o0s pasos
seguidos coa axuda dun guion.OBJ6

= CE4.4. Participar na resolucion
guiada de problemas sinxelos de
programacion utilizando 0
pensamento computacional. OBJ6
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. CE4.4. Traballar
cooperativamente respectando as
normas bésicas de convivencia.
OBJ6

Contidos

= Dixitalizacion do contorno persoal de
aprendizaxe:

— ldentificacion de dispositivos e
recursos do contorno dixital de
aprendizaxe segundo o contexto
educativo.

— Cofiecemento dos compofientes
basicos dun ordenador.

— Recursos  dixitais  para
comunicarse con persoas
cofiecidas en contornos familiares
€ Seguros.

= Proxectos de desefio e pensamento
computacional:

— Identificaciéon e manipulacion de
materiais, ferramentas e obxectos
axeitados para a montaxe dun
proxecto sinxelo relacionado coa
vida cotié.

. CE4.5. Traballar
cooperativamente, respectando as
normas béasicas de convivencia.
OBJ6

Contidos

= Dixitalizacién do ambito persoal de
aprendizaxe

- Cofiecemento dos
compofientes  basicos  dun
ordenador.

— ldentificacién, clasificacion e
funciéns  dos  dispositivos

dixitais no contorno  de
aprendizaxe, asi como 0 seu
manexo.

— Recursos  dixitais para
comunicarse ~ con  persoas
cofiecidas en contornos

familiares e seguros.

= Proxectos de desefio e pensamento
computacional:

— ldentificacion e clasificacion
de materiais, ferramentas e
obxectos axeitados para a
montaxe dun proxecto sinxelo
relacionado coa vida cotia.

— [Fases dos proxectos de
desefio: identificacion  de
necesidades, desefio,
prototipado e comunicacion.
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— Iniciacion a programacion — Iniciacion & programacion

adaptandose  ao  nivel  de adaptandose ao  nivel de

comprensién e & sia manipulacién comprension e a sla

(plataformas dixitais de iniciacion manipulacion (plataformas

a programacion, roboética dixitais de iniciacion &

educativa...). programacion, robdtica
educativa...).

— Estratexias basicas de traballo en
equipo. — Estratexias bésicas de traballo
en equipo.

Actuacions co alumnado de 1° ciclo de EP de cara a mellorar a sta competencia

dixital:

Desenvolver a competencia dixital para obter, analizar, producir e intercambiar
informacion a través do uso seguro e critico das TIC.

Favorecer a construcion de aprendizaxes do curriculo usando as TIC apostando
polos proxectos integrados.

Potenciar a integracion do alumnado de neae e favorecer que usen as TIC, sobre
todo cando utilicemos diferentes programas que poidan facilitarlles a
aprendizaxe ou a adquisicion de habilidades e destrezas.

Desenvolver o sentido critico, ademais de espertar o interese en atopar
informacidn o mais adecuada posible.

Usar diferentes dispositivos e recursos dixitais nos proxectos que facemos no
ciclo para buscar, analizar e presentar de forma oral e gréfica un produto final.

Cofiecer o medio dixital e utilizar programas que faciliten a aprendizaxe e
favorezan a adquisicion de habilidades, destrezas e cofiecementos.

Enfatizar o aspecto comunicativo das TIC tendo presente a comunicacion entre
iguais.

Respectar o0 material comin da aula de informatica e do espazo maker e usalo
adecuadamente.

Usar responsablemente os dispositivos e recursos dixitais fomentado o benestar
dixital. Evitar os riscos que comporta 0 uso non adecuado dos medios (excesivo
tempo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoloxica, contidos inadecuados...) e
estratexias de actuacion.

Traballar valores relacionados co uso do ordenador, dereitos de autoria,
prevencion do ciberacoso, respecto & privacidade (non abrir documentos e
cartafoles que non sexan propias ou para as que non se conte con permiso, non
acceder a programas non recomendados...).
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e Manexo basico do ordenador (acendido, apagado), cofiecemento de ordenador e
algun periférico (impresora, altofalantes, porto USB, camara web...).

e Uso do teclado, uso da barra de espazado, das teclas de borrado e enter, das
teclas de maidscula e minuscula, das teclas de numeracion, cursores. Cambiar
tamano de letra e fonte, asi como de cor da mesma. Introducir titulo con word
art.

7

e Introducion 6 manexo do procesador de textos para a elaboracidn de textos
sinxelos, listaxes... e a elaboracion de presentaciéns basicas.

e Aprender a recoller nun cartafol imaxes, textos, documentos...

e Identificar iconas na pantalla ou escritorio: navegador, procesador de textos,
presentacion...

e Usar accesorios como a calculadora para comprobar resultados de sumas e restas
e para xogar coa numeracion.

e Manexar o dicionario e enciclopedia dixital a nivel elemental.
e Usar a biblioteca dixital Bega-elbe2.

e Uso do correo electronico de nivel asociado ao blog como ferramenta
tecnoloxica na aula, medio de comunicacion dixital para recibir, almacenar e
enviar mensaxes a outras aulas, centros, organismos: estrutura, tipo do texto,
usos, normas de seguridade e privacidade (CCO)...

e Aceso ao banco de recursos do blog ou aula virtual para tarefas de reforzo e
apoio ao curriculo, para a animacién e fomento da lectura, para iniciacion a
lectura, I6xica matematica, lingua estranxeira...

e Uso do encerado dixital interactivo da aula.
e Familiarizacion cos blog do centro e o de nivel para achegar a aula as familias.

e Introducir ao alumnado no manexo da aula virtual do centro: acceso, recursos,
actividades...

e Iniciacion & programacion e a robética adaptada ou nivel utilizando o
pensamento computacional: Doc, Blue bot, Mind, Ozobot...

e Potenciar o traballo colaborativo e cooperativo entre o alumnado para realizar e
presentar proxectos sinxelos.

Para acadar estes obxectivos en 1° de EP consideramos necesario pofier en
préctica, entre outras, as seguintes medidas:

« Uso diario do encerado dixital:

- Visualizacién de videos, cantigas, noticias, contos a traves da plataforma
youtube.

- Lectura de contos a través da biblioteca dixital Bega-elbe2.

- Correccion de tarefas.
14



- Introducién e ampliacién de contidos.
- Exposicions.
- Trazo de letras e numeros.
- Xogos para introducir, repasar e traballar contidos.
« Utilizacién da aula de informatica:
- Recofiecemento das partes fundamentais dun ordenador: pantalla, rato e
teclado.
- Iniciacién no acceso a aula virtual.
- Busca de informacién no buscador en lifia.
- Uso do dicionario dixital.
- Visualizacién de periddicos dixitais.
- Uso de plataformas dixitais seguras para a comunicacion con persoas do

entorno.
» Uso do procesador de textos:
- Recofiecemento das grafias.
- Iniciacién na escritura de pequenos textos.

- Aprendizaxe das funcions simples: negrifia, sublifiado, cursiva, tamafio
da fonte.

« Emprego da aula virtual para actividades de reforzo e ampliacion relacionadas
cos contidos que o curriculo establece para 1° de EP.

« Utilizacion das tablets dentro da aula para a busca de informacion e a
realizacion de actividades interactivas de forma individual ou pequeno grupo.

- Liveworsheets. - LearningApps
- Genially. - Wordwall
» Implicacién das familias a traves da aula virtual e o blog de nivel.

» Iniciacion & programacion e a robdtica adaptada ou nivel utilizando o pensamento
computacional: DOC, Mind, Ozobot...

« Desenvolver as estratexias de traballo colaborativo e cooperativo para a realizacion
de proxectos sinxelos relacionados coa vida diaria.

» En Educacion Primaria, na materia de lingua estranxeira, Usase o blog de inglés para
subir cancidns, videos, xogos e actividades interactivas relacionados coa tematica
que se esta a traballar en cada momento para presentar e afianzar os cofiecementos de
xeito ludico asi como para darlle a oportunidade aos nenos e as nenas de revisalos
nas suas casas. Permite ademais que as familias fagan un seguimento dos contidos
que se estan a traballar na aula.
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A aula virtual, Gsase como complemento, para colgar actividades de repaso ao longo
dos trimestres. Tamén as relacionadas con festividades puntuais.

Tamén se empregan aplicacions como: Liveworksheets, Wordwall, Agendaweb,
Genially...

En todas as sesions se emprega o ordenador de aula, o canén e a PDI para presentar
contidos, actividades horizontais e verticais de centro, visualizar videos, cancions,
historias...

Para acadar os obxectivos do ciclo, en 2° de EP, consideramos necesario pofier en
practica, entre outras, as seguintes medidas:

Utilizacion de ordenador de aula mais proxector diariamente:

- Busca (empregando diferentes buscadores (Google, Firefox...), andlise e
exposicion de informacion relacionada con proxectos e centros de interese
verticais e horizontais.

- Visionado de videos ou curtametraxes en YouTube relacionados con proxectos
ou na 4rea de Valores Sociais e Civicos.

- Utilizacién de diferentes Apps nas rutinas de aula: control do ruido (Bouncy
Balls), temporizadores ou cronémetros (Online-stopwatch), dados (dado-
online), etc.

« PDI (Pizarra dixital interactiva): Uso diario para completar o traballo nas areas
instrumentais.

« Tablets na aula: utilizacion de Apps de estimulacion cognitiva nas areas
instrumentais para atencion & diversidade dentro da filosofia DUA, como
enriquecemento académico para o alumnado que o demanda. Momentos puntuais e
por curtos periodos de tempo.

* Traballo con realidade aumentada, cubo Merge... en momentos puntuais sobre todo
como complemento no proxectos e actividades verticais de centro.

« Blog “As cousifas de 2°”: actualizacions semanais coas diferentes actividades feitas
no nivel (fotos, videos, audios...) e gran cantidade de recursos para traballar e
complementar dende casa (enlaces 4 paxinas web tipo “Mundo Primaria” ou
“Liveworksheet”, enlaces con videos relacionados co proxecto mais enlaces directos:

- Aula Virtual

- Biblioteca Dixital Escolar

- Blog de STEM do CEIP Vilaverde.

- Blog de musica do CEIP Vilaverde.

- Blog de inglés do CEIP Vilaverde.

- Blog de Biblioteca do CEIP Vilaverde.
- Blog de Ed. Fisica do CEIP Vilaverde.
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- Blog de Dinamizacién do CEIP Vilaverde.

Aula de informatica: dende o mes de outubro o alumnado de 2° ten unha hora
semanal na aula de informaética coa titora mais unha profesora de apoio.

Na 12 avaliacion revision co alumnado da Aula Virtual e unha iniciacién ao uso dun
editor de textos tipo Word.

Na 22 avaliacion traballamos con Word mais unha iniciacion & presentacion de
traballos (Power Point, Canva, Genially...).

Na 3?2 avaliacion profundamos nas aplicacions de creacion e presentacion de
traballos.

A aula virtual, Gsase como complemento, para colgar actividades de repaso ao longo
dos trimestres. Durante o mes de outubro co alumnado lembramos como acceder con
contrasinal & aula virtual, revisamos a sla organizacion en cinco apartados,
realizamos o visionado de contos ou lecturas, o traballo con webs dindmicas, etc.

Na 22 e 32 avaliacién o alumnado podera traballar de xeito autbnomo dende a casa na
Aula Virtual, que estard periodicamente actualizada dende a maioria de areas do
curriculo.

Iniciacion & programacion e a robdtica adaptada ou nivel utilizando o pensamento
computacional: DOC, Mind, Ozobot, Wedo...

Desenvolver estratexias de traballo colaborativo e cooperativo para a realizacion de
proxectos sinxelos relacionados coa vida diaria.

En Educacién Primaria, na materia de lingua estranxeira, Usase o blog de inglés para
subir cancidns, videos, xogos e actividades interactivas relacionados coa tematica
que se esta a traballar en cada momento para presentar e afianzar os cofiecementos de
xeito ludico asi como para darlle a oportunidade aos nenos e as nenas de revisalos
nas stas casas. Permite ademais que as familias fagan un seguimento dos contidos
que se estan a traballar na aula.

Tamén se empregan aplicacions como: Liveworksheets, Wordwall, Agendaweb,
Genially...

En todas sesions se emprega o ordenador de aula, o canén e a PDI para presentar
contidos, actividades, visualizar videos, cancions, historias...

Recursos online que se poden empregar:

http://www.reglasdeortografia.com/ortoindice.html

http://www.buenosenlaces.com/prensa.htm

http://www.dibujosparapintar.com/hojal5.html

http://www.elhuevodechocolate.com/

http://www.peguenet.com/cuentos/

http://www.bvg.udc.es/index.jsp

http://www.hhmmss.com

http://www.pontevedraolvidada.blogspot.com
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http://www.mapasflachinteractivos

https://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapasflashinteractivos

Viva leer. Cuentos digitales. L signos.

Picto Cuentos
Actuacions do profesorado do 1° ciclo de EP respecto & competencia dixital:

e Desefiar actividades variadas que impliquen as TIC dentro dos proxectos de aula e
centro, que sexan significativos, fomenten a curiosidade e motivacién pola
aprendizaxe.

e Adaptar ou desefiar materiais que favorezan a aprendizaxe construtiva, a atencion
inclusiva a diversidade existente na aula dentro dos principios DUA.

e Apostar por proxectos educativos integrados.
e Crear un banco de recursos dixitais (blog, aula virtual...).

e Elaboracion de actividades dixitais (Liveworksheets, Wordwall, Genially...) para
potenciar o uso das tecnoloxias na aula.

e Uso de software educativo e paxinas web de interese para o profesorado e o
alumnado.

e Mantemento do blog e da aula virtual de nivel para levar a escola &s familias.

e Achegar ao alumnado & programacion e & robdtica a través de actividades
significativas, coas que resolver problemas sinxelos reais.

e Desefiar e presentar tarefas para traballar de forma cooperativa e colaborativa para
facilitar a propia aprendizaxe, compartindoa e favorecendo a inclusion de todo o
alumnado.

e Coriecer as relacions entre a Competencia Dixital, os contidos e os criterios de

avaliacion na educacién primaria e aplicar as estratexias metodol6xicas necesarias
para a integracion curricular das TIC.

3.3.2. PRIMARIA. 22 CICLO

3°EP 4° EP
Bloque 4. Tecnoloxia e dixitalizacion Bloque 4. Tecnoloxia e dixitalizacion
Criterios de avaliacion Criterios de avaliacion
= CE4.1. Utilizar os dispositivos e = CE4.1. Utilizar de forma segura
recursos dixitais con seguridade e os dispositivos e recursos dixitais,
de acordo coas necesidades do segundo as necesidades do contexto
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contexto  educativo,  buscando
informacién, comunicandose e
traballando individualmente e en
equipo, reelaborando e creando
contidos dixitais sinxelos.OBJ5

= CE4.2. Construir en equipo un
produto final sinxelo que dea
solucion a un problema de desefio,
propofiendo  posibles  solucions,
probando diferentes prototipos e
utilizando con seguridade as
ferramentas, técnicas e materiais
axeitados. OBJ6

= CE4.3. Presentar o produto final
dos proxectos de desefio en
diferentes formatos explicando os
sucesivos pasos. OBJ6

= CE4.4. Resolver, de forma
guiada, problemas sinxelos de
programacion, modificando
algoritmos  segundo  principios
bésicos do pensamento
computacional. OBJ6

= CE4.5. Participar en diversas
tarefas en equipo, desenvolvendo
diferentes roles que favorezan o
obxectivo final dun proxecto,
respectando as normas baésicas de
convivencia. OBJ6

Contidos

= Dixitalizacién do contorno persoal de
aprendizaxe:

— Dispositivos e recursos dixitais
segundo as necesidades do contexto

educativo, buscando informacion,
comunicandose e  traballando
individualmente e en equipo,
reelaborando e creando contidos
dixitais sinxelos. OBJ5

= CE4.2. Construir en equipo un
produto final sinxelo que dea
solucion a un problema de desefio,
propofiendo  posibles  solucions,
probando diferentes prototipos e
utilizando con seguridade as
ferramentas, técnicas e materiais
axeitados. OBJ6

= CE4.3. Presentar o produto final
dos proxectos de desefio en
diferentes formatos e explicando os
sucesivos pasos. OBJ6

= CE4.4. Resolver, de forma
guiada, problemas sinxelos de
programacion, modificando
algoritmos  segundo  principios
bésicos do pensamento
computacional. OBJ6

= CE4.5. Participar en diversas
tarefas en equipo, desenvolvendo
diferentes roles que favorezan o
obxectivo final dun proxecto,
respectando as normas bésicas de
convivencia. OBJ6

Contidos

= Dixitalizacién do contorno persoal de
aprendizaxe:

— Dispositivos e recursos dixitais
segundo as necesidades do contexto
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educativo.

— Buscas guiadas de informacion
seguras e eficientes en Internet.

— Tratamento e elaboracion de
textos sinxelos para comunicar
informacion  (titulo,  formato,
edicion, gardar arquivo e compartir
a través de plataformas dixitais).

— Cofiecemento das normas basicas
de seguridade e privacidade para a
navegacion por Internet.

— Recursos e plataforma dixitais
restrinxidos e  seguros  para
comunicarse con outras persoas.
Etiqueta dixital, normas bésicas de
cortesia e respecto.

— Estratexias para promover o
benestar dixital. Recofiecemento
dos riscos asociados ao uSO
inadecuado e inseguro  das
tecnoloxias dixitais (tempo de uso
excesivo, ciberacoso, acceso a
contidos inadecuados, mensaxes
publicitarias e de spam..) e
estratexias de actuacion.

educativo.

— Estratexias de busca guiada de
informacion segura e eficiente en
Internet (avaliacion,
discriminacion, seleccion e
organizacion).

— Tratamento e elaboracion de
textos sinxelos para comunicar
informacion  (titulo,  formato,
edicion, gardar arquivo e compartir
a través de plataformas dixitais).

— Aplicacion de normas basicas de
seguridade e privacidade para a
navegacion por Internet para
protexer o contorno persoal de
aprendizaxe dixital.

— Recursos e plataformas dixitais
restrinxidos e  seguros  para
comunicarse con outras persoas.
Etiqueta dixital, normas bésicas de
cortesia e respecto, e estratexias
para resolver problemas na
comunicacion dixital.

Estratexias para promover 0
benestar dixital. Recofiecemento
dos riscos asociados ao uso
inadecuado e inseguro  das
tecnoloxias dixitais (tempo de uso
excesivo, ciberacoso, acceso a
contidos inadecuados, publicidade
e spam..) e estratexias de
actuacion.

Proxectos de desefio e pensamento
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Proxectos de desefio e pensamento
computacional:

— ldentificacion e seleccion dos
materiais, ferramentas e obxectos
axeitados para a elaboracion dun
proxecto.

— Fases dos proxectos de desefio:
identificacibn  de  necesidades,
desefio, prototipado e proba,
avaliacion e comunicacion.

— Introducién & programacion.
Recursos  dixitais  (plataformas
dixitais de iniciacion a
programacion,  aplicacions  de
programacion por bloques, robdtica
educativa...).

— Vocabulario basico do ambito
tecnoléxico.

— Técnicas cooperativas sinxelas
para 0 traballo en equipo,
estratexias de xestion de conflitos e
fomento de condutas empaticas e
inclusivas.

computacional:

— Planificacion dun proxecto
sinxelo, identificando e
seleccionando adecuadamente 0s
materiais, ferramentas e obxectos
necesarios para a sia consecucion.

— Fases dos proxectos de desefio:
identificacibn de  necesidades,
deseiio, prototipado e proba,
avaliacidn e comunicacion.

— Introducién a programacion.
Recursos  dixitais  (plataformas
dixitais de iniciacion a
programacion,  aplicacions  de
programacion por blogues, robotica
educativa...).

— Vocabulario basico do ambito
tecnoldxico.

— Técnicas cooperativas de traballo
en equipo, estratexias de xestion de
conflitos e fomento de condutas
empaticas e inclusivas.

Actuacions co alumnado do 2° ciclo de EP para mellorar a sia competencia dixital:

Desenvolver a competencia dixital para obter, analizar, producir e intercambiar
informacion a través do uso seguro e critico das TIC.

Construir aprendizaxe do curriculo usando as TIC nas diferentes areas, potenciando a
inclusividade e os proxectos integrados.

Facilitar e potenciar a inclusion do alumnado de neae dentro dos principios DUA en
todolos casos que utilicemos as tecnoloxias dixitais, sobre todo cando utilicemos
diferentes programas que poidan facilitarlles a aprendizaxe ou a adquisicion de
habilidades e destrezas.
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Respectar o material comdn da aula de informatica asi coma o do espazo maker e
usalo adecuadamente.

Usar responsablemente os dispositivos e recursos dixitais fomentado o benestar
dixital. Evitar os riscos que comporta 0 uso non adecuado dos medios (excesivo tempo
de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, contidos inadecuados...) e estratexias de
actuacion.

Traballar valores relacionados co uso responsable do ordenador: dereitos de autoria,
prevencién do ciberacoso, respecto a privacidade (non abrir documentos e carpetas
gue non sexan propias Ou para as que Non se conte con permiso), acceso a contidos
inadecuados, publicidade e spam... e estratexias de actuacion.

Manexar o ordenador e periféricos elementais: impresora, altofalantes, camara web,
porto USB...

Empregar a memoria USB para almacenar documentos e arquivos de interese,
creacion de cartafoles.

Elaborar textos variados, inserir imaxes e autoformato, traballo con bordes e taboas.
Empregando o procesador de textos e a iniciacion as presentacions (Impress, Power
Point...)

Organizar escritorio, abrir cartafoles, gardar documentos, acceder a documentos
inseridos con anterioridade nunha carpeta ou documento.

Usar a biblioteca dixital Bega-elbe2.

Facer lectura dixital de diferentes textos e hipertextos (formato video, power point,
hipertexto,...).

Usar internet para buscar informacion e para traballar nos proxectos do ciclo e
actividades verticais e horizontais de centro (avaliacién, discriminacion, seleccion,
organizacion e propiedade intelectual).

Colocar e organizar escritorio movendo o rato
Usar a PDI da aula.

Iniciarse no manexo de dicionarios e enciclopedias dixitais: estratexias de busca
segura e eficiente, seleccién, organizacién, comunicacion.

Manexar a calculadora para comprobar datos.

Usar o blog de nivel para levar bitadcora da propia aula/nivel e poder compartilo coas
familias.

Iniciarse no uso do excell ou similar.

Uso do correo electronico de nivel asociado ao blog como ferramenta tecnoldxica na
aula, medio de comunicacién dixital para recibir, almacenar e enviar mensaxes a
outras aulas, centros, organismos: estrutura, tipo do texto, usos, normas de seguridade
e privacidade (CCO)...

Manexar software educativo e paxinas web adecuadas ao nivel.
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Introducir ao alumnado no manexo da aula virtual do centro: acceso, recursos,
actividades...

Iniciacion a programacion e a robotica adaptada ou nivel utilizando o pensamento
computacional: Doc, Blue bot, Mind, Wedo, Ozobot...

Potenciar o traballo colaborativo e cooperativo entre o alumnado para realizar e
presentar proxectos sinxelos.

Para acadar estes obxectivos, no 2° ciclo de EP, consideramos necesario pofier en
practica, entre outras, as seguintes medidas neste nivel:

En Educacién Primaria, na materia de lingua extranxeira, Usase o blog de inglés para
subir cancidns, videos, xogos e actividades interactivas relacionados coa tematica que se
estd a traballar en cada momento para presentar e afianzar os cofiecementos de xeito
ludico asi como para darlle a oportunidade aos nenos e as nenas de revisalos nas suas
casas. Permite ademais que as familias fagan un seguimento dos contidos que se estan a
traballar.

A aula virtual, Usase como complemento, para colgar actividades de repaso ao longo
dos trimestres e tameén as relacionadas con festividades puntuais.

O blog de nivel axuda a manter &s familias informadas sobre as actividades do nivel, do
centro,... asi como para que o alumnado poida revisar o realizado.

Tamén se empregan aplicacions como: Liveworksheets, Wordwall, Agendaweb,
Genially...

Aplicacions nas tablets, uso de lupas e microscopios dixitais, codigos QR, realidade
aumentada...

En todalas sesions se emprega o ordenador de aula, o canén e a PDI para presentar
contidos, actividades, visualizar videos, cancidns, historias...

Webs de interese:
http://recursostic.educacion.es/apls/informacion didactica/224
http://clic.xtec.cat/db/act es.jsp?id=1240

http://www.xtec.cat/~jlagares/indexcastella.htm

http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com/

http://eeypt.blogspot.com/2009/10/programa-de-lectoescritura-de-la-junta.html

http://roble.pntic.mec.es/arum0010/

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/temati
ca/alfabetizacion-digital/

Actuacions do profesorado do 2° ciclo respecto & competencia dixital:
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http://recursostic.educacion.es/apls/informacion_didactica/224
http://clic.xtec.cat/db/act_es.jsp?id=1240
http://www.xtec.cat/~jlagares/indexcastella.htm
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.com/
http://eeypt.blogspot.com/2009/10/programa-de-lectoescritura-de-la-junta.html
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https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/tematica/alfabetizacion-digital/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/tematica/alfabetizacion-digital/

Desefiar actividades variadas que impliquen as tecnoloxias dixitais dentro dos
proxectos de aula e das actividades verticais de centro, que sexan significativas,
fomenten a curiosidade e motivacion pola aprendizaxe.

Adaptar ou desefiar materiais que favorezan a aprendizaxe construtiva a atencién a
diversidade existente na aula usando modelos DUA, asi como favorecer o uso de
actividades de reforzo e ampliacion ou enriquecemento.

Apostar por proxectos educativos integrados.
Crear un banco de recursos dixitais (blog, aula virtual...).

Elaboracion de actividades dixitais (Liveworksheets, Wordwall, Genially...) para
potenciar o uso das diferentes tecnoloxias na aula.

Uso de software educativo e paxinas web de interese para o profesorado e o
alumnado.

Mantemento do blog e da aula virtual de nivel para levar & escola &s familias.
Potenciar a programacion e a robotica a través de actividades significativas.

Desefiar e presentar tarefas para traballar de forma cooperativa e colaborativa para
facilitar a propia aprendizaxe, compartindoa e favorecendo a inclusion de todo o
alumnado.

Coriecer as relacions entre a Competencia Dixital, os contidos e os criterios de
avaliacion na educacion primaria e aplicar as estratexias metodoldxicas necesarias
para a integracion curricular das TIC.

3.2.3. PRIMARIA, 32 CICLO

S° EP

6° EP

Bloque 4. Tecnoloxia e dixitalizacion

Criterios de avaliacion

= CE4.1. Utilizar os recursos dixitais
de acordo coas necesidades do
contexto educativo de forma segura e
eficiente, buscando informacién,
comunicandose e traballando
individualmente, en equipo e en
rede, reelaborando e creando
contidos dixitais sinxelos. OBJ5

= CE4.2. Cofiecer 0s principais

Bloque 4. Tecnoloxia e dixitalizacion

Criterios de avaliacion

= CE4.1. Utilizar os recursos dixitais
de acordo coas necesidades do
contexto educativo de forma segura e
eficiente, buscando informacion,
comunicandose e traballando
individualmente, en equipo e en
rede, reelaborando e creando
contidos dixitais sinxelos. OBJ5

= CE4.2. Expofier problemas de
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avances da ciencia e da tecnoloxia,
identificando 0s seus riscos e
beneficios na sociedade. OBJ6

= CE4.3. Formular problemas de
desefio que se resolvan coa creacién
dun prototipo ou solucion dixital,
avaliando as necesidades do
contorno e establecendo obxectivos
especificos. OBJ6

= CE4.4. Desefiar posibles solucions
aos problemas expostos segundo
técnicas sinxelas de desefio de
proxectos e pensamento
computacional, mediante estratexias
basicas de xestion cooperativa de
proxectos. OBJ6

= CE4.5. Desenvolver un produto
final que dea solucion a un problema
de desefio, probando diferentes
prototipos ou soluciéns dixitais en
equipo e utilizando as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais
axeitados de forma segura e guiada.
OBJ6

» CE4.6. Comunicar o desefio dun
produto final, adaptando a mensaxe e
o formato a audiencia, explicando os
sucesivos pasos e propofiendo
posibles retos para futuros proxectos.
OBJ6

Contidos

= Dixitalizacion do contorno persoal de

desefio que se resolvan coa creacion
dun prototipo ou solucion dixital,
avaliando as necesidades do entorno
e establecendo obxectivos
especificos. OBJ6

= CE4.3. Desefiar posibles soluciéns
aos problemas expostos segundo
técnicas sinxelas de design thinking
e computational thinking, mediante
estratexias bdsicas de xestion de
proxectos cooperativos. OBJ6

= CE4.4. Desenvolver un produto
final que dea solucién a un problema
de desefio, probando diferentes
prototipos ou solucions dixitais en
equipo e utilizando as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais
adecuados de forma segura e guiada.
OBJ6

= CE4.5. Comunicar o desefio dun
produto final, adaptando a mensaxe e
o formato a audiencia, explicando os
sucesivos pasos e  propofiendo
posibles retos para futuros proxectos.
OBJ6

Contidos

= Dixitalizacion do contorno persoal de
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aprendizaxe:

— Dispositivos e recursos dixitais
segundo as necesidades do contexto
educativo.

— Estratexias de busca de
informacion seguras e eficientes en
Internet (avaliacion, discriminacion,
seleccidn, organizacion e propiedade
intelectual).

—  Estratexias  de recollida,
almacenamento e representacion de
datos para facilitar a sua
comprension e andlise.

— Tratamento e elaboracion de textos
sinxelos para recoller e comunicar
informacion (formato de texto,
configuracion da péxina, insercion
de imaxes...). Xestion de arquivos.

— Normas basicas de seguridade e
privacidade para a navegacion por
internet e para protexer o ambiente
persoal de aprendizaxe dixital.

— Recursos e plataforma dixitais
restrinxidos e  seguros  para
comunicarse con outras persoas.
Etiqueta dixital, normas bésicas de
cortesia e respecto, e estratexias para
resolver problemas na comunicacion
dixital.

— Estratexias para promover o0
benestar dixital. Recofiecemento dos
riscos asociados ao uso inadecuado e
inseguro das tecnoloxias dixitais
(excesivo tempo de uso, ciberacoso,

aprendizaxe:

— Dispositivos e recursos dixitais
segundo as necesidades do contexto
educativo.

—  Estratexias de busca de
informacion seguras e eficientes en
Internet (avaliacion, discriminacion,
seleccidn, organizacion e propiedade
intelectual).

—  Estratexias  de recollida,
almacenamento e representacion de
datos para facilitar a sula
comprension e analise.

— Tratamento e elaboracion de textos
sinxelos para recoller e comunicar
informacion (formato de texto,
configuracion da péxina, insercion
de imaxes...). Xestion de arquivos.

— Normas bésicas de seguridade e
privacidade para a navegacion por
internet e para protexer o ambiente
persoal de aprendizaxe dixital.

— Recursos e plataformas dixitais
restrinxidos e  seguros  para
comunicarse con outras persoas.
Etiqueta dixital, normas basicas de
cortesia e respecto, e estratexias para
resolver problemas na comunicacion
dixital.

— Estratexias para promover o
benestar dixital. Recofiecemento dos
riscos asociados ao uso inadecuado e
inseguro das tecnoloxias dixitais
(excesivo tempo de uso, ciberacoso,
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dependencia tecnoldxica, acceso a
contidos inadecuados...) e estratexias
de actuacion.

dependencia tecnoldxica, acceso a
contidos inadecuados, etc.) e
estratexias de actuacion.

Proxectos de desefio e pensamento
computacional:

— Influencia do desenvolvemento
tecnoloxico na  mellora  das
condiciéns de vida e de traballo na
sociedade actual.

— Avances da ciencia no medio
(medicina, tecnoloxias da
informacién e da comunicacion,
cine, deportes...).

— Observacion e abordaxe de
situaciéns problematicas derivadas
de necesidades que xorden no seu
contorno mais proximo.

— Iniciacion as fases do pensamento
computacional (creacion de
esquemas ou esquemas sinxelos para
planificar accions, descomposicion
dunha tarefa en partes mais sinxelas,
desenvolvemento  de  diferentes
estratexias para a resolucion dun
problema).

— Técnicas para favorecer o traballo
cooperativo, a cohesion grupal e a
resolucién pacifica de conflitos.

— Estratexias en situacions de
incerteza: adaptacion e cambio de
estratexia cando sexa necesario, e
avaliacion do propio erro e do alleo
como oportunidade de aprendizaxe.

* Proxectos de desefio e pensamento
computacional:

— Observacion e abordaxe de
situacions problematicas derivadas
de necesidades que xorden no seu
contorno mais proximo.

- Fases do pensamento
computacional (creacion de
esquemas ou esquemas sinxelos para
planificar acciéns, descomposicion
dunha tarefa en partes mais sinxelas,
desenvolvemento  de  diferentes
estratexias para a resolucion dun
problema).

— Técnicas para favorecer o traballo
cooperativo, a cohesion grupal e a
resolucién pacifica de conflitos.

— Estratexias en situacions de
incerteza: adaptacion e cambio de
estratexia cando sexa necesario, e
avaliacion do propio erro e do alleo
como oportunidade de aprendizaxe.
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— Desefio, prototipado, proba e
avaliacion dun proxecto de desefio
sinxelo e relevante para 0 seu
contorno.

— Construcion de proxectos sinxelos,
utilizando de forma guiada diferentes
materiais, ferramentas, obxectos,
aparellos e recursos dixitais seguros
e axeitados para acadar o proxecto.

— Linguaxe sinxela de programacion
de bloques e relacions Iéxicas entre
eles (executar movementos,
sensores, motores, impresion 3D...).

— Presentacion dos proxectos que se
van desenvolver, utilizando
diferentes soportes e estratexias de
comunicacidn, explicando oralmente
e por escrito as sucesivas estratexias.

— Desefio, prototipado, proba e
avaliacion dun proxecto de desefio
sinxelo que sexa relevante para o Seu
contorno.

— Construcion de proxectos sinxelos,
utilizando de forma guiada diferentes
materiais, ferramentas, obxectos,
aparellos e recursos dixitais seguros
e axeitados para acadar o proxecto.

— Linguaxe sinxela de programacion
de bloques e relaciéns l6xicas entre
eles (executar movementos,
sensores, motores, impresion 3D...).

— Presentacion dos proxectos que se
van desenvolver, utilizando
diferentes soportes e estratexias de
comunicacion, explicando oralmente
e por escrito as sucesivas estratexias.

Actuacions co alumnado do 3° ciclo de EP para mellorar a sia competencia dixital:

Desenvolver a competencia dixital para obter, analizar, producir e intercambiar
informacidn a través do uso seguro e critico das TIC: asi fomentaremos a procura,
tratamento e analise da informacion en distintos soportes (oral, impreso, audiovisual,
dixital ou multimedia) sempre cun sentido critico para conseguir transformar a
informacion e cofiecemento. Traballamos ao mesmo tempo a consecucion dunha
persoa autdnoma, responsable e critica co uso das TIC.

Utilizaremos as tecnoloxias dixitais como medio de comunicacion entre o alumnado
tanto do centro como con outros centros ou mesmo coas familias, ou a sociedade en
xeral.

Construir aprendizaxe do curriculo usando as TIC nas diferentes areas e ambitos,
potenciando os proxectos integrados.

Facilitar e potenciar a inclusion do alumnado con neae en todolos casos que utilicemos
as tecnoloxias dixitais, sobre todo cando utilicemos diferentes programas que poidan
facilitarlles a aprendizaxe ou a adquisicion de habilidades e destrezas dentro dunha
filosofia DUA.
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Usar con responsabilidade os equipos EDIXGAL de uso persoal asi coma o material
comun do espazo maker. Respectar os protocolos de uso do centro.

Empregar responsablemente as tecnoloxias e fomentar os valores democréticos:
benestar dixital. Evitar os riscos que comporta 0 uso non adecuado dos medios
(excesivo tempo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoloxica, contidos inadecuados...)
e estratexias de actuacion.

Traballar valores relacionados co uso responsable do ordenador: dereitos de autoria,
prevencién do ciberacoso, respecto a privacidade (non abrir documentos e carpetas
gue non sexan propias Ou para as que Non se conte con permiso), acceso a contidos
inadecuados, a péaxinas desinformativas, publicidade e spam... e estratexias de
actuacion.

Cofiecer e manexar elementos do ordenador: impresora, altofalantes, caAmara web,
porto USB...

Empregar o procesador de textos, elaborando textos variados, inserindo imaxes,
autoformato, traballo con bordes, taboas, numerar paxina, inserir vifietas, usar formato
columnas, cambiar posicion de papel, revisar ortografia, cambiar marxes, cambiar
alifiacions, hipervinculos...

Uso do Impress ou Power Point para a presentacion de traballos: efectos de animacion,
transicions, fondos na presentacion, texto, fotos, videos, hipervinculos...

Manexo de ferramentas de google (docs, calendario, google earth, google lens,...)

Organizar escritorio, abrir carpetas, gardar documentos, coller documentos inseridos
con anterioridade nunha carpeta

Usar a biblioteca dixital Bega-elbe2.

Facer lectura dixital de diferentes textos e hipertextos (formato video, power point,
hipertexto,...).

Empregar a memoria USB para almacenar documentos e arquivos de interese,
elaboracion de cartafoles para ordenar a informacion.

Usar internet para buscar informacion e para traballar nos proxectos no ciclo e nas
tematicas xerais e verticais de centro (avaliacién, discriminacion, seleccion,
organizacion, propiedade intelectual, comunicacion).

Manexar dicionarios e enciclopedias dixitais: estratexias de busca segura e eficiente,
seleccidn, organizacion, comunicacion.

Descargar documentos da rede (instancias, plans, informacién de persoa usuaria,...) €
programas de software libre.

Manexar a calculadora dos equipos para comprobar datos.
Usar a PDI da aula.

Usar o blog de nivel para achegar a aula &s familias e para levar bitacora da propia
aula/nivel.

Iniciarse no excell ou similar.
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e Uso do correo electronico de nivel asociado ao blog como ferramenta tecnoldxica na
aula, medio de comunicacién dixital para recibir, almacenar e enviar mensaxes a
outras aulas, centros, organismos: estrutura, tipo do texto, usos, normas de seguridade
e privacidade (CCO)...

e Manexar software educativo e paxinas web adecuadas ao nivel.

e Empregar a aula virtual do programa EDIXGAL.: acceso, recursos, actividades...

e Iniciacion a programacion e a robotica adaptada ou nivel utilizando o pensamento
computacional: Ozobot, Scrtach, Mbot, Mblock Wedo...

e Potenciar o traballo colaborativo e cooperativo entre o alumnado para realizar,
presentar e compartir proxectos sinxelos. Asi como o traballo en rede, reelaborando e
creando contidos dixitais sinxelos.

Para acadar estes obxectivos no 3° ciclo de EP, consideramos necesario pofier en
practica, entre outras, as seguintes medidas neste nivel:

Presentacions en LibreOffice Impress
Traballos e informes en Libre Office Writer
Presentacions en Genially

Utilizacion dos programas propios do paquete EDIXGAL (KGeography, Tux
Paint, Open Shot Video Editor)

Google Earth

Audacity para audio

Actividades interactivas Edixgal, Netex Smart
Fichas LiveWorksSheet, Wordwall, Wordle
Programacioén con Scratch, MBlock
Utilizacién de Wedo, Mind e Mboot

Aplicacions nas tablets, uso de lupas e microscopios dixitais, cédigos QR,
realidade aumentada...
Programas nas tablets, uso de lupas e microscopios dixitais

Na materia de Plastica, utilizanse os portatiles Abalar para mandarlles tarefas ao
alumnado e que as entreguen a traves de Edixgal; ademais, Usanos tamén para
realizar actividades dixitais dentro do curriculo da materia. Empréganse
aplicativos incluidos no sistema Abalar como Tuxpaint, Libreoffice Writer,
Impress, GoogleEarth, GoogleMaps...

En todalas sesions se emprega o ordenador de aula, o canén e a PDI para
presentar contidos, actividades, amosar cadros ou manualidades...

Alguns enlaces de interese:
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http://www.isftic.mepsyd.es/w3/recursos/primaria/lengua literatura/ortodiver/
weborto/index.htm

http://contenidos.educarex.es/mci/2006/08/html/menu.htm

http://www.reglasdeortografia.com/ortoindice.html

Actuacions do profesorado do 3° ciclo respecto & competencia dixital:

Desefiar actividades variadas que impliquen as TIC dentro dos proxectos de aula e das
tematicas xerais de centro, que sexan significativos, fomenten a curiosidade e
motivacion pola aprendizaxe.

Adaptar ou desefiar materiais que favorezan a aprendizaxe construtiva a atencion a
diversidade existente na aula con criterios inclusivos e filosofia relacionada cos DUA.

Apostar por proxectos educativos integrados.
Crear un banco de recursos dixitais (blog, aula virtual...).

Elaboracion de actividades dixitais (Liveworksheets, Wordwall, Genially...) para
potenciar o uso das tecnoloxias na aula.

Mantemento do blog de nivel e da aula virtual Edixgal para levar a escola as familias
e favorecer ao alumnado o recordo de tarefas e actividades feitas.

Uso de software educativo e paxinas web de interese para o profesorado e o
alumnado.

Potenciar a programacion e a robotica a través de actividades integradas e
significativas para o alumnado.

Desefar e presentar tarefas para traballar de forma cooperativa e colaborativa para
facilitar a propia aprendizaxe, compartindoa e favorecendo a inclusion de todo o
alumnado.

Cofiecer as relacions entre a Competencia Dixital, os contidos e os criterios de
avaliacion na educacién primaria e aplicar as estratexias metodoldxicas necesarias
para a integracion curricular das nos &mbitos e areas TIC.

4. METODOLOXIA

Por norma xeral serd o profesorado titor € o responsable da integracion curricular das
tecnoloxias dixitais no seu grupo. O profesorado especialista seré responsable de integrar
as TIC nas suas respectivas areas.

Unha alternativa interesante que se poderad ter presente con criterios de inclusion e
pedagdxicos € o desdobre de grupos, farase cando se precise facer un traballo mais
controlado e haxa dispofiibilidade de profesorado. Asi, serd posible co alumnado de tres
anos, de tal xeito que a metade do grupo podera quedar na aula coa persoa titora e a outra
metade ira & aula de informatica, rotando na seguinte sesion. Tamén sera posible en
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Educacién infantil e primaria cando na aula se atope o profesorado de apoio de infantil e
primaria respectivamente. Esta organizacion pode facilitar o traballo en pequenos grupos
para realizar tarefas mais dificiles, novas ou de iniciaciébn ou especificas como
navegacion, uso da aula virtual...

Traballo individual ou de grupo na propia aula para realizar traballos concretos,
aprendizaxes individuais, reforzos, ampliacion de contidos, actividades de
enriguecemento, etc. Para iso contarase nas aulas cun ordenador e poderd completarse
con dispositivos mébiles como as tablets.

Traballo inclusivo con alumnado de neae, realizado polo profesorado de PT e AL dentro
da aula ordinario e con criterios dos principios de DUA, para traballar algin aspecto
reeducativo ou de reforzo concreto. Potenciarase a docencia compartida para unha mellor
inclusién e atencién ao alumnado e para evitar o agrupamento en aula de alumnado por
capacidade. Utilizarase o ordenador de aula e/ou a tablet..

Na aula disporase do recanto do ordenador, para realizar actividades de pequeno grupo co
alumnado, ou ben nos espazos de biblioteca de nivel ou espazos comins coas tablets,
buscarase a motivacion, a participacion,... pouco alumnado para conseguir unha maior
implicacion do grupifio, fomentando o traballo colaborativo e cooperativo.

Nas aulas de 5° e 6° 0 alumnado conta con equipo individual facilitando a realizacion de
traballo individual, colaborativo e cooperativo.

Na aula de informatica:

- Previo a cada actividade TIC habera unha planificacién e unha organizacion, ao longo
da mesma cumprird levar a cabo unha avaliacion, desefiaranse as actividades
necesarias e 0s instrumentos de avaliacion pertinentes que permitan recoller datos
sobre a evolucion e realizacion do alumnado. Farase unha programacion de tarefas
flexible, inclusiva, e adaptada ao alumnado. Consideracions:

= Concretar as tarefas a realizar na sesion.
= Facilitar a autonomia no alumnado para o uso de ordenadores.
= Potenciar a participacion de todo o alumnado facendo desefios multinivel.

= Inculcar que o emprego do ordenador non € xogo, é traballo e aprendizaxe.
Require de normas e de actitudes apropiadas.

= Realizar actividades adaptadas ao alumnado, tarefas multinivel e inclusivas.
= Fomentar actitudes de coidado.

= Utilizar os recursos funcionalmente, integrados nas areas e ambitos ou como
resposta a proxectos e actividades horizontais e verticais de centro.

= O emprego de internet como unha fonte para a busca de informacion farase
dende idades temperds e traballarase consistentemente os valores éticos
correspondentes.

- Na auladeTIC
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Traballar rutinas: posturas, normas, uso do ordenador (acendido, coidado,
apagado,...), accesibilidade, USB (introducién, retirada,...), manexo basico de
pantalla, programa (apertura e cerre correcto), rato (uso).

Levar lapis e papel para anotar o que cumpra (para planificar, tomar
apuntamentos, facer diagramas de fluxo do proceso,...), ter memoria extraible
para levar as tarefas gardadas.

= Indicar o obxectivo da sesion de traballo, que imos facer.
= Respectar o material e a privacidade.
= Recoller e ordenar a aula. Indicar e recoller as incidencias se as houbese.

- Despois da actividade:

= Valorar o realizado, valorar as propostas de mellora de cara a outra sesion,
contrastar experiencias...

e No tempo de lecer o alumnado de 4° 5° e 6° de EP pode participar nunha das
actividades dos patios dindmicos e inclusivos relacionados coas tecnoloxias dixitais que €
0 ESPAZO MAKER, no laboratorio. Este alumnado con interese en roboética e
programacién pode desenvolver pequenos proxectos de xeito colaborativo e cooperativo
con ferramentas como: Scratch, Mbolck, Wedo, Mobot, Ozobot, Maquinas motorizadas
Lego, primeiras maquinas ...

5. ATENCION A DIVERSIDADE

No noso CEIP aténdese a diversidade de alumnado. Hai alumnado con neae, todo o alumnado
¢ atendido inclusivamente dentro da aula ordinaria, facendo con el intervenciéns de reforzo
educativo, adaptacions curriculares, ampliacion,... se cumprise. Dese mesmo Xxeito se
adaptaran os recursos, dentro dunha filosofia dos DUA.

O Centro tenta que se cumpran sempre as maximas de inclusion e variacion multinivel de
actividades, que permita a todo o alumnado acceder segundo a sua capacidade. Por iso
empregaranse as mesmas actividades que as indicadas nos diferentes ciclos adaptandoas as
caracteristicas especificas de cada nena e cada neno. Potenciarase a docencia compartida
(profesorado de aula e profesorado de apoio) para unha mellor inclusion e atencion ao
alumnado.

Potenciarase a coordinacion internivel e vertical que promova un seguimento adecuado da
diversidade.

Procuraranse ademais tarefas que se acheguen a variados intereses do alumnado: musicais,
linglisticas, matematicas, plasticas,... Sendo a variedade de recursos e actividades outro dos
principios a ter en conta.

Téntase traballar con todo o alumnado cos recursos informaticos, tanto en actividades de
grupo-clase como de forma mais individualizada para incidir mellor nalgins aspectos
educativos.

O traballo coas diferentes tecnoloxias dixitais permite individualizar a aprendizaxe, asi como
favorecer a aprendizaxe das instrumentais basicas, de aspectos repetitivos, de aspectos

33



espazo-temporais, de autonomia no traballo, ademais de favorecer a creatividade e a
expresion, mais tamén deberd favorecer a cooperacion, a titoria entre iguais, a mellora da
comunicacion e as relacions interpersoais.

O uso do ordenador farase, ben nos ordenadores de aula, ben na aula de informatica cando o
grupo de referencia tamén a estea a usar, nos ordenadores de aula podese abrir carpetas
especificas con actividades de reforzo, repaso, enriqguecemento, iniciacion, profundamento,...
se cumprise, carpetas que poderan ser abertas e usadas por calquera das profesoras e
profesores que compartan docencia nela.

Algunhas veces 0 uso de ordenadores requirird para determinado alumnado a necesidade de
adaptar o hardware (teclado, pantalla tactil ou non, dixitalizador de voz, emulador de teclado,
emulador de rato,...), o centro dispon dalgunhas desas adaptacions e solicitara aquelas que se
precisen en funcién das necesidades.

Nalguns casos compre propiciar o uso das tecnoloxias dixitais para o alumnado con especiais
dificultades, por exemplo cando o uso do lapis implique dificultades maiores que para o resto
do alumnado (alumnado con algln tipo de deficiencia motora, co que as TIC poden servir
como medio de expresion e comunicacién), cando haxa que centrar a atencion e o0 medio 0
favoreza, no caso de interese nos medios que poidan supofier extension do interese a temas,
no caso de linguaxes alternativas, para o acceso ao curriculo (reprodutores automaticos de
voz, de lectura de textos dixitais,...), para favorecer o cofiecemento do vocabulario en
alumnado estranxeiro...

Para algun alumnado conviria, mesmo o uso de ordenador persoal ou tablet, cando este deba
ser manexado de xeito cotid ou requira de adaptacions para 0 acceso, Uso,...

A nivel mais concreto tentarase:

e Compensar o déficit no manexo do ordenador que se produce en alumnado que non ten
acceso cotia a el, ben na casa, ben no contorno, procurando que cada nivel se asegure de
traballar os obxectivos minimos e os contidos basicos recollidos curricularmente e que se
refiren & competencia dixital. Debera asegurarse que todo o alumnado ten a competencia
dixital relativa ao nivel no que esta escolarizado.

e Usar os ordenadores de aula para realizar actividades de reforzo, ampliacién, consulta,
enrigquecemento....

e Traballar con todo o alumnado do centro aspectos relativos a accesibilidade: cambio de
rato para persoas zurdas, cambios no tamario de letras, colocacion de teclado en pantalla ...
Colocaranse os ordenadores de xeito que non se interfiran persoas zurdas e destras.
Tentarase mellorar o mobiliario, de xeito que permita a adaptacion a alumnado de
diferentes idades e estaturas. Se fose necesario adquiririanse ratos con bolas para
alumnado con dificultades no manexo do rato.

e Pofier ao alcance do alumnado materiais adaptados e motivadores, axeitados & sUa
capacidade. Na medida do posible as actividades serdn multinivel para que todo o
alumnado poida realizar as mesmas que o resto do grupo. Potenciarase a existencia de
programas que incidan e axuden a reeducacion das dificultades (sobre todo relacionadas
con lectura e escritura, vocabulario, calculo, pronunciacion,...). Usarase do material en
rede que se adapte as diferentes caracteristicas do alumnado . Dotarase as especialistas de
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AL e PT de portatil ou tablet onde poidan recoller, desefiar, catalogar e adaptar os
materias dixitais a usar despois inclusivamente na aula.

Usando as TIC, realizaranse distintos tipos de tarefas, tales como:

- Traballo con vocabulario - Informacion sobre aspectos do

- Traballo coa ortografia contorno
- Técnicas de estudo - As,pect_o§ relacmnado's coas TIC
mais dificiles e especificos.

- Lectura .
- Actividades de cara a favorecer

- Programas de mellora da a autonomia

atencion, do autocontrol,... )
- Etecétera

- Traballo coa pronuncia e a
expresion oral

6. AULA VIRTUAL E BLOGS DO CENTRO

Aula virtual e blog son medios diferentes e non incompatibles. Compleméntanse. Pouco a
pouco iremos camifiando cara a esa complementariedade de xeito que se lle facilite as
familias o acceso & vida da aula e as actividades.

Para 0 alumnado pequeno nin blog nin aula virtual permiten acceso autbnomo, senén guiado
(pola tanto hai que procurar que as familias saiban como acceder, que lle sexa comodo e que
as estruturas/organizacion de ambos sexan iguais ao longo da escolaridade). Pouco a pouco, a
medida que vaia progresando na escolaridade, poderda ir tendo esa autonomia e moverse en
ambos medios con soltura.

Ambos medios tefien finalidades diferentes:

O blog é unha péxina web, ordenada cronoloxicamente, require organizacion
periodica. Permite publicitar/compartir o traballo de aula: que facemos, como o
facemos, resultados, celebraciéns, vida de aula e participacion do grupo na vida do
centro,... Nel deberia aparecer aquilo que dea unha imaxe e informacion sobre a aula e
0 que facemos nela. E unha bitacora. Un diario dixital onde ir contando. E unha canle
de comunicacion da clase coas persoas de fora dela. Esta concibido para ensinar algo,
contar historias, amosar 0 que se sabe facer ou o que se esta a facer, divulgar
informacidn sobre algunha tematica/cousas, pofier informacién complementaria & que
se esta a traballar, ... Os edublogs permiten que o traballo que se fai na escola, saia da
escola. Pode chegar a calquera sitio, de ai que haxa que coidalo especialmente. E a
nosa imaxe educativa fora, € unha ferramenta publica e hai que coidar o que nela se
coloca. Pouco a pouco deberia ir deixando de ser un lugar para recoller fichas e tarefas
para a casa, deberia deixar de ser un repositorio e adecuarse & sta funcion.

O profesorado do nivel de 4° de EI creara este espazo web que acompariara a este
alumnado ata o final da sta escolaridade no centro facilitando deste xeito 0 acceso &s
familias e ao alumnado. O profesorado de cada nivel serd o encargado de transmitir
nome de usuaria ou usuario e contrasinal ao profesorado do seguinte nivel.
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A aula virtual é un entorno de traballo, é un sistema de xestion de aprendizaxe non un
repositorio de recursos e pode servir como un espazo de profundamento e
enriguecemento da aprendizaxe. Non debe ser considerada como un “armario” de
colocacion de arquivos. Debe estar construida pensando na secuencia de aprendizaxe
que desenvolvemos. E un espazo da vida interior das aulas e do traballo que se
desenvolve nelas e que pode completarse na casa. E un espazo non aberto ao exterior.

e Permite...

o Achegar recursos en diversos formatos e achegalos clasificados,
temporalizados e en niveis diversificados

o Propoiier tarefas e recollelas organizadas
o Porier anuncios, dar mensaxes, indicar eventos,...

o Fomentar conversas sobre tematicas ou abrir espazos de
comunicacion de dubidas

o Traballar profesorado variado e alumnado diverso no mesmo
entorno

o Reducir o material impreso
e Debe...

o Organizarse adecuadamente para que sexa util e funcional para o
alumnado, que non lle provoque confusions, buscas infrutuosas, ...
que lle facilite as secuencias de traballo.

o Adaptarse & forma de traballo do centro
o Ser facil de usar e sinxela

o Ter un formato cofiecido, igual ao longo das etapas de escolaridade
do centro. Iso facilita a rutinizacion e o automatismo no acceso, asi
como a progresiva autonomia do alumnado.

A aula virtual de infantil a 4° de EP ten un formato similar para facilitar o0 manexo ao
alumnado e as familias que tefian que acceder a diferentes niveis. Este formato adaptase &
I6xica do alumnado, favorece o seu seguimento e organizacion do traballo e se se lle facilita a
temporalizacion, sera unha ferramenta ideal.

Dentro do comentado concluimos na necesidade/posibilidade de:

Na aula virtual habera acceso aos blog e viceversa.

Manter blog e aula virtual completdndose, introducindo pasenifioc ambos dende os
primeiros anos de escolaridade e con diferentes intensidades e profundamento. Ir
comezando 0 proceso con calma e sen agobios, pouco a pouco nos niveis onde as
instrucions da Conselleria non piden premura.

Ter blog e aula virtual de nivel que favoreza a coordinacion internivel e tamén o
acceso a familias con fillas e fillos en ambos grupos de nivel.

Dar & aula virtual un formato similar para todos os niveis de xeito que o alumnado se
habitle e sexa cada vez mais autobnomo, de xeito que as familias con fillas e fillos en
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distintos niveis se atope cunha Unica maneira de acceder as propostas,.... Que se
acomode ao estilo de traballo do centro (cooperativo, inclusivo, na lifia da igualdade,
por proxectos, construtivista e funcional,..) Que lle axude ao alumnado na
temporalizacidn, seguimento e secuencia de traballo. Enfatizar a organizacion.
Desbotase organizar por materias, por tratarse de etapas de traballo globalizado e para
facilitar ao alumnado e &s familias que atopen o que deben facer con facilidade.

- As especialidades poderan ter o seu blog especifico, pero participaran na aula dentro
de cada nivel na aula virtual...

ACORDOS RESPECTO DA AULA VIRTUAL DE 3 ANOS A 4° DE EP:
1. Organizacion xeral con apartados fixos.

2. Desefio de cada “espazo de presentacion de materiais e tarefas” por
semanas/unidades temporais (no canto de temas, aparecera semana de x a z de .....).
Al teremos as tarefas e recursos a traballar na semana organizados debidamente e
apareceran as propostas semanais das especialidades tanto se é a proposta integrada
coma se non. Cando se remate o0 periodo este espazo ocultarase para deixar so visible
0 periodo temporal seguinte.

3. Dentro de cada apartado“espazo de presentacion de materiais e tarefas” por
semanas/unidades temporais debera haber:

a) Presentacion do contido, da semana, ... en todos os &mbitos e eidos.

b) Contidos e indicacion de actividades, xogos, lecturas... relacionados coa tematica
de aula, proxecto, centro de interese,...

c) Contidos das especialidades.
d) Carpeta de subida das actividades.
e) Foro de dubidas (cando se considere oportuno).
f) Probas (se se ve necesario).
4. O manexo e acceso a esta ferramenta serd progresivo de infantil a 4° de primaria.

O alumnado de 5° e 6° de primaria traballard no Entorno Virtual de Aprendizaxe (EVA) cos
equipos NETBOOK cedidos pola participacion do centro no programa EDXGAL. O
profesorado ten a sta disposicién o Repositorio de contidos educativos dixitais do espazo
Abalar, con mais de 3.500 recursos educativos dixitais complementarios, que pode
seleccionar, engadir e ata crear no entorno virtual da sta materia. O profesorado deste ciclo
debera coordinarse para que no nivel haxa criterios comuns de organizacion e uso, asi como
no ciclo para evitar dificultades na utilizacion. Para axustarse as lifias de centro habera que ir
potenciando/solicitando que este espazo estea organizado por &mbitos.
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7. LINAS XERAIS DE ACTUACION RELATIVAS AOS EQUIPOS DE CENTRO:

BIBLIOTECA ESCOLAR

Dende a biblioteca contriblese ao desenvolvemento da competencia dixital a través do plan
lector do centro:

e Xestionando o0s recursos da biblioteca a través do programa Koha (catalogar,
préstamo, espurgo...)

e Dispofiendo na biblioteca de equipos informaticos e de tablets para consulta ou busca
de informacion en horario lectivo e non lectivo.

e Promovendo o uso da biblioteca dixital Bega-elbe2, facilitando claves as persoas
usuarias, tamén dos E-booKs dispofiibles no centro.

e Facilitando contidos de paxinas web educativas para fomentar o habito lector e
escritor, enlaces directos a estas paxinas no blog da biblio, no dos niveis ou da aula
virtual:

=

http://www.milcuentos.com/

http://www.elhuevodechocolate.com

http://www.peguenet.com/cuentos/

http://www.relatosanimados.com/

http://www.buenosenlaces.com/cuentos infantiles.htm

http://www.pekeqifs.com/cuentos infantiles clasicos.htm

http://www.pekeqgifs.com/cuentos princesas disney.htm

http://www.educalim.com/biblioteca/index.php?c=20

© ©® N o g b~ D

http://cvc.cervantes.es/aula/lecturas/

10. Viva leer. Cuentos digitales. L signos.
11. Picto Cuentos

Promovendo a lectura de noticias a través dos xornais dixitais.

8. http://www.prensaescrita.com/prensadigital.php

9. http://www.buenosenlaces.com/prensa.htm

10. http://www.elpais.es/

11. http://www.lavanguardia.es/

12. http://www.prensaescrita.com/galicia.php

e Mantendo actualizado o Blog da biblioteca con noticias e recursos dixitais:
http://bibliolampi.blogspot.com/ asi como para informar das actividades da biblioteca
tanto de nivel e ciclo como de centro.

e Promovendo actividades na biblioteca para a presentacion de: proxectos, actividades
verticais de centro, visitas de autoras e autores/ilustradoras e ilustradores/ creadoras e
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creadores de paxinas web relacionadas coa lectoescritura, obradoiros... nos que sexan
precisos medios tecnoloxicos.

Colaborando co equipo TIC para manter activa a pantalla da entrada.

Coordinando actuaciéns co equipo TIC, ENDL, EACE e DO para achegar a robdtica
ao alumnado con propostas verticais que se poidan realizar no tempo de recreo ou
polas tardes.

EQUIPO DE NORMALIZACION E DINAMIZACION LINGUISTICA

O ENDL contriblese ao desenvolvemento da competencia dixital a través do Proxecto de Uso
e Fomento do galego:

Recollendo recursos TIC: catalogalos (tradutores, dicionario, webs, blog, xogos,
actividades,...) e enlazalos ao blog do equipo:
http://nostamendinamizamos.blogspot.com/

Potenciando o uso das tecnoloxias dixitais en galego.
Referenciando recursos tecnoldxicos on line en galego.

Elaborando materiais en galego de tipo dixital relacionados cos proxectos, actividades
verticais de centro, celebraciéns culturais e unidades didacticas relacionadas co seu
plan para o centro...

Recollendo e achegando recursos referidos a temas culturais, do contorno,
celebracions... ao equipo TIC para pofier na pantalla do centro.

Animando ao alumnado & realizacion de actividades e proxectos en galego para
presentar nas aulas, na biblioteca ou a través da rede.

Coordinando actuacions co equipo TIC, EACE, DO e Biblioteca para realizar
propostas verticais relacionadas coas TIC que fomenten o uso do galego: postal de
nadal, revista de poesia, salén do libro, coplas do Entroido, gravacion de regueifas...

EQUIPO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES

O EACE contriblese ao desenvolvemento da competencia dixital a través das seguintes
actuacions:

Recollendo e publicitando eventos usando as tecnoloxias dixitais a través do blog:
Mascotilandia e blogs de nivel.

Recollendo fotografias, videos,... das actividades do centro utilizando os recursos
dixitais, garantindo a proteccion de datos.

Achegando recursos referidos a eventos, celebracions, actividades verticais de centro,
saidas... ao equipo TIC para pofier na pantalla do centro.
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Coordinando actuacions co equipo TIC, ENDL, DO e Biblioteca para realizar
propostas verticais empregando as TIC para a comunicacion e difusion: saidas,
celebracidns, obradoiros...

Elaborando ou relacionando péaxinas de consulta cos lugares a visitar, informacion a
cofiecer,...

Colaborando no desefio e realizacion de actividades dixitais dentro da proposta de
patios dinamicos e inclusivos.

DEPARTAMENTO DE ORIENTACION

O DO contrible ao desenvolvemento da competencia dixital a través das seguintes
actuacions:

Propofiendo e elaborando materias dixitais para 0 seu uso, Como recurso no tratamento
da diversidade e da inclusion.

Mantendo actualizado o blog de Valores e Mascotilandia.

Propofiendo paxinas web para o traballo de titoria, para a educacion en valores, para
temas relativos & incorporacién ao IES, para actividades do plan de accion titorial...

Elaborando informes e documentacién usando as TIC.

Utilizando algins materiais especificos de avaliacion psicopedagdxica usando o
ordenador.

Propofiendo recursos dixitais para traballar co alumnado en xeral e co alumnado con
neae.

Promovendo o uso das tecnoloxias dixitais entre o profesorado de-apeie.

Fomentando o desefio de materiais multinivel que atendan a diversidade e sexan
acordes cos proxectos, centros de interese e actividades verticais de centro.

Coordinando actuacions co equipo TIC, ENDL, EACE e Biblioteca para realizar
propostas verticais empregando as TIC : proxectos, celebraciéns, actividades
verticais, salon do libro...

EQUIPO DIRECTIVO

O equipo directivo contriblese ao desenvolvemento da competencia dixital a través das
seguintes actuacions:

e Garantindo o desenvolvemento do Plan Dixital e da Estratexia Dixital de
Centro.

e Utilizando as ferramentas dixitais facilitadas pola Conselleria para mellorar a
eficacia e eficiencia dos procedementos administrativos e de comunicacion:
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persoal centros, xade, transporte escolar, admision alumnado, TokApp,
Abalarmabil, fondo libros, Alerta Escolar, Portal de Direccion, Xecocentros,
DRD, DOC, Educa en Dixital, Contratos Programa...

e Mantendo e mellorando a paxina Web do centro, entendida como portal de
difusion de informacion e recursos do centro para a comunidade educativa.
Lugar no que se enlazan os blog das aulas e do centro para compartir as
experiencias realizadas e informacion variada.

e Velando pola actualizacion e mantemento da aula virtual e os blogs do centro
(Mascotilandia, Recursos) como medios de difusién e informacion relevantes
para o centro.

e Mantendo actualizado o correo electrénico do centro.
e Garantindo a proteccién de datos de todas as sUas usuarias € 0S seus usuarios.

e Dotando ao centro do equipamento dixital necesario, eliminando o obsoleto,
axudando cos recursos adaptativos que cumpran segundo as necesidades do
alumnado,...

e Contratando asistencia técnica eficaz para resolver problemas cos
equipamentos dixitais do centro.

e Facilitando e promovendo a formacién do profesorado tanto no Centro como
fora del.

e Promovendo a divulgacion dos materiais e proxectos realizados polo
profesorado e alumnado do centro e que incldan as TIC.

e Facilitando a comunicacion dixital coas familias e a comunidade educativa.

CLAUSTRO

O claustro contriblese ao desenvolvemento da competencia dixital a través das seguintes
actuacions:

Utilizando polo menos unha vez & semana co alumnado a aula de informatica e a
biblioteca e de xeito periddico o laboratorio.

Traballando de xeito cotid co blog de nivel, coa aula virtual e outras ferramentas
dixitais.
Desefiando e realizando nas aulas, polo menos un proxecto de investigacion, por

trimestre, que supofia o tratamento da informacion e un ou varios aspectos curriculares
a través das tecnoloxias dixitais.

Participando nas actividades xerais e verticais de centro integrando as ferramentas
dixitais.

Formandose na utilizacion de programas e recursos relacionados coas ferramentas e
tecnoloxias dixitais.
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e Planificando, programando, desefiando, realizando e avaliando adecuadamente
(usando os instrumentos necesarios de avaliacion) o traballo cos recursos dixitais,
rexistrando os avances e as dificultades do alumnado na competencia dixital utilizando
os indicadores e criterios de avaliacion de cada nivel/ciclo.

e Desenvolvendo o Plan Dixital de Centro e a Estratexia Dixital.

8. COMPONENTES E FUNCIONS DO EQUIPO TIC

O uso e a eficacia dos recursos TIC e as medidas de acompafiamento en desenvolvemento
dependeré da capacidade do centro educativo, como institucion, para implicar ao profesorado
na sUa aplicacién na practica da aula e no contexto do seu Proxecto Educativo.

E fundamental establecer un marco de actuacion que posibilite e fomente o uso das TIC nas
aulas e nas relacions entre os diferentes membros da comunidade educativa.

Neste sentido, no CEIP Vilaverde-Mourente o equipo TIC liderara a implementacion do Plan
dixital de centro e polo tanto dinamizara actuaciéns que fomenten a formacion e a innovacién
no &mbito educativo.

O equipo estara formado como minimo por unha persoa n representante do profesorado de
cada ciclo de Primaria mais unha de Infantil, para facer chegar as propostas a todo o
profesorado dos diferentes ciclos.

Unha das persoas representantes do terceiro ciclo de EP sera a coordinadora ou coordinador
Edixgal.

Outra das persoas do equipo serd a coordinadora ou o coordinador do equipo TIC.

Entre as funcidns do equipo destacan as seguintes:

1. Propofier ideas, dinamizar e coordinar as propostas que se presenten ao equipo directivo
para a actualizacion do Plan Dixital e na EDC.

2. Velar polo seguimento e cumprimento do Plan Dixital.

3. Propofier e coordinar estratexias de organizacion e xestion de medios e recursos
educativos relacionados coas TIC (inventario).

4. Manter operativos e actualizados os recursos TIC coa axuda técnica do servizo
Premium, UAC e o0 servizo de mantemento do contratado polo centro: ordenadores,
pantallas, fotocopiadoras, robots...

5. Difundir o Plan dixital e a Estratexia dixital de centro entre a comunidade educativa.

6. Informar ao profesorado sobre novas ferramentas, produtos e sistemas relacionados coas
TIC dispofiibles para que se poidan empregar nas aulas.

7. Axudar na planificacién de actividades para as TIC cando asi o requira o profesorado do
centro.

8. Promover a realizacion de actividades TIC intercentros.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Orientar e apoiar ao profesorado na integracion das TIC para o desenvolvemento da
competencia dixital, especialmente a través do Plan de Formacion Permanente do
Profesorado.

Actuar como elemento dinamizador e coordinar xunto co ENDL, EACE e DO en
iniciativas, actividades e proxectos verticais relacionados coas TIC.

Coriecer e informar da oferta de recursos dixitais que o CFR pon & disposicion dos
centros educativos.

Coordinar a dinamizacion do uso de ferramentas e servizos web (aulas virtuais, blogs,
web, youtube, ferramentas google, etc.).

Promover o0 uso da tecnoloxia para mellorar a comunicacion entre os membros de a
comunidade educativa (Webex, AbalarMobil, TokApp, Drive, Xade...)

Identificar e aplicar medidas de seguridade e prevencion de riscos no funcionamento
dos equipamentos tecnoléxico.

Establecer protocolos de uso de material tecnoloxico para o alumnado: coidado dos
materiais, acceso a contidos, actitudes...

Cofiecer e aplicar os principios legais e éticos asociados ao uso da informacion dixital, a
dereitos de propiedade intelectual e licenzas de usuaria e usuario.

Coriecer os diferentes riscos asociados ao uso das tecnoloxias e 0s riscos e ameazas na
Rede e aplicar medidas de proteccion e seguridade.

Identificar e promover comportamentos axeitados no ambito dixital para protexer a
informacion e datos persoais, propios e alleos. Lei de proteccion de datos. (identidade
dixital).

Manter activo o Blog TIC e o de recursos (Stem Vilaverde. Recursos), ademais de
potenciar que se mantefian operativos o resto de blogs do centro.

Promover no tempo de recreo o obradoiro de MAKER para o alumnado de 4°, 5° e 6° de
EP, dentro da proposta de patios dinamicos e inclusivos e en colaboracion co equipo
EACE.

Mantemento da Aula Virtual do centro e tamén Edixgal: creacién de cursos,
matriculacidn, acceso usuarios e usuaria, estrutura ...

Manter activa a pantalla da entrada: centros de intereses, propostas de traballo vertical,
celebracions...

Educa en Dixital: detectar ao comezo de curso alumnado en situacion de risco de
exclusion dixital. Xestionar a entrega e recollida de 14 equipos a través da plataforma
dixital. Asinar protocolo de uso.

Promover a coordinacion entre o profesorado no uso da aula virtual, dos blog de nivel,...
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9. ESPAZO0S CON EQUIPAMENTO TECNOLOXICO

AULA DE INFORMATICA

Dotada con 25 equipos informaticos para uso individual do alumnado.
Un dos equipos esta conectado cun proxector e pizarra para facilitar a docencia.

Os equipos tefien instalado software basico destinado a edicién de texto, elaboracion
de presentacidons, acceso a navegadores con marcadores nos blogs do centro e aula
virtual.

Nesta aula realizase fundamentalmente a alfabetizacion dixital de forma individual
(identificacion de compofientes, manexo do rato e teclado, acceso a internet, busca de
informacioén, actividades en lifa...

O alumnado de 3 anos a 4° de EP ten asignada unha sesion semanal nesta aula no seu
horario.

Realizanse actividades de iniciacion & robética e a programacion con Doc, Mind, Blue
bot, Ozotot... en grupo pequeno.

Tamén se desenvolven actividades de construcion en equipo con material de LEGO.

O mantemento dos equipos serd realizado polo servizo técnico contratado polo centro
mais o equipo TIC.

Deixarase constancia das incidencias cos equipos no caderno que hai na entrada da
aula.

Ao remate da sesion hai que deixar a aula en condicions adecuadas e ordenada para ser
usada por outro grupo. Non modificar os elementos localizados no escritorio, respectar
a privacidade dos documentos creados e gardados.

BIBLIOTECA

Os ordenadores da Biblioteca permiten o traballo de busca e investigacion e mesmo de
lectura dixital, poden ser usado por toda a comunidade educativa, e requiren tamén o
seu uso de coidado, respecto, orde, ...

Asignarase a cada aula unha sesion semanal de biblioteca.
Estara a disposicion da comunidade escolar polas tardes de 16 a 18 horas.
No periodo de lecer os equipos poderan igualmente ser usados polo alumnado.

As persoas encargadas da biblioteca en cada sesion deberan deixar constancia das
incidencia habidas por escrito no caderno que se atopa na entrada da aula de
informatica.

44



SALA DO PROFESORADO

Os ordenadores da sala de profesorado son de libre disposicion para o profesorado
para planificar o seu traballo, actividades de titoria ou busca de recursos didacticos.
Neste espazo contamos tamén con proxector e fotocopiadora.

Neste lugar tamén se realizan actividades de formacion do profesorado.

Deberan comunicarse as incidencia habidas por escrito no caderno que se atopa na
entrada da aula de informatica.

AULAS DO ALUMNADO E DAS ESPECIALIDADES

Todas as aulas dispofien dun recanto do ordenador/es en aula con camara web para uso
do profesorado e para uso do alumnado de forma individual ou en pequenos grupos.

Os ordenadores das aulas estdn conectados & PDI e tamén as fotocopiadoras
correspondentes.

Deixarase constancia das incidencias por escrito no caderno da entrada da aula de
informatica.

Dispositivos mobiles: carro con ordenadores portatiles no corredor do 2° ciclo de EP
para 0 uso do alumnado na aula para calquera tarefa didactica; 25 tablets para
préstamo de aula dispofiibles no espazo Maker.

DEPARTAMENTO DE ORIENTACION, SECRETARIA E DIRECCION

Dispofien de ordenadores con informacion confidencial do centro e do alumnado, polo
tanto, so utilizables con permiso, habendo de ter coidado con non transferir virus ou
programas maliciosos.

Poderan ser usados en caso de urxencia polo profesorado autorizado.

O profesorado de PT e Al, tera & sua disposicion algin portatil ou tablet e podera
dispofier deles para desefiar, cargar, almacenar, organizar,... aqueles elementos
necesarios para a atencion inclusiva no &mbito de aula ordinaria do alumnado apoiado.

ESPAZO MAKER
O material deste espazo, na aula continua ao laboratorio, esta dispofiible para préstamo.
Este material esta destinado a iniciar ao alumnado na programacion, robdtica, € dicir, no
pensamento computacional. Débese rexistrar o préstamo no caderno para tal efecto. O
material esté inventariado:

e 25 tablets para e 10 robots Doc

_real_lz_ar traballo e 3 robots Minds
individual ou en

pequeno grupo. e 2 lupas de aumento
e 6 bluebot UsB
e 2 0zobots
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e 2 lapis impresion 3D e 1 placa Ebotic

e 3Wedo's e 2 gafas realidade

e 1 maquinas aumentada
motorizadas Lego. e 1 teaverde para

e 12 caixasde croma key.
primeiras maquinas e 1 soporte para tablet
de LEGO. ou mabil.

e 13 Mbots

Calquera incidencia con este material debe ser comunicado a persoa coordinadora TIC.

10. CESION DE EQUIPAMENTO AO ALUMNADO

10.1. EDIXGAL

Dende hai varios cursos o CEIP Vilaverde esta adscrito ao proxecto E-Dixgal
dentro do Espazo Abalar. O proxecto implica que profesorado e alumnado
desenvolven algunha actividade educativa nun entorno virtual. Para que isto sexa
posible as aulas contaran cunha dotacién dixital e o alumnado de 5° e 6° contara cun
ordenador portatil (e as ferramentas e contidos dixitais nel instalados).

Tanto a dotacion dixital das aulas como o ordenador portatil do alumnado, para o
seu correcto funcionamento, requiriran de responsabilidade, adecuada conduta e
coidado.

As familias deben comprometerse a que as stas e os seus fillos realicen un uso
responsable e adecuado do ordenador portatil e que colaboren no coidado do
material dixital das aulas (canon, encerado dixital, carro de almacenamento, etc.)

A folla para asinar ese compromiso podera descargarse na web do centro (Acordo
de Cesiodn pode descargarse da paxina Web do centro).

PROTOCOLO E NORMAS

No centro existen un protocolo e unhas normas xunto coas consecuencias (recollidas no
NOFC) relacionadas con estes recursos dixitais e 0 seu uso.

Cada alumna e alumno recibira ao incorporarse a 5° de EP un portéatil do que sera
responsable ata que remate a slia permanencia no centro.

O portatil é un instrumento de traballo escolar ao que se ten acceso polo feito de
participar no PROXECTO DE EDUCACION DIXITAL ABALAR - EDIXGAL cunha
finalidade educativa para a realizacion de tarefas escolares coas condiciéns e normas
recollidas neste documento.

As titoras e os titores legais do alumnado asinan desde o primeiro momento un
ACORDO DE CESION DE USO DO ORDENADOR, asi como as normas establecidas

46


http://www.edu.xunta.gal/centros/ceipdevilaverde/?q=taxonomy/term/63
http://www.edu.xunta.gal/centros/ceipdevilaverde/?q=taxonomy/term/63
https://www.edu.xunta.gal/centros/zonapontevedrad6/aulavirtual/pluginfile.php/3083/mod_resource/content/3/Acordo_V5_AF.pdf

para 0 Seu uso e, que o incumprimento das mesmas, pode ser obxecto dalgun tipo de
sancion.

O protocolo establecido recolle os seguintes aspectos:

O ordenador portatil é de uso exclusivo do alumnado e no seu caso do
profesorado do grupo se fose preciso.

O alumnado manexara s6 o seu ordenador portatil, cada ordenador e cargador
ird identificado para que se cofieza a que alumna ou alumno se lle asigna (a
listaxe desta asignacion estara en poder da titoria e do equipo directivo). Este
ordenador e o cargador son propiedade do CEIP Vilaverde e deberan devolverse
en condicions adecuadas ao remate do curso escolar.

O alumnado levara o ordenador ao seu domicilio para estudar e realizar as
tarefas encargadas polo seu profesorado. Non se podera utilizar o citado equipo
para ningun outro uso persoal ou profesional sen a expresa autorizacion do
centro.

O alumnado que leve o ordenador & casa tera que comprometerse a traelo coa
bateria cargada e disposto para ser utilizado na aula.

O manexo do portatil na mesa implicard que nesta non haxa obstaculos nin
elementos que poidan danar o ordenador ou propiciar unha caida do mesmo.

Non se colocaran obxectos de ningunha clase enriba dos portatiles.
Non se pode comer nin beber cando se estea a utilizar o portatil.

Evitar a exposicion do portatil ao sol, & chuvia, & humidade e a fontes de calor
(por exemplo a carén dun radiador ou no chan).

Non se pode coller o portétil pola pantalla, sempre debe transportarse colléndoo
pola base.

O alumnado non acendera o aparato nin o usara sen que o profesorado llo
indique.

O alumnado sera responsable do correcto mantemento do escritorio, carpetas,
arquivos,... e velara pola sta orde e conservacion.

O alumnado responsabilizarase do gardado dos seus traballos (en carpeta, lapis
de memoria ou na nube,... segundo se lle indique)

Cando tefia unha dificultade no manexo do ordenador ou software farallo saber
ao profesorado sen interromper a clase.

Se o0 ordenador non vai ser usado durante un intre na aula, a tapa baixarase e
aforrarase bateria.

En caso de avaria non intencionada, virus, mal funcionamento ou actualizacion
de software... pode suceder que deba ser formateado, de ai que o alumnado deba
preocuparse de gardar os contidos que precise nun lapis de memoria.

Os ordenadores portatiles trasladaranse de casa ao colexio e deste & casa
protexido na stia maleta, bolsa ou funda segundo o determine o profesorado, que
debera estar e manterse en boas condicions de uso.
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O ordenador de aula, a pantalla dixital, o candn, etc... non serd usado polo
alumnado sen instrucion explicita do profesorado.

O alumnado devolvera o portatil ao lugar que lle corresponde no carro de carga
asegurandose de que queda conectado ao cargador.

Queda prohibida a instalacion de programas, aplicacions ou ferramentas non
indicadas polo profesorado.

O alumnado e a sta familia non poderan realizar manipulaciéns no ordenador
nin no software nel instalado. Debera informarse & titora ou titor do curso de
calquera desperfecto observado no equipo no menor prazo posible.

As faltas contrarias & convivencia (algunhas das cales se indican a continuacion)
e incidentes relacionados co uso dos ordenadores (seran anotados no parte de
incidencias da aula.

O mal uso dos ordenadores serd obxecto dunha correccion (que se recollen nun
apartado posterior neste documento) que pode ir dende amoestacion ata a
reposicion ou correr cos custes do estragado. O non respectar as normas de uso
dos ordenadores portatiles pode traer consigo a restricion ou perda do dereito
a usalos.

O ordenador debera devolverse ao rematar o curso, e cando o centro o solicite
para realizar actualizacions, tarefas de mantemento ou constatar o seu estado
cando o estimen oportuno.

O alumnado estd obrigado a reparar os danos que cause, individual ou
colectivamente, de forma intencionada ou por neglixencia, as instalacions e aos
materiais dos centros docentes, incluidos os equipos informaticos e o software, e
aos bens doutros membros da comunidade educativa, ou a facerse cargo do custo
econdmico da sla reparacion. Asi mesmo, esta obrigado a restituir o subtraido
ou, se non for posible, a indemnizar o seu valor. As nais e 0s pais ou as titoras
ou os titores seran responsables civis nos termos previstos pola lexislacién
vixente.

(LEI 4/2011, do 30 de xufio, de convivencia e participacion da comunidade
educativa).

Son consideradas no relativo a este ambito dixital faltas contrarias & convivencia as

seguintes:

1. Usar descoidadamente o ordenador persoal (golpes, caidas, brutalidade no
manexo do teclado ou da pantalla, ...) ou perder o equipo.

2. Provocar avarias por uso inadecuado.
Usar os recursos dixitais para acceder a paxinas, Xogos ou chats non indicados.

4. Facer uso malintencionado, que falte ao respecto a alguén, ou mal uso das
ferramentas,... Usar os medios dixitais para realizar calquera produto que afecte
a integridade dalgin membro da comunidade

5. Que o alumnado grave ou difunda sesions de clase ou virtuais ou parte delas sen

consentimento das persoas participantes.
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10.

11.
12.

13.
14.

15.

Utilizar o chat para remitir bromas, groserias, expresions discriminatorias,
violentas,...

Compartir claves de accesos ou nomes de usuaria ou usuario propios ou doutras
persoas.

Amosar condutas relacionadas co plaxio, copia de traballos, falsificacion en
probas, ...

Facer mal uso dos chat. Usar linguaxe inadecuada no entorno virtual. Expresarse
de xeito irrespectuoso ou insolente.

Uso indebido do ordenador, deixalo tirado ou abandonado en calquera sitio,
utilizalo sen coidado danando compofientes (teclas, pantalla, cargadores,...).

Tirar ou difundir fotos ou imaxes non autorizadas,...

As actuacions que constitian ciberacoso ou acoso escolar consonte ao
establecido no artigo 28 da lei 4/2011.

A suplantacion de personalidade en actividades, chats, aula virtual,...

Os danos graves causados de forma intencionada ou por neglixencia grave &s
instalacions e aos recursos dixitais (0s equipamentos informaticos e o software)
tanto propios coma alleos, asi como a sta subtraccion.

Instalar aplicacions, programas ou ferramentas non indicadas polo profesorado.

As correccidns para estas faltas (segundo a gravidade) seran as seguintes:

10.2.
e O

Amoestacion privada oral.
Amoestacion por escrito.
Comparecencia inmediata ante a xefatura de estudos.

Restricion de uso do ordenador portatil de xeito puntual polo tempo que o
equipo de profesorado estime oportuno.

Retirada do ordenador portatil persoal e do dereito a usalo durante o tempo que
se estableza.

Reposicion do material deteriorado, pago dos custes do amafio ou aboamento da
cantidade monetaria que cubra o custe de reposicion.

Calquera outra recollida do NOFC.

PLAN EDUCA DIXITAL

curso 2021-2022 recibimos da Conselleria polo Plan Educa Dixital 14

ordenadores con conexion a internet destinados ao alumnado en risco de exclusion
tecnoldxica.

49



e A comezo de cada curso o profesorado de cada aula debe detectar ao alumnado en
situacion de exclusion tecnoloxica e comunicarllo ao equipo TIC e ao equipo
directivo.

e As familias deben comprometerse a que as suas e os seus fillos realicen un uso
responsable e adecuado do ordenador portatil. Ademais das follas de cesion para
cada equipo e router o centro dispon dun Protocolo Dixital que tamén deben
asinar e respectar.

PROTOCOLO E NORMAS

No centro existen un protocolo e unhas normas xunto coas consecuencias (recollidas no
NOFC) relacionadas con estes recursos dixitais e 0 seu uso.

A alumna ou o alumno recibird un portatil do que sera responsable ata que remate o
Ccurso ou o centro requira do equipamento.

O portéatil é un instrumento de traballo escolar cunha finalidade educativa para a
realizacién de tarefas escolares coas condicions e normas recollidas neste documento.

As titoras e os titores legais do alumnado asinan desde o primeiro momento un
ACORDO DE CESION DE USO DO ORDENADOR, asi como as normas establecidas
para 0 seu uso e, que o incumprimento das mesmas, pode ser obxecto dalgun tipo de
sancion.

O protocolo establecido recolle os seguintes aspectos:
e O ordenador portatil é de uso exclusivo do alumnado.

e Cada ordenador, cargador, router e maletin iran identificados para que se cofieza
a que alumna ou alumno se lle asigna (a listaxe desta asignacion estara en poder
do equipo directivo). Son propiedade do CEIP Vilaverde e deberan devolverse
en condicions adecuadas ao remate do curso escolar ou cando o centro o solicite
para realizar actualizacions, tarefas de mantemento ou constatar o seu estado
cando o estimen oportuno.

e O alumnado levard o ordenador ao seu domicilio para estudar e realizar as
tarefas encargadas polo seu profesorado. Non se podera utilizar o citado equipo
para ningun outro uso persoal ou profesional sen a expresa autorizacion do
centro.

e O alumnado que leve o ordenador a casa tera que comprometerse a traelo nas
mesmas condicidns nas que se lle entregou.

e O manexo do portatil na mesa implicara que nesta non haxa obstaculos nin
elementos que poidan danar o ordenador ou propiciar unha caida do mesmo.

e Non se colocaran obxectos de ningunha clase enriba dos portétiles.
¢ Non se pode comer nin beber cando se estea a utilizar o portétil.

e Evitar a exposicion do portatil ao sol, & chuvia, @ humidade e a fontes de calor
(por exemplo a carén dun radiador ou no chan).
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e Non se pode coller o portatil pola pantalla, sempre debe transportarse colléndoo
pola base.

e O alumnado sera responsable do correcto mantemento do escritorio, carpetas,
arquivos,... e velara pola sta orde e conservacion.

e O alumnado responsabilizarase do gardado dos seus traballos (lapis de memoria
ou na nube,...)

e Cando tefia unha dificultade no manexo do ordenador ou software farallo saber
ao profesorado.

e Se o0 ordenador non vai ser usado a tapa baixarase, aforrarase bateria e protéxese
a pantalla de posibles golpes.

e En caso de avaria non intencionada, virus, mal funcionamento ou actualizacion
de software... pode suceder que deba ser formateado, de ai que o alumnado deba
preocuparse de gardar os contidos que precise nun lapis de memoria.

e Queda prohibida a instalacién de programas, aplicacions ou ferramentas non
indicadas polo profesorado.

e O alumnado e a sua familia non poderan realizar manipulaciéns no ordenador
nin no software nel instalado. Debera informarse & titora ou titor do curso de
calquera desperfecto observado no equipo no menor prazo posible.

e As faltas contrarias a convivencia (algunhas das cales se indican a continuacion)
e incidentes relacionados co uso dos ordenadores teran consecuencias.

e O mal uso dos ordenadores sera obxecto dunha correccion (que se recollen nun
apartado posterior neste documento) que pode ir dende amoestacion ata a
reposicion ou correr cos custes do estragado. O non respectar as normas de uso
dos ordenadores portatiles pode traer consigo a restricién ou perda do dereito
a usalos.

e O alumnado esta obrigado a reparar os danos que cause, individual ou
colectivamente, de forma intencionada ou por neglixencia, as instalacions e aos
materiais dos centros docentes, incluidos os equipos informéticos e o software, e
aos bens doutros membros da comunidade educativa, ou a facerse cargo do custo
econémico da sUa reparacion. Asi mesmo, esta obrigado a restituir o subtraido
ou, se non for posible, a indemnizar o seu valor. As nais e 0s pais ou as titoras
ou os titores seran responsables civis nos termos previstos pola lexislacion
vixente.

(LEI 4/2011, do 30 de xufio, de convivencia e participacion da comunidade
educativa)

Son consideradas no relativo a este &mbito dixital faltas contrarias & convivencia as
seguintes:

1. Usar descoidadamente o ordenador persoal (golpes, caidas, brutalidade no
manexo do teclado ou da pantalla, ...) ou perder o equipo.

2. Provocar avarias por uso inadecuado.
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10.

11.
12.

13.
14.

15.

Usar os recursos dixitais para acceder a paxinas, xogos ou chats non
indicados.

Facer uso malintencionado, que falte ao respecto a alguén, ou mal uso das
ferramentas,... Usar os medios dixitais para realizar calquera produto que
afecte & integridade dalgin membro da comunidade

Que o alumnado grave ou difunda sesidns de clase ou virtuais ou parte delas
sen consentimento das persoas participantes.

Utilizar o chat para remitir bromas, groserias, expresions discriminatorias,
violentas,...

Compartir claves de accesos ou nomes de usuaria ou usuario propios ou
doutras persoas.

Amosar condutas relacionadas co plaxio, copia de traballos, falsificacion en
probas, ...

Facer mal uso dos chat. Usar linguaxe inadecuada no entorno virtual.
Expresarse de xeito irrespectuoso ou insolente.

Uso indebido do ordenador, deixalo tirado ou abandonado en calquera sitio,
utilizalo sen coidado danando compofientes (teclas, pantalla, cargadores,...).

Tirar ou difundir fotos ou imaxes non autorizadas,...

As actuaciéns que constitlan ciberacoso ou acoso escolar consonte ao
establecido no artigo 28 da lei 4/2011.

A suplantacion de personalidade en actividades, chats, aula virtual,...

Os danos graves causados de forma intencionada ou por neglixencia grave as
instalacions e aos recursos dixitais (0s equipamentos informaticos e o
software) tanto propios coma alleos, asi como a sta subtraccion.

Instalar aplicacions, programas ou ferramentas non indicadas polo
profesorado.

As correccidns para estas faltas (segundo a gravidade) seran as seguintes:

Amoestacion privada oral.

Amoestacion por escrito.

Comparecencia inmediata ante a xefatura de estudos.

Restricion de uso do ordenador portétil de xeito puntual polo tempo que se
estime oportuno.

Retirada do ordenador portatil persoal e do dereito a usalo durante o tempo que
se estableza.

Reposicion do material deteriorado, pago dos custes do amafio ou aboamento da
cantidade monetaria que cubra o custe de reposicion.

Calquera outra recollida do NOFC.
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11. FORMACION DO PROFESORADO

- Formacion inicial, formacién de persoa usuaria. Ao comezo de curso 0 equipo
directivo recollerd as necesidades de formacion que haxa entre o claustro e
promoverd unha formacion adecuada de xeito que se poidan cumprir 0s
obxectivos reflectidos no Plan Dixital.

- Formacion continuada no centro, promoverase a formacion interna para
actualizacions. Contarase coa colaboracion de persoal do propio centro para a
formacion coa competencia dixital adecuada.

- Formacion externa, facilitarase ao profesorado do centro a asistencia a cursos
organizados polo CFR encargado da formacion continuada do profesorado a
través de grupos de traballo ou dun PFPP con un ou varios itinerarios segundo
necesidades.

12.  AVALIACION DA ESTRATEXIA DIXITAL DE CENTRO

Habera unha avaliacion inicial, continua e final na que se terdn en conta estes
apartados:

- Awvaliacion do alumnado

- Auvaliacion do profesorado

- Avaliacion dos procesos de aprendizaxe e ensino
As revisions seran periddicas.

O seguimento da estratexia dixital realizarase nas xuntanzas dos equipos de cada Ciclo
e trasladarase ao equipo TIC.

Asi mesmo avaliarase nas xuntanzas da CCP xunto co Plan Dixital.

Ao final de cada curso o profesorado recollerd na memoria final os aspectos a mellorar,
modificar e/ou engadir.

As propostas de mellora incorporaranse ao Plan dixital e EDC se corresponde &
comezo do curso seguinte.

A EDC seréa divulgada entre:

- O profesorado, sendo un dos elementos informados durante o plan de acollida,
aparecendo copia do mesmo na carpeta dixital do profesorado que se entrega ao
comezo de curso.

- As familias durante a xuntanza de principio de curso.
- Oalumnado no plan de acollida durante a primeira quincena do curso.

- Na paxina web do centro.
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