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Que queria Dorothy?
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Que queria o Espantallo?
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Trace the scareCrow’s
outline anb Color!
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Quen é este personaxe?

Que queria?
Un corazon. Volver a casa.

Un cerebro. Ter valor.
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OGOALE © DIVERSS®?

el mania

Attty Colom © spaveniapassen Averso

Busca o Espantallo diferente e debuxalle o que falta para ser igual ca os outros. Colorea

Quen é este personaxe?

Que queria?
Un corazoén. Volver a casa.

Un cerebro. Ter valor.
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ON COSORE PER L'OMINGS® DI LAYYA
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Repasa e colorea

Quen é este personaxe?

Que queria?
Un corazén. Volver a casa.

Un cerebro. Ter valor.
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Quen é?
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Keeiorg Ko Busy

Que necesitaba?
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Vamos a unir los puntos para
descubrir la figura oculta.
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Quen é?

Que necesitaba?
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BRINCANDO E APRENDENDO

Siga os nimeros até completar 100 e descubra o animal que vai

aparecer.
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