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Normas del juego: 

 Clasificamos los animales según los colores: 
      Son: vertebrados o invertebrados 
      Clase de vertebrado: mamífero, ave, reptil, pez o anfibio.  
      Son: carnívoros, herbívoros u omnívoros. 
      Dónde viven: en la selva, el bosque, la granja, el mar o el desierto. 
      Cómo se mueven: corren, vuelan, nadan o reptan. 
      Nacen de huevos o nacen de la madre (son ovíparos o vivíparos). 

 Si caemos en la casilla del canguro, saltamos como él, de canguro en canguro y tiramos otra vez. 

 Si caemos en la casilla de la cueva, descansamos un turno dentro. 
 

¡¡BUENA SUERTE!! 

 
 
 
 
 


