Magosto 2010

XOGOS
1- A SEMENTEIRA:

Terah que ir saihdo de un en un ata unha tina chea de area
onde remexeran empregando unha pa ata atopar unha das
castafias. A0 collela levaranlla a muller para que a pofia ho
seu sementeiro.

(Proba superada: se-Cada un deles £oi quen de atopar a Castafia entre a /"
area)

2.- ORECOLECTOR; | 1% (1!

Teran que axudarlle ao dono dos castifieiros a recoller as
Castafas do seu souto, empregando para elo unha piCa a
modo de pau para bater nelas e facer que Caiah dos
Castafios e unha esCada para chegarlle as mais alohxadas.

L]

Cada hen@ so tirard unha Castafia, recollerana do Chan e ‘

levaraha ata a Ccesta do home.

(Proba superada: Cahdo collah todas as do castafio que se lles mande)

3.- COMECASTANAS:

Tiraran Cada ub a SUa Castaha dende unha marCa (3rea de
porteria) tentahdo que entre na boca dos ahimais. Se Cae
fora teran que ir collela para dende a marCa Voltar a
intentalo.

(Proba superada: se conhseguen dar de comer aos ahimais todas as Ccastanas)

.- O REPARTIDOR;

AXudaranlle ao repartidor a levar as Castaflas ata O
mercado. Q percorrido teraho quée facer subidos huhba
moto levando a Castaiia nha man. Pasaran Sobre ubha
colchoneta Coh picas por debaixo, zig-zag ehtre Conos e a
montafa (medio Cilindro de psicomotriCidade). De Caerlies a
Castafia durante o percorrido, Voltaran a sUa fila. :-;3"
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(Proba superada: se reparten todas as Castafias que o repartidor lles  //
encargou) d

£
/&

F /i
3

»




5.- A CASTANEIRA:

@s nen@s lanzaran de uh en un ddas castahas dentro do
asador da Castafeira dende unha determinada marca (area
de porteria). Cando non entren irdn a recolielas para
pofierse 4 fila e volver a intentalo.

(Proba superada: se conseguen meter todas no asador)

6.- CARREIRA DE CASTANAS:

1sual que nas Carreiras de Chapas, de dous en dous iran
dandolle golpifios cun dedo a unha Castafia tendo conta de
que noh saia do camifo. De sairse da pista ColoCaranse ha
fila agardando de hovo O seu turno.

(Proba Superada: se todos consegueh Chegar ao fihal do Camino seh sairse
do Camifo)

7.- O ENCESTO:

No medio Cafnpo Teran que Coller Cada un deles un iogur o Pl ey
Cal tera atado un cordel Gue ten no extremo unha Castaha. /0 L
g6 cunha man e balanceando a Castafia Teran Gue tentar [ =
metela dentro do iogur.

(Proba superada: se todos conseguen metela dentro)

8- PUZZLE DO MAGOSTO: o

Teran que resolver OS puzzies pertencentes ao seu CiClo que | 3 o
teran enriba do quitamedos . ' LN FTAR Ll

. : ! . /‘
(Proba superada: se Conseguen resolvelos). _ T

Os equipos cambiaran de proba ao escoitar o sinal , ainda que noh a remataran. O Caso de
finalizala antes agardardn nese lugar sentados mirando aos demais equipos Xogar ( ou
seguen xogando ha sUa actividade) ; ‘

Ge no tempo dado por proba, Conseguen superala — Sen trampas- , recibirdn un collar cunha '
castafia de Cor que pora 0 encargado do grupo.

Gaha “O Magosto” 0 grupo que mais collares Consega....

(recibindo as Castafias asadas de primeiros)
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