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1. Introducion

As aulas onde se pora en practica esta programacién didactica estd composta por 26 nenos e nenas na clase de A e
por 25, na clase de B. Nestas aulas, en termos xerais, o nivel académico é relativamente bo en canto aos contidos
adquiridos posto que o alumnado trae adquirida unha boa base de Educacién Infantil e tamén, do curso anterior. Os
casos de NEAE ainda que son minimos, estdn presentes, por exemplo na clase de 22 A temos un neno con Trastorno
de Espectro Autista (TEA) que ten bastante autonomia e estd bastante integrado a nivel social na aula. e algunhas
nenas que van ser derivadas ao departamento de orientacién para que as valoren, e no caso de 292 B, temos a varias
nenos que foron derivados no curso pasado ao departamento de orientacién, determinadndose nalgln caso apoios
especificos de PT e AL e noutros, apoios ordinarios.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéons da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotid, de forma guiada, recofiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-3 2-4 1-5 3 4
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-2 4-5 3

1-2-3 | 1-35 3

1-3 3-5 4 1
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose as situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ubD Titulo

Descricion

% Peso

Ne J
materia [sesién

10

(<]

22 | 3¢

trim.|trim.|trim

1 |O xénero non importa

A igualdade de xénero non sé é un dereito
fundamental, senén que é un dos
fundamentos esenciais para construir un
mundo pacifico, préspero e sostible.
Acadar a igualdade de xénero de aqui ao
2030 require adoptar medidas urxentes
para eliminar as causas profundas da
discriminacién que sigue restrinxindo os
dereitos da muller. O ODS 5 pretende
facilitar 4s mulleres e as nenas a igualdade
no acceso a educacion e atencién médica,
nas oportunidades para conseguir un
traballo digno e na representacién nos
procesos de adopcién de decisiéns politicas
e econdmicas.

No que refire ao traballo que se levara a
cabo nesta unidade, repasaremos o nimero
dez e o concepto da decena, repasaremos
os nimeros hasta o nimero 99, faremos
sumas e restas contando hacia adelante
ouo hacia atrds, aprenderemos a sumar
completando os nimeros ao 10 e por
Gltimo, aprenderemos a orientarnos nun
plano, recofiecendo a dereita, a esquerda,

15
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Titulo

Descricion

materia [sesi trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

O xénero non importa

arriba e a abaixo.

% Peso Ne s‘ 1¢
on
5

9 1 X

Servizos bésicos para tdédalas
persoas

Contextualiza e da sosporte aos
prendizaxes, saberes basicos e
competencias en situaciéns de aprendizaxe
relacionada coas sGias motivaciones e
intereses cotidianos.

Comos eres. humanos, o noso benestar
esta vinculado ao das demadis persoas. O
aumento da desigualdade é perxudicial
para o crecemento econdmico e socava a
cohesién s ocial, o que incrementa as
tensiéns politicas e sociais e. en alglns
casos, impulsa a inestabilidade e os
conflictos. Actualmente hai 30 milléns de
nenos e nenas que crecen pobres nos
paises mais ricos do mundo, razén pola que
0 ODS implica un gran nimero. de metas
que dificilmente poden ser. abordadas a
estas idades, polo que nos centraremos en
garantir que tédolos nenos e nenas, tefian
0s mesmos dereitos.

No relativo a esta unidade, traballaremos a
comparacion de nimeros, aprenderemos a
redondear &s decenas, repasaremos a
suma e a resta e os seus elementos,
cofieceremos os dia da semana, o
calendario e traballaremos con cédigos.

Unha localidade para vivir
mellor

Localidades que respectan a inclusion
eliminando as barreiras arquitecténicas.
Neste ODS concéntranse unha serie de
metas. fundamentais para lograr dende
aqui ata 0 2030, unha delas é a de
proporcionar un acceso a sistema de
transportes seguros, asequibles, accesibles
e sostibles. para todos e mellorar a
seguridade vial, mediante a ampliacién do
transporte publico, prestando atencién as
persoas en situacién de vulnerabilidade
(persoas con discapacidade, mulleres e
nenos, pesoas maiores...)

No relativo a esta drea, traballaremos coa
centena, aprenderemos 0s nimeros ata o
199, asi como a sumar e restar nimeros de
3 cifras e aprenderemos a ler as horas en
roloxos analéxicos.

En que queres traballar?

Acercas as principais metas & experiencia
do alumnado e das stas motivaciéns e
intereses cotidianos.

Traballaremos o crecemento econédmico
inclusivo e. sostido, para o impulso do
progreso, crear empleos decentes e
mellorar os estandares da vida, polo que é
requisito estar presente na educacién e na
formacién. das persoas dende idades
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Descricion

% Peso Ne s‘
materia [sesion

12
trim.

20
trim.

32
trim

4 |En que queres traballar?

temperas.

No relativo a drea de matemaéticas,
traballaremos os niumeros ata o 299,
repasaremos as operaciéns, aprenderemos
as sumas con llevadas e a ler as horas en
reloxos dixitais.

5 | Protexe a vida marina

Neste ODS persiguese conservar e utilizar
de xeito sostible os océanos, os mares e os
recursos marinos. Nesta unidade, a
situacién de. aprendizaxe aproveita o
interese e curiosidade naturais que os
nenos e nenas senten hacia o mar e os
animais marinos, e dirixe a sUa atencidn
hacia algunhas das acciéns humanas que
estdn contaminando os océanos e os
mares, ameazando a supervivencia de
moitas especies de animais e plantas do
ecosistema marino.

6 | Coidamos a natureza

Proponse xestionar. de xeito sostible os.
bosques, loitas contra a desertificacién,
deter e invertir a degradacién das terras e
deter a pérdida da biodiversidade. Este
ODS contextualiza e da soporte aos
aprendizaxes linguisticos, saberes bésicos e
competencias da unidade didéctica,
achegando as suas principais metas a
experiencia do alumnado a través dunha
situacién de aprendizaxe relacionada coas.
sUas motivaciéns e intereses cotidians.

7 | Quero chegar a...

Con este ODS proponse xestionar de forma
sostible os. bosques, loitar contra a
desertificacién, deter e invetir a
degradacién das terras e deter a pérdida da
biodiversidade. Este ODS contextualiza e da
soporte aos aprendizaxes linglisticos,
saberes basicos e competencias da unidade
didéctica, achegando as suas metas &
experiencia do alumnado a través dunha
situacion de aprendizaxe.

8 |Desfruto da paisaxe

Propén incentivar o consumo responsable
xestionando de forma sostible os residuos e
promover a reciclaxe como medio de
reducilos. Este ODS contextualiza e da
soporte aos aprendizaxes linglisticos,
saberes basicos e competencias da unidade
didactica, achegando as sUas principais
metas & experiencia do alumnado a través
dunha situacién de aprendizaxe relacionada
coas slUas motivaciéns e intereses cotias.

9 |Un planeta no que vivir mellor

No ODS 13 atopamos acciéns polo clima,
polo que adoptaremos medidas urxentes
para combatir o cambio climdtico e os seus
efectos.

A situacién de aprendizaxe motiva ao

11/01/2024 18:26:04

Paxina 6

de

64




«»
e

L]
T

XUNTA
DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ub

Titulo

Descricion

% Peso Ne s‘ 1¢
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
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Un planeta no que vivir mellor

alumnado a participar nunha campanfa de
sensibilizacién sobre o que pode facer
cotidianamente no seu entorno inmediato
para frenar o cambio climatico.

Nesta unidade traballaremos o concepto de
par e impar e da multiplicacién e
aprenderemos as tablas do 2, do 5 e do 10.
Tamén traballaremos con gréficas de
barras e pictogramas.

10

Maquinas para ser sostibles

Propdn xestionar de forma sostible as
cidades e as comunidades, tanto a. nivel de
organizacién e formas de vida, como dos
avances tecnoléxicos que fan a vida mais
facil aos cidadans.

A situacion de aprendizaxe dirixe a
atencidén hacia a reflexién que precisa
realizar o alumnado entorno aos avances
tecnoléxicos que fan a vida mais facil ds
persoas.

Nesta unidade repasaremos distintas
operaciéns e aprenderemos as tablas do 4
e do 8, asi como as operaciéns coa
calculadora. Tamén traballaremos coas
medidas de metro, centimetro e kilémetro.

11

Auga para vivir ben

Propdn acciéns para garantir unha vida sé e
promover o benestar para tédalas persoas
de tédalas idades. Este ODS contextualiza e
da soporte aos aprendizaxes. lingUisticos,
saberes basicos e competencia achegando
as suas principais metas & experiencia do.
alumnado, as sUas motivaciéns e intereses
cotids.

Nesta unidade repasaremos distintas
operaciéns e aprenderemos as tablas do 3,
do 6 e do 9, asi como as operaciéns coas
capacidades e a masa.

12

Aproveita o tempo

Propdn ao alumnado. reflexionar sobre
tédalas cousas que aprendeu no colexio
coma na casa para poder facer oq ue fan.
Este ODS contextualiza e da soporte a
aprendizaxes, saberes bésicos e
competencias da unidade didactica,
achegando as suas principais metas a
experiencia do alumnado a través dunha
situacién de aprendizaxe relacionada coas
slas motivacions e intereses cotias.

Nesta unidade repasaremos distintas
operaciéns e aprenderemos a tabla do 7, o
cédlculo da metade, o cofiecemento das
moedas e billetes. Tamén traballaremos
con conceptos de probabilidade.
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion

1 O xénero non importa 15
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas da vida cotia
vida cotia.
CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realiza conxecturas matematicas de PE 30
investigando patréns, propiedades e relaciéns de forma guiada.
forma guiada.
CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Recofiece as conecidns entre os
elementos matematicos aplicando coflecementos e diferentes elementos matematicos.
experiencias propios.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega plo menos unha estratexia
na resoluciéon de problemas. adecuada na resolucién de problemas
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,
forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias bésicas de
resolucién. resolucién
CA1.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, E capaz de realizar conxecturas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de matematicas sinxelas dacordo a patréns
forma guiada. ou relacionando as propiedades Tl 70
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Sabe cales son as ferramentas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de tecnoléxicas adecuadas para a resoluciéon
resolucién de problemas. de problemas
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e establece conexiéns entre
sinxelas entre elas. elas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou gréfica
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons Pode representar unha situacién
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |problematizada. sinxela con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion manipulativos ou graficos
dun problema da vida cotid.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa unha estratexia adecuada na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Predice a solucién do problema
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Fai polo menos unha conxectura sinxela
investigando patréns, propiedades e relaciéns de na resolucién de problemas
forma guiada.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe polo menos unha rutina
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando asociada a vida cotid que esté
principios basicos do pensamento computacional de |relacionada co tema
forma guiada.
CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Sabe usar algunha ferramenta
adecuadas, de forma guiada, no proceso de tecnoléxica axeitada para a resolucién de
resolucién de problemas. problemas
CAA4.8 - Recoflecer conexidéns entre os diferentes Conecta os elementos mateméticas coa
elementos matematicos aplicando cofiecementos e vida cotid
experiencias propios.
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Pode explicar os pasos para resolver un
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun problema
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.
CAb5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Ten emociéns positivas ante a
matematicos, valorando o erro como unha aprendizaxe das matematicas
oportunidade de aprendizaxe.
CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través | Discrimina os datos dun problema
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.
CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa polo menos unha estratexia para
na resoluciéon de problemas. resolver problemas
CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Sabe dar diferentes ideas de como
forma guiada, aplicando estratexias basicas de resolver un problema
resolucién.
CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e establece conexiéns entre
sinxelas entre elas. elas.
CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Usa o vocabulario matematico para
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario expresar aquelo relacionado coa vida
especifico bésico. cotia
CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Recofiece as sllas emociéns e pedide
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |axuda cando lle é necesario.
cando sexa necesario.
CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha erros matematicos
oportunidade de aprendizaxe.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucion pacifica

conflitos. de conflitos

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Acepta a tarefa e o rol asignados nun

en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo, cumprindo coas
individuais e contribuindo & consecucién dos responsabildiades individuais e axudando
obxectivos do grupo. ao resto do grupo

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e establece conexiéns entre
sinxelas entre elas. elas.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicas
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou grafica

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnolédxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.
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- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.
~Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotias (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

- Lectura e interpretacion de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.
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- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as

persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucion das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
2 Servizos bésicos para tédalas persoas 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas da vida cotia
vida cotia.
CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas de PE 30
investigando patréns, propiedades e relaciéns de forma guiada.
forma guiada.
CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Recofiece as conecidns entre os
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e diferentes elementos matematicos.
experiencias propios.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega polo menos unha estratexia
na resolucién de problemas. adecuada na resolucién de problemas
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,
forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias basicas de Tl 70

resolucion.

resolucion

CA1.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matematicas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoldxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucién
de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos de forma verbal ou gréfica

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignados nun
traballo en equipo, cumprindo coas
responsabilisades individuais e axudando
ao resto do grupo

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacién
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou gréficos

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resoluciéon de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emocidns positivas ante a
aprendizaxe das matemadticas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Discrimina os datos dun problema,
separando entre o que son os datos e cal
é a cuestién

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece a linguaxe matematica sinxela
presenta na vida cotid e adquire un
vocabulario especifico basico

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Ten estratexias para explicar como
resolveu un problema

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiece as sllas emociéns e pedide
axuda cando lle é necesario.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresa actitudes positivas ante os novos
erros matematicos

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participa no traballo en equipo,
establecendo relaciéns saudables de
respecto, igualdade e resolucion pacifica
de conflitos

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignados nun
traballo en equipo, cumprindo coas
responsabildiades individuais e axudando
ao resto do grupo

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matematicas
sinxelos de forma verbal ou grafica

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnolédxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando

propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.
- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns
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- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.
~ Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

-~ Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidns con explicaciéon das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotias (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

- Lectura e interpretacion de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resoluciéon de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.
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-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas

persoais de xestién.

- Técnicas de xestidén das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para

reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e

iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as

persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribuciéon das matematicas aos distintos dmbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
3 Unha localidade para vivir mellor 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas,
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas propios da vida cotid
vida cotia. PE 30
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega as estratexias adecuada na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns TI 70

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

de problemas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias basicas de
resolucion

CAL.6 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matemadticas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
de problemas

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recoflece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignados nun
traballo en equipo, cumprindo coas
responsabildiades individuais e axudando
ao resto do grupo

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Amosa as stas emociéns ante os retos
matematicos

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacién
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Predice a solucién do problema

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emociéns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través | Discrimina os datos dun problema
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa polo menos unha estratexia para
na resolucién de problemas. resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Sabe dar diferentes ideas de como
forma guiada, aplicando estratexias basicas de resolver un problem

resolucion.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e establece conexiéns entre
sinxelas entre elas. elas.

CA5.6 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Usa o vocabulario matemético para
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario expresar aquelo relacionado coa vida
especifico basico. cotid

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos e os erros.
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.
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- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresidn da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotidns.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificaciéon e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Construciéon dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

~Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdéxicos e dixitais de forma contextualizada.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

-~ Lectura e interpretaciéon de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.
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Contidos

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para

regular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracion
4 En que queres traballar? 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas,
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recoflecendo a informacién contida en problemas da |problemas propios da vida cotia
vida cotia. PE 30
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega as estratexias adecuada na
na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,
forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias bésicas de
resolucién. resolucion TI 70

CA1l.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matematicas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucién
de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

Paxina 20 de 64

11/01/2024 18:26:04




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignados nun
traballo en equipo, cumprindo coas
responsabilidades individuais e axudando
ao resto do grupo

CA4.1 - Recoiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Amosa distintas emociéns ao enfrentarse
aos retos matematicos

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacion
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou gréficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emocidns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CAb5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexidéns entre
elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Usa o vocabulario matematico para
expresar aquelo relacionado coa vida
cotia
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos e os erros.
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cdlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

-~ Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacidns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~ Magnitude
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- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

~ Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestidn das emociéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacién dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacion de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun ambito Iudico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestidén das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

" Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
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- das tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracion

5 Protexe a vida mariia 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas,
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacidén contida en problemas da |problemas propios da vida cotid
vida cotia. PE 30
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega as estratexias adecuada na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,
forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias basicas de
resolucién. resolucién
CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, E capaz de realizar conxecturas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de matematicas sinxelas dacordo a patréns
forma guiada. ou relacionando as propiedades
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Sabe cales son as ferramentas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
resolucién de problemas. de problemas

Tl 70

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacién
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Predice a solucién do problema

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoldxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CAA4.8 - Recoiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emocidns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Usa o vocabulario matematico para
expresar aquelo relacionado coa vida
cotid

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréafica.

Ten estratexias para explicar como
resolveu un problema

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresa actitudes positivas ante os novos
retos matematicos e os erros.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

Paxina 25 de 64

11/01/2024 18:26:04




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos
"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacién dos
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Contidos

- datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e

tecnoloéxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da

observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e

tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito Iudico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para

reqular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cémpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracion
6 Coidamos a natureza 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas,
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas propios da vida cotid
vida cotia. PE 30
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega as estratexias adecuada na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia. Tl 70

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias basicas de
resolucion

CA1.6 - Realizar conxecturas mateméticas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matematicas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacién
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Predice a solucién do problema

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos mateméaticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emociéns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Usa o vocabulario matematico para
expresar aquelo relacionado coa vida
cotid
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos e os erros.
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cdlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

-~ Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacidns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Modelo matematico
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Contidos

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacidn de soluciéns e verbalizaciéon ou
explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

ubD Titulo da UD Duracién
7 Quero chegar a... 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas,

de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en

recofiecendo a informacidon contida en problemas da |problemas propios da vida cotia

vida cotia. PE 30
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega as estratexias adecuada na

na resolucién de problemas. resolucién de problemas

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica

conflitos. de conflitos

CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.

manipulativos e graficos que axuden na resolucién

dun problema da vida cotia.

CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,

forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias basicas de

resolucion. resolucién

CAL.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, E capaz de realizar conxecturas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de matematicas sinxelas dacordo a patréns

forma guiada. ou relacionando as propiedades

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Sabe cales son as ferramentas

adecuadas, de forma guiada, no proceso de tecnoléxicas adecuadas para a resoluciéon

resolucién de problemas. de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid e establece conexiéns entre

sinxelas entre elas. elas.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Amosa emociéns. antes os novos retos

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé | matematicos

cando sexa necesario. T 70

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacién
problematizada sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Predice a solucién do problema

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emociéns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Usa o vocabulario matematico para
expresar aquelo relacionado coa vida
cotid

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Ten estratexias para explicar como
resolveu un problema

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, abaco, bloques multibase e outros materiais

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotians con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
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Contidos

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

-~ Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.
- Patréns

- Estratexias para a identificacidon das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.
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Contidos

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para

regular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracion
8 Desfruto da paisaxe 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende as preguntas expostas
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recoflecendo a informacién contida en problemas da |problemas da vida cotia
vida cotia.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega algunha estratexia adecuada na PE 30
na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas.
CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece as coneciéns entre os
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |diferentes elementos matematicos.
experiencias propios.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega plo menos unha estratexia T 70

na resolucién de problemas.

adecuada na resolucién de problemas

CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias basicas de
resolucién

CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matematicas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participa no traballo en equipo,
establecendo relaciéns saudables de
respecto, igualdade e resolucién pacifica
de conflitos

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas sinxelas,
investigando os patréns de propieades e
relaciéns de forma guiada.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas da vida cotid, utilizando
principios bésicos do pensamento
computacional de forma guiada.

CA3.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recoflece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotia

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos para a resolucién de problemas
de xeito verbal ou gréfico.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Amosa distintas emociéns ao enfrentarse
a novos retos matemaéaticos

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotid.

Pode representar unha situacién
problematizada sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Conecta os elementos matematicas coa
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e vida cotid
experiencias propios.

CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Pode explicar os pasos para resolver un
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CAb5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Ten emociéns positivas ante a
matematicos, valorando o erro como unha aprendizaxe das matematicas
oportunidade de aprendizaxe.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través | Discrimina os datos dun problema
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa polo menos unha estratexia para
na resoluciéon de problemas. resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Sabe dar diferentes ideas de como
forma guiada, aplicando estratexias basicas de resolver un problema

resolucion.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns vida cotid e establece conexiéns entre
sinxelas entre elas. elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Usa o vocabulario matematico para
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario expresar aquelo relacionado coa vida
especifico bésico. cotia

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha erros matemaéticos
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.
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Contidos

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relacidéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as slas propiedades.

- Construcidn individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descriciédn e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicion (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéons xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Patréns
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Contidos

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidéns cotids, con descricidn oral e extensién da secuencia.

-~ Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

- Lectura e interpretacion de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito ludico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.
- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.
~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

ubD Titulo da UD Duracion

9 Un planeta no que vivir mellor 15
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende as preguntas expostas

de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacidn contida en problemas da |problemas da vida cotia

vida cotia.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega algunha estratexia adecuada na PE 30
na resolucién de problemas. resolucién de problemas.

CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece as coneciéns entre os
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e | diferentes elementos matematicos.
experiencias propios.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos

CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.

manipulativos e graficos que axuden na resolucion

dun problema da vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega plo menos unha estratexia

na resolucién de problemas. adecuada na resolucién de problemas
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,

forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias basicas de
resolucién. resolucién

CAL.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, E capaz de realizar conxecturas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de matematicas sinxelas dacordo a patréns
forma guiada. ou relacionando as propiedades

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Sabe cales son as ferramentas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
resolucién de problemas. de problemas

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recoflece as matematicas presentes na
cotia e noutras areas, establecendo conexions vida cotia e establece conexidns entre Tl 70

sinxelas entre elas.

elas.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participa no traballo en equipo,
establecendo relaciéns saudables de
respecto, igualdade e resolucién pacifica
de conflitos

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas sinxelas,
investigando os patréns de propieades e
relaciéns de forma guiada.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas da vida cotid, utilizando
principios bésicos do pensamento
computacional de forma guiada.

CA3.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recoflece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotia
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos para a resolucién de problemas
de xeito verbal ou grafico.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

Pode representar unha situacién
problematizada sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CAA4.8 - Recoflecer conexidéns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emocidns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recoflece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Usa o vocabulario matematico para
expresar aquelo relacionado coa vida
cotia
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha erros matematicos
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cdlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

-~ Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacidns cotids.
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Contidos

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as slas propiedades.

- Construcidn individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicidn e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicion (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéons xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.
~Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprension, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.
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Contidos

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito Iudico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Técnicas de xestidén das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cémpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracion
10 Maquinas para ser sostibles 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas da vida cotia
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias adecuada na PE 30
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CA2.7 - Recofecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid
especifico basico.
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia. T 70
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,
forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias bésicas de
resolucion. resolucion
CALl.6 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas, E capaz de realizar conxecturas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de matemadticas sinxelas dacordo a patréns
forma guiada. ou relacionando as propiedades
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignado,
cumprindo coas suas responsabilidades
individuais e colectivas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias béasicas de
resolucion

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Describe de xeito verbal a idoneidade das
soluciéns a partir de preguntas previas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidons cotids que se resolven matematicamente.

Da exemplos de problemas da vida cotia
que se resolven de xeito matematico.

CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Recofiece as coneciéns entre os
diferentes elementos matematicos.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos para a resolucién de problemas
de xeito verbal ou grafico.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacién
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou gréficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resoluciéon de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Pode explicar os pasos para resolver un
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Ten emocidns positivas ante a
matematicos, valorando o erro como unha aprendizaxe das matematicas
oportunidade de aprendizaxe.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Discrimina os datos dun problema
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotid.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa polo menos unha estratexia para
na resolucién de problemas. resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Sabe dar diferentes ideas de como
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de resolver un problema

resolucion.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns vida cotid e establece conexiéns entre
sinxelas entre elas. elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela Usa o vocabulario matematico para
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario expresar aquelo relacionado coa vida
especifico bésico. cotia

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha erros matematicos
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, abaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotians con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
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Contidos

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupacidéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

~Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciédns adecuadas en situacidns cotias.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termédmetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréfica do proceso seguido.

- Estimacioén e relaciéns

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacién directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns
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Contidos

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

-~ Lectura e interpretaciéon de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacidén de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matemético cotian.
"~ Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas mateméticas.

ubD Titulo da UD Duraciéon
11 Auga para vivir ben 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

11/01/2024 18:26:04 Paxina 47 de 64




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende as preguntas expostas

de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en

recofiecendo a informacidn contida en problemas da |problemas da vida cotia

vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias adecuada na PE 30

na resolucién de problemas. resolucién de problemas

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotia

especifico bésico.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica

conflitos. de conflitos

CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.

manipulativos e graficos que axuden na resolucion

dun problema da vida cotia.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns de forma guiada,

forma guiada, aplicando estratexias basicas de aplicando estatexias basicas de

resolucién. resolucién

CAL.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, E capaz de realizar conxecturas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de matematicas sinxelas dacordo a patréns

forma guiada. ou relacionando as propiedades

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Sabe cales son as ferramentas

adecuadas, de forma guiada, no proceso de tecnoléxicas adecuadas para a resolucion

resolucién de problemas. de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotia e establece conexiéns entre

sinxelas entre elas. elas.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Acepta a tarefa e o rol asignado,
cumprindo coas slas responsabilidades Tl 70

en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

individuais e colectivas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias basicas de
resolucion

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Describe de xeito verbal a idoneidade das
soluciéns a partir de preguntas previas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situaciéons cotids que se resolven matematicamente.

Da exemplos de problemas da vida cotia
que se resolven de xeito matematico.

CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Recofiece as coneciéns entre os
diferentes elementos matematicos.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos para a resolucién de problemas
de xeito verbal ou grafico.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.3 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matematicas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades

CA3.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofilecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Amosa as emociéns propias ao afrontar
os distintos retos matematicos

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

Pode representar unha situacién
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou graficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CAA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emocidns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recoflece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.6 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Usa o vocabulario matemético para

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario expresar aquelo relacionado coa vida

especifico bésico. cotia

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos Ten estratexias para explicar como

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun resolveu un problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Expresa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha erros matematicos
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nmeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

"~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

"~ Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.
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Contidos

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidns cotias.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Estimacidn e relaciéns

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, andalises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

-~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Observacién, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacién dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacion de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
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Contidos

“tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza

- Distincién, nun dmbito ludico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Técnicas de xestidén das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para

reqular a frustracién.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

ub Titulo da UD Duracién

12 Aproveita o tempo 15
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas
de diferentes estratexias ou ferramentas, recofiecendo a informacién contida en
recofiecendo a informacién contida en problemas da |problemas da vida cotia
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias adecuada na PE 30
na resolucién de problemas. resolucién de problemas
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid
especifico bésico.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo,
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |establecendo relaciéns saudables de
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de respecto, igualdade e resolucién pacifica
conflitos. de conflitos
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

TI 70

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias basicas de
resolucién

CA1.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

E capaz de realizar conxecturas
matematicas sinxelas dacordo a patréns
ou relacionando as propiedades
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe cales son as ferramentas
tecnoléxicas adecuadas para a resolucion
de problemas

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotia e establece conexiéns entre
elas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos para a resolucién de problemas
de xeito verbal ou gréfico

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignado,
cumprindo coas sUas responsabilidades
individuais e colectivas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obtén soluciéns de forma guiada,
aplicando estatexias bésicas de
resolucién

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Describe de xeito verbal a idoneidade das
soluciéns a partir de preguntas previas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Da exemplos de problemas da vida cotia
gue se resolven de xeito matematico.

CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece as coneciéns entre os
diferentes elementos matemaéaticos.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica ideas e procesos matemadticas
sinxelos para a resolucién de problemas
de xeito verbal ou grafico.

CA4.1 - Recoiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Amosa as emociéns propias fronte aos
distintos retos matematicos

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Pode representar unha situacion
problematizada. sinxela con recursos
manipulativos ou gréficos

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa unha estratexia adecuada na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Predice a solucién do problema

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai polo menos unha conxectura sinxela
na resolucién de problemas

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe polo menos unha rutina
asociada a vida cotid que esté
relacionada co tema
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CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Sabe usar algunha ferramenta
tecnoléxica axeitada para a resolucién de
problemas

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Conecta os elementos matematicas coa
vida cotia

CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Pode explicar os pasos para resolver un
problema

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Ten emocidns positivas ante a
aprendizaxe das matematicas

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.

Discrimina os datos dun problema

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Usa polo menos unha estratexia para
resolver problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Sabe dar diferentes ideas de como
resolver un problema

CAb5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e establece conexiéns entre
elas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Usa o vocabulario matematico para
expresar aquelo relacionado coa vida
cotia

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Ten estratexias para explicar como
resolveu un problema

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresa actitudes positivas ante os novos
erros matematicos

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.
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Contidos

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nmeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupacidéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relacidéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

" Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

- Magnitude

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidns cotids.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico
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Contidos

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacidn de soluciéns e verbalizaciéon ou
explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxias a utilizar basearase nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar contidos das distintas
materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos transversais creando situacién de aprendizaxe.
Para alcanzar este obxectivo metodoléxico, levarase a cabo:

» A realizacién de proxectos significativos e de actualidade que partan dos cofiecementos previos do alumnado e
do seu contorno préximo, asi como dos seus centros de interese, os cales fomentardn a slUa curiosidade e a.
motivacién polo aprendizaxe. Deste xeito, ao longo das unidades 3, 4 e 5 afondaremos no cofilecemento do medio
natural e exploraremos a nosa contorna, identificando 4s seres vivos, a importancia do seu coidado e as
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caracteristicas principais dos animais e plantas

e Actividades que partan da observacién e a experimentaqcién, traballando o método cientifico a través de
diversas investigaciéns e traballos, desenvolvendo estruturas de aprendizaxe cooperativo. Por exemplo, na unidade 1
repasaremos a principais partes do corpor e experimentaremos con representaciéns de distintos sistemas, para que o
alumnado poida comprender mellor como nos relacionamos co medio que nos rodea.

» Tarefas de aprendizaxe integradas que faciliten a contextualizacidn de proxectos, pequenas investigaciéns no
medio, resolucién de problemas concretos, realizacién de debates sobre temas de actualidade (medioambientais, de
saude, xogos educativos...) nas que o alumnado avance no desempefio das slas competencias. Ao longo da unidade
1, traballaremos as principais partes do corpo humanos, a importancia do aire no aparato respiratorio, 0. aparato
circulatorio e excretor, as etapas da vida... para traballar estos contidos, intentaremos alternar con metoloxias IUdicas
e alternativas, nas que o alumnado aprenda, de xeito manual, onde estd cada parte do corpo e as principais
funciéns.

* Tarefas nas que o alumnado tefia que planificar, desefar, propfier e comunicar diferentes propostas e proxectos
a situacién presentadas, fomentando a cretividade, empregando a informacién proporcionada olos medio
tecnoldxicos e utilizando de xeito eficiente diferentes ferramentas e dispositivos dixitais. Algunhas actividades a levar
a cabo: crear un ecosistema, realizar plantaciéns na horta durante a unidade 5, e ao longo da unidade 6, analizar de
que estan feitos e como funcionan os seus xoguetes.

Para levar a cabo estas actividades:

e Partiremos dos cofiecementos previos do alumnado, tendo en conta as slias aprendizaxes anteriores e o seu
desenvolvemento cognitivo e emocional. Durante este primeiro curso da etapa o alumnado debe acceder ¢
coflecemento partindo dos seus centros de interese e da sUa contorna mais préxima.

* As explicaciéns do docente irdn acompafnadas de apoio visual con imaxes, videos e a elaboracién de esquemas e
mapas conceptuales.

« Utilizaremos unha metodoloxias activa, manipulativa e contextualizada, achegando 6 alumnado ao
descubrimento activo a través de formulacién de preguntas, procura de informacién de diferentes fontes seguras e
fiables, asi como de realizacién de experimentos sobre investigaciéns relacioandas cos distintos elementos naturais,
favorecendo a realizacién de tarefas de aprendizaxe integradas e contextualizadas.

* Realizaremos practicas de traballo individual e en equipo, favorecendo a inclusidon de todo o alumnado a través
do traballo cooperativo na resolucién conxunta de proxectos e tarefas.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

RECURSOS PERSOAIS: formador por, ademais do profesorado do centro, as familias, as instituciéns que promovan
visitar culturais e cientificas...

RECURSOS MATERIAIS: libros de texto, libreta e caderno, recursos bibliograficos (biblioteca), material funxible...

RECURSOS TECNOLOXICOS: ordenador de aula, PDI, Panel Dixital, sala de informatica, aula virtual...

RECURSOS DIXITAIS: entornos cirtuais de aprendizaxe (EVA), Educaplay, Genially, Canva, Liveworksheets, Kahoot...

ECURSOS ESPACIAIS: os distintos espacios do centro (as aulas, a biblioteca, o patio, a horta...) e o entorno mais
préximo.

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o profesorado titor, persoal
especialista en AL e PT, departamento de orientacién, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son as familias, o Equipo de Orientacién Externa
(EOE) e todas aquelas organizaciéns institucionais que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: Son a base para a aprendizaxe vivencial, a realizacién de proxectos e o traballo a través do
método cientifico. Entre os materiais pédense destacar: material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...),
plastilina (normal e condutiva), material de laboratorio (probetas, tubos de ensaio, placas petri...), poleas, balanzas,
magquetas, dicionarios, ldminas de apoio visual, libros de consulta,...

RECURSOS TECNOLOXICOS: ordenadores, robots educativos, circuitos eléctricos, pizarras dixitais, proxectores,
tablets, gafas e materiais de realidade virtual, placas programables (Arduino, Makey-Makey...), Chromakey, etc.
RECURSQS DIXITAIS: entornos virtuais de aprendizaxe (EVA) ou aula virtual, enciclopedias online, app para xerar
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mapas mentais, videos educativos, libros dixitais, actividades con realidade aumentada, aplicaciéns para introducir
ao alumnado na linguaxe da programacién segundo a sUa idade (Scratchjr, Scratch ou Scratux, mblock ou
makeblock...), kahoot ou plickers para realizar actividades de repaso e avaliacion, entre outros. Estes recursos poden
ser de utilidade para facilitar a adquisicién de contidos e reforzar a aprendizaxe.

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, a horta (proxecto de centro
que inciamos durante este curso, aula de convivencia (para resolver aqueles conflitos que poidan xurdir), a creacién
da aula para a implementacién dos POLOS CREATIVOS, asi como os diversos espazos da contorna.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas do curso, cando se incorpore alumnado unha vez
comezado o curso ou ao inicio de cada unidade didactica. Esta avaliacién levarase a cabo mediante:

* Revisién dos informes do ano anterior, onde se recollerd informacién sobre os resultados académicos obtidos na
materia e, de ser o caso, dos plans de reforzo que se levaron a cabo.

e Recollerase informacién nas entrevistas iniciais coas familias para cofiecer datos relevantes sobre o alumnado
en canto a sUa personalidade, nivel de autonomia, situacién familiar... e outras informaciéns que sexan relevantes.

Tamén se levara a cabo a avaliacién das competencias e contidos a través de actividades como:

» Tormenta de ideas sobre as caracteristicas do corpo humano, dos termos de salde e enfermidade, das partes da
planta... e das distintas cuestidns que se plantexen ao longo do curso.
* Tests de figuras humanas.

e« Comprensién lectora de imaxes para identificar a sta contorna, como por exemplo, diferentes tipos de
ecosistemas, materiais da aula, do fogar ou de obxectos e méquinas cotids, empregando rutinas de pensamento
como por exemplo "cor-simbolo-imaxe".

» Actividades de comprensién e expresién oral e escrita sobre a contaminacién e a importancia do coidado do
medio ambiente.

* Asamblea sobre a importancia do coidado do medio ambiente e da salde.
» Busca de informacién guiada empregando diferentes fontes de informacién en formato impreso ou dixital.

A partir desta avaliacién tratarase de identificar se existen dificultades no grupo-clase ou en determinados alumnos
para a elaboracién das medidas oportunas tanto a nivel colectivo como individual.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

Unidade

didactica UD 1 UD 2 uD 3 ubD 4 uD 5 UD 6 ubD 7 uD 8 uD 9 UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 9 8 8 8 8 9 8 8 9 9
il 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30
escrita

Taboa de

indicadores 70 70 70 70 70 70 70 70 70 70
Unidade

didactica UD 11 UD 12 Total

Peso UD/

Tipo Ins. : . Ly

Proba

escrita 30 30 30
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Criterios de cualificacion:

Os criterios de cualificacién da area de naturais de cada unha das avaliaciéns parciais son:

* a superacién de probas escritas

* a avaliacién interactiva

* aintervencién na clase

¢ o traballo persoal e a actitude na aula.
No caso da avaliacién final ordinaria, terase e conta tamén a avaliacién competencial. Para as cualificaciéns, as
porcentaxes son as seguintes:

e Traballo diario:
¢ Probas escritas:

Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de area se traballan en todas as
avaliaciéns parciais, a recuperacién se integrard na valiacién seguinte. Os instrumentos de avaliacién empregados
para avaliar os obxectivos de area a través dos criterios de avaliaciéon supordn o emprego de contidos traballados nas
avaliaciéns previas.

Asemade, se a valoracién dos criterios de cualificaciéns se basean en determinados instrumentos, a recuperacién dos
obxectivos de are non acadados serd avaliado a através do mesmo tipo de instrumentos de avaliacién usados na
avaliacién suspensa. No caso do alumnado con medidas de atencién a diversidade, os instrumentos adaptaranse as
sUas caracteristicas.

Actualizarase a cualificacién no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacién
progresiva nun curriculo en espiral.

6. Medidas de atencion a diversidade

Para atender & diversidade optamos por un modelo inclusivo, o Desefio Universal de Aprendizaxe (DUA), permitird a
posibilidade de flexibilizar o curriculo xeral e convertelo en real e adaptado &s caracteristicas da aula (flexibilizacién
que abrangue flexibilidade e variedade en obxectivos, métodos, materiais e avaliacién). A pretensién é eliminar os
atrancos fisicos, sensoriais, afectivos e cognitivos para o acceso, aprendizaxe e participacién que poida amosar o
alumnado na &rea. Tratase de actuar sobre o contorno do alumnado para que non sexa discapacitante ou limitante
(flexibilizar e variar tempos, espazos, materiais, linguaxes, niveis, organizaciéns, materiais, accesos e agrupamentos).
Como non todo o alumnado procesa a informacién de igual xeito optarase por unha presentacién con formatos e
soportes diferentes que se acomoden &s diferentes percepciéns (visual, auditiva, tactil...), comprensiéns, niveis de
abstraccion, monitoreo do progreso, intereses e tipos de linguaxe.

Tamén, neste mesmo senso, favoreceranse diversas maneiras de expresar o aprendido, as diferente linguaxes, serdn
elementos fundamentais a ter en conta xunto con estratexias diversificadas para as funcién executivas:

» Favorecerase a accesibilidade ao material, evitdndose a sobreestimulacién e as distracciéns innecesarias (ruido
visual)

* Promoverase a aprendizaxe entre iguais e a aprendizaxe en equipos cooperativos.

¢ Desefaranse actividades multinivel que permitan o traballo conxunto de todo o alumnado compartindo unha
experiencia comuln, mais adaptada ao seu nivel e 4 sUa capacidade de abstraccién. Estas actividades deben estar
inseridas en situaciéns de aprendizaxe, proxectos ou propostas integradas que posibiliten a contextualizacién
necesaria.
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As avaliaciéns inicial, do proceso e final tamén atenderdn & diversidade tanto nos instrumentos de recollida de datos
(que deberdn ter variedade), como nos tempos (que serdn flexibles en funcién do alumnado e o seu ritmo) e nos
procedementos e instrumentos de rexistro de datos. Deberase tamén ter presentes as necesarias autoavaliaciéns e
coavaliaciéns.

Ademais convén utilizar procesos de aprendizaxe acordes coa grao de madurez, flexibilizar opciéns algoritmicas para
permitir que o alumnado poida facelo co seu propio sistema de procesamento, facilitar diferentes férmulas de
resolucién, proporcionar férmulas diversas para relacionar os diferentes aspectos matematicos e unilos ao contexto
real. Trdtase de potenciar habilidades e destrezas que leven ao cofiecemento de diferentes formas de abordar as
soluciéns matematicas potenciando a investigacion.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub1 ub 2 ubD 3 ub 4 ubD 5 uD 6 ub 7 ubD 8

ET.1 - A comprensiéon de
lectura, a expresién oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sostible e a
educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - Prestarase especial
atencién & orientacién
educativa, & accion titorial e
4 educaciéon emocional e en
valores.

ET.4 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
gue supofan discriminacién
por razén da orientacién
sexual ou da identidade de
xénero, favorecendo a
visibilidade da realidade
homosexual, bisexual,
transexual, transxénero e
intersexual.
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ub1

ub 2

ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ub 7

ubD 8

ET.5 - O alumnado participe
en actividades que lle
permitan afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.

ET.6 - Fomento da
creatividade

ET.7 - Fomento do espiritu
cientifico

ubD 9

ub 10

ubD 11

ub 12

ET.1 - A comprensiéon de
lectura, a expresién oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sostible e a
educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - Prestarase especial
atencién & orientacién
educativa, & accion titorial e
4 educaciéon emocional e en
valores.

ET.4 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
gue supofan discriminacién
por razén da orientacién
sexual ou da identidade de
xénero, favorecendo a
visibilidade da realidade
homosexual, bisexual,
transexual, transxénero e
intersexual.
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ubD 9

ub 10

ubD 11 ub 12

ET.5 - O alumnado participe
en actividades que lle
permitan afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.

ET.6 - Fomento da
creatividade

ET.7 - Fomento do espiritu
cientifico

Observacions:

A intervencién educativa, buscard desenvolver e asentar prograsivamente as bases que faciliten a cada alumno
ou alumna, unha adecuada adquisicién das competencias claves prevista no Perfil de Saida do alumnado ao
término da ensinanza basica, tendo sempre en conta, o seu proceso madurativo individual, asi como os niveis de

desempefio esperados para esta etapa.

Sen perxuizo do seu tratamento especifico en algunhas das dreas da etapa, a comprensién lectora, a experesion
oral e escrita, a comunicacién audivisual, a competencia dixital, o fomento da creatividade, do espiritu cientifico
e do emprendimento que se traballan en tédalas areas.
Do memos modo, dende tédalas area promoverase a igualdade entre homes e mulleres, a educacién para a paz,
a educacidén para o consumo responsable e o desenvolvemento sostible e a educacién para a saude, incluindo a

afectivo-sexual.

Asemade, pofierase especial atencién a orientacién educativa, a educacién emocional e en valores e a
pontenciacién do aprendizaxe significativo que promove a autonomia e a reflexién.

7.2. Actividades complementarias

o

o

propostas para a celebracién do Dia do Libro

Actividade Descricion trim. [trim.lerim.

Visita a Exposicion e taller sobre Picasso Realizaremos un obradoiro para cofiecer a obra de
Pablo Picasso e aplicar o cofiecido no X
desenvolvemento dos nosos proxectos

Magosto Participaremos no magosto celebrado no colexio. X

Semana do Medo e Samain Participaremos nas diferentes actividades e X
propostas para a celebraciéon do Samain

25 N: Dia da Eliminacién da Violencia contra |Participaremos na proposta de centro X

as Mulleres

Dia da Paz Participaremos nas diferentes actividades e X
propostas para a celebracién do dia da Paz

Entroido Participaremos nas diferentes actividades e X
propostas para a celebracién do Entroido

Dia da Rosalia Participaremos nas diferentes actividades e X
propostas para a celebracién do dia de Rosalia

Dia do Libro Participaremos nas diferentes actividades e X
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Observacions:

Ao longo do curso participaremos nas distintas actividades que se popoifen dende o centro, asi como naquelas
que se propofan dende institucidns alleas e que tefian certo valor para a concrecién da nosa programacions,
ditas actividades serdn: o Horto Escolar, Salén do Libro, Samain, magosto, entroido, Dia da Paz

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Funcionalidade da programacién

Coherencia entre os obxectivos e os contidos

Temporalizacién das unidades

Actividades adecuadas

Procedementos de avaliacion

Metodoloxia empregada

Estilo de ensinanza

Rol docente

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Organizacién dos recursos materiais

Medidas de atencidn & diversidade

Medidas de reforzo, elaboracién de plan de reforzo ou adaptaciéns curriculares

Clima de traballo na aula

Motivacién do alumnado

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Planificacidon das tarefas

Descricion:

A hora de levar a cabo a avaliacién do proceso de ensino e da practica docente, debemos ter en conta os indicadores
de logro especificados anteriormente. Ditos indicadores permitenos cofiecer informacién axeitada da nosa labor
docente a través de diferentes instrumentos de avaliacién como poden ser: enquisas, listas de control, o diario de
aula, a memoria da materia ou as actas de avaliacién, entre outros.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién levarase a cabo a través da aplicacién PROENS ao finalizar cada unidade didactica.
Ademais, hai que destacar a utilizacién do diario de clase para o seguimento da actividade lectiva, xa que esta
ferramenta permitenos comprobar se o programado inicialmente se desenvolveu sen dificultade ou hai que realizar
algunha modificacién. As modificaciéns da programacién quedaran reflectidas na memoria, que se realizara a final de
curso e servird como proposta de mellora para o préximo curso.

Centraremos a revisién, avaliacién e seguimento da programacién atendendo és seguintes aspectos:

e Comprobacién dunha correcta planificacién e temporalizacién das unidades didacticas.

¢ O equipo docente que imparte a materia no mesmo nivel, coordinarase e analizard regularmente a adecuacién
da programacioén didactica a cada grupo, formulando propostas de mellora e realizando os axustes necesarios sempre
que sexa preciso.

* Realizarase un seguimento trimestral dos resultados da avaliacién do alumnado, e en funcién dos mesmos,
estableceranse modificaciéns e propostas de mellora naqueles aspectos que se consideren oportunos para mellorar
os resultados académicos do alumnado.

No caso de non acadar o indicador de logro proposto, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas
correctoras necesarias para acadalas na seguinte avaliacién de xeito parcial ou, se estamoss da aultima avaliacién,
para incluir na programacién do vindeiro curso.

9. Outros apartados
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