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Usando Audacity — Tutorial

KBCS FM
Traduccion Radio Zapote, México

En estos tiempos, existen diversos programas de cémputo para realizar ediciones de audio digitalmente, con ellos puedes
hacer cosas maravillosas con los sonidos. Pero la mayoria de ellos tienen altos costos, y si solamente estas buscando
producir radio, o simplemente quieres realizar tus ediciones digitales, probablemente los costos por conseguir un programa
de computo para ediciones digitales no es la opcidn que buscas.

Afortunadamente existe Audacity. Audacity es un programa de cémputo con una plataforma tipo “open source” es decir
fuente abierta, un programa gratuito que puedes bajar ahora mismo si asi lo deseas. Los programas de fuente abierta son
plataformas que se construyen por una persona o colectivo y sus ¢ddigos o lenguajes de construccion que son los lenguajes
que lee la computadora estan disponibles para los usuarios que asi lo deseen. Es decir, la diferencia de los programas que
venden las compafiias dedicadas a la construccion de programas es que estas se reservan sus codigos de construccidn
(lenguaijes para se leidos por la computadora), de forma que ningun usuario puede tener acceso a ellos, por lo mismo solo
la compania puede modificar y vender estos programas con derechos reservados.

Si, en efecto, Audacity es un programa de cémputo bastante simple y puede ser que no tenga todas las funciones,
capacidades, sonidos o elementos llamativos que tienen los mas reconocidos programas de cémputo para realizar
ediciones digitales de audio como podrian ser el programa Pro Tools o Audition, pero las ventajas de Audacity son varias,
como que es un programa totalmente gratuito que puedes descargar desde el internet, tiene una interface sencilla, y
también tiene la modalidad de hallarse disponible en diversos idiomas, incluyendo el espafiol.

Caodigo abierto (del inglés open source) es el término por el que se conoce al software distribuido y desarrollado en forma
libre. Este término empezd a utilizarse en 1998 por algunos usuarios de la comunidad del software libre, tratando de usarlo
como reemplazo al ambiguo nombre original en inglés del software libre (free software).

Free en inglés puede significar diferentes cosas: gratuidad y libertad. Por ello, por un lado, permite pensar en "software por
el que no hay que pagar" (software gratuito) y, por otro, se adapta al significado que se pretendio originalmente (software.
que posee ciertas libertades).

El término para algunos no resulté apropiado como reemplazo para el ya tradicional free software, pues eliminaba la idea de
libertad (incluso hay algunos que usan —en inglés— el término libre software para evitar la ambigiiedad de free).’

Otra de las ventajas de Audacity es la posibilidad que ofrece de poder abrir varios canales de audio en el mismo archivo de
audio, esto se llama “multitrack”, asi se pueden combinar varias pistas independientes de audio y estas se pueden mover
en la linea de tiempo, es decir se hace un multipistas con el cual podemos insertar nuestras pistas en la linea de tiempo que
deseemos, a diferencia de otros programas de edicion de audio que solo permiten trabajar en una o dos pistas a lo mucho.

1 http://es.wikipedia.org
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Este tutorial intenta ser una introduccion a Audacity, y su intencién es la produccién de una pequefia capsula de
identificacion de una estacion de radio, compuesta de dos archivos de sonido que usted necesitara editar y posteriormente
mezclar juntos. Una capsula de identificacion de radio es el anunci6 de la estacion donde se puede mencionar el nombre de
la misma, asi como la frecuencia o sitio por el que se puede escuchar.

1. Para realizar este tutorial usted requerird dos archivos de sonido — una pequefia grabaciéon de voz con la
identificacion de la estacion de radio y un fragmento de una cancién o pista musical que sera el fondo musical de
la identificacién de radio. Por supuesto usted puede hacer estos audios usted mismo, o puede bajar de internet los
ejemplos alojados en las siguientes direcciones web's:

Archivo de voz: http://kbcs.fm/downloads/Tutorials/Audacity/station_ID.wav
Fragmento de cancion: http://kbcs.fm/downloads/Tutorials/Audacity/song_excerpt.mp3

Este tutorial en inglés: http:/kbcs.fm/downloads/Tutorials/Audacity/Audacity Tutorial.pdf
2. Descargue gratuitamente el programa de edicion de audios Audacity, puede realizar la descarga por internet desde

la direccion http://audacity.sourceforge.net/. Usted puede elegir el idioma en el que quiere que el programa sea
instalado. Le recomendamos que de acuerdo a este tutorial usted elija la opcion en espaiiol.

3. Abre Audacity. Usted debera ver ahora un projecto vacio de Audacity.

% Audacity
Archivo Editar Ver Proyecto Generar Efecto Anclzar Ayuda
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4. Orpima la ventana Editar, y a continuacién seleccione la opcion Preferencias, seleccione la opcién Calidad.
Seleccione 44100 Hz como Muestreo de Frecuencia Prederminado; y seleccione 16-bit como Formato de
Muestreo Predeterminado (este es el muestreo estandar de frecuencia y el formato para un CD o para la calidad
que un audio requiere para su difusién). Esta maniobra en este apartado determina su seleccién y esta queda
fijada, por lo que sélo necesita hacer esto solo una vez. Para terminar la operacion, oprima el boton Aceptar para
cerrar esta ventana.

AudioE/S Calided | Formatos de archivo | Espectiogramas | Directorios | Entomo | Teclado | Ratén |

Frecuencia de muestreo predeterminado: (|441EDH2 vl >|44100

Fm@m«:mm@

Conversor de frecuencia de muestreo en tiempo real: IlnwerpolaciénFastSinc;I

Conversor de frecuencia de muestreo de alta calidad: | Fusién de alta calidad |
Fusionado en tiempo real: INingmo vl

Fusién de alta calidad: | Tridngulo _~

e |

5. Ahora, usted necesita abrir un archivo de audio, en este caso, abrir el archivo que contiene la voz en frio grabada
para el anuncio de identificacion que queremos hacer. Para esto usted necesita importar el audio de la siguiente
forma. Oprima la ventana Proyecto y seleccione Importar audio, navegue por el directorio en que se encuentra su
archivo y después oprima Abrir y a continuacion aparecera la grafia del audio importado.
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Importar etiquetas. . 2R . g . . s
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.“) - Importar archivo en bruta (raw)... -ﬁ
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Mezcla rapida

Nueva pista de audio
Nueva pista estéreo
Mueva pista de etiquetas
Nueva pista de tiempo

Eliminar pistas

Alinear pistas. ..
Alinear y mover cursor...

Agregar etiqueta en seleccion Ctrl+B

Agregar etiqueta en punto de reproduccién  Ctrl+B
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6. Vamos a echar un vistazo rapido al Mend de pista.

La informacion de la Oprimiendo aqui aparece el
pista incluye nombre de nuestra pista, se
despliega la venta de Menu de
e mue?:;i%gﬁcﬁgmato 1 ad m_m V=18 pistas donde podemos
‘\ Estéreo 44100Hz \| visualizar otras opciones.
— . B 05
Oprimiendo esta opcion 32-bit float
odemos silenciar
B nuestra pista ’M M—\Iﬁ — Conesta opcidn silenciamos
/ - + todas las ofras pistas,
(BN (= IRERTRIAL excepto esta pista
Este es el control I/” 05 ; seleccionada.
relativo de volumen de |
la pista, sélo debe it :
tener cuidado de no
subirlo demasiado | Estaopcion nos permite
para evitar la 1.0 modular nuestra pista en
saturacion del sonido. nuestra imagen estéreo, el
05 balance entre la izquierda y
derecha.
Puede oprimir cualquier L-’/__" 0.0 -
parte sobre la supetficie del |’
Meni de pistas para activarlo
05
-1.0




7. Usted puede ajustar la altura de la pista a su propio gusto. Puesto que solamente vamos a utilizar dos pistas para
este tutorial, vamos a ajustar la altura de esta pista para hacer mas facil la edicion. Coloque su cursor sobre €l
borde inferior de la pista hasta que cambie el cursor a dos flechas verticales, entonces ajuste la altura de la pista

arrastrando el cursor verticalmente.
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8. Vamos a cambiar el nombre de esta pista por algin nombre mas descriptivo. Oprima sobre el Menu de Pistas, se
desplegara la opcién Nombre, oprima nuevamente y asigne un nuevo nombre a la pista, oprima Aceptar.
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9. Ahora, escucharemos el audio opimiendo los botones de reproduccién, Reproducir (o puede reproducir el audio
oprimiendo la barra espaciadora de su teclado, este es un atajo del teclado para Reproducir o Parar). Esta pista
probablemente no necesitara muchos cambios, pues sélo se trata de la voz en frio.

X R D) B Y

A

- y Este es el

Este botdn sirve para Este es el botén para
despla_z’ar la botén para Parar la

reproduccién de la Grabar reproduccion

pista al comienzo de

la misma (es como Este es el

llevar el_ cursor al Este es el botén botén para
comienzo) para Reproducir la Pausar la waee pooe
pista reproduccion =ie DOLOH
sirve para

de la pista

desplazar la
reproduccidn
de la pista al
final de |la
misma (es
como llevar el
cursor al final)

10. Para una rapida reproduccion de alguna parte especifica de la pista, primero asegurese de que la herramienta este
activada (el atajo de teclado para esta funcion es la tecla F1).

€3 The_Godd

Archivo Editar

I £ ¢
Xk

Después, simplemente desplace el cursor sobre cualquier parte especifica de la pista a partir de la cual quiera
reproducir, presione la barra espaciadora o el botdn Reproducir.
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1.

12.

Ahora vamos a hacer nuestra primera edicion removiendo las partes que no queremos. Para hacer esto mas
eficaz, vamos a ampliar el fragmento que queremos remover de nuestra pista, para esto utilizaremos nuestra
herramienta de Zoom (Aumentar). Para activar la herramienta de Zoom oprime sobre el botén con el icono de
lupa (o utiliza la funcién del teclado oprimiendo F4).

&

Note que cuando la herramienta Zoom esta activada su cursor cambia a una pequena lupa.

Con la herramienta de Zoom activada, selecciona el fragmento de la pista que contenga las partes que queremos
editar, realizamos la seleccién oprimiendo el raton de nuestra maquina y arrastrandolo hasta el total de la seleccion
que queremos editar. Los bordes de nuestra seleccion seran denotados por unas lineas entrecortadas verticales,
al soltar nuestro botdn del ratdn nuestro fragmento seleccionado sera ampliado y enfocado.

[

Lineas entrecortadas
denotan seleccion
a ampliarse ~

Seleccidn ampliada
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13. Ahora una vez ampliada nuestra seleccion, oprima la tecla F1 para activar la herramienta de Seleccionar, ahora
seleccione el fragmento oprimiendo su raton y arrastrandolo, notara que su seleccion sera sombreada. Una vez
establecida su seleccion puede desplazar el ratén hacia la izquierda o a la derecha para ajustar, su cursor
cambiara al icono de una mano sefialando.
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Para ajustar su seleccidn
desplace el cursor a
la derecha o a la

izquierda manteniendo
oprimido el boton de
su ratén segun requiera

14. Ahora que hemos seleccionado el fragmento que deseamos editar, vamos a deshacernos de este fragmento que
no queremos utilizando la tecla Delete o Suprimir. Este corte de edicidén también puede ser realizado directamente
desde el Menu, en la ventana Editar, Cortar (o bien con las teclas Ctrl + X o desde nuestra Barra de herramientas
con el icono de las tijeras).

Para asegurarse de que el fragmento no deseado se ha ido, coloque el cursor antes del punto de edicién, y
reproduzca el audio, no hay mas fragmentos no deseados, cierto?

15. Aumentémos ahora toda la linea de la grafia de nuestra pista de audio, presionemos el icono “Ajustar el proyecto
en la ventana’ ( o presione las teclas Ctrl + F).
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16. En el caso de que tuvieramos ruidos o tiempos en silencio al comienzo y final de nuestra pista de voz que
quisieramos limpiar utilizaremos la herramienta “Recortar fuera de seleccion”. Para esto vamos a seleccionar el
audio que deseamos mantener a salvo. Recuerda activar la herramienta de seleccion con la tecla F1 para realizar
la seleccion del fragmento deseado

X|2003 v 10

I'”@WR 40

wl

A0

Estas lineas horizontales a los extremos de
nuestra pista de audio, representan en la grafia
silencios, en este caso fragmentos
gue queremos eliminar

17. Ahora, una vez que hemos hecho la seleccion del fragmento que queremos conservar, oprimimos el botdn
“‘Recortar fuera de seleccion” (o con las teclas Ctrl + T) todo el audio fuera de nuestra seleccién sera eliminado.
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18. Note como los silencios a los extremos de nuestro fragmento seleccionado han sido eliminados.

%2003 _Reinb W] 1.0
Estéreo 44100Hz]
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19. Ahora es un buen tiempo para salvar su projecto. Vaya a Archivo — Guardar Proyecto como, y guarde este

20.

proyecto como tutorial.aup. Este archivo del proyecto contiene y guardara todos los detalles de este proyecto —
los ajustes del Zoom, la altura de la grafia de nuestra pista, los nombres de nuestras pistas, el volumen asignado,
etc.

Note que el archivo de nuestro proyecto con la extension aup no contiene audio (por lo tanto el tamafio del archivo
es relativamente pequefio),si en cambio contiene los detalles de todas las modificaciones que hemos hecho hasta

este punto. Asi que, después de finalizar nuestra sesion en Audacity, usted podra simplemente abrir el archivo con
extension aup, y audacity automaticamente recuperaré los archivos de audio asociados con este proyecto en

particular, asi como los ajustes a las pistas que usted haya hecho, etc.

Ahora vamos a importar algo de musica para el fondo de nuestra capsula. Vamos a Proyecto — Importar
Audio..., navegue hasta la carpeta que contenga el archivo de musica que utilizaremos musica_de_fondo.mp3,
oprima el boton Abrir. Esta accion pondra el audio de la cancién que usted ha seleccionado sobre una pista nueva
en nuestro proyecto de Audacity.

Ajuste la altura de la pista de manera que ambas pistas puedan visualizarse en la ventana de nuestro proyecto,
después vamos a cambiar el nombre de nuestra pista a “musica”.

X|Misica 1.0
05{1k ' b

st S0 || oa) m
Qe 05 1

4.0
10
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05

1.0

05
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21.

Vamos a ajustar el fragmento de la musica que queremos de fondo de nuestra voz. Debemos seleccionar el
fragmento dptimo. También debemos elegir si queremos que nuestra voz entre primero o si deseamos que suene
un fragmento de musica y después entre la voz. Asi que vamos a quitar el fragmento que no queremos en nuestra
pista, en este caso ese fragmento es el inicio de la pista musical, asi que lo quitaremos, para lo cual primero
aumentaremos nuestra grafia de pista para poder editar con mayor exactitud.
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22. Vamos a borrar el fragmento inicial de nuestra pista, primero vamos a seleccionar este fragmento...

jCortar |
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23. Escuchemos nuestra pista de voz y de musica juntas. Ajustemos el lugar exacto donde queremos que suene
nuestra pista de voz, para esto primero seleccionamos la herramienta Traslado en tiempo. Note que el cursor
cambiara a una “doble fecha” cuando la herramienta es activada.

<
10 || e > ®
> )oK w Sl Bk
) Herramienta de Tras|;do en Tie‘r:po —_—
-5 0 5

RRRRRRRRRRE

1

Orpima con el cursor de “doble fecha” sobre la pista de voz, desplace la grafia de voz hacia la derecha o a la
izquierda, segun el lugar donde desee que comience a sonar con la pista de musica de fondo.

-5 0 30 35 49 45

X|Voz v[ 10]

Estéreo 44100Hz| 5

I::Ef“%‘, oo Utilizando la herramienta

e “Traslado en el tiempo”

He@e | 05 desplace la pista de voz

iy L hacia la izquierda o derecha —=—

" segun lo desee

X[Misica W
Estéreo 44100Hz
32-bit float

ilencic _Solo |

- +

| i R

24. Note que nuestra pista de musica suena mas fuerte que nuestra pista de voz, opacando esta ultima. Necesitamos
disminuir la potencia de la musica para que la voz suena mas clara, después podremos aumentar nuevamente la
musica en cuanto la voz termine. Hacia el final de nuestra capsula, vamos a ir disminuyendo el sonido hasta que se
convierta en silencio.
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25. Seleccione la herramienta de Envolvente.

26.

Usando esta herramienta vamos a ajustar el volumen que envuelve nuestras pistas. Cuando la herramienta

archivo Editar

I~

Ver Proyecto Gene

I

A

¢

L44 |-

o

Herramienta de envolvente

|

I

i

1)

ely

“Envolvente” esta activada, nuestro cursor debera cambiar a un icono como el de la herramienta ya mencionada.

Note que cuando la herramienta “envolvente” es activada, usted podra ver lineas horizontales en el borde superior
e inferior de cada una de nuestras pistas. Esta es una representacion grafica del volumen de nuestras pistas.
Hasta ahora, no hemos ajustado el volumen envolvente de cada una de nuestras pistas, por lo que las lineas del

volumen estan al 100%, es decir hasta el borde superior e inferior de nuestras pistas.

X|Voz v 10

Estéreo d100HZ| 5
32-hit float
S Soo || 001
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05
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Estéreo,44100Hz 05
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Al activar nuestra herramienta de
‘envolvente” se muestran lineas
horizontales que representan este
volumen envolvente
(en este ejemplo nuestro volumen
envolvente esta al 100%)

>
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27. Ahora vamos a ajustar el volumen envolvente de nuestra pista de musica para acoplarlo con nuestra pista de voz.
Para esto, oprima encima de la pista de musica para ajustar el volumen envolvente. Notara que cuando oprime el
cursor con la herramienta “volumen envolvente” se crean unos puntos sobre la grafia de nuestra pista, estos son
los “puntos de control’. Pues bien, sitle el cursor en el punto donde desea que comience a disminuir el volumen
de la pista de musica, en ese punto usted creara oprimiendo con el cursor el punto de partida de este efecto para
disminuir que se llama “fade” , coloque ahora el cursor en el segundo punto donde quiere que se disminuya el
volumen y oprima por segunda vez, ahora notara que cada vez que oprime el cursor (con un click) se creara un
nuevo punto sobre la pista. Para hacer el efecto de “fade” debera crear cuatro puntos sobre su pista y después
podra manipular la altura de la grafia de su pista con lo que notara que disminuye el volumen.

T ' 0 ‘ 3 100

XE;Z:W“J., ;: | Aqui podra observar los cuatro puntos
32-bit float de control que hemos creado para
Slencic oo | | 041 manipular el volumen envolvente de
Fnl= || nuestra pista de musica, notara que
ligluR i hemos disminuido el volumen de la pista
e de musica cuando comienza nuestra
05 pista de voz, y hemos reestablecido la
o musica cuando la pista de voz termina.
05
40

XMisica ¥| 10
Estéreo d4100Hz| o
32-bit float

e [
[ g Rl
10
05

05
1.0

Para remover un punto de control, simplemente “arrastrelo” con su cursor fuera de la pista. Notara que cuando
trabaja con una pista de audio con canales en estéreo, usted necesitara ajustar solamente uno de los canales de la
pista ya sea el canal derecho o el canal izquierdo, y los cambios se reflejaran automaticamente en el otro canal
estéreo.
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28. Ahora vamos disminuir el volumen de nuestra pista de musica hasta desvanecerla al final de nuestra capsula. Este
proceso se llama “fade in” o “aparecer”y “fade out’ o “desaparecer’ segun sea el caso. Vamos a usar la misma
técnica que en el paso anterior, crearemos ahora los puntos de control para desvanecer el volumen de nuestra
pista de musica hasta el final. Este proceso de disminuir el volumen para acoplar nuestras pistas de musica y voz
depende mucho de la preferencia de la persona que esta editando, para lo cual usted deberé escuchar y ajustar el
audio hasta que se sienta satisfecho con las modificaciones.

1.0

30

1:00

29. Casi hemos terminado. Ahora, vamos primero a asegurarnos que nuestra capsula comience en la linea de tiempo
‘cero”. Use la tecla “shift” para seleccionar ambas pistas y activarlas (mantenga orpimida la tecla “shift” y
desplace su ratén oprimiendo sobre cada una de las pistas hasta que queden sombreados los paneles del Menu
de cada una de las pistas, esto indica que han sido seleccionadas y activadas ambas pistas). Ahora, una vez
seleccionadas ambas pistas, seleccione en su barra de menu superior Proyecto — Alinear pista — Alinear en

cero.

Ambas pistas han sido
activadas (usted lo
podra notar puesto

que los Menus de Pista

han sido sombreados)

=s

Archivo Editar Wer |Proyecto Generar Efecto Analizar  Ayuda

Importar audio...

Importar stiquetas...

Importar MIDI...

Importar archive en bruto (raw)...

Editar etiquetas ID3...
Mezcla rapida

Mueva pista de audio
Nueva pista estéreo
MNueva pista de etiquetas
Mueva pista de tiempo

Eliminar pistas

Alinear y mover cursor. ..

Agregar etigueta en seleccion

Alinear con comienzo de seleccidn
Alinear con final de seleccidn

Alinear final con cursor

Alinear final con comienzo de seleccidn
Alinear final con final de seleccion
Alinear pistas conjuntaments
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30.

31.

Este proceso ajustara todas las pistas activas en conjunto hasta el borde de la izquierda donde comienza la linea
de tiempo de las grafias, es decir en el 00:00:00.Experimente con otras opciones para alinear sus pistas y se
convencera usted mismo de como trabaja esta herramienta.

Hasta este punto, es vital que usted conozca la herramienta “Deshacer” y “Rehacer”. Esta herramienta le
ayudara a deshacer un paso en su proceso de edicion o rehacer, funciona cuando el efecto que deseabamos no es
el adecuado y queremos deshacer una accion. Muchas veces esta opcién nos salva del desastre en nuestra
edicion!!!

' R|
24 48 12 68 O /9 43 -42 -36

Deshacer Rehacer

Ahora supongamos que hemos logrado el sonido que deseamos en nuestra capsula, ahora es tiempo de mezclar
ambas pistas. Esta accién fusionara todas las pistas de nuestro proyecto en un solo archivo de audio. Pero
recuerde, antes de crear un archivo de audio que fusione nuestras pistas, guarde su proyecto una vez mas como
Proyecto de Audacity para que pueda regresar a él cada vez que lo desee para hacer nuevas modificaciones.
Ahora vamos a crear un archivo que fusione nuestra pistas, vayamos a nuestro Menu y seleccionemos la opcién
Exportar — Exportar como WAV. Navegue en sus carpetas hasta guardar su archivo en el folder que desee,
vamos a nombrar este nuevo archivo como tutorial_fusionado.wav, y después oprima aceptar. Esta accion creara
su archivo en el sitio del directorio que usted haya seleccionado. Cuando Audacity termina de fusionar las pistas y
crea el archivo WAV (WAVEform audio format) usted no notara ningun cambio en el Proyecto. Esto es debido a
que esta accion exporta el nuevo archivo de audio fusionado en el folder que usted ha especificado. Asi que
busque en el sitio en que halla creado su nuevo archivo y ahi encontrara su archivo listo para ser tocado!!!

hiva Editar Ver Proyecto Generar Efecto  Analizar Ayuda

;\I‘wva Chri+n II L |

Abrir... Ctrl+0 1 = B B

i it J ) ) | Al mgmegto de seleccm\?vaArV oy @6 4z
Guardar proyecto Ctri+s = a opcion ortar como

Guardar proyecto coma. .. = IM'CMO"“ p Xp I }2

aparecera una advertencia de
este tipo, seleccione aceptar.

Exportar como MP3...
Exportar seleccidn como MP3,..

Exportar como Ogg Yorbis. ..
Expaortar seleccién como Ogg Vorbis...

Advertencia =

Exportar Etiquetas. .
Exportar mltiple. ..

Configuracidn de pagina....
Imprimir, . ..

Tus pistas serdn mezcladas a dos canales estéren en el archivo exportado.
I Mo mostrar esta advertencia nuevamente

Salir

e
Estéreo,d4100Hz
2.5 flost
Silencic | Solo |

+
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Muy bien pues esto ha sido el tutorial para crear una pequefia capsula de Radio, su primer ejercicio con Audacity!!!
Oviamente este tutorial es una pequefisima introduccién a Audacity, como usted vera hay muchas mas opciones y
herramientas del programa que usted podra explorar, asi que experimente y descubra, para ser los medios,
tomar los medios en sus propias manos!!!

Aqui algunos otros consejos v utilidades de las herramientas de Audacity:
Cortar, copiar y pegar. Estas herramientas funcionan exactamente igual que un procesador de texto. Usted

podra seleccionar algun audio, copiarlo o cortarlo, mover el cursor dentro de su pista y pegar el fragmento que
usted ha tomado, facill

Pista de etiqueta. Esta opcion le servira para colocar marcadores que le ayudaran a identificar fragmentos dentro
de su pista. Supongamos que usted ha realizado una entrevista demasiado extensa y necesita identificar los
fragmentos entre el entrevistado y entrevistador, o entre la entrevista y algin fragmento de musica. Esta
herramienta le servird como una pizarra visual. Para crear una pista de etiqueta seleccione Proyecto — Nueva
pista de etiqueta.

1.0
0ns

-0.3

-1.0

Pista de

etiqueta
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Dividir, Duplicar. La funcion “dividir’ movera el fragmento de audio que usted seleccione a una nueva pista de
audio, silenciando el espacio de donde ha sido tomado en la pista original. Seleccione el audio utilizando su
raton sombreando (tecla F1) después seleccione Editar — Dividir. Una nueva pista ha sido creada con el
fragmento de audio seleccionado.

La funcion “duplicar’ opera de la misma manera, crea una nueva pista de audio con el fragmento de audio
seleccionado, la diferencia es que en la pista de audio original no habra ninguna modificacién. Solamente, como su
nombre lo indica, duplicara el audio seleccionado.

100
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X|vocoy ¥

':‘::m Audio seleccionado
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Después de aplicar
la herramienta
“dividir”

Después de aplicar
la herramienta
“duplicar’

Ayuda. Para averiguar sobre la funcién de alguna herramienta vaya al Menl y seleccione Ayuda —
Contenidos. Aunque estas opciones estan en inglés, tal vez puedan ayudarle a clarificar dudas.

Acerca de Audacity...
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Atajos de teclado. Como cualquier editor de audio, si usted usa regularmente Audacity, seria mas déptimo

que usted aprendiera a utilizar los atajos del teclado. Audacity le permitird programar usted mismo estos atajos de
teclado para las funciones. Para realizar esto vaya a Archivo — Preferencias y oprima la opcién Teclado. Revise
cada una de las opciones y designe las teclas que desea utilizar para crear sus atajos de teclado.

Audio E/S | Calidad | Formatos de archivo | Espectiogramas | Directorios | Entomo  Teclado | Ratén |

Comando | Combinacién de te... | N

Muevo Chrl+N

Abrir... Ctrl+O

Cerrar  Chrl+W

Guardar proyecto  Ctrl+5
Guardar proyecto como. ..
Exportar como...
Exportar seleccién como. ..
Exportar como MP3...
Exportar seleccion como MP3...
Exportar como Ogg Yorbis. ..
Exportar seleccion como Ogg Yorbis...
Exportar Etiquetas...
Exportar multiple. ..
Configuracion de pagina....
Imprimir....

 Salir _ M

] Elegi |  Eliminar |

Valores predeteminados | Guadar.. |  Cagar.. |

Usted debera explorar cada vez mas Audacity para encontrar lo maximo de sus beneficios, ademés recuerde que
Audacity es un programa de Fuente abierta y que su uso es libre y gratuito. Ahora vamos a ver las Acciones del
raton, esto es como operar las herramientas de Audacity.
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Acciones de raton. Para visualizar este recuadro vaya a Archivo — Preferencias y seleccione la opcidn
Raton. Enseguida se desplegaran las funciones del ratén y el uso para activar las herramientas de Audacity.

Preferencias de Audacity

Audio E/S I Cal'ndadl Formatos de archivo | Espectrogramas ] Directorios ] Entorno | Teclado Ratén

— Acciones de ratén [valores predeterminados, no configurables] -

Herramienta I Accién de Comando ] Botones ]
Seleccionar Establecer punto de seleccion  Clic-Izquierdo
Seleccionar Establecer rango de seleccidén  Arrastre-Izquierdo
Seleccionar Extender el rango de la seleccién  Mayds-Click-Izquierdo

Acercarfalejar Zoom Acercar en un punto  Clic-Izquierdo
Acercarfalejar Zoom Acercar enun rango  Arrastre-Izquierdo
Acercarfalejar Alejar un paso  Clic-Derecho
Acercarfalejar Igual que arrastre-izquierdo Arrastre-derecho
Traslado en tiempo Secuencia de traslado en tiempo  Arrastre-Izquierdo
Envolvente Cambiar la envolvente de amplificacion  Arrastre-Izquierdo
Lapiz Cambiar muestreo  Clic-Izquierdo
Lapiz Suavizar en muestreo  Alt-Flecha-Izquierda
Lapiz Cambiar varios muestreos  Arrastre-Izquierdo
Lapiz Cambiar UN muestreo solamente  Ctrl-Flecha izq.-Arrastrar
Multi Igual que herramienta de seleccion  Clic Izquierdo
Ml Igual que herramienta de seleccidon  Arrastre Izquierdo
Multi Igual que herramienta de zoom Clic derecho
Multi Igual que herramienta de zoom  Arrastre derecho
Cualquiera Desplazamiento arriba o abajo Rueda del ratdn
Cualquiera Zoom Acercar o Alejar  Ctrl-Rueda del ratdn

Cancelar | | Aceptar I

Recursos Adicionales
Para encontrar el manual de Audacity en inglés vaya a la direccion web:

http://audacity.sourceforge.net/manual-1.2/tutorials.html

Preguntas y comentarios

cml_df@lists.riseup.net
radiozapote@riseup.net

kbcs
S5

aworld. bl _
ot MUSIC Prometheus . o Radio Z F
Radio entro de Medios Libres DF adio Zapote 94.1 FM
Project

www.kbes.fm www.prometheusradio.org www_vientos.info/cml www.zapote.radiolivre.org
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