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1. Introducion

A mifia programacién vai dirixida aos alumnos e alumnas de 42 de primaria do CEIP Plurilinglie A Cristina situado na
vila de Carballo, na provincia de A Coruia. Este é un centro de educacién infantil e primaria de 3 e 7 unidades
unidades respectivamente. O seu horario é de 9:05 h. a 14:05 h. da mana.

O nimero de alumnado escolarizado na aula son 25, 15 nenos e 10 nenas. Todos estiveron escolarizados xuntos o
curso pasado e todos promocionaron.

A programacién levouse a cabo seguindo:

- A Lei Orgéanica 3/2020, do 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Orgdnica 2/2006, do 3 de maio, de Educacién
(LOMLOE)

- O Real Decreto 157/2022, do 1 de marzo, polo que se establecen a ordenacién e as ensefianzas minimas da
Educacidén Primaria.

- A Orde do 25 de xaneiro de 2022 pola que se actualiza a normativa de avaliacién nas ensinanzas de educacién
primaria, de educacién secundaria obrigatoria e de bacharelato no sistema educativo de Galicia.

- A Resolucién do 26 de maio de 2022, da Secretaria Xeral de Educacién e Formacién Profesional, pola gque se ditan
instruciéns para o desenvolvemento das ensinanzas de educacién infantil, educacién primaria, educacién secundaria
obrigatoria e bacharelato no curso académico 2022/23

- O Decreto 155/2022, do 15 de setembro, polo que se establecen a ordenacién e o curriculo da educacién primaria
na Comunidade Auténoma de Galicia.

No que se refira & 4rea de MATEMATICAS, decir que desempefian un papel indispensable na nosa sociedade, forman
parte do noso patrimonio cultural e estan presentes en calquera actividade humana. O seu caracter instrumental
vincllaas coa maioria das areas de coflecemento, xa que permitiron o desenvolvemento de dmbitos tan
diversificados como os arquitecténicos, informéticos, tecnoléxicos, astrondmicos ou sociais. Ademais, as matematicas
constitden un conxunto de ideas e formas de actuar que permiten cofiecer e estruturar a realidade, analizala e obter
informacién nova con conclusiéns que inicialmente non estaban explicitas. Integran caracteristicas como o dominio
do espazo, o tempo, a proporcién, a optimizacidon de recursos, a andlise da incerteza ou o manexo da tecnoloxia
dixital; promoven o razoamento, a argumentacién, a comunicacién, a perseveranza, a toma de decisiéns ou a
creatividade. Na era da informacién e da comunicacién cobran especial interese as habilidades no manexo e xestién
de datos e da informacién, asi como o pensamento computaciona. Xogan un papel esencial ante os actuais desafios
sociais e ambientais aos que o alumnado terd que enfrontarse no seu futuro, como instrumento para analizar e
comprender mellor a contorna préxima e global,os problemas sociais, econémicos, cientificos e ambientais e para
avaliar soluciéns viables.

En consecuencia con todo o anterior, a proposta curricular da adrea de Matematicas establece un ensino co que se
persegue alcanzar o desenvolvemento méximo das potencialidades en todo o alumnado, fomentar o interese polas
matematicas, adquirir os cofiecementos, as habilidades e as destrezas necesarias para aplicar a perspectiva e o
razoamento matematico na formulacién dunha situacién-problema préxima ao seu contexto cotidn, seleccionar as
ferramentas adecuadas para a sUa resolucién, interpretar as soluciéns e tomar decisiéns estratéxicas. Esta visién das
matematicas desenvolverd destrezas imprescindibles na formacién dunha cidadania comprometida e reflexiva capaz
de enfrontar os desafios do século XXI.

A &rea organizase en cinco procesos matematicos: destrezas socioemocionais, resolucién de problemas, razoamento
e proba, conexiéns e comunicacién e representacién. A resolucién de problemas e as destrezas socioemocionais
constitlen os eixes fundamentais da aprendizaxe das matematicas. Polo tanto, ha de ser prioritario o seu ensino
fronte a outros aspectos en canto ao tempo e a atencién que requirird a sla abordaxe na aula. A resolucién de
problemas é unha actividade presente na vida diaria e a través da cal se pofien en accién outros procesos da
competencia matematica como o razoamento e o pensamento computacional, a representacién de obxectos e a
comunicacién empregando a linguaxe matematica. Constitle na area un contexto de aprendizaxe presentandolle
retos ao alumnado gue resolverd manipulando, simulando, hipotetizando, contrastando, compartindo, imaxinando,
observando ou creando. Ao mesmo tempo, a comprensién do problema, a identificacién dos datos e a capacidade de
expresar a solucién e a forma de chegar a ela, son destrezas vinculadas coa competencia en comunicacién
lingUistica.

As destrezas socioemocionais contriblen de forma fundamental & finalidade da educacién primaria ao traballar todos
os aspectos relacionados coa convivencia e o benestar emocional do alumnado, ao mesmo tempo que axudan a
mellorar o rendemento e a potenciar a igualdade.

Os obxectivos de area avaliaranse a través da posta en accién de diversos contidos. Estes, entendidos como un
medio, non como un fin, tefien conexiéns cos criterios de avaliacion.

- O bloque 1: O sentido numérico: caracterizase polo desenvolvemento de habilidades e modos de pensar baseados
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na comprensidén, a representacién e o uso flexible de nimeros e operaciéns para, por exemplo, orientar a toma de
decisiéns.

- O bloque 2. O sentido da medida: caracterizase por comprender e comparar atributos dos obxectos do mundo
natural, entender e elixir as unidades adecuadas para estimar, medir e comparar; usar instrumentos adecuados para
realizar mediciéns e comprender as relaciéns entre

magnitudes utilizando a experimentacion.

- O bloque 3: O sentido espacial: é fundamental para comprender e apreciar os aspectos xeométricos do mundo,
identificar, representar e clasificar figuras, descubrir as sdas propiedades e relaciéns, describir os seus movementos e
razoar con elas.

- O bloque 4: O sentido alxébrico e pensamento computacional: proporciona a linguaxe na que se comunican as
matematicas, asi como a necesaria e progresiva traducién da linguaxe oral ou escrita @ linguaxe matematica.
Recofiecer patréons e relaciéns entre variables, expresar regularidades ou modelizar situaciéns con expresiéns
simbdlicas son as sUas caracteristicas fundamentais. O pensamento computacional permite secuenciar en pasos
sinxelos unha situacién complexa.

- O blogue 5: O sentido estocastico: oriéntase cara ao razoamento e a interpretacién de datos, a valoracién critica e a
toma de decisiéns a partir de informacién estatistica, ademais da comprensién e comunicacién de fenémenos
aleatorios en situaciéns da vida cotia.

- O blogue 6: O sentido socioemocional: integra coflecementos, destrezas e actitudes esenciais para entender as
emociéns e os valores de respecto, igualdade e resolucién pacifica de conflitos, asi como o da perseveranza ou a
asuncién do erro como parte da aprendizaxe. Manexar correctamente estas habilidades mellora o rendemento
matematico do alumnado, fomenta actitudes positivas cara a materia, contrible a erradicar ideas preconcibidas
relacionadas co xénero ou o mito do talento innato indispensable e promove unha aprendizaxe activa e viva. Para
reforzar este fin, resultard esencial darlle a cofiecer ao alumnado as contribuciéns das matemadticas e os matematicos
ao longo da historia de forma que tefian uns referentes que contriblan a construir unha identidade propia. Neste
sentido a convivencia e o traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos seran claves para adquirir un conxunto
de habilidades e destrezas que fomenten os valores de respecto e resolucién pacifica de conflitos, principios bésicos
para formar unha cidadania tolerante e respectuosa coas diferenzas que convive en igualdade.

A drea matematica ten que abordarse de forma préactica de tal maneira que permita conectar as aprendizaxes a
adquirir polo alumnado co seu contexto préximo, concedéndolle especial relevancia & vivencia, manipulacion e
experimentacién, propofiéndolle ao alumnado situaciéns de aprendizaxe que propicien a adquisicién de actitudes de
perseveranza e colaboracién, a exploracidn, a reflexién, o razoamento, o establecemento de conexidns, a anticipacién
de resultados, a investigacién, a comunicacién e a representacion.

Do mesmo xeito, resulta necesario empregar metodoloxias que posibiliten pofier o alumnado en situacién de
desenvolver as competencias clave e alcanzar os fins da educacién primaria recollidos no artigo 16.2 da lei. Seran
necesarias, pois, metodoloxias que favorezan a integracién de areas, a visién global dos sucesos, a investigacién, o
manexo de diversos recursos e fontes, o intercambio respectuoso de ideas, a comparacién de estratexias, a
convivencia, a cooperacién e a autorregulacién da aprendizaxe; metodoloxias activas que fomenten no alumnado a
curiosidade, as ganas de seguir aprendendo e xeren actividades socialmente relevantes.

Todo isto levarase a cabo ao longo das 12 unidades didacticas que conforman esta programacién, quedando catro
unidades en cada trimestre, tal e como se especifica no punto 3.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacidn co contexto exposto.

1-2

4-5

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréons, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

Descricion:
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne s‘ 12
materia [sesiéns/trim.

20 [ 3¢
trim.|trim

NUmeros de cuatro y cinco
cifras.

Nesta unidade, o alumnado traballara:
-NUmeros de catro e cinco cifras.

- Aproximaciéns.

- NUmeros ordinais.

- NUmeros romanos-

- Resolucién de problemas.

10

13 X

Sumas y restas.

Traballaremos o propiedade conmutativa e
asociativa, as operaciéns combinadas, as
estimaciéns de sumas e restas e a
resolucién de problemas.

10

13 X

La multiplicacién.,

Ao longo desta unidade, traballaran a
multiplicacién por unha cifra, a estimacién
de produtos, a multiplicacién por dulas
cifras, as propiedades da multiplicacién e
as operaciéns combinadas.

13 X

Angulos y poligonos.

Nesta unidade clasificaran dngulos e
poligonos, calcularan o perimetro e
clasificaran tridngulos, cuadriladteros e
paralelogramos.

13 X

La division.

Distinguiran entre divisiéon exacta e division
enteira, recordaran a proba da divisién e
realizardn divisiéns con ceros no cociente.
Resolveran problemas de varias
operaciéns.

10

Practica de la division.

Resolveran divisiéns con dividor de duas
cifras, cofieceran as propiedades da
divisién e realizardn operaciéns
combinadas.

10

Fracciones.

Adentrarémonos mais polo mitdo no
mundo das fracciéns, nas fracciéns dun
conxunto, na comparacién de fracciéns coa
unidade, na comparacién con igual
denominador, na comparacién con igual
numerador e na fraccién dun nimero.

10

Los cuerpos geométricos.

Cofleceremos as diferencias entre primas e
piramides, facendo unha clasificacién e
cofieceremos tamén corpos redondos.

10

NUmeros decimales.

Traballaremos con unidades decimais, con
numeros decimais e estableceremos
comparacioéns. Resolveremos tamén sumas
e restas de nimeros decimais.

12

10

El tiempo y el dinero.

Recordaremos a lectura do reloxo, e
empregaremos as horas, miutos e
segundos asi como outras unidades de
tempo para resolver problemas. Tamén
daremos resposta a problemas

12
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p Ny % Peso N2 12 | 22 | 3¢
D Titul D ricion . " . . "
L ulo escricio materia [sesionsitrim.(trim.|trim
10| El tiempo y el dinero. relacionados co difieiro. 9 12 X
Empregaremos unidades menores e
11|La longitud. maiores que o metro e resolveremos 8 12 X
problemas con unidades de lonxitude.
Empregaremos unidades menores e
12 | Capacidad y masa. maiores que o litro e unidades maiores e 8 12 X
menores que o0 gramo.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 NUmeros de cuatro y cinco cifras. 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Realiza representaciéns matematicas.
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.
CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Utiliza estratexias para resolver
resolver un problema de forma pautada. problemas.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Identifica conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos matemadticos
experiencias propios.
CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Recofiece as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |vida cotid e en outras areas
vida cotia. PE 60
CA4.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar Identifica as emocidéns bésicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.
CA4.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Resolve problemas e explica os pasos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os seguidos
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréfica, Recofiece a informacién contida en
problemas da vida cotid, comprendendo as problemas da vida cotia.
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.
CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.
Padxina 7 de 67
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adquirindo un vocabulario especifico béasico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

CAb5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explica os pasos seguidos na resolucién
dun problema.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.3 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente, comunicdndose adecuadamente, |no respeto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflictos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpreta e comprende as preguntas
problemas da vida cotid, comprendendo as formuladas

preguntas expostas a través de diferentes

estratexias ou ferramentas, incluidas as

tecnoléxicas.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo | pacifica de conflitos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA3.7 - Recoflecer a linguaxe matematica sinxela Cofiece a linguaxe matemitica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

Paxina 8
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Contidos

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotia.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacidon e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resoluciéon de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operaciéns.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

- Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.
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- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracién, inicio ou finalizacidén dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacion de medicidns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofilecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precision, contraste dos resultados, expresion correcta das unidades, con control e expresion verbal e gréafica do
proceso seguido.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supoifan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, angulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de ddas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida coti a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lUdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
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-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo conveia.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duraciéon
2 Sumas y restas. 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias PE 60

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Establece conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos matemadticos

experiencias propios.

CAA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofilecementos e |elementos matemadticos

experiencias propios.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CAG6.4 - Participar na reparticiéon de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo

individuais asignadas e empregando estratexias

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

a consecucién de obxectivos compartidos.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matemadticos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Emprega e describe principios bédsicos do
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina pensamento computacional.

utilizando de forma pautada principios basicos do

pensamento computacional.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao TI 40

novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

abordar novos retos matematicos

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Emprega ferramentas tecnoléxicas
axeitadas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid

CAb5.6 - Interpretar situacions en contextos diversos
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Recofiece conexions entre as
matematicas e a vida cotia

CAB6.5 - Analizar conxecturas matemaéticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Realiza conxeturas matemaéticas sinxelas
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Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnolédxica
(calculadora) como elemento facilitador do cdlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Educacion financeira

- Identificacion do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacion de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacidn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracién, inicio ou finalizacidén dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

-~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacion de medicidns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofilecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precision, contraste dos resultados, expresion correcta das unidades, con control e expresion verbal e gréafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.
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- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de dulas e tres dimensiéons mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.
- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en graficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacién da moda como o dato mdis frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.
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- Desenvolvemento da autonomia e aplicacidn de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién

de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o

interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para

incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

ubD Titulo da UD Duracion
3 La multiplicacién., 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os | Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os dun problema
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.6 - Interpretar situacions en contextos diversos |Establece conexiéns entre as
recofiecendo as conexiéns entre as mateméaticas e a | matemaéticas e a vida cotia.
vida cotia.
CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Emprega estratexias axeitadas para a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resolucién de problemas PE 60

resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas
para elexir estratexias

CAA4.5 - Analizar conxecturas matemaéticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Fai conxeturas matematicas sinxelas.

CAA4.6 - Automatizar situacions sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Emprega e describe principios basicos do
pensamiento computacional

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Emprega estratexias axeitadas na
resolucién de problemas
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relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicandose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |[Recofiece as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |vida cotia e noutras areas

vida cotid.

CAG6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdn ideas e procesos matematicos
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os sinxelos

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no

contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicandose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

estratexias e os procesos seguidos.

~ Magnitude

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.
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- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracién, inicio ou finalizacidén dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeomeétrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Descricién verbal e interpretacion de informacién sobre movementos, translacidns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacion artistica.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Organizacion e analise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

~ Inferencia
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“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién

destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das

emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocioéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o

interese e a iniciativa na slUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para

incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

ub Titulo da UD Duracion

4 Angulos y poligonos. 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Realiza representaciéns matemaéticas
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os dun problema
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticion de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos. PE 60
CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Emprega estratexias axeitadas para a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resolucion de problemas
resolucién dunha situacién problematizada.
CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expén ideas e procesos matematicos
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os sinxelos
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Utiliza exemplos de situaciéons
través de esquemas ou diagramas, que axuden na problematizadas sinxelas.
resolucién dunha situacién problematizada.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Emprega unha linguaxe matematica
presente na vida cotid en diferentes formatos, sinxela presente na vida cotid.
adquirindo vocabulario especifico basico e

mostrando a comprensién da mensaxe.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar Identifica as emocidéns bésicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA6.6 - Realizar conexions entre os diferentes Establece conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e |elementos mateméaticos

experiencias propios.

CA6.7 - Interpretar situacidns en contextos diversos, |[Recofiece as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |vida cotid e noutras areas

vida cotia.

CA6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdén ideas e procesos mateméticos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |[Establece conexiéns entre as
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a | matemadticas presentes na vida cotia.
vida cotid.

CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela.
presente na vida cotid en diferentes formatos,

adquirindo vocabulario especifico basico e

mostrando a comprensién da mensaxe.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdn ideas e procesos matematicos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos.

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién TI 40
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Emprega estratexias axeitadas na
resolver un problema de forma pautada. resolucién de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Resolve problemas, aplicando estratexias
seguindo algunha estratexia cofecida. basicas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e Traballa en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respetuosamente

respectando a diversidade do grupo e establecendo

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores
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- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do cadlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisiéon en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucion de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e 0os procedementos mais adecuados segundo a natureza do célculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisions de niUmeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.
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- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéons mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacidén, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacion ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisién da sUa idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matemadticos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotian e 0 xogo en regras de xo0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robdtica educativaé

- Organizacién e analise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en graficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacién da moda como o dato mdis frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

- Crenzas, actitudes e emocidns
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- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién

destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das

emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién

de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o

interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para

incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

ub Titulo da UD Duracion
5 La divisién. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os PE 60

pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matemadtica sinxela en diferentes formatos.

Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos

CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Utiliza exemplos de situaciéons
problematizadas sinxelas.

CAA4.9 - Explicar os procesos e ideas matemaéticas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Resolve problemas e explica os pasos
seguidos
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relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoldxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Emprega ferramentas tecnoléxicas
axeitadas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicadndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Emprega unha linguaxe matematica
presente na vida cotid en diferentes formatos, sinxela presente na vida cotid.
adquirindo vocabulario especifico basico e

mostrando a comprensién da mensaxe.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar Identifica as emocidéns bésicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA6.4 - Participar na reparticion de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo

individuais asignadas e empregando estratexias

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

a consecucién de obxectivos compartidos.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Interpreta e comprende as preguntas
problemas da vida cotid, comprendendo as formuladas

preguntas expostas a través de diferentes

estratexias ou ferramentas, incluidas as

tecnoléxicas.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofiecida.

CA2.4 - Demostrar a correccién matemaética das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema e a sla coherencia no

contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
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- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticidns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotia.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recoflecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
conecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicion.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacion e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacion como parte do proceso de aprendizaxe.

- Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analdxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns
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- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, dngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofilecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Organizacion e analise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacion para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
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- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Practica de la divisién. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas

CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os | Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os dun problema

resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo

individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

CA2.6 - Interpretar situacions en contextos diversos |Establece conexiéns entre as

recofiecendo as conexions entre as matematicas e a | matematicas e a vida cotia. PE 60
vida cotia.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Emprega estratexias axeitadas para a

través de esquemas ou diagramas, que axuden na resolucién de problemas

resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Realiza conxeturas matematicas sinxelas
resolver un problema de forma pautada. para elexir estratexias

CAA4.5 - Analizar conxecturas matemaéticas sinxelas Fai conxeturas matemadticas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

10/12/2023 23:10:54 Paxina 26 de 67




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Emprega e describe principios bésicos do
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina pensamiento computacional

utilizando de forma pautada principios basicos do

pensamento computacional.

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Emprega estratexias axeitadas na
resolver un problema de forma pautada. resoluciéon de problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofiecida.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar Identifica as emocidéns bésicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CAG6.7 - Interpretar situacions en contextos diversos, |Recofiece as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as mateméaticas e a |vida cotid e en noutras areas

vida cotia.

CA6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdén ideas e procesos matemdticos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema e a sUa coherencia no

contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do cdlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
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~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacidns
- Descricién verbal e interpretaciéon de informacién sobre movementos, translaciéns e simetrias de obxectos e outros

elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
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Contidos

“informacién na resolucién de problemas.
- Identificacién da moda como o dato mdis frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisidns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

ubD Titulo da UD Duracion
7 Fracciones. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os dun problema

resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo

individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
4 consecucién de obxectivos compartidos.

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expén ideas e procesos matematicos
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os sinxelos PE 60
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Recofiece a informacién contida en
problemas da vida cotid, comprendendo as problemas da vida cotia.
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA6.3 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente, comunicandose adecuadamente, |no respeto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflictos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CAG6.4 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo

individuais asignadas e empregando estratexias

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

a consecucién de obxectivos compartidos.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAL1.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |[Establece conexiéns entre as
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a | matemadticas presentes na vida cotia.
vida cotid.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofiecida.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matemaéticas, os |Expdn ideas e procesos mateméticos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos.

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién TI 40
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoldxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. axeitadas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e Traballa en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respetuosamente

respectando a diversidade do grupo e establecendo

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostra actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matemaéticos

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores
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~Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do cadlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Educacion financeira

- Identificacién do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacion na vida cotiad de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

“Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emocidns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, angulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicaciéon do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.
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- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéons mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicaciéon de informacidn relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- ldentificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida cotid a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotias sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na stUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
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- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con

comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,

interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos ambitos do cofilecemento humano desde unha

perspectiva de xénero.

- Recoiecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
8 Los cuerpos geométricos. 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Realiza representaciéns matemaéticas
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.
CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Utiliza estratexias para resolver
resolver un problema de forma pautada. problemas.
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os dun problema
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias PE 60

resolver un problema de forma pautada.

para resolver un problema.

CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Identifica conexidns entre os diferentes
elementos matematicos

CA2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos
recoflecendo as conexions entre as matematicas e a
vida cotia.

Establece conexiéns entre as
matematicas e a vida cotia.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Emprega estratexias axeitadas para a
resoluciéon de problemas

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Realiza conxeturas matemaéticas sinxelas
para elexir estratexias
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Establece conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos matemadticos

experiencias propios.

CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Utiliza exemplos de situaciéons

través de esquemas ou diagramas, que axuden na problematizadas sinxelas.

resolucién dunha situacién problematizada.

CA4.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Fai conxeturas matematicas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma pautada.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Emprega e describe principios basicos do
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina pensamiento computacional

utilizando de forma pautada principios basicos do

pensamento computacional.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Recofiece a informacién contida en
problemas da vida cotid, comprendendo as problemas da vida cotia.

preguntas expostas a través de diferentes

estratexias ou ferramentas, incluidas as

tecnoléxicas.

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Emprega estratexias axeitadas na
resolver un problema de forma pautada. resolucién de problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAl.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Interpreta e comprende as preguntas
problemas da vida cotid, comprendendo as formuladas

preguntas expostas a través de diferentes

estratexias ou ferramentas, incluidas as

tecnoléxicas.

CAL1.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida. TI 40

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no
contexto exposto.

Explica as soluciéns dun problema.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Establece relaciéns saudables, basadas
no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Emprega e describe principios basicos do
pensamento computacional.

Paxina 34 de 67

10/12/2023 23:10:54




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Emprega estratexias axeitadas na
resolucién de problemas

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Resolve problemas, aplicando estratexias
basicas

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Emprega ferramentas tecnoléxicas
axeitadas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotia

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresién de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.
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- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

" Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

- Educacion financeira

- Identificacién do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.
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- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacioén e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Descricién verbal e interpretacién de informacién sobre movementos, translaciéns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica
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- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcion, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dambito da vida cotia.
- Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operacidns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou compleciéon de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotiad a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotias sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
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"~ Inferencia
“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacidn de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
9 NUmeros decimales. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Realiza representaciéns matemaéticas
través de esquemas ou diagramas, que axuden na

resolucién dunha situacién problematizada.

CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Utiliza estratexias para resolver
resolver un problema de forma pautada. problemas.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo

individuais asignadas e empregando estratexias

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

& consecucion de obxectivos compartidos.

CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Emprega estratexias axeitadas para a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resolucién de problemas

resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |[Recofiece as matematicas presentes na
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |vida cotid e en outras areas

vida cotid.

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdén ideas e procesos mateméticos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CAA4.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Fai conxeturas matematicas sinxelas. PE 60

investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Emprega e describe principios basicos do
pensamiento computacional

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Recofiece a informacién contida en
problemas da vida cotia.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Emprega unha linguaxe matematica
sinxela presente na vida cotid.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidéns bésicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA6.6 - Realizar conexions entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexidns entre os diferentes
elementos matematicos

CA6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Recofiece as matemaéticas presentes na
vida cotid e noutras areas
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Minimos de consecucion

%

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos
matemidticos tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Valora o erro como una oportunidade de
aprendizaxe.

CA1l.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpreta e comprende as preguntas
formuladas

CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Obtén soluciéns a problemas

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Obtén posibles soluciéns dun problema.

CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiece a linguaxe matematica sinxela.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Expon ideas e procesos matematicos
sinxelos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Establece relaciéns saudables, basadas
no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Resolve problemas, aplicando estratexias
basicas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

TI

40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
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- Identificacidn, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particidns, reparticidns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotia.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresién da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacion e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

- Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectdngulos.
~ Educacioén financeira

- Identificacion do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacion na vida cotiad de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
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- gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recoflecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
conecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacion e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacion como parte do proceso de aprendizaxe.

- Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analdxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicaciéon do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de didas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
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" proceso.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Interpretacioén e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotid a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lUdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenia.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisidns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

" Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacion, pasatempos e retos matematicos para
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“incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

ub Titulo da UD Duracion
10 El tiempo y el dinero. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os dun problema
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticion de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdn ideas e procesos matematicos
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Utiliza exemplos de situaciéns
través de esquemas ou diagramas, que axuden na problematizadas sinxelas.
resolucién dunha situacién problematizada. PE 60

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Recofiece a informacién contida en
problemas da vida cotia.

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Emprega estratexias axeitadas na
resolucién de problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obtén soluciéns a problemas

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA6.4 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
4 consecucién de obxectivos compartidos.

Participa, con responsabilidade, no
traballo en equipo
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respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

pacifica de conflitos

CA4.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidéns bésicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CAA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Emprega estratexias axeitadas na
resolucién de problemas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Establece conexiéns entre as

recofiecendo as conexidns entre as matematicas e a | matematicas presentes na vida cotid.

vida cotia.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Explica as soluciéns dun problema.

soluciéns dun problema e a sUa coherencia no

contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas

respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién Tl 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

~Magnitude

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do cadlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé
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~ Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacioén e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucion,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros, operacidns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.
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“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotid a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotias sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.

"~ Inferencia

- Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.
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ub Titulo da UD Duracion
11 La longitud. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Realiza representaciéns matematicas
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.
CA1l.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Utiliza estratexias para resolver
resolver un problema de forma pautada. problemas.
CAL.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica os pasos seguidos na resolucién
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os dun problema
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
& consecucion de obxectivos compartidos.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA2.5 - Realizar conexidns entre os diferentes Identifica conexiéns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos mateméticos
experiencias propios. PE 60

CA2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a
vida cotia.

Establece conexiéns entre as
matematicas e a vida cotia.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Emprega estratexias axeitadas para a
resolucién de problemas

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas
para elexir estratexias

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matemaética sinxela en diferentes formatos.

Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos

CAA4.2 - Producir representaciéons matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Utiliza exemplos de situaciéns
problematizadas sinxelas.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Recofiece a informacién contida en
problemas da vida cotia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Emprega estratexias axeitadas na
resolver un problema de forma pautada. resolucién de problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identifica as emocidns basicas propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de
matemadticos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Interpreta e comprende as preguntas
problemas da vida cotid, comprendendo as formuladas

preguntas expostas a través de diferentes

estratexias ou ferramentas, incluidas as

tecnoléxicas.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no

contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas
respectuosamente comunicandose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién
respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos

relaciéns saudables baseadas no respecto, a Tl 40

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Emprega estratexias axeitadas na
resoluciéon de problemas

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Resolve problemas, aplicando estratexias
bésicas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicandose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores
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- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do cadlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- ldentificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresién de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de cdlculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacion) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros ata 0 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata 0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.
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- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

- Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

- Educacion financeira

- Identificacién do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

“Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emocidns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

" Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, angulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.
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- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Descriciéon verbal e interpretacion de informacién sobre movementos, translacidns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacién artistica.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revisién da sUa idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicaciéon do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotian e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robdtica educativaé

- Organizacion e analise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.
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- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotiad a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotias sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
"~ Inferencia
~Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ubD Titulo da UD Duracion
12 Capacidad y masa. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa, con responsabilidade, no
asumindo e respectando as responsabilidades traballo en equipo
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Emprega estratexias axeitadas para a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resolucién de problemas
resolucién dunha situacién problematizada.
CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdn ideas e procesos matematicos
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os sinxelos
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matemaética sinxela en diferentes formatos.
CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Emprega e describe principios béasicos do
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina pensamiento computacional
utilizando de forma pautada principios basicos do
ensamento computacional.
b P PE 60

CA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos

CA4.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Resolve problemas e explica os pasos
seguidos

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obtén soluciéns a problemas

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA6.4 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
& consecucién de obxectivos compartidos.

Participa, con responsabilidade, no
traballo en equipo

CA6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos
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relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Emprega e describe principios basicos do
pensamento computacional.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Emprega ferramentas tecnoléxicas
axeitadas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo activa e
respetuosamente

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matemaéticos

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Valora o erro como una oportunidade de

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, aprendizaxe.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns a problemas

seguindo algunha estratexia cofiecida.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén posibles soluciéns dun problema.

seguindo algunha estratexia cofiecida.

CA2.7 - Recoflecer a linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela.

presente na vida cotid en diferentes formatos,

adquirindo vocabulario especifico basico e

mostrando a comprensién da mensaxe.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Expdén ideas e procesos mateméticos

pasos seguidos na resolucién dun problema ou os sinxelos.

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Establece relaciéns saudables, basadas

respectuosamente comunicandose adecuadamente, |no respecto, a igualdade e a resolucién

respectando a diversidade do grupo e establecendo |pacifica de conflitos T 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

" Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do cadlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as
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“nUmeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Educacion financeira

- Identificacién do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, dngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofilecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
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" proceso.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Interpretacioén e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacion para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.
- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das

emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocioéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na stUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
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- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A intervencién educativa na area de Matematicas desenvolverd o seu curriculo e tratard de asentar de xeito gradual e
progresivo nos distintos niveis da etapa as aprendi zaxes que lle faciliten ao alumnado o logro dos obxectivos da area
e, en combinacién co resto das areas, unha adecuada adquisicién das competencias clave e o logro dos obxectivos da
etapa. Neste sentido, no desefio das actividades, o profesorado terd que considerar a relacién existente entre os
obxectivos da area e as competencias clave a través dos descritores operativos do perfil de saida e as liflas de
actuacién no proceso de ensino e aprendizaxe, que se presentan nos apartados seguintes, e seleccionar aqueles
criterios de avaliacién do curriculo que se axusten & finalidade buscada, asi como empregalos para verificar as
aprendizaxes do alumnado e o seu nivel de desempefio. As lifias de actuacidon no proceso de ensino e aprendizaxe
son:

- A realizacién de proxectos significativos para o alumnado, usando diferentes estratexias e respectando os ritmos de
aprendizaxe, partindo dos seus coflecementos previos, reforzando a autoestima, a autonomia, a curiosidade, a
motivacién e a responsabilidade sobre as propias aprendizaxes.

- A reflexién metodoléxica conxunta da que xurda unha proposta de centro comun, cun enfoque global e
interdisciplinar, que garanta o cumprimento dos principios pedagdxicos que se propofien desde a area de Lingua
Castela.

- O aproveitamento dos recursos propios da contorna, partindo de aprendizaxes mais simples cara a outras mais
complexas e considerando as diferenzas interculturais como un aspecto enriquecedor que achega posibilidades de
aprendizaxe.

- A introducién da aprendizaxe servizo, para fomentar a aprendizaxe activa a través da participacién do alumnado
nas actividades comunitarias, involucrandose nas necesidades reais da sta contorna e mellordndoa, facendo posible
conectar o aprendido na aula cun contexto real.

- O traballo individual e en equipo, cooperativo, que posibilite a resolucién conxunta e colaborativa das tarefas e
favoreza a participacién do alumnado, facéndoo protagonista das slias aprendizaxes.

- Os principios de normalizacién e inclusién, a atencién individualizada, a deteccién precoz e a prevencién das
dificultades de aprendizaxe como medios para garantir a atencién & diversidade, promovendo a sda cohesién social.

- Ainnovacién educativa como estratexia de experimentacién, renovacién e innovacién curricular.

- A aplicacién de diferentes técnicas para a avaliacién do desempefio do alumnado, como, por exemplo, o porfolio, as
rdbricas, os mapas mentais, os diarios, os debates, as probas especificas, as escalas de valoracidn...

- O emprego de personaxes relevantes ao longo da historia, no dmbito cientifico-tecnoléxico, resaltando o papel das
mulleres, incidindo especialmente nas de orixe galega, desde unha perspectiva de xénero.

- O espirito critico que permita cofiecer porque hai profesidéns tan feminizadas ou masculinizadas e a presentacion de
persoas que representen logros e rupturas de teitos de cristal no eido profesional
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

RECURSOS PERSOAIS

RECURSOS MATERIAIS

RECURSOS TECNOLOXICOS

RECURSOS DIXITAIS

RECURSOS ESPACIAIS

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias & manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefen reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos da unha
idea dos que deben ser empregados.

Nesta programacién formdlase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién as que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estara incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribucion e colocacién do material na aula favorecerd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

Entre os recursos a empregar podemos mencionar os seguintes:

RECURSOS PERSOAIS: titora, especialista en P.T., especialista en A.L. orientadora do centro, outros docentes do
centro en caso de ter que substituir & titora, familias, monitores de actividades complementarias contratadas ou
gratuitas polo centro con outras intitucidns e relacionadas coas unidades didacticas desta materia.

RECURSOS MATERIAIS: libro de texto, guia didactica, materiales de reforzo e ampliacién e de avaliacién aportados
pola editorial Santillana, materiais funxibles (folios, cartolinas,ceras...),material de reforzo e ampliacién elaborado
pola titora, materiais manipulativos: (regletas, tamgran, dominés, dbacos, policubos...), materiais manipulativos que
axudan ao conteo e nas operaciéns bdasicas, estoxo de regras, compds, balanzas, bascula, equipo de pesadas,
metros, cintas métricas, vasos volumétricos, xogo de corpos xeométricos, ldminas de apoio visual, libros informativos
relacionados cas unidades didacticas da materia. revistas, xogos manipulativos e didacticos ..

RECURSOS TECNOLOXICOS: encerado interactivo, ordenador de sobremesa e portatilesd

RECURSOS DIXITAIS: aula virtual do centro, libro dixital, videos e recursos interactivos aportados pola editorial
Santillana. enciclopedias online, videos educativos atopados na rede ou elaborados polo profesorado do centro,
presentacioéns...

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, asi como os diversos espazos
da contorna, museos e outras instituciéns.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién é un proceso de toma de decisiéns durante o cal se recolle informacién, debe formar parte dos procesos
de aprendizaxe e ensino e ser reguladora e autorreguladora da aprendizaxe.

Neste senso a avaliacidn inicial debe recoller informacién relevante do alumnado para poder axustar e desenvolver a
programacién acorde coas sUas caracteristicas, unha aprendizaxe matematica significativa e unha contribucién
adecuada ao desenvolvemento das competencias. Nesta area, esta avaliacién inicial deberd permitir obter
informacién sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns matematicas diversas
pofiendo en funcionamento coflecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes.
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A avaliacién inicial debe ter dous grandes momentos: un a comezo de curso e outro ao comezo de cada unidade.

Ao comezo de curso é moi importante para definir cal serd o proceso educativo que programaremos e
desenvolveremos nesa aula en concreto. A recollida de informacién é un paso fundamental, pois, en funcién deses
datos tomaranse unhas decisiéns ou outras.

Coémpre saber que sabe e sabe facer o alumnado, mais tamén a sda motivacién, a atencién, os intereses, o estilo de
aprendizaxe, o modo de aproximacién aos recursos, as emociéns ante as matematicas, como traballa en equipo
(aceptacién de roles, participacién, responsabilidade, resolucién de conflitos, ...).

Asi, a avaliacién inicial ao comezo de curso terd unhas funciéns concretas:

- Achegar informacién sobre o contexto escolar do grupo: profesorado, recursos, posibilidades de interaccién con
otros grupos, coordinacién, medidas de atencién, métodos,...

- Obter datos relacionados co entorno socio-familiar do alumnado que poidan incidir no seu desenvolvemento escolar.
- Definir concretamente a intervencién educativa a desenvolver priorizando aqueles aspectos que se amosaron
deficitarios

- Concretar estratexias de aprendizaxe gque permitan unha intervencién miis eficaz, ademais de servir de referente
para contrastar os avances que se vaian obtendo ao longo dos procesos de aprendizaxe e ensino desenvolvidos.

Ao comezo de cada unidade ou proposta de traballo haberd de realizarse unha avaliacién inicial durante a cal seran
detectadas as ideas, as crenzas, as actitudes, os coflecementos, o control dos procesos matemaéticos previos, ... de
cara a establecer un adecuado proceso de aprendizaxe significativa.

No proceso de recollida de informacién e a sua triangulacién (entre instrumentos, momentos e/ou persoas), sexa cal
sexa o tipo de avaliacién inicial que abordemos, contarase con diferentes e variados instrumentos, situaciéns e
procedementos para poder atender & diversidade sen priorizar nunca unha Unica opcién. Usaranse procedementos
como a observacion, andlise de produciéns do alumnado, intercambios orais-debates-entrevistas, probas escritas e
cuestionarios. Respecto dos instrumentos empregaranse os de rexistro (listas de cotexo, listas de control, escadas de
valoracién, diarios, anecdotarios, rexistro de incidencias,...) e outros que permitan indicar os item ou aspectos a ter
presentes xunto coa sUa valoracién (rdbricas e guias de observacion). Tamén se terdn en conta datos procedentes de
autoavaliacién e a coavaliacion.

Ao comezo de curso serd de interese avaliar neste nivel:

- A participacién en equipo para resolver situaciéns matematicas xestionando os conflitos adecuadamente.

- A identificacién das emocidns bésicas en situaciéns matemdticas e a indicacién de estratexias elementais de xestién

- O uso de materiais e esquemas que lle permitan resolver situaciéns probleméticas sinxelas.

- O recofiecemento de conceptos basicos matematicos, operaciéns e interpretacidon de graficos, tdboas e figuras
elementais

- A realizacién de conxecturas matemadticas a partir de casos concretos da vida diaria.

- A explicacién das afirmacidéns e procesos matematicos seguidos en situaciéns contextualizadas

- A expresién oral comprensible da percepcién dun proceso matematico sinxelo.

- A interaccién e aceptacién de roles en equipo para desenvolver e resolver situaciéns matematicas

- Identificacién de conceptos matematicos en situaciéns variadas e cos significados que corresponda a cada situacié.n

- A identificacién de nimeros, magnitudes, figuras... implicados en situaciéns cotids famiiares e escolares.

- A exemplificacién de aspectos matemaéaticos basicos en situaciéns cotias.

- Uso de representacidns con materiais concretos, debuxos, ... para expresar unha idea matematica

- Uso guiado dalgunha ferramenta tecnoléxica en situaciéon contextualizadas

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 10 10 9 5 9 9 6 8 9 9
Proba 60 60 60 60 60 60 60 60 60 60
escrita

Taboa de 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
indicadores
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Peso UD/

Tipo Ins. e . Lol
Proba

escrita 60 60 60
Taboa de

indicadores 40 40 e

Criterios de cualificacion:

Realizarase a cualificacién do noso alumnado tendo en conta os seguintes instrumentos de avaliacién:
TAREFAS ESCRITAS

- Tarefas diversas realizadas polo alumnado na actividade diaria da aula.

- Caderno de clase do alumno/a

- Probas de avaliacién: escritas ( tipo test, de preguntas pechadas, abertas)
- Traballos grupais.-

- -Resolucién de exercicios problemas.

- Actividades de expresién escrita.

- Actividades interactivas.

TAREFAS ORAIS:

- Participacién do alumno/a

- Preguntas

- Intervencién na aula

- Postas en comun

- Probas orais individuais

- Lecturas expresivas

- Preparacién en grupo de diversas actividades: coloquios, exposiciéns, debates...
OBSERVACION DIRECTA E SISTEMATICA:

- Listas de control

- Rexistros

- Ficha rexistro individual

OUTROS:

- Informe individualizado de avaliacién.

Os criterios de cualificacién seran os seguintes:

0 60% --> Valoracién dos contidos e competencias adquiridas ou desenvolvidas na unidade: realizacién de probas
(escritas ou orais) e traballos (individuais ou grupais)

O 20% --> Realizacién do traballo diario na clase: realizacién axeitada do traballo, presentacién dos cadernos e
realizacién e presentacién das fichas de traballo...)

O 10% --> Realizacién do traballo da casa: deberes e traballos especificos da casa: rematar algo pendente,
actividades de repaso, actividades de reforzo ou memorizacién...

0O 10% --> Valoracidon de actitudes na aula: escoita, participacién, esforzo, colaboracion respeto 4s normas, aos
compafeiros/, aos mestres/as...

Empregando todo o recollido cos instrumentos de avaliacién e tendo en conta as porcentaxes establecidas nos

criterios de cualificacién, cubrirase unha tdboa excell onde se plasmara toda a informacién e dard lugar &
cualificacién correspondente.

Criterios de recuperacion:

Teremos en conta a diversidade do alumnado para facer un ensino individualizado e personalizado, adaptandonos &s
caracteristicas propias de cada alumno/a. Traballaremos, pois, tendo en conta esa diversidade adoitando as seguintes
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medidas:

-Manteremos unha comunicacién e relacién frecuente e clara coas familias, é a mellor maneira de cofiecer as
necesidades do alumnado.

-Empregaremos distintos estilos de aprendizaxe & hora de propor tarefas, favorecendo o desenvolvemento de todas
as habilidades e intelixencias do alumnado para favorecer a sla integracién e inclusién

-Partiremos do nivel de cada alumno/a.

-Prestaremos atencién individualizada sempre que sexa posible.

-Traballaremos as emociéns con todo o grupo - clase, facéndoos pensar e dialogando ao remate das tarefas sobre o
que saiu ben e o que saiu mal e buscando xuntos propostas de mellora.

As medidas con caracter curricular son o reforzo educativo e as adaptaciéns curriculares que se levan a cabo con
alguns/algunhas estudantes. O reforzo educativo realizase dentro da aula ordinaria polo mestre/a titor/a e, noutras
ocasiéns, pola mestra especialista en pedagoxia terapéutica dentro da medida das sUas posibilidades ou pola mestra
ou mestre de apoio.

En todo caso intentarase:

-Adaptarnos as caracteristicas individuais e sociais de cada alumno/a.

-Adoptar unha metodoloxia propicia & aprendizaxe para todos os alumnos/as na sUa diversidade.

-Partir dunha avaliacién inicial dos alumnos en cada nlcleo de aprendizaxe para detectar cofiecementos previos, e
para facilitar a importancia do novo contido a ser aprendido.

De modo xeral, propofieranse actividades de reforzo en cada unidade para aqueles Criterios de Avaliacién nos que
non se acadou o minimo esixible, a non ser que se trate dun Criterio de avaliaciéon que se avlie tamén en unidades
posteriores e se considere que co traballo das unidades seguintes é recuperable.

6. Medidas de atencion a diversidade

Un dos piares basicos sobre o que se sustenta o sistema educativo é o concepto de Escola Comprensiva como modelo
de escola que trata de ofrecer a todo o alumnado as mesmas oportunidades de formacién e actuar como mecanismo
de compensacién de desigualdades. A Escola Comprensiva estd intima e indivisiblemente unida ao concepto de
Atencién & Diversidade como medida de calidade do ensino e como medida proporcionadora e facilitadora dunha
atencién individualizada que permita axustar a axuda pedagdxica as necesidades educativas do alumnado.

Concibese a atencién educativa & diversidade como un conxunto de medidas e acciéns desefiadas coa finalidade de
adecuar a resposta educativa as diferentes caracteristicas, potencialidades, ritmos e estilos de aprendizaxe,
motivaciéns e intereses e situaciéns sociais e culturais de todo o alumnado.

No grupo hai os seguintes casos:

- Dous alumnos que presentan un ritmo de traballo excesivamente lento. Precisan un apoio constante para que
se centren na tarefa, e poidan seguir o ritmo da clase.

- Duas alumnas con certas dificultades na comprensién lectora. Esta circunstancia suponlles un gran obstaculo & hora
de seqguir o ritmo da clase e resolver de maneira auténoma as tarefas propostas.

En canto &s medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo Reforzos Educativos con aquel alumnado que asi o
precise. Dos avances ou retrocesos que se aprecien a medida que avance o curso, tanto dos que nomei como do
resto do grupo, dependeran as novas medidas que se poidan adoptar, tendo sempre en conta a lexislacién vixente.

O grupo é moi heteroxéneo curricular e competencialmente polo que habera adaptacién da metodoloxia coa
finalidade de que o alumnado acade os mellores resultados.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprension de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacion X X
audiovisual
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET.5 - Eomento da X X X X X X X X
creatividade
ET.6 - Espi-rito cienti-fico X X X X X X X X
ET.7 - Espi-rito do
emprendemento X X X
ET.8 - Igualdade entre
mulleres e homes X X X X X X X X
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para o X X X
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a
saude, incluida a afectivo- X X X X X X X X
sexual.

ub 9 ub 10 ubD 11 ub 12

ET.1 - Comprensién de

X X X X
lectura
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X
ET.3 - Comunicacion
audiovisual X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X
ET.5 - F_omento da X X X X
creatividade
ET.6 - Espi-rito cienti-fico X X X X
ET.7 - Espi-rito do X X X X
emprendemento
ET.8 - Igualdade entre
mulleres e homes X X X X
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X
ET.10 - Educacién para o
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacion para a X X X X

saude, incluida a afectivo-
sexual.

Observacions:
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As unidades didacticas formuladas van mais alé dunha secuenciaciéon de contidos matematicos, recollen temas
gue contextualizan a drea coa vida cotid, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais.
Por outro lado, moitos dos instrumentos de avaliacién foron seleccionados para amosar a adquisicién da
competencia matemética, implicando directamente a outras competencias, como a lingUistica.

Hai cinco temas transversais que estadn presentes en todas as unidades didacticas. O enfoque de xénero que se
formula nesta programacién, asi como a proposta de traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos implica
que a igualdade entre mulleres e homes estea presente no dia a dia da aula. Por outro lado, a resolucién de
problemas leva implicita o traballo da comprensién lectora, e a explicacién do proceso de resolucién dos
mesmos, a expresién oral e escrita, polo que son tratados en todas as unidades.

Por ultimo, empregaranse o fomento da creatividade para a creacién e resolucién de retos e problemas, e o
espirito cientifico propio da drea para evitar en todo momento a reproducién de féormulas ou procesos
memorizados sen comprensién previa.

O resto de temas transversais tefien presenza en, alo menos, dlas unidades propostas, aproveitando a tematica
elixida para o sou tratamento.

7.2. Actividades complementarias

.. . . 12 | 22 | 3¢
Actividade Descricion trim.ltrim.ltrim.
Asistencia a actividades didéacticas Saidas & contorna.
propostas polo Concello de Carballo, e X X X

outras que nos oferten diferentes
instituciéns e organismos.

Participacién nas conmemoraciéns de Exposiciéns e decoraciéns do colexio e da aula.
obrigado cumprimento. propostas polo
Equipo de Actividades Extraescolares, o X X X
Equipo de Dinamizacién da Lingua Galega e
polo Equipo de Biblioteca.

Participacién en actividades e saidas Saidas & contorna.
didécticas organizadas dende o centro e X X X
relacionadas co Proxecto Integrado decidido
dende a Biblioteca escolar para este curso.

Participacién en actividades organizadas no |Exposicidns e decoraciéns do colexio e da aula.
centro como : O Magosto, O Samain, O X X
Nadal, O Entroido.

Observacions:

A participacion do alumnado nas actividades complementarias propostas contrible & consecuciéon dos obxectivos
propostos na drea para o cuarto curso.

Os elementos transversais tamén estardn presentes no desefio e realizacién de todas as tarefas relativas as
actividades extraescolares programadas polo centro.

Estas actividades complementarias descritas, son susceptibes de ser eliminadas en parte, modificadas ou
ampliadas, en funcién das necesidades da aula e do centro.

Entre os prépositos que perseguen estas actividades extraescolares e complementarias destacan:

-Completar a formacién que reciben os alumnos e alumnas nas actividades curriculares.

-Mellorar as relacién entre o alumnado axudandolles a adquirir habilidades sociais e de comunicacién.

-Permitir a apertura do noso alumnado ao contorno fisico e cultural que o rodea.

-Contribuir ao desenvolvemento de valores e actitudes relacionadas coa interacciéon e o respecto as demais
persoas e ao coidado do patrimonio natural e cultual.

-Favorecer a curiosidade, sensibilidade e creatividade do alumnado.

- Espertar o sentido de responsabilidade nas actividades propostas.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacioén da programaciéon didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Funcionalidade da programacion: coherencia de obxectivos e contidos, temporalizacién, organizacién de recursos e
procedementos de avaliacién axeitados.

Metodoloxia empregada

Motivacién, explicaciéns individuais e informacién de resultados/erros obtidos nas tarefas.

Organizacidén xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Recursos variados para a presentacién de contidos e realizacién de tarefas.

Medidas de atencidn & diversidade

Adaptanse as probas e as tarefas aos diferenets ritmos e estilos de aprendizaxe?

Clima de traballo na aula

Motivacién ao longo do proceso para lograr a actividade intelectual do alumnado.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Rol docente.

Descricion:

Como mestres debemos reflexionar sobre o proceso de ensino e sobre a propia practica educativa, coa intencién de
mellorala. Por este motivo temos que ter todo planificado e programado, rexistrando aqueles aspectos que
consideremos mais relevantes para a avaliacién. Debemos observar e analizar todos os elementos do proceso para
comprobar si o proceso de ensino se desenvolve segundo o previsto ou, no caso contrario, actuar en consecuencia.
Tamén debemos avaliar a propia programacion e a sla adecuacién ao alumnado.

As respostas a unha serie de preguntas servirdn para reflexionar sobre a nosa actuacién co alumnado e sobre todo,
dos aspectos recollidos na programacién:

-sobre os materiais utilizados: permiten a manipulacién, son suficientes, atractivos, ...

-si a planificacién foi a axeitada: nimero e duracién das actividades, nivel de dificultade, interese para o alumnado,
obxectivos ben definidos, propostas de aprendizaxe colaborativa, ...

-se fomos quen de motivar ao alumnado, espertar a sla curiosidade, si todos participan activamente, se conseguiron
0 seu maximo nivel de desenvolvemento, ...

Se tivemos en conta a participacién das familias, as medidas de atencién & diversidade necesarias, uso das TIC,
temas transversais, actividades de caracter interdisciplinar, ...

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Trimestralmente farase un seguimento do desenvolvemento da programacién na propia aplicacién PROENS, previa
reunién do profesorado do nivel. A programaciéon debe ser flexible, permitindonos correxir e modificar aqueles
aspectos que non resultasen idéneos na posta en practica.

Ao remate de cada avaliacién, utilizando a informacién recollida na posta en comuln sobre o labor docente , as
respostas s seguintes cuestions (que se valoran entre 1 e 5) e os resultados académicos existentes, reunirémonos
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para a toma de decisiéns acordada sobre os posibles cambios que precise a nosa programacién. As conclusiéns
quedaran recollidas na acta da reunién de ciclo.

Cuestions:

. Adecuacién do desefio das unidades didacticas, temas ou proxectos a partir dos elementos do curriculo.
. Adecuacién da secuenciacién e da temporalizacién das unidades didacticas / temas / proxectos.

. O desenvolvemento da programacion respondeu & secuenciaciéon e a temporalizacién previstas.

. Adecuacién da secuenciacién dos estdndares para cada unha das unidades, temas ou proxectos.

. Adecuacién do grao minimo de consecucién fixado para cada estdndar.

. Asignacién a cada estdndar do peso correspondente na cualificacién.

. Vinculacién de cada estandar a un ou varios instrumentos para a sua avaliacién

. Asociacién de cada estéandar cos elementos transversais a desenvolver.

. Adecuacién da secuencia de traballo na aula

10. Adecuacién dos materiais didacticos utilizados.

11. Adecuacién do plan de avaliacién inicial desefiado, incluidas as consecuencias da proba.
12.Adecuacién da proba de avaliacidn inicial, elaborada a partir dos estandares.

13.Adecuacién das pautas xerais establecidas para a avaliaciéon continua: probas, traballos, etc

14. Adecuacién dos criterios establecidos para a recuperacién dun exame e dunha avaliacién.
15.Adecuacién dos exames, tendo en conta o valor de cada estdndar.

16.Adecuaciéon dos programas de apoio, recuperacién, etc. vinculados aos estadndares.

17.Adecuacion das medidas especificas de atenciéon ao alumnado con NEAE.

18.Grao de desenvolvemento das actividades complementarias e extraescolares previstas

19.Adecuacién dos mecanismos para informar as familias sobre criterios de avaliacién, estdndares e instrumentos.
20.Adecuacién dos mecanismos para informar as familias sobre os criterios de promocion.

21.Adecuacién do seguimento e da revisién da programacién ao longo do curso.

22.Contribucién ao plan de lectura do centro.

23.Grao de integraciéon das TIC no desenvolvemento da materia.

OCoo~NOOUTS WN -

9. Outros apartados
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