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Neste documento preséntanse unha serie de experiencias que
profesorado de centros da nosa comunidade auténoma
quixeron compartir co resto do profesorado galego durante a

xornada Educacion Dixital. .
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Traballo cooperativo para realizar Codigo Qr »
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] . r
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Plantillas optimizadas
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con las keywords 4

das empresas con tenda online no

modulo de Comercio Electronico,

enfocado a plataforma de

ecommerce Prestashop en

colaboracion co alumnado do

mesmo ciclo do IES Chan do \_ -/
Monte de Marin.
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Os pitinos cultivan e emprenden

4 @ospitinos

CEIP Maria Pita-A Coruia Helga Vazquez Regueira ¥ @helgavr

Nivel educativo

6° de Educacion Infantil

Descricion

Con motivo de relacionar as nosas aprendizaxes cun proxecto
global de centro definido pola Biblioteca Escolar, titulado As
plantas que nos rodean, decidimos centrarnos no estudo do
horto e das hortalizas. Polo que entre outras actividades
elaboramos un libro de hortalizas, investigamos e analizamos as
mesmas, e por suposto cultivamos productos agricolas na nosa
propia horta, empregando codigos QR e diferentes recursos
tecnoldxicos (dispositivos mobiles, camara deportiva, robot
educativo, entre outros). Posteriormente, xurdiunos a dubida de
gue iamos facer cos nosos cultivos e centramonos no estudo do
Mercado de Abastos. A partir de ai, e analizando que
precisabamos para ser emprendedores/as e iniciar as nosas
vendas, conseguimos implicar a comunidade educativa para
montar 0 noso propio mercado, ademais de difundir
coflecemento a través da rede e colaborando cos comerciantes
do Mercado Municipal de Elviia.

Codigo Qr

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

N B3 XUNTA
centro autonémico :r: DE GHLICIH

de formacion e innovacion

{ EDUCACIONDIXITAL



Ventas dixitais-Mestres e nenos/as conectados/as.
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CEIP ANTONIO BLANCO RODRIGUEZ- O COVELO PONTEVEDRA
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Infantil-Primaria

Descricion
P Doscrcion

Cada neno/a traballa con un ordenador
en todas as aulas, sacando partido a
madgueta Abalar, e dende un servidor e
nube no centro para poder traballar
dende calgueira equipo,solucionando a
comunicacion de tarefas cos mestres e
creando contido dixital para aprender a
aprender, e sustituimos 0s canons e

pizarras dixitais por televisions. 0 A XUNTA
/ centro autondmico :i: DE GHLICIH
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Que hai detras da mascara?
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Colexio Maria Auxiliadora. Lugo
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Elaboracion de video titoriais e
coreografias ca tematica “Debuxos

Animados”.Desefio dun método de
votacién utilizando medios I

{ EDUCACIONDIXITAL

tecnoloxicos.

Fios condutores do proxecto: cal é a

orixe do Entroido?, cal é a relacidon entre

as celebracions cristians e as pagans?, | | |
, . . 21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
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Unha exposicion sobre o Renacemento
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Traballo sobre o Renacemento
realizado nas materias de Xeografia e
Historia (impartida en inglés e galego),
Lingua Castela, Lingua Galega e
Lingua Inglesa, con axuda dos Dptos.
de Plastica e Tecnoloxia. Consistiu en
desenar 0s posters para unha
exposicion utilizando diversas
aplicacions informaticas (Smore,
Atavist, Postermywall) e material

Nivel educativo ]

compartido na Aula Virtual. /
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OLLOS DE FOTOGRAFO
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I ‘ IES de Quiroga — Quiroga (Lugo)
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/ Descricion

Un obradoiro de fotografia para a
materia de Educacion Plastica. O

aprender nocions basicas de
angulacions e encadramentos.
Despolis, practicaron o aprendido
facendo fotos cos seus maobiles.
Traballando en equipos, elaboraron
coas fotos presentacions dixitais e
expuxeron os traballos ao resto da
clase.

alumnado visitou na rede recursos para

~
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Be my friend! / Somos amigos?

N/
0

IES Agra de Leboris, A Laracha ]

Nivel educativo

Descricion
P Dcscrcion N

Traballamos en Educacion Plastica,
Visual e Audiovisual e Musica coa fin de
tratar diferentes temas relacionados coa
relacion entre iguais. O producto final é
a creacion dun video con musica propia.
Realizamos este proxecto con tédolos

alumnos e alumnas de 3° de ESO. W #EducacionDixital
Enlaces: http://evaverez.wixsite.com/music-arts/task 21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
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|.E.S. Urbano Lugris — A Coruia
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g N

Entorno de aprendizaxe baseado
nunha wiki, onde podemos atopar todos
0S contidos necesarios para a
imparticion de modulos e materias.
Tameén actividades e tarefas, asi como \ /
controles de asistencia, seguimento da S
programacion e avaliacion dos ¥ #EducacionDixital
alumnos. Por outra banda, dISpén de 21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
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Campionato de Futbol Sala Edicion 2017-18

IES RODEIRA - CANGAS

Nivel educativo

ESO, BACHARELATO E CICLOS FORMATIVOS

Descricion

Torneo de futbol sala (futbol — 5) autoxestionado polo \

propio alumnado, en plataforma on line “en tempo real”, con
dispoiiibilidade de App para movil, e seguemento en redes
sociais

Procesos formativos por profesorado e Departamentos
especificos:

« Educacion Fisica, Lingua Galega, Lingua Castela,
Educacion Plastica e Visual, Fotografia e video

Areas de intervencion e xestion dos alumnos:

« Comité de Competicion

« Desenio e creacion de logos-escudos dos equipos

« Redaccion de cronicas dos partidos

« Reportaxes graficas (fotografia e video)

« Arbitraxes, control de mesa: actas e marcador dixital
. Estatistica da competicion /
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“Frian Express: viaxe virtual”

C.E.I.P. FRIAN-TEIS (VIGO)
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50 e 6° de Primaria

Descricion

Frian Express, unha viaxe virtual por
Europa (6°) e Espana (5°); nace no seo das
distintas propostas educativas do centro:
Meteoescolas, Abalar-Edixgal, Seccions
Bilingles, programa Prensa-Escola,
“MMAF”, programacion de aula e o PDI
“Vivindo san no cole Frian”. Empregamos
para a sua realizacion metodoloxia por
proxectos e traballo cooperativo, pola

educativa axustada a todo o alumnado.
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Deconstruzenbo los clasicos
Deconstructing Classics

)
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En este corto vais a ver

una parodia del capitulo

"De cdmo los escolares

demandan por Dios", del
Libro de Buen Amor

I.E.S. Sabon. Arteixo
Nivel Educativo: 1° BAC.

Proyecto ABP. Aprendizaje cooperativo, curacion de contenidos, aprender a aprender.
Objetivo: reinterpretar los clasicos de la Literatura castellana y la inglesa. w #EducaciénDixital
Uso de TRIC: video, movil, blog, redes sociales (Twitter, Instagram...)

Un reggaeton del Cid, un Salvame de El Libro de Buen Amor,

un Hermano mayor de El Lazarillo o un Otelo convertido en reality. |
Coevaluacion con rubricas. Colaboracion de la comunidad educativa.
Profesoras coordinadoras: Ana Salanguera Busto y Maria José Seoane Seara.
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A revolucao da EF a traves dos dispositivos moveis

J

Descricion 1
IES Leliadoura - Ribei TN N i . \<]:
elladoura - =ibelra ] Os dispositivos moveis na Educacao Fisica (EF) estao a configurar o
maior avance dentro da didactica da matéria nos ultimos 40 anos. I—
, . A nossa experiéncia partiu dumas reflexdes prévias que se convertirom  —
Nivel educativo nos eixos fundamentais da proposta: ><
ESO \ \ 2 ) —
’ gestao incrementar apoio metodologia
avaliacao feedback audiovisual activa D
J J J J
| | | | Z
José Ignacio Salgado Lépez AN AR . A trabalho
9 9 P base de filmacao/analise projecao de com APPs \ o
datos video in situ contidos :
) ) ) | independente ,
Para saber mais RESUME DE RESULTADOS
Avalia de jeito global o uso dos dispositivos méveis na aula de EF Quando usamos os dispositivos méveis para a avaliagéo técnica com video
apreendo moito mais.
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TITULO Cofneces Cerdido?

Centro CEIP da Barqueira - Cerdido

Educacion Infantil e
Primaria

Nivel

7~

Este proxecto culmina co produto final
dun libro interactivo con informacion
sobre o concello de Cerdido e ten como
eixo vertebrador a mascota da
biblioteca, o Trasno Trouleiro. A traves
da gamificacion aparecera na web do
centro, redes socials e de forma
holografica dando pistas sobre a sua
aparicion en distinto puntos de interese
do concello. O alumnado e a suas
familias deberan investigar e resolver os
retos que o Trasno lles propadn.
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Isabel Cobas Fernandez
Profesora de xeografia e historia, IES Plurilingiie de Ames
César Gonzalez-Pérez
Investigador en software e patrimonio cultural, Incipit CSIC
sca e kaleidoscape.verdewek.com
XUNTA DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA, EDUCACION CHARM c s l C . Inc' plt

Instituto de

E ORDENACION UNIVERSITARIA Cultural Heritage Abstract Reference Model Cenes ool

Patrimonio

Desenar actividades Traballar co alumnado Publicar no museo virtual

Edit Activity - KaleidoSc X | 4+ <5 | [y View Response - Kaleidi X | + B & | & virtual Museum - Kaleic X | + v
O kaleidoscape.verdewek.com e O kaleidoscape.verdewek.com é 9 O kaleidoscape.verdewek.com,
Re-enacting history: Women in the shadows (5-Feb-18 - 28-Feb-18) Re-enacting history: Women in the shadows (5-Feb-18 - 28-Feb-18)
Edit Activit View Response Virtual M .
Yy P Irua useum o
. Activity & Student Graup = Here you will find the results of various school projects by Galician kids aged 12-13. Pl
Name Description Pl baat i iniidl that the Information shigwhers has Besn slabarts (Wb e S A
Re-enacting history: Women in the shadows In this project you will describe an important female historic character, and explain why she was "in the shadows™ Name Start date End date Name Topic supervision. Also, remembe: >nts S e f e e authors as s extto e e m
You can use text and images for this Re-enacting history: Women in the 5 February 2018 28 February Andrés & Lucia Geography and History of Ames: Re- 3 B i S
shadows 00:00 2018 23:59 enacting history: Women in the " .
shadows Geography and History of Ames  Go» Sustainable Landscapes of Ames  Go»
Start dat End dat Response .
ate nd date P Geography & History Landscapes
5/02/2018 00-00 28/02/2018 23:59 Is active Start date End date Duration Status of Ames of Ames
16/02/2018 20-08 T wieeks, T days Started on 16 February 2018 2008 An exhibifion by 2 ESO students An exhibition by 1ESO A, C & E students
IESP Ames - 2018 IESP Ames - 2017
« List Delete .
« List Delete Reopen
Elements
Contents
Label Description Kind Move
Element Value Status
Name of the female historic character Write the name of the female historic character. Text v
Name of the female historic character Text Gala (Elena Ivanovna Didkonova) Validated "0
Name of the male historic character Write the name of the male or males related to the female historic Text ~Y e R Tt
character.
Name of the male historic character Text Dali (Salvador Felipe Jacinto Dali i Doménech) Validated '7®
QOriginal picture Insert the original picture of the historic character or characters Image L N ¢ of the male or males e i
Your picture Insert your picture or pictures recreating the historic character or Image AV 1| I ViewMap Contents-Ki X | + = a I e e
characters. Original pict Catalogue  «sax =
|gra p\c Urlre | 6 O kaleidoscape.verdewek.com, B ‘i‘.‘{ fE ﬁ‘, IQ ng B g g A ae RS P . ‘ﬂuﬂ
Field of significance Choose the field in which the historic character or characters were Option List AV TR TL : Cultural heritage entities that you can find in the area
important Your pictu
Explanation Explain the significance of the historic character or characters and how  Text AV nsedt your Universe centre We are a group of students on the IES de
they were in the shadows Person or Group Ames, and we are studying a park landscape.
Pict ¢ a sianificant K Includs hoto relating to th K of the charact — | -~ Our names are Jacobo Tajuelo Arenas,
icture of a significant work nclude a photo relating to the work of the character or characters mage H Luisana Pineda Henandez, Daniel Picon,
V IeW M a p C 0 nte n ts David Sangiao del Rio and Barbara Matos
7 Riveiro
New Flement - Landscape trail by Riverbank
o
ow they were ws L IR &
017-: 20 o Map  Saelite - > 2 SANEA PREVEA \TiCQ AC-543 il
the water mill
Picture of a signi bur ramt
nclude a pt
Vainilla & Chocolate g nar, 7 Q
uperr
017-
Plaza Mahia

M V4 . . . oge .. Cor ‘rII"l‘-‘A'vr-\@
KaleidoScape é un sistema web multiusuario e multilingte

o urban orchards An urban orchard is a orchard next to a city.

Structure There are some fields in the left of the river
used to grow different plants like lettuce,
carrots, onions, garlic

Funeral Home
une ator:

desefiado para que os alumnos e alumnas constrian

D8-0205

=X

cofiecemento sobre patrimonio cultural de xeito

colaborativo e incremental. Cooge o

Map dats ©2018 Google, Inst. Geogr. Nacionel  Terms of Use  Regort & map eror

Stop # Name Description Latitude Longitude Status
. 7 1 the water mill in the water mill ge talk about the water 42861260173 -8.647490144 Validated '
KaleidoScape emprega tecnoloxias web, modelado
{no name) 12.859981155 8647575975 Validated 1
. ° 7 °l° (no name) 42857400803 -8.646599651 Validated I¢* El
conceptual e xeolocalizacion para facilitar o traballo de e v Ao o ok e i o,
2 watesfall in this place, we are going to talk about 42.858642471 8645234407 Validated 1 With the plavarounds and the coftesehop. I s

called Ameneiral river. | am neither sure about

profesores e alumnos. Funciona en todo fipo de " s

(no name) 42859774963 -8.643753828 Validated '*

. . . ; , . (no name) 42659979439 -8.644268812 Validated />
dispositivos, desde ordenadores ata teléfonos mébiles.
(no name) 42859782399 -8.646849431 Validated 1G>
3 picnic’s zone in this place,everybody can eat and 42 859587763 -8.647916950 Validated '

drink and w

Kaleidoscape Ten Sido usado con alumnos de -IO e 20 ESO 4 forest beach For finaly, we can see a litle waterfall 42857684529 8647243043 Validated /0

This content is correct.
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Los 8 mundos X

E sobre eles formuldsense as leis que comprenderan polos séculos dos séculos.

. . . . . alo erhalizando la
Grazas Stephen pola ttia flecha do tempo, sen a stia perspectiva, eu xamais chegase ata aqui. il g bos rolicd BEY WACNITUDES MERDOS
e las 16 realidades de Jos 8 mundos. MEDIBLES COGNICAS CIENCIAS LETRAS
Solucion en DINA4 estructurada
) i Al 1 hoja (2 pagi i
Armesto Ramoén, Diego Félix > R
da_rmesto _edu.xunta.es Las distribuciones de | Las distribuciones de | Lasdistribucionesde | Las distribuciones de
|.E.S. Francisco Agu|ar 2015/18. Betanzos particulas Astroldgicas [particulas Teoldgicas y | particulas Quimicasy |a | particulas Civilizadasy
! v la evolucidn de sus | la evolucidn de sus | evolucidn de susflujos la evolucion de sus
, .- .- . ., flujos sobre los medios|flujos sobre los medios|  sobre los medios flujos sobre los medios
Nucleo tematico: [Matematicas] y su integracion . Quirnicos. Civilizados. Astraldgicos. Tealdgicos.
. Las distribuciones de | Lasdistribucionesde | Las distribucionesde | Las distribuciones de
con OtraS areas. PSR T particulas Radioldgicas| particulas Artisticasy | particulas Fisicas y la | particulas Tecnoldgicas
. . y la evolucidn de sus | la evolucidn de sus | evolucidn de susflujos | vy la evolucidn de sus
N |Ve| educatIVO: [ESO, BaChareIatO] """"""""" PARTICULAS flujos sobre los medios|flujos sobre los medios|  sobre los medios flujos sobre los medios
‘‘‘‘‘‘ Fisicos. Tecnoldgicos. Radioldgicos. Attisticos.
Y MEDIOS Las distribuciones de | Las distribuciones de | Las distribuciones de Las distribuciones de

Obxectivo: Comprender, utilizar e

IES F®. AGUIAR

DPTO. MATEMATICAS. ES
Sobre la cognoantropodinamica de los medios continuos

.0.

LOS 8 MUNDOS DE ALEF.

05/02/2M7

[Encuenira fenémenos de Ia realidad

Mdefiniendo las variahles que lo describen,

p lanteando las tahlas numéricas que hs
Taci do oxifi

LAS DISTRIBUCIONES DE PARTICULAS Y LA EVOLUCION DE SUS FLUJOS SOBRE LOS
MEDIOS

CONOCIMIENTO HUMANO DEL UNIVERSO

UNIYERSO DE CONOCIMIENTO HUMANO

patticulas Socioldgicas,
¥y la evolucidn de sus

particulas Filoldgicas y
la evolucidn de sus

particulas Psicoldgicas y
la evolucion de sus

particulas Matematicas y|
la evolucién de sus

. . : ﬂujnssobrellqsmedms ﬂujossobre]osmedios ﬂujnssobrellusmedlos flujos spbrga los medios
valorar o contido curricular e e T
74 particulas Ecoldgicas y |particulas Politicas v la [particulas Bioldgicas y la|particulas Econdmicas y
[Matemat]cas] (e{0]0] pe ra ndo S i la evolucién de sus [ evolucion de sus flujos | evolucion de susflujos | Ia evolucion de sus
|| ujos sobre los medios|  sobre los medios sohre los medios flujos sobre los medios
solidariamente para aplica|0 a o Bioldgicos. E condmicos. Ecoldgicos. Politicos.
. ' r r: Di én I idad=
tOda a realldade humana e ) ) o Erourfrzi?o,r:mego F. Armesto Ramd gggelf;aﬂﬂg\qersdad 125%
. . 7 / i / by 10 ¥ #EducacionDixital e Tos rantos & ABT Fanones ydign
comunicar as conclusions. A e T [(D LI [T -5
, . . Encabezado: | Webgrafia ; bt
Metodoloxia: Dispofien 1 vez por semana do mapa conceptual, “Os 1 @ XUNTA SIS e . [ 3:2:‘%0“‘”1:
. g DE GALICIA extroga, cur: | lete, :
mundos de Alef”, todos os seus libros de texto, ordenador con acceso a e ESG oo |Bewedsy |, oL |®
, , itulo, " | piginas web
INTERNET, folla de calculo, procesador de textos e geogebra. Estan Grupo S
organizados segundo o Bico dés Serpes* e deben de reflexionar como I EALA AR i
responder a cada cuestién, coordinarse cos integrantes do seu grupo para | \Hider| € | ¥ L T (R [ [Sams [
. . ¥ ang imdgeneso
repartirse as tarefas e logo buscar os datos necesarios para xustificala (0:35) pantos do s
, . . . Naran 12 ¥ una linea
correctamente, tamén pode buscar ideas directamente nos seus libros de A e e s
texto ou en INTERNET ou como ultimo recurso preguntarlle o profesor. Voo B T iy
, ., 73 10 40
Incorpdroa no meu programacién anual en base a un proxecto por a | @ o o) Fer
. 7. ’ de losejes
t,rlmestre, gue responden a grandes partes das Matematicas [NUmeros, Azul 131 g | 12 | 50 100 N e e R
Alxebra, Xeometria, Estatistica]. Este ano, na nosa semana da ciencia, independionte 3 |algobraicade | peronal o
Verde 53 za 60 90 de la variable laley )2 conclusiones
. . . . o , o dependiente con | férmula puntos de
dedica a mujer na ciencia, 12D expondra a 12ABCE de bacharelatos co — o N L
~ . . , T . e Verbalizacis | (0:5B)
cafion e confeccionaran un minilibro para o resto da comunidade sobrea | T E it [t e | Grocione
or: e s 4. . . . e las varishles | decreciente)
utilidade do analise e da estadistica para estudiar a violencia de xénero. o
O Bico das Serpes unha distribucion armodnica simétrica para obter un reparto equilibrado do ek
liderdzgo [matematico] xenérico. Por exemplo: Lideres={12,12,22,32,29,.. lider23}: e i |t |mam | dmmatige
g ©-4) (8-10) 11-12)
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OBRADOIROS: “XUNTOS APRENDEMOS MELLOR?”

N/
o
)

C.E.I.P. Plurilinglie de Castrelo — Cambados (Pontevedra)

Nivel educativo ]

’ Educacion Infantil

| e Descricion ~N
\ / Obradoiros con agrupamentos interclase, nos que

0S nenos e nenas aprenden entre eles sobre robotica,

- @Xperimentos, actividades plasticas e movemento.
Especificamente en robdtica, abordamos dende a
\ lectoescritura a loxica-matematica con diferentes
retos semanais, traballando asi de xeito globalizado
co Beebot, Doc, Ozobot e Lego WeDo. Unha vez
cada curso, facemos unha xornada de portas abertas

J

as familias para amosarlles o aprendido.

n...F .E
'*.l"

Y #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
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Guia turistica plurilingtie en lina

—

CIFP Rodolfo Ucha Pineiro. Caranza. Ferrol

N/

Nivel educativo ]

Ciclos Superiores de Formacion Profesional

4 h

Descricion

A actividade presentada foi realizada

polo alumnado do C.S. Guia,
Informacion e asistencia turisticas.
Realizaron na aula a presentacion dun
monumento ou recurso turistico da
zona de Ferrol-Terra e por medio da
edicibn de video Insertaronse as
Imaxes que ilustran dita presentacion.
Desta manera  obtiveronse uns
produtos mais atractivos gue mostran o
traballo realizado na aula ademas de
favorecer a difusibn dos mesmos a
través das redes sociais. /

Codigo Qr

O CA

MINO INGLES

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

10 =

centro autondmico
de formacion e innovacion

YW #EducacionDixital
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Viaxes VaivVén, a nosa axencia de viaxes

CEIP Lopez Ferreiro — Santiago de Compostela

Nivel educativo

Descricion
P 0c-cicion

O proxecto “ Viaxes VaiVén” esta orientado a espertar e fomentar o
interese do alumnado polo medio cultural e natural, polo que hai
mais alé das nosas fronteiras, comprobar que hai cousas moi
diferentes pero tamén hai moitos factores que nos unen e
achégannos a persoas doutros paises.

E un proxecto multidisciplinar no que se traballan distintas areas:
ciencias sociais, lingua, matematicas... no que se pretende
desenvolver habitos de traballo individual e de equipo, de esforzo e
responsabilidade, asi como actitudes de confianza en si mesmo,
sentido critico, iniciativa persoal, curiosidade, interese e creatividade
na aprendizaxe cos que descubrir a satisfaccion da tarefa ben feita.
O obxectivo final é que ou alumnado cre unha proposta de viaxe
con informacion do lugar elixido, organizacion da viaxe, hoteis,
transporte, prezos...

Este proxecto foi realizado con alumnado de 6° E. Primaria do CEIP
Lépez Ferreiro, sendo as titoras Maria Albarellos e Julia Gonzélez./

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

|| =gl

centro autondmico
de formacion e innovacion

A XUNTA
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Vantaxes de usar Class Dojo na aula de LE

N/
0
G
0

CPI Alfonso VIl — Caldas de Reis

Nivel educativo

' Todos o0s nivels

\ | /Class
comunidade virtual

Descricion

Dojo permite crear unha
para compartir as
nosas experiencias coa lingua co resto
da comunidade educativa (a modo de
portafolio). Ademais conta con un
sistema de puntos, que resulta moi
motivador para o alumnado e mellora o
seu comportamento. As familias poden
ver os traballos dos seus fillos/as e estar
en contacto directo co mestre/a a través

do servizo de mensaxeria privado de

Class Dojo. /

Codigo Qr

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

10 =

centro autondmico
de formacion e innovacion
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Equipos de investigacion literaria

{ EDUCACIONDIXITAL

IES PINO MANSO - O Porrino

Primeiro de Bacharelato ]
N

Area: Lingua Galega e Literatura.

E unha experiencia na que se combinou a ABP,
o Flipped Classroom e a Aprendizaxe
Cooperativa.

Os sete equipos nos que estaba dividida a aula
especializaronse en cadanseu periodo ou autor

Nivel educativo

literario. Coa informacion recollida, gravaron un \ /

video e tamén enunciaron cuestions referidas ao

seu contido. Posteriormente, este video foi W #EducacionDixital
| subido pola profesora a plataforma EdPuzzle. O 21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

alumnado tivo que contestar as preguntas que , = XUNTA
aparecian nel. O espazo de aula reservouse L liCcnFLI-.::
. , . centroautgnémico y -I-r-l- DE GHLICIH
para solucionar dubidas e traballar a parte de formacion & innovacién

i practica. /




“Chroma-creando: a maxia do chroma key”

CPI Plurilingle Virxe da Cela- Monfero

Nivel educativo

' Todos 0Ss nivels

4 )

No noso centro a creatividade é unha porta aberta a ilusion, e a
ilusion é o primordial @ hora de entrar nunha aula porque é moi
importante a maneira en que transmitimos e que, ao tentar
ensinar, fagamolo procurando que aprendan a aprender.

E como resolvemos esta ecuacion?. Hai mil formas e maneiras de
facelo. Desde 0 noso centro propofiemos unha: “a creatividade”, e
cremos que unha maneira de deixala voar, € mediante o chroma
key, un recurso moi utilizado en numerosos ambitos, cine,
television...., e que na educacion permite lograr resultados
incribles. Conseguimos que a creacidon con chroma resulte ser un
recurso moi util en todas as actividades do colexio tanto a nivel de
aula como a nivel de centro, realizando producidns nas que toda a
comunidade educativa esta implicada.

Descubrimos que cando unha persoa crea e elabora, é cando

Codigo Qr

MONTANDD
|A AULA DE CHROMA

CPI PLURILINGUE
VIRXE DA CELA
MONFERO

Asi que seguiremos chromacreando!!!

mellor afianza o que esta a aprender.

¥ #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

L} |l cnFt

centro autondmico
de formacion e innovacion
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Gamificando co Moodle

4 Centro - Contacto

IES A Sardineira (A Coruna) — Carlos de Paz (cdepaz@edu.xunta.es)

Codigo Qr e
datos de acceso

Nivel educativo

’ FP Quimica (aplicable en calquera nivel)

Descricion
P 0c-cicion

Gamificar un curso ben pode consistir en levalo ao
nivel de historia interactiva. Niveis que superar,
blogueos condicionais de acceso aos elementos da
historia, obxectos que recoller sen 0os que non se
poden superar retos concretos, niveis de experiencia, Usuario: alumno
colaboracions  entre  xogadores,  escalafons, \ Contrasinal: +VisitantE1 /
penalizacions e distincibns son elementos ben
conecidos dos videoxogos.

Y #EducacionDixital

Moodle dls_pon de _ fer_ramentas que Qermlten 21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
esconder baixo a apariencia dun xogo o curriculo de
calquera materia. N6s estamos a facelo co modulo l."

de Ensaios Microbioldxicos da FP Quimica.

W ETE 5P XUNTA
/ centro autondmico :r: DE GHLICIH

de formacion e innovacion

{ EDUCACIONDIXITAL



DESCRICION:

FIXEMOS "UN PROXECTO EDUCATIVO NO QUE
TRBALLAMOS SOBRE .O .LUGAR ONDE VIVIMOS,
NESTEICASO REDONDELA.

CANDO TIVEMOS A_INFORMACION, REPARTIMOLA
EN:."DIFERENTES _GRUPOSTYDE TRABALLO. CADA
GRUPO CREA 38 PREGUNTAS DE RESPOSIA
MULTIPLE. UNHA  VEZ FEITO, PASAMOLAS A

E XOGAMOS PARA VER O QUE SABIAMOS
SOBRE ESTE PROXECTO.

RECORDA QUE NON HAI APRENDIZAXE SEN
EMOCION!

COLEXIO: SANTO PAIO DE ABAIXO (REBOREDA)

,Eﬁ'%f: 2

CURSQO: 2° PRIMARIA

CAFI (Santiago de Compostela)

Kahoot! é unha plataforma gratuita pola
gue o profesor/a ou o alumnado crean
concursos na aula para aprender ou
reforzar a aprendizaxe.

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

I EE 52 XUNTA
%S¢ DE GALICIA

centro autondmico
de formacion e innovacion




gducacion
Fisica

[ Centro ]

IES de Ribadeo Dionisio Gamallo

Nivel educativo

2°E.S.O / 4°E.S.O. (aplicable a cualquier nivel de E.S.O.)

Breve descripcion

Reto consistente en lograr ser la clase que mas kildmetros sume realizando actividad fisica durante el curso académico.
Actividades fisicas vdlidas: caminata deportiva, senderismo, correr, patinaje, esqui, remo, bicicleta, natacidén... y todas
aquellas susceptibles de ser contabilizadas mediante la aplicacion Endomondo o similares. Se contabilizaran tanto
actividades realizadas en horario lectivo como no lectivo. Actividad voluntaria con premio final para los participantes.

Mas informacion

manulozanoef.wixsite.com/manuef o en el cédigo QR adjunto

YW #EducacionDixital

o o L EDUCACIONDIXITAL 2=

centro autonémico +r+ DE Gﬂ LlC l ﬂ

de formacion e innovacion




| Tecnoloxia 2° ESO
I ‘ IES Monte Carrasco- Cangas (Pontevedra)

Nivel educativo ] Cdédigo Qr
4 )

Curso da materia de Tecnoloxia na
plataforma EDIXGAL para 2° ESO. En
cada tema se diferencia a
documentacion de apoio (paquetes \ /
SCORMS de elaboracion propia) de

actividades a realizar co alumnado
(tarefas, cuestionarios, enlaces a
paxinas de interese, fichas ...).

{ EDUCACIONDIXITAL =

Y #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

i 24 XUNTA
/ centro autondmico :r: DE GH LlClH

de formacion e innovacion




Os likes dos ensalos

——/
-
D

IES LUCUS AUGUSTI - LUGO

Nivel educativo ] Cédigo Qr

Ciclo superior LACC e Ciclo medio OL

Descricion
O

Este recurso xorde como complemento ao
libro dixital ENSAYOS FISICOS(ed.
Sintesis), escrito polo profesor deste
modulo, e tamén dos materiais,
cuestionarios e tarefas da aula virtual.

Tratase dunha paxina de facebook, onde

{ EDUCACIONDIXITAL

/
Rt

oS alumnos soben e comentan as imaxes ¥ #EducaciénDixital
€ VI,deOS dos SIEUS ensaios de laboratorio. 21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
Valorase a calidade do que se sobe e o0s
likes obtidos, o0 que representa un 10 ==l 53 XUNTA

Incentivo para facelo e facelo ben. ) oz % ¢4 DE GALICIA

de formacion e innovacion




A creacion de audiovisuais coa técnica de croma: proxecto viaxando polo mundo

- J
0
G
(S

CEIP Plurilinglie Manuel Bermudez Couso (A Pobra de Trives, Ourense)

[ Nivel educativo Educacion Infantil e Primaria

“ )
.CEP. P =

MANUEL

NV
M
T

| —

J
<L

Cédigo Q

0oaigo Qr _—
>
()
—
O
L
<L
http://tololeotrives.blogspot.com.es/ o

Y #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

1IR3 XUNTA
centro autondmico :r: DE GHLlClH
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GAMESP: Robdtica para a diversidade

Direccion Xeral de Educacion, Formacion Profesional e Innovacion Educativa — Xunta de Galicia]

Nivel educativo

’ Todos o0s nivels

/
bt

Descricion
P Doscricion R

O proxecto GAMESP reune a 7 socios
de diferentes paises e actividades
profesionais, pero cun unico obxectivo:
contribuir a insercion familiar e social
do alumnado con discapacidade
Intelectual e adultos mediante o
emprego de ferramentas TIC e
roboticas a medida. Con esta
finalidade, pretende axudar a promover
a inclusibn das persoas con

discapacidade. )

Codigo Qr

Of=A10
R

[=]

\_

J

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
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#AulaAmpliada: clase de restauracion en directo dende o
Museo Arqueoloxico Nacional

V.
L
G
L

Escola Superior de Conservacion e Restauracion de Bens Culturais de Galicia

Nivel educativo

' Ensinanzas Artisticas Superiores

ESCOLA « SVPERIOR
I F DE-CONSERVACION

i E-RESTAVRACION
3 DE-BENS-CVLTVRAIS
%/ DE-GALICIA

gradoconservacionbbcc.es

Descricion

As relacions institucionais realizadas a
través das redes sociais facilitaron a
organizacion dunha intervencion dende
o taller de restauracion do Museo
Arqueoloxico Nacional, emitida a través
de Facebook Live. Os alumnos e
profesores do centro seguiron o traballo
en directo dende a Escola, coa
oportunidade de expor dubidas que
foron contestadas de forma inmediata.

Codigo Qr

Y #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela

N ETE 52 XUNTA
centro autonémico :r: DE GHLICIH

de formacion e innovacion
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“A RATINA ROCKEIRA”

I ‘ CEIP BARRIE DE LA MAZA (SANTA COMBA) Coordinador: César Ramos

Nivel educativo ] Cdédigo Qr

6° de Educacion Primaria
OO0
2 )

S —

{ EDUCACIONDIXITAL

Conto Interactivo creado coa - ]

ferramenta “Scratch”. Mediante este

conto traballanse contidos relacionados E

coa igualdade de xénero, xa que se

trata dunha version coeducativa do \ /

conto tradicional “A ratifa presumida”.
O alumno ou alumna debera pasar
diferentes probas para coinecer o final

do conto. 10 =l 2 XUNTA
/ centro autonémico :r: DE GHLICIH

de formacion e innovacion

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela




TIC Il como plataforma de Comunicacion

N/
0
G
(S

IES Carlos Casares — Viana do Bolo (Ourense)

’ 2° Bacharelato (modelo aplicable a outros niveis)

Nivel educativo ]

Descricién
P 0cscrion N

A asignatura de TIC Il permite o traballo
por proxectos, podendo ser unha moi
boa ferramenta de comunicacion, a
través da montaxe audiovisual, da
publicacion de contidos na internet, a
creacion de videoxogos e a robotica.

Actualmente, realizanse traballos para
0S programas Salvavidas e Galicons,

do Plan Proxecta. /

Codigo Qr

\_ J

YW #EducacionDixital

21 de abril | Palacio de Congresos, Santiago de Compostela
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“Dende o patio ao barrio”
A historia dunha transformacion

Descricion do proxecto

A nosa aportaciéon anual ao Proxecto Terra e a
oportunidade de impartir a materia de Paisaxe e
Sustentabilidade proporcionanos a ocasion de
analizar o espazo urbano e educar a mirada do
alumnado cara o territorio.

Neste proxecto interdisciplinar estudamos a
evoluciébn do barrio mais proximo ao IES
Sanchez Canton en Pontevedra. No pasado
estaba relacionado coas actividades pesqueiras,
coa moenda do cereal nos muifios hidraulicos
ubicados no rio Gafos ou co oficio das
lavandeiras. Hoxe sO queda un patrimonio
ruinoso, con algunha casa tradicional marifieira
emparedada por uns inmobles mais elevados
gque erixen unhas tristes medianeiras. A
realidade actual € unha renovacion do tecido
urbano pouco afortunado.

IES Sanchez Cantén de Pontevedra

Nivel:

2° ESO, alumnado de Paisaxe e Sustentabilidade

Que fixemos?

Unha reunién co Alcalde de Pontevedra
no instituto para que escoitara as
nosas propostas de mellora do barrio.

Un proxecto de cubrir as medianeiras
con escenas alusivas ao traballo
marifieiro e crear asi un espazo urbano
cheo de arte.

Unha mellora do patio co deseiio duns
bancos reutilizando palés de cores.

Unha auditoria medioambiental no rio
Gafos

&);
I
o

2° de bacharelato, alumnado de Debuxo Técnico e Debuxo Artistico

i

JMHIW.»‘ &

DENDE O PATIO
A© BARRIO

AS IMAXES

W #EducacionDixital

L) Il cnFL

centro autondmico + l +
de formacion e innovacion

-

A historia dunha transformacion
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“A paisaxe dende A Fracha”.

Unha unidade didactica da paisaxe de Pontevedra

Descricion do proxecto Que produto crea?

A necesidade de crear materiais para impartir a * Un estudo toponimico das parroquias.
materia de Paisaxe e Sustentabilidade en 2° da

ESO proporcionanos a ocasion de analizar o * Un skyline de Pontevedra.

territorio do Concello de Pontevedra e as paisaxes

resultantes da interaccion humana co medio fisico « Unha reinterpretacién do gravado de
neste espazo. 1669 de Pier Maria Baldi.

Hai unha necesidade de formar & poboacion sobre .

Unha analise das paisaxes agrarias,
industriais, urbana e os seus impactos
no territorio.

a sensibilizaciéon pola paisaxe para que aprenda a
distinguir as actuaciéns boas das malas e aprenda
a pensar nas consecuencias desas intervencions

sobre o territorio. . C s s ~
* Unhas saidas didacticas para coiiecer

mellor a contorna onde vive o

Esta unidade didactica é tamén un proxecto
alumnado.

interdisciplinar no que participaron Lingua galega
para estudar a toponimia das parroquias do
Concello de Pontevedra e Educacion Plastica e
Visual para elaborar un skyline da cidade e unha
reinterpretacion dunha das imaxes mais icénicas de
Pontevedra, o gravado de Pier Maria Baldi

IES Sanchez Canton de Pontevedra

Nivel:

20 ESO, alumnado de Paisaxe e Sustentabilidade
3° ESO e 1° de bacharelato, alumnado de Debuxo Artistico
3° ESO, alumnado de xeografia e historia e lingua galega

KW XUNTA
centro autondmico :I: DE GHLICIH

de formacién e innovacion



DESCRIPCION E CONTEXTO DO PROXECTO. - O proxecto "En Feminino Plural " ten un enfoque pedagdxico baseado nunha formulacién de "traballo colaborativo por proxectos” e
o eixe sobre o que pivota é o papel da muller e a sta situacion no século XIX e principios do XX tomando como referencia a figura de dona Emilia Pardo Bazan e outras mulleres con-
temporaneas como dona Concepcidn Arenal, Sofia Casanova, Clara Campoamor, Victoria Kent, e outras.

Debido as caracteristicas presentadas polo alumnado coidamos adecuada a aplicacion dunha experiencia educativa, cuxo principal obxectivo fose a construcion dunha aprendizaxe activa
e participativa, onde as TIC representasen unha vision nova e interesante para os grupos de estudantes, lles axudasen a reconectar co sistema educativo, aprendesen a través da aprendizaxe
baseada no pensamento e construan un entorno persoal de aprendizaxe (PLE) que lles sirva para afrontar os retos tanto académicos para ser cidadans dixitais do século XXI| como para
que poidan resolver os retos suscitados pola sociedade actual.

Equipo docente: Sonia Vivero - Ana Frean - Agapito Muiiz
Alumnado de Educacion Secundarialde Adultos - Bacharelato - Formacion Profesional
IES de SABON - ARTEIXO - A CORUNA




Punto de! Ovyen

Conoce tu ciudad

Introduccion

El videojuego "El viaje de Alicia” se basa en la filosofia de ProActive, un proyecto europeo
sobre los videojuegos educativos que plantea la premisa fundamental de que los
videojuegos son valiosas herramientas de ensefianza porque son divertidos y pueden
aumentar la atencion e interés por aprender.

El propdsito final de este videojuego es promover el aprendizaje; con el fin de lograr

esta meta hemos tratado de establecer objetivos claros que combinen los retos del juego
con el aprendizaje y con la informacidn del estudiante sobre su propio progreso.

En el juego, la mision del alumnol/jugador es ayudar a Alicia, una adolescente, al igual que

los estudiantes que lo juegan, a volver a su casa en la ciudad de A Coruia en la actualidad.

El juego comienza cuando en el presente Alicia va a visitar el museo arqueolégico

de la ciudad y continuia su paseo hasta la "Torre de Hércules”. Alli se detiene a descansar
y, al igual que el personaje de Lewis Carroll, se queda dormida y comienza un viaje

a través de diferentes periodos mitologicos e historicos (época romana, castrena,
medieval, decimonodnica...) de la historia de la ciudad. Durante su viaje, Alicia habla

con varios personajes y utiliza diferentes objetos que ella toma o recibe de los personajes.
De esta manera, Alicia aprende mas y mas sobre los origenes de su ciudad y sus
protagonistas. El juego termina cuando el alumno/ jugador logra traer a Alicia

de nuevo a la época de la que procede.

Referencias bibliograficas

ACOSTA, E: Emilia Pardo Bazan. La luz en la batalla. Biografia, ed. Lumen, 2007, Barcelona
BARRAL RIVADULLA, M. D: Breve historia da torre de Hércules. Ed. Embora, 2008,, Ferrol
BARREIRO, X.R: Historia de la ciudad de La Coruina, ed. La Voz de Galicia, A Coruna, 1996
BELLO DIEGUEZ, J.M: La Torre de Hércules, ed. A Nosa Terra, 2008, A Corufia

GARCIA QUINTELA, M. V- Mitologia y Mitos de la Hispania Prerromana, ed. Akal,

Madrid, 1999

RICHARDSON J.; MCULLY, M. (col.), Picasso, una biografia: Vol. |, 1881-1906. Madrid,
Alianza Editorial, 1991.

SANCHEZ CHOUZA, J. M (2009): La Carta Fundacional de A Coruiia y su evolucién

en la Edad Media, en “A Coruina 800 anos de historia”, pag. 11 a 19, ed. Asociacion de
Prensa, A Corunia.

FROSSARD; F.;BARAJAS, M; TRIFONOVA, A.(2012) A Learner-Centred Game-Design
Approach: Impacts on teachers’ creativity. Digital Education Review, No 21 Disponible:
http://greav.ub.edu/der/index.php/der/article/view/197 Fecha consulta [12/ 02/2013
FELICIA, P. ( 2009) Videojuegos en el aula: manual para docentes complementa el estudio
¢ Como se usan los videojuegos en el aula? Juegos en los centros educativos de
European Schoolnet. http://games.eun.org/upload/GIS_HANDBOOK _ES.

Fecha de consulta [ 03/ 04/ 2013]

http://extensiones.edu.coruna.es/juegos/alicia/

https://goo.gl/ckRWzo

Créditos: Equipo docente: Sonia Vivero Nogueiras, Pilar Martinez, Agapito Muiiz Llanos
Aula de Educaciéon Secundaria de Adultos
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Metodologia

El planteamiento pedagoégico del proyecto esta basado en la aplicacion de diferentes
metaforas de aprendizaje: “no se aprende de una sola manera, sino de varias, que
dependen de las aptitudes personales, la situacion del aprendizaje, y el contenido

a aprender”; las cuales sirven de base como estimulo para el proceso de diseno de
los videojuegos educativos, Game Based Learning (GBL). Cada una de las metaforas
representa una forma de enfoque del aprendizaje diferente, en algunos escenarios
pedagdgicos se presentan en solitario y en otros combinadas entre si. Se trata de dar
contenido al GBL y construir conocimiento a través de las cinco metaforas que
intervienen en este proceso de ensefhanza y aprendizaje:

- Adquisicion: Transferencia de la informacion de profesor al alumnado.

- Imitacion: El alumnado observa y modela el conocimiento.

- Experimentacion: Aprendizaje activo relacionado con actividades y habilidades.

- Participacion: El alumnado crea significados interactuando con el grupo.

- Descubrimiento: El alumnado interactia con elementos y combina conocimientos
previos creando nuevas ideas y conocimientos

Conclusiones

Como principales conclusiones de la experiencia educativa llevada a cabo podemos
senalar que la utilizacion de los videojuegos en entornos educativos ha significado

en términos generales que la implementacidn de los escenarios de GBL en contextos
educativos reales promovio practicas creativas de enseinanza. Gracias a esto los objetivos
educativos fueron conseguidos y se logré validar una metodologia que contribuye

al desarrollo de competencias creativas que se corresponden con los retos de la cultura
digital, como la autorregulacion y el aprendizaje activo.

Como profesores, pudimos constatar que la innovacidon educativaa través del GLB nos
permitia aplicar practicas pedagogicas creativas centradas en el auto-aprendizaje del
alumnado estableciendo multiples conexiones cognitivas.

En lo que se refiere a lo que signific6 como docentes podemos afirmar que esta
experiencia ha enriquecido el trabajo colaborativo, el desarrollo de la creatividad
profesional y nos ha ayudado a reflexionar y a repensar la forma de aprender

y de ensenar

IES de Saboén, (Arteixo, A Coruia, Galicia), Espana
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