MANUAL de Ardora para explicar como integrar ou embeber en Ardora unha aplicacion
Web 2.0 mediante codigo. Exemplo: Un video Youtube

Vaiamos paso a paso: __| ARDORA - Creacign de actividades escolares

Ltlidades Idioma Axuda

. L ., Arquiva
1-Abrimos a aplicacion na opcion web 2.0 -
Mova actividade r Bl el

Mova paxina mulkimedia  » Galeria de imaxes

Atoparemonos cunha nova venta na que teremos que ir

. i , . 2 MNowva paxing en servidor ¥ Zoom
mediante os botdns de axuda de Ardora 4 aplicacion web 2.0 - | :

correspondente, copiarlle o cddigo que nos oferta e logo Abrir T e
pegalo no recado correspondente da aplicacion Ardora. Garj‘ar Panorama interactivo
Gardar corma
- - Elementos mobiles
| =B e & 7| Pechar ackividade i
—_———— s = ) Pestanas | Acordedns
Web 2.0
Ver actividade Pizarra
Prema co botén dereito e "pegue™ o cadigo. Pubili tividad
= ublicar actividade Fpradiictor dé ... s
Sair I'
Lugar' para pegar o

codigo da aplicacion 2.0

2-Copiamos o codigo.

No exemplo que empregamos, usaremos Y outube como
aplicacion 2.0 que queremos embeber ou inserir en Ardora

No caso particular de Youtube, primeiro
prememos no boton Engadir, logo en
Compartir, despois en Inserir, que nos
mostrara un cédigo que finalmente
copiaremos sinalando co rato e co boton
dereito copiamos.

H Tl ek ¥ Comti s - U

h Glstame Q Engadir a

http:/iyoutu.be/YmijloUYZU! 2

Qpcigng -

Correo electronico

<iframe width="420" height="315"
sro="http:// voutukbe .« (=,

Yo IoT¥ZUQ0™

frameborder="0" allowfullscreen

Traz realizar a tla seleccidn, copia & pega o codign inserido arriba. O cddigo cambia zegund
atla seleccion.



3- Pegamos o codigo en Ardora

O cddigo copiado na aplicacion web 2.0 correspondente pégase no recadro de Ardora
correspondente, que quedara como se ve na imaxe inferior.

Web 2.0

Prema co botdn dereito e "pegue” o cadigo. @J

<iframe width="420" height="315" zrc="http: /A poutube. comdembed &' mjlolvE130
frameborder="0" allowfullzcreen: < fframes|

4- Personalizamos a aplicacion embebida

|"v’erdana,.i'-.rial,Helvetic.ﬂ |22 Ll

o Visualiza o video "Manual de Ardara - Web 2.0 3 1 Indicamos ao usuario o que vai ver

ou ten que facer coa aplicacion

Elixa o aspecto da_pi tividade  pofi¢moslle un titulo 4 actividade e
2 tamén podemos poiier o autor.

S5-Gardamos e publicamos a actividade

| ARDORA - Creacién de actividades esce So6 falta gardar e publicar a actividade.

a Axuda

;ﬁj _"_] Con elo crearemos dous arquivos:
Un deles tipo .ard que ¢ propio de Ardora e
outro .html que sera o que nos servird para

aravar actividade visualizar a actividade.

[ webzo —————web20.ard
# webZl ——— web20.html




6-Comprobamos o resultado

Visualiza o video "Manual de Ardora -

wartie F  More info

Unha vez publicada a actividade, simplemente
prememos no arquivo .html creado e poderemos
comprobar se funciona correctamente.
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