Ayuda del programa

Para iniciarse en el manejo de Inspire sera suficiente que lea estas paginas,
que son una “Guia rapida”, no un manual completo que explique todas las
posibilidades de Inspire.

Con Inspire en la pantalla de su ordenador podra consultar el completo menu
de ayuda, que tendra siempre a un clic:

‘ Activinspire Archivo Editar Vista Insertar Herramientas = 3 O ™ C3¢% = dom 30 may 12:10
el
. r—1 )
F-plnradm de piginas ®0 © c
~p V ontenido.
x
5 f 2 ¢Q X
=) Sitio Web de Pr o-ren-..n
[<% u 2
. l - 5] Completa o map: rerastheen Fanst
=
é Comprobar si hay actualizaciones
7m = «
d § 3
- _ 7 . P P o . e w1 "
L e R © Que é ‘Antropoloxia” provén do grego anthropo, "home” e Joxia, "ciencia" e é a
R —_— £ * parte da filosofia que estuda o ser humano.
4 | | -
o i
- h—— .- I Ocipase p 'mente da ev Sumana, do wparad
| 1= ged e — ‘O humana primate farosp “ica
O terac “n co sio!

1. Menu de Ayuda

2. Busque directamente el tema o asunto sobre el que requiere ayuda

3. Pulse en Contenido y se abrira en su navegador predeterminado. (Vea
la imagen siguiente)

4. Acceso directo a Promethean Planet

5. Acceso directo a Promethean World
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% Le damos la bienvenida a Activinspire
% Resumen de las novedades
%, Més i 160 sobre las

Primero busque el recurso (Activinspire Studio)
ﬂ en el . Esta carpeta

1. Haga clic en el Explorador de recursos .‘ Se abre la carpeta R

[ 3 Antes de comenzar

que se pueden partir con los El también contiene botones para abrir otras

[ Paseo por Activinspire carpeles:

vgc:'.' o P enll::vlnlph . Mis recursos 1 abre la carpeta de recursos personales.
% Escribr en un rotafolios -
<. Agregar y dar formato a texto . Otra carpeta de recursos .. muestra algunas de las carpetas de uso frecuente.
< Agregar y manipular figuras - . . —_—
§ Copiar, pogar y duplicar objotos . Buscar para localizar otra carpeta [I] abre un cuadro de didlogo que permite buscar archivos en otra ubicacion
<., Elminer cosas del ordenador, o© crear otra carpeta.

Insertar paginas

§ T . Buscar recursos en Promethean Planet Q abre la pagina de P Planet en el Web.
S Usar cuadrioulss 2. En el explorador, explore las categorias en Recursos compartidos hasta que e@enlna la que busca, y haga clic en ella. La
% Crear objetos mitad superior del ahora las en esta 0
S gmr ur L . : 3. Busque y haga clic en la carpeta que contiene el tipo de recurso que desea insertar (por ejempio matemdticas > tangrams)
§ h - dentro de la carpeta Anotaciones compartidas. La mitad inferior del de los en esta
<. Abrir un rotafolios carpeta.
%, Trucos del profesor 4. Use el control deslizante para ver todos los recursos en esta carpeta.

D 3 Mas informacién sobre Activinspire
[ 3 Usar el sistema de respuesta para
[ (3 Referencia

% Més informacién

% Copyright y marcas comerciales

Volver al principio ’

Primero busque el recurso (Activinspire Primary)
1. En el cuadro de
herramientas principal,
haga clic en el Explorador ?

de recursos .El
Explorador de recursos se
abre como una pelicula a lo
largo del borde inferior de la
ventana de Activinspire. En
el ejemplo de |la derecha,
puede ver cuatro recursos.
El del icono de nota
musical incluve una accidn

s —

Se ha cancelado la apertura de la pagina

Iconos para navegar por la ayuda.

indice. La ayuda se ofrece ---si procede--- para los dos aspectos del
programa

Activinpire - Studio

Activinspire — Primary

3.
4.

Estos dos aspectos de inspire se instalan automaticamente y por defecto.
Podra cambiar de uno a otro cuando quiera.
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