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Taxonomía de Bloom 

¿la recordamos? 





- 
Habilidades de pensamiento de bajo nivel 



- 

+ 

Habilidades de pensamiento de bajo nivel 

Habilidades de pensamiento de alto nivel 





6 - Taxonomía de Bloom (revisada) X 8 - Inteligencias Múltiples 



Los paisajes de aprendizaje son una herramienta de 

programación que logra la personalización cruzando dos 

modelos pedagógicos clave.  

 

En el eje horizontal, se disponen la variedad de actividades 

enfocadas desde la riqueza de las inteligencias múltiples, 

mientras que en el eje vertical, se colocan las estrategias 

cognitivas clasificadas en la Taxonomía de Bloom. 

PAISAJES DE APRENDIZAJE 





+Gamificación 

+Motivación 



Cada alumno 

selecciona su 

camino según 

las reglas del 

juego 





Diferentes niveles 



Se ganan 

puntos por 

actividad 

Se ganan 

insignias 



Dentro de cada actividad 

Montaje de un PC 



Control de 

puntuación 





Teoría de la autodeterminación de Edward Deci y Richard Ryan 

Competencia 

Autonomía Relaciones 





Gracias 

http://www.genial.ly/View/Index/56d8d2d41561ec0a94de8dcb
http://linoit.com/users/yalocin/canvases/ScolarTAC

