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Para comezar

* Cofieces moitos seres vivos, pero sabes que € o que nos
diferencia dos seres inertes?

« Cal é a parte mais pequena que forma parte dun ser vivo?

« Como cres que se organiza 0 corpo dos seres vivos?

« Como agruparias os seres vivos?

Os seres vivos Mena
A Terra esta habitada por unha gran
multitude de seres vivos. Hai tantos
que cada ano se descobre algtin novo.
Hai seres vivos moi grandes e outros
tan pequenos que non os podemos ver
a simple vista. Alglns viven na auga
dos océanos ou rios e outros, coma
nos, en terra firme.

. O descubrimento de Hooke

Introducion & unidade

Que é un ser vivo?

As funcions vitas dos seres vivos

A célula
A célula, que €7 - As partes da célula - Tipos de células
Nesta unidade aprenderemos mais

sobre 0s seres vivos. . A organizacién dos seres vivos

Unicelulares - Pluricelulares

Os cinco reinos da Natureza

Reino dos animais - Reino das plantas - Reino dos fungos - Reino moneras - Reino protista

Ao peche

Que aprendiches? - Avaliate - Reforza - Amplia
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Estas unidades didacticas dixitais desenvolvéronse como parte do Proxecto de
Educacion Dixital E-DIXGAL da Conselleria de Educacion, Cultura e Ordenacion
universitaria da Xunta de Galicia.

O proxecto Educacion Dixital (E-DIXGAL) ten como obxectivo favorecer a incorporacion
xeneralizada das tecnoloxias da informacién e da comunicacién (TIC) no
desenvolvemento da actividade educativa, facilitando aos centros adscritos @ Rede
Abalar a dispoiibilidade de libros e outros materiais dixitais cos que poidan
desenvolver o seu proxecto na totalidade do curriculo de 52 de Educacién Primaria no
curso 2014/15, amplidandose a outros cursos e etapas nos anos seguintes.

Neste manual explicarase a estrutura e as claves para o manexo das Unidades
Didacticas Dixitais na aula.

1. Que son as Unidades Didacticas Dixitais?

As Unidades Did4cticas Dixitais son cada un dos temas que conforman unha materia. E
dicir, unha materia compofierase de diferentes unidades didacticas dixitales que se
organizaran dentro do Entorno Virtual de Aprendizaxe (EVA).

As materias que disporan de Unidades didacticas Dixitais en 52 de Primaria son as

seguintes:
Materia N2 de Unidades Didacticas  Idiomas dispoiibles
Dixitais (temas)
Matematicas 12 Espafiol
Lingua Galega e Literatura 12 Galego
Lingua Casteld e Literatura 12 Espanol
Ciencias da Natureza 12 Galego
Ciencias Sociais 9 Galego
Lingua Estranxeira: Inglés 6 Inglés
Lingua Estranxeira: Francés 6 Francés
Valores Sociais e Civicos 6 Galego
Educacion Fisica 6 Espafiol
Relixion 9 Espafiol
Educacion Artistica 6 Espafiol

Cada unha destas unidades didacticas conta co seu propio seguimento e avaliacidon no
Entorno Virtual de Aprendizaxe.
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Modelo pedagéxico

Estas unidades seguen un modelo pedagdxico que ten os seguintes piares:

e Actividades practicas orientadas as intelixencias multiples, é dicir, que se
incorporou unha ampla variedade de actividades dirixidas a potenciar as
distintas formas de aprendizaxe na aula e as diferentes intelixencias que pode
ter cada un dos alumnos. Presentamos actividades orientadas & intelixencia
musical, corporal e cinética, intelixencia social...

Actividades

1 Monso percibimaos emociéns nas persoas. Cando lemos un libro, cando vemos unha
pelicula na television ou cando escoitamos musica tamén nos emocionamos. Escoita
estes fragmentos musicais e di gue sentimentos che transmiten:

o Queen We are the champions

» Johann Sebastian Bach:
Tocala e fuga en re menor

BWWY 565 _‘
\

Vivaldi: As cafro esfacions

Johann Strauss (fillo) O
Danubio Azui

e Atencion a diversidade na aula incorporando actividades para fomentar a
interculturalidade e para a integracién das diferencias funcionais dos alumnos.

Amplia

1 Las plantas forman parte de la culturay tradicion de muchos paises. Son muchos los
mitos v leyendas sobre propiedades hechiceras de las raices o flores o de la relacion
de los arboles con los dioses.

Te proponemos a continuacion que investigues sobre las siguisntes historias y que
hagas una redaccion sobre alguna de ellas.

e Leyenda del baobab.

o Arboles hechiceros del libro El ciarianilio; acebo o avellano.
¢ | ahistoria de Marciso en la mitologia griega

s Eltomillo enla mitologia griega.

e Elroble en Galicia.

e Tl arbol camivoro "a-te-veo".

En el pueblo donde naciste, ¢ hay alguna leyenda relacionada con las plantas?
Zompartela con tus comparieros.




Manual para o docente
Unidades Didacticas Dixitais
Proxecto Educacion Dixital E-DIXGAL

Actividades

1 jAprende a comunicar sin decir palabral

e Aprende a decir tu nombre por medio del lenguaje de signos.
e Practica contus compafiernos una serie de palabras para descifrarlas.

e i Te parece muy dificil comunicarte de esta forma? j Podrias identificar todos los
elementos gue interviensn en la comunicacion llevada a cabo mediants el
lenguaje de signos?

Elementos del lenguaje plas a

Siguiente

Actividades grupais para a adquisicién de competencias como o traballo en
equipo, a delegacion ou o pensamento critico.

Actividades

2 Ahora debéis buscar una receta tradicional en la que sola intervengan numeros
naturales.

FPuede ser la receta que querais.
Drganizans en grupos y trabajad en Resuelve esta operacion:
eqUipao. 4+3 (8 x6)

Cuando ya la hayais confeccionado:

* Subrayad todos los nimeros
naturales que aparecen en ella.

« Fodead conun circulo aguellos
nimeros gue no son naturales.

« Exponed en clase, en gallego o
castellano, cdmo es vuestra
receta, resaltando si es un plato
tradicional de tu pueblo o una
receta exclusiva de vuestra
familia y mencionando qué
cantidad de ingredientes
tenemos que tener para

elaborar este plato.
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10 Los dos personajes buscan un compaferc para compartir una vivienda. Imagina que
eres t gquien tienes gue encontrar un compafiero para hacer un deporte, para trabajar
en equipo o para hacer cualguier actividad que no puedas hacer solo. j0Ué te
interesaria saber de &l? , Qué le preguntarias?

e Secuenciacion dos contidos do expositivo ao practico e do practico ao
expositivo.

4. Gramatica

Primeros pasos

Observa esta imagen. ¢, Quién ha escrito ese cartel? ¢ Cual es el mensaje? ;A quién se
dirige?

SE BUSCA

T G O
 compaiiero de piso.

~ interesados

La comunicacion

La comunicacion es el proceso a través del cual las personas transmitimos y recibimos
informacion, sentimientos, ideas, etc.

e Gamificacion para motivar ao alumno cun reto comun a toda a unidade.
Procurase que os alumnos constrian o seu propio cofiecemento mediante
unha actividade que lles convida a descubrir unha personaxe, un cadro ou a
saber mais sobre un determinado tema.
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Un reto antes de seguir
¢,Seras capaz de completar este puzle?

A lo largo de los apartados veras diferentes pistas. Tendras que completar
la imagen de este cuadro para averiguar su pintor.

Aqui puedes ver la primera pieza:

J5E e

En esta parte del cuadro, el pintor ha utilizado una metéfora visual para expresar una
idea.

e ;Qué quiere explicar con ese signo?

Transversalidade dos contidos, vinculanse as diferentes materias con
actividades que axudan a conexidn dos cofiecementos.

Actividade dunha unidade de educacion artistica

[Newton descubrio gue cuando hacla pasar la luz blanca sobre un prisma, esta se
descomponia en 7 colores; entonces dedujo gue si juntaba todos esos colores, tendria que
producirse el efecto contrario y producirse la luz blanca

En la practica

¢ Cuieres compraobar t mismo lo que descubrid Newton? Te proponemos a
continuacién el siguients experimento

Materiales
Un CD que ya no uses, un falio, un lapiz, l&pices de colores y pegamento.
Pasos

1. Realizamos una plantilla como la siguients {(dibujo de un clrculo cromatico de siete
colores)

Flantilla del disco de Newton
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e Pertinencia dos recursos multimedia que se incorporan buscando a sua
orientacién didactica e a sua utilidade para o alumno.

2  Practica las distintas posiciones de forma ascendente do-re-mi-fa-so-la-si-do’-re” y

2. Estrutura das Unidades Didacticas Dixitais

Todas as unidades tefien unha estrutura xeral comun:

e Paxina de portada, na que se fai unha breve introducién ao tema e se da paso
ao indice da unidade, que permite o acceso aos contidos de forma rapida e
intuitiva.

Identificacion

da materia I
eotema
Para comezar
* Cando chegas a un lugar. que é 0 PAMeo que tas cando le
‘stopas cunha persoa?
Preguntas de | — Imaxe de
reflexion inicial * Cemota s con o Portada
» Empregas o dconano para consultar palabras quo non
—
Canto me alegro de Mena
verte!
A wiaxe de Lugo a Mondodedo . factms
teotessbm s e
pe
£ fndice d
Introducién __| - | ‘ndiceice
aotema Fomodes us Yeras 008 apartados
sita

I pe
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Como se pode ver na imaxe, a paxina de portada dispdn dunha cabeceira que permite
cofiecer o nivel, a materia e o titulo da Unidade Didéactica. Desde esta cabeceira, tamén
se podera seleccionar o idioma da unidade nas materias que estean dispofiibles en
galego e en castelan.

. . Espafiol | Galego
Ciencias da Natureza

1. Os seres vivos

As unidades adoitan comezar cun bloque inicial que contén una serie de preguntas de
reflexion, desefiadas para xerar curiosidade no alumno e que lle axudan a comprender
os obxectivos que se perseguen en cada tema.

O apartado de introducidn ofrece unha reflexidn xeral dos contidos que se van ver na
unidade.

Para rematar, nesta paxina de portada o alumno pode coiecer o titulo dos apartados
do tema. Ao premer sobre cada un deles, accedera ao apartado correspondente.

e Apartados de contidos. O espazo onde se desenvolven os contidos da unidade
didactica.
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Menu sinxelo

Waseseas ,
de apartados — . - Identificacién

Unit 1 Family and da materia
e otema

Extras

. Lesson one

Links
Onire actrtes

Vecabubey Recursos

ex dctonary

Do You Know? apo io

Funtact

1 B Listen and read.
H, 'm Anja. I'm from Bectin
Barin s the captal of Garmany.
Herels my web page about me and
my family. Can you see my sister?
Lok at my brother Ho i dfferont

Havo you got any brothers and
sisters?

Road more

2 B Listen and repeat the words

85 groon eyes
\

Contidos B Y
do apartado ™| u{ﬁ

pert, cury tond hase

Srmalble eyes.

P Listen, read and say. Say some more sentences e hese about Ang's
famiy

o My sistor Sarali's ot short, sraight haie
« My brother Bruno's got big, biue eyos

4B Uisten, read and ask your classmates, Practse this diaiogue wih your
frend

A Have you got any brothers
o sisters’
B Yes. I've got one brother
A What does he look Ike?
B He's got smat, bkio eyos
04 cury, red hese

Let's sing. Cick here to isten 10 & song abot family. You can s66 the Hics, 50 you
can sing along tool

Accept the challenge

Guess who.

‘8 - Navegacion
interna

—pe

A navegacion polas unidades didacticas resulta moi intuitiva, xa que se asemella a dun
libro. O avance a través dos contidos realizase cunha navegacion similar 4 dunha
paxina web.

As funciéns vitais dos seres vivos

Tddolos seres vivos, sen excepcion, realizan funciéns que lles permiten vivir e adaptarse
ao medio. Estas funciéns denominanse funcions vitais.

As funcions vitais son tres:

Funcién de nutricién

A funcién de nutricion consiste en tomar
os alimentos e as substancias
necesarias para que 0 organismo se
mantefia con vida. Para realizar a
funcién de nutricién os seres vivos toman
do medio as substancias nutritivas e a
enerxia que precisan e expulsan ao
medio as substancias de refugallo que
fabrican

Por exemplo, os mamiferos obtefien
nutrientes e enerxia dos alimentos e da
auga que toman, e expulsan as
substancias de refugallo nas feces e nos
ourifios.
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Ao chegar ao final de cada apartado pddense ver boténs de navegacion para avanzar
ao seguinte apartado ou retroceder ao anterior.

n O descubrimento de Hooke A célula g

Para facilitar ainda mais a navegacién, o alumno e o profesor teran sempre en pantalla
un menu simplificado de navegacién co nimero de cada apartado. Deste xeito, pddese
entrar en calquera deles rapidamente.

A través deste menu simplificado, tamén se pode regresar 4 paxina de portada (a icona
con forma de casa). Premendo sobre o botdn “Menu”, podemos despregar o menu
completo para lembrar o titulo exacto de cada apartado.

e Columna de recursos de apoio. Esta columna inclie informacion
complementaria e elementos de apoio ao contido exposto. Sempre permanece
visible, polo que se pode acceder a estes recursos en calquera momento e
desde calquera apartado.

Recursos da unidade

Galeria de imaxes
llustracions, fotografias...

Glosario
Palabras clave da unidade

Recursos de apoio

Ligazons
Moticias, videos. ..
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Adoita estar dotado dos seguintes recursos:

o Glosario interactivo, que permite ao alumno comprender o significado

o

de determinados conceptos.

Glosario

~ Alimento

Cerrar X

»

Aparato

Conxunto de érganos formados por varios tipos de tecidos que realizan
unha funcién comun. Os érganos dun aparato son moi diferentes entre si.
Alguns exemplos son o aparato respiratorio ou o aparato dixestivo.

~ Aparato locomotor

~ Dioxido de carbono

Tamén se pode acceder ao glosario desde o propio contido, premendo
nas palabras coloreadas en azul.

« (s drganos agrupanse para formar aparatos ou sistemas. Nestas agrupacions os
organos coordinanse para realizar funcions mais complexas. Por exemplo, os

musculos forman parte do aparato locomotor.

multimedia mais destacados da unidade.

Galeria de imaxes e multimedia, onde se recompilan os recursos

Galeria de imaxes

Célula animal (1), célula vexetal (2)

Membrana
plasmatica

Membrana

Citoplasma :
" plasmética

Parede celular\

o Ligazons web, que contén enlaces relacionados cos contidos da

unidade.

Ligazons

#A  espazoAbalar
http-/fwww.edu xunta es/espazoAbalar/

Cerrar X

Proxecto da Xunta de Galicia para a integracidn das TIC na préctica educativa de Galicia

&  Micrographia
http//archive nlm.nih_gov/projttp/flash/hooke/hooke html
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3. Tipos de contidos e recursos didacticos
Todas as unidades contan con contidos estruturados pedagoxicamente:

e Textos, onde se desenvolve o contido troncal de cada unidade.

e Seccidns destacadas, que serven para reforzar informacion importante ou para
propofier dindmicas de aula ao alumno.

e Imaxes, que servirdn ao alumno de ilustracién e axuda visual para a
comprensién dos conceptos da unidade.

e Actividades de aula, formuladas tendo en conta as intelixencias multiples.
Estas actividades non son multimedia, sendn que se elaboran para realizarse na
dinamica diaria da clase. Tamén poderan ser presentadas de forma grupal, para
fomentar o traballo en equipo, ou de forma gamificada, en forma de
adiviflanzas ou enigmas.

Ademais, segundo a materia e a unidade, podemos atoparnos con diferentes tipos de
recursos multimedia, como:

e Audios, para favorecer a comprensién textual e para completar elementos
tedricos. No caso da ensinanza de idiomas, utilizanse para desenvolver as
actividades de comprensién e expresion oral e incliense, polo tanto, en moitas
das actividades.

e Videos, con explicaciéns didacticas ou demostraciéons (por exemplo, en
unidades de musica) e para a practica de idiomas.

e Ligazons externas. Os contidos de texto incluen enlaces a recursos online,
como paxinas web, videos e elementos multimedia complementarios, que
axuden ao alumno a investigar ou a resolver unha actividade. Tamén se utilizan
como apoio e exemplo dos contidos da unidade.

Para poder acceder a estes contidos externos online, débese navegar con
conexiodn a Internet. No modo desconectado, os recursos online non estaran
dispoiiibles, xa que se trata de recursos que estan aloxados na Rede.

e Cada unidade tamén incorpora actividades interactivas, coas que o alumno
pora en practica os seus cofiecementos.
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Estas actividades poderan ser de diversos tipos:

o frechas,

1. Relaciona cada funcién vital coa siia definicién.

(3]

Funcion de nutricion

Funcidn de relacion . >

Funcion de reproducion ~ -» -
05 cambios do

Capacidade de producir
. * descendentes da
mesma especie.

Capacidade de tomar do medio
o alimento e as substancias
necesarias para que o
organismo funcione.

Capacidade de reaccionar ante

medio.

[« [RERLN ' |

o arrastrables,

6. Arrastra cada parte da célula animal ao seu lugar correspondent

e. e

Citoplasma

Organulos
Nucleo

Membrana
plasmatica

[ conpraeer |
[« AN |

o resposta simple e resposta multiple,

10. Selecciona as respostas correctas.

2

0Os fungos poden ser unicelulares ou pluricelulares.

e As algas pertencen ao reino das plantas.

e As bacterias non son seres vivos, polo tanto non estan
incluidas en ningun reino.

®  Os fungos e as plantas non poden desprazarse.

| <RUIRL] : |
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8. Indica se as seguintes afirmacions son verdadeiras ou falsas.

3]

1. Os vasos lefiosos conectan as follas coas oulras
partes da planta e os liberianos conectan as raices
coas follas

2. As plantas expulsan diéxido de carbono durante a
fotosintese e toman osixeno durante a respiracion

3. A nova planta que xorde coa reproducion sexual
similar aos proxenitores.

4. 0s gametos masculinos son producidos no pistilo
e 0s femininos no estame.

5. As carrizas e os fentos reproducense mediante
esporas.

Verdadeiro

Verdadeiro

Verdadeiro

Verdadeiro

Verdadeiro

Falso
Falso

Falso
Falso

Falso

| [EIRLN ’ |

o combos despregables,

5. Indica a que reino pertencen os seguintes seres vivos.

Baclerias ~ Animais  []
Vertebrados | Animais [~
Cogomelo .. [3]

Animais
Plantas

Alga Moneras
Protistas

Potozoo . [

Fento

Fermentos

[« BETEN » |

o autocompletar.

3. Observa a seguinte informacién e completa a frase.

(3]

QO nivel de organizacién que falta é

Célula > Organo = Aparatos e sistemas = Organismos

[« BETEN |
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Todas as actividades interactivas dispofien dun botdén de comprobacién asi como dun
feedback positivo e negativo, nos que se lle indica ao alumno se a sua resposta foi
acertada ou non.

As unidades didacticas incorporan un ultimo apartado de avaliacidn con este tipo de
actividades interactivas. As respostas que o alumno dea nestas actividades do ultimo
apartado, enviaran informacion ao Entorno Virtual de Aprendizaxe, baixo as seguintes
premisas:

¢ Non se activard o botdn de “comprobar” a resposta, ata que o alumno
non cubra todas as respostas da pregunta.

¢ Non se activara o botén “Solucién” ata que se tefian completado os 3
intentos dos que dispdn o alumno ou ata que se dea unha solucién
correcta.

e O alumno podera realizar as actividades interactivas todas as veces que
queira.

e En cambio, o Entorno Virtual de Aprendizaxe rexistrard a puntuacion
mais alta que tivese nos tres primeiros intentos.

Todas as actividades interactivas son autoavaliativas, e serviran de repaso, reforzo e
ampliacién para o alumno. Evidentemente, estas actividades non substitien ds probas,
traballos e exames de avaliacién que o profesor debera realizar aos seus alumnos, pero
os datos que rexistren no Entorno Virtual de Aprendizaxe, serviranlle ao docente para
cofecer o grao de asimilacidon de contidos das unidades didacticas e o progreso do
alumno na aula.

4. Guia didactica do profesor

O profesor poderda acceder a unha version ampliada de cada unidade. A través deste

botén @ (que esta situado na parte superior dereita das unidades didacticas), o
docente poderad ver a guia didactica, onde atopara os obxectivos e as orientaciéns
metodoldxicas xerais da unidade. Toda a informacidn pertencente a guia didactica do
profesor aparecera en cor rosa, e distinguirase claramente do resto de informacién da
unidade.
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5

1. 0 ouro VermellO Gnlerin.deimaxes

. . Espafiol | Galego
Ciencias da Natureza

2. As plantas

Recursos da unidade

Guia didactica da unidade

Obxectivos da unidade Recursos de apoio
1. Cofiecer as principais parles das plantas Ligazéns
2 Saber diferenciar entre plantas anxiospermas, ximnospermas, carrizas e fentos

3. Diferenciar as plantas como seres vivos® funciéns de nutricién, reproducion e

Glosario
Palabras clave da unidade

Noticias, videos...

A meirande parte das actividades da aula que se presentan nas unidades didacticas,
tamén incorporan comentarios, axudas e recomendacidns para a sua utilizacién

didactica por parte do docente.

3

Estes son alglns exemplos: mostaza, canela, poexo, vainilla, améndoa. Saberias
dicir a que parte da planta pertence cada unha? Busca na Internet imaxes de cada
unha das especias para responder.

Talo Follas Froito Raiz Semente

Recoméndase levar a aula alguns dos exemplos para que os alumnos poidan tocar
e ulir as mostras. E importante citar algunhas paxinas da Internet para conducir a
busca.

s Mostaza: semente
e Canela: talo

e Poexo: folla

e Vainilla: froito

* Améndoa: froito

5. Tecnoloxia das Unidades Didacticas

En relacidn 4 tecnoloxia das unidades didacticas, téfense desenvolvido seguindo o
estandar HTML5. Ademais, adaptanse ao ancho do dispositivo no que se estea
navegando, o que permite ter un Unico desefio para PC e tabletas, tanto en vertical

como en horizontal. Son compatibles con diferentes dispositivos iPad e tabletas
Android, pizarra dixital e ordenador, asi como diferentes navegadores web (Mozilla
Firefox, Internet Explorer, Safari, Opera, etc).




