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I. INTRODUCIÓN



• Plan de Mellora de

Bibliotecas Escolares

(2010-11)

II. PRIMEIROS PASOS

Transformación da 

dinámica do centro

ocasiona



• Solicitude para participar no Proxecto “Radio na Biblio”

(2017-18)

• Ampliación do espazo físico da biblioteca (imposibilidade de

colocar o estudio dentro dela)



• Outras melloras:

- cartel luminoso no exterior;

- dúas pantallas no ordenador do

control de son;

- atrís para colocar os guións.





III. FORMACIÓN E PRIMEIRAS PROBAS

• Javier Prado, de 

“Rede Espora”.

• Profesorado

• Alumnado



Luís Losada, de 

“Rede Espora”.



Loreto Silvoso, 

de “Radio Voz”.

Pablo Portabales, 

de “Radio Voz”.



• Formación do alumnado entre si.

• Carnés de radio.





• A primeira

gravación, 

para participar 

no “Día 

Mundial da 

Radio” con 

“Rede Espora”.



• Logo e sintonía



Fomentar a lectura.

Apoiar o desenvolvemento

de contidos curriculares.

Divulgar o patrimonio.

Facer entrevistas.

IV. OS NOSOS PROGRAMAS: RETOS, FORMATO…







V. APOIO DA RADIO NA ADQUISICIÓN DAS 

COMPETENCIAS CLAVE 

COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA

A lingua como ferramenta fundamental na expresión oral 

e escrita.

Lectura en voz alta. Entoación e dicción.

COMPETENCIA DIXITAL

Uso da tecnoloxía.



O erro como parte do proceso de aprendizaxe. 

Autocorrección.

Organización da aprendizaxe.

Xestión do tempo de xeito eficaz.

Distribución do traballo por grupos.

Respecto polas opinións das demais.

Colaboración. 

APRENDER A APRENDER

COMPETENCIAS SOCIAIS E CÍVICAS



Creatividade.

Toma de decisión.

Transformación de ideas en actos.

Coñecemento e valoración do noso patrimonio cultural: 

literario, musical, tradicional, etc.

CONCIENCIA E EXPRESIÓNS CULTURAIS

SENTIDO DA INICIATIVA E ESPÍRITO EMPRENDEDOR

COMPETENCIA MATEMÁTICA E COMPETENCIAS BÁSICAS EN CIENCIA E TECNOLOXÍA

Aplicación de conceptos matemáticos na gravación e 

edición de programas: duración.



VI. DIVULGACIÓN

• Creación dunha conta en “Ivoox”.

• Enlaces no blog da biblioteca.



• Guía de usuarios para escoitar e descargar os podcasts.



• Participación en diversas propostas: “Rede Espora”, “Ponte 

nas Ondas”, I Concurso de Podcasts “Radio na biblio”,… 





• Posibilidade de enviar os podcasts a emisoras locais

(“Radio Xallas”).



VII. UN DÍA EN “RADIO ROSIÑA”

1- Preséntase o reto-programa ao alumnado.

2- Realizan a escaleta, decidindo quen fai

cada cousa:

-control;

-presentación;

-etc.

3- Traballo na aula.

4- Proba antes de ir ao estudio.



5- As persoas que se encargan do control abren o estudio, 

encenden o programa, buscan a música, etc.

6- Gravación.

7- Escoita e decisión: é 

óptima? 

-SI: edítase.

-NON: repítese a 

gravación.

8- Súbese a “Ivoox” e 

enlázase no blog da 

biblioteca.



VIII. MOTIVOS POLOS QUE INCORPORAR A RADIO NA 

VIDA ESCOLAR 

Son 

divertida.

Son inclusiva, 

globalizadora, 

integradora…

Son 

didáctica.

Son 

comunicativa, 

cooperativa.

Doulle voz ao

alumnado.

Participo na

adquisición das 

competencias.

Estou

comprometida coa 

Axenda 2030.



A AUGA DESTE RÍO NON DEIXA DE SOAR…




