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¿QUIÉN SOY?



¿QUÉ ES SER UN LECTOR?





¿QUÉ ES REALMENTE 
LA LITERATURA?









¿QUÉ ES SER UN INTÉRPRETE CRÍTICO 
ACTUALMENTE?





LIJ

LITERATURA

VIDEOJUEGOS

CINE y ANIMACIÓN

MÚSICA



LIJ DIGITAL

LIJ

LITERATURA

PINTURA

VIDEOJUEGOS

MÚSICA

FICCIÓN 
AUDIOVISUAL



LA FICCIÓN DIGITAL COMO CRUCE DE 
CAMINOS DE CULTURA CONTEMPORÁNEA

LIJ DIGITAL

VIDEOJUEGOS



¿POR QUÉ DEBEMOS 
ENSANCHAR LA MIRADA 
URGENTEMENTE?

LA BRECHA CULTURAL









¿POR QUÉ INTERESA SABER 
SOBRE FICCIÓN DIGITAL?

UNA NECESIDAD FORMATIVA















Mountain (David O’Reilly) Everything (David O’Reilly)





The Stillness of the wind (Mountain Goat)





The Empty Kingdom (Daniel Merlin Goodbrey)

https://www.kongregate.com/games/stillmerlin/the-empty-kingdom


Pero entonces, ¿cómo es esta “literatura”?



LITERATURA DIGITAL: ¿QUÉ ES?
La ELO (Electronic Literature Organization) dice:

Works with important literary aspects that take advantage of the capabilities and contexts 
provided by the stand-alone or networked computer

Obras con aspectos literarios relevantes que se aprovechan de las posibilidades y los 
contextos ofrecidos por el ordenador conectado en línea o no.



PERO, ENTONCES 
NO ESTÁS 
HABLANDO DE 
PDF’S EN 
PANTALLA



La digitalización de la literatura supone la 
traslación del modelo conocido, el papel y la 
imprenta, al formato digital. Es una mera 
transposición de soportes sin que estos cambien 
la esencia del texto en sí mismo, mientras que la 
literatura digital, por definición, no puede ser 
impresa porque aprovecha y explota las 
posibilidades intrínsecas del medio.



LO ENTIENDO PERO,
 
¿EN QUÉ MODIFICA EL MEDIO 
INFORMÁTICO LA EXPRESIÓN 
LITERARIA?



CUATRO EJES 
PARA PENSAR LA 
FICCIÓN DIGITAL
INFANTIL Y 
JUVENIL



UNA FICCIÓN
MULTIMEDIA



ES UNA FICCIÓN
PARTICIPATIVA



UNA FICCIÓN
QUE NO ES LINEAL



Y QUE NO SE LEE EN 
LOS LIBROS



PERO, ¿CÓMO 
LEEMOS UN OBJETO 

QUE NO ES UN 
LIBRO? VALORAR EL NUEVO FORMATO



NUEVO CIRCUITO, NUEVAS COMPETENCIAS...
QUE HEMOS DE APRENDER





EL OBJETO TAMBIÉN CUENTA





http://www.youtube.com/watch?v=P81rf74MF7w


http://www.youtube.com/watch?v=6sNUQiriY1w


UNA LITERATURA 
QUE NOS HABLA DE 
MUCHAS MANERAS VALORAR LA MULTIMODALIDAD 

EXPRESIVA



DE  LA LITERATURA ORAL AL ÁLBUM SIN 
PALABRAS.

DE LA LITERATURA ILUSTRADA A LA MULTIMODAL



http://www.youtube.com/watch?v=t1k5D3OlQUM


https://www.youtube.com/watch?v=Vn-zNJrC7Xg


UNA LITERATURA 
QUE DESCUIDA LA 

LÍNEA LA PÉRDIDA DE ANCLAJE CON LA 
TRADICIÓN LINEAL





¿PARA QUÉ 
ROMPEMOS EL 
ANCLAJE CON LA 
TRADICIÓN LINEAL?



¿”EXPANDIR” LA EXPERIENCIA?

http://www.youtube.com/watch?v=f9ixZZ-hw_w
http://www.youtube.com/watch?v=q0kfqn2M1js


¿EXPLOTAR LA NARRATIVA?

http://e-merl.com/stuff/duckadv.html
http://www.youtube.com/watch?v=sjbwGiGq4-E




PRIVILEGIAR EL MUNDO SOBRE LA HISTORIA

http://www.youtube.com/watch?v=hy_-Ctrz9vY


¿QUÉ HEMOS VISTO EN 
LAS CRIATURAS?



LOS PERFILES LECTORES TIENEN PROBLEMAS 
PARA ENTENDER Y DISFRUTAR LAS PROPUESTAS 

NO LINEALES



EXPLICAN LA EXPERIENCIA LECTORA 
“ROMPIENDO” EL TEXTO COMO NECESITEN



UNA LITERATURA 
LÚDICA QUE NOS 
TIENDE LA MANO JUGAR, ¿DA MIEDO? ¿ES BANAL? 



LA INTERACTIVIDAD 
ESTÁ EN TODOS LADOS 
PERO, ¿PARA QUÉ 
SIRVE?



TOCAR PARA CREAR CONSECUENCIAS

http://www.youtube.com/watch?v=-AybEstzS1U
http://www.youtube.com/watch?v=5XmSdyqhsQI


SI LA INTERACTIVIDAD 
PUEDE DESENCADENAR 
SIMBOLISMO...



...hay que hacerse las preguntas necesarias para 
entender cómo se desencadena esta significación



Black Bar (Nevr Mrgan)

http://www.youtube.com/watch?v=xKGhuEfnCp0




MEJORES LECTORXS 

MEJORES JUGADORXS



MEJORES INTÉRPRETES 
+
LECTORXS-JUGADORXS 
MÁS HETEROGÉNEOS



¿QUÉ PODEMOS 
HACER CON 
TODO ESTO?



¡TODO LO QUE YA 
HACÍAMOS!



FORMAR 
AL PERSONAL



SELECCIONAR BUENAS 
OBRAS



OFRECER UN 
CORPUS DE 
CALIDAD Y 
PLURAL



¡GRACIAS!
@ESTONOVADELIBROS
LUCAS RAMADA PRIETO


