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; QUIEN SOY?




;QUE ES SER UN LECTOR?







; QUE ES REALMENTE
LA LITERATURA?
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QUE ES SER UN INTERPRETE CRITICO

ACTUALMENTE?

A







CINE y ANIMACION

LITERATURA






LA FICCION DIGITAL COMO CRUCE DE
CAMINOS DE CULTURA CONTEMPORANEA
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;POR QUE DEBEMOS
ENSANCHAR LA MIRADA
URGENTEMENTE?

LA BRECHA CULTURAL



Penetracion de Usuarios de Videojuegos por Edades

Menos de 146
920%
Mas de 50 16 -20
17% 84%
84%
41.50  30% 21-25
65% 82%
31-40 26-30

Fuente: “Estudio sobre Consumo de Videojuegos en México 2018 elaborado por The CIU










¢POR QUE INTERESA SABER
SOBRE FICCION DIGITAL?

UNA NECESIDAD FORMATIVA
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THE STANLEY PARABLE




Mountain (David 0'Reilly) Everything (David 0'Reilly)






The Stillness of the wind (Mountain Goat)
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https://www.kongregate.com/games/stillmerlin/the-empty-kingdom

Pero entonces, jcomo es esta “literatura”?




LITERATURA DIGITAL: ;QUE ES?

La ELO (Electronic Literature Organization) dice:

Works with important literary aspects that take advantage of the capabilities and contexts
provided by the stand-alone or networked computer

Obras con aspectos literarios relevantes que se aprovechan de las posibilidades y los
contextos ofrecidos por el ordenador conectado en linea o no.



PERO, ENTONCES
NO ESTAS
HABLANDO DE
PDF’S EN
PANTALLA




La digitalizacion de la literatura supone la
traslacion del modelo conocido, el papel y la
imprenta, al formato digital. Es una mera
transposicion de soportes sin que estos cambien
la esencia del texto en si mismo, mientras que la
literatura digital, por definicion, no puede ser
impresa porque aprovecha y explota las
posibilidades intrinsecas del medio.




LO ENTIENDO PERO,

¢EN QUE MODIFICA EL MEDIO
INFORMATICO LA EXPRESION
LITERARIA?



CUATRO EJES
PARA PENSAR LA
FICGION DIGITAL
INFANTIL Y
JUVENIL




UNA FICCION
MULTIMEDIA



ES UNA FICCION ®
PARTICIPATIVA




UNA FICCION
QUE NO ES LINEAL



Y QUE NO SE LEE EN
LOS LIBROS



PERO, ;COMO
LEEMOS UN OBJETO
QUE NO ES UN
LIBRO?

el

VALORAR EL NUEVO FORMATO



NUEVO CIRCUITO, NUEVAS COMPETENCIAS...
QUE REMOS DE APRENDER







EL OBJETO TAMBIEN CUENTA




TARATUKA




#1 Paid iPhone App & Game!

[FELINE
‘ ‘ GETITON Available onthe
| )» G oogk phy D App Store



http://www.youtube.com/watch?v=P81rf74MF7w



http://www.youtube.com/watch?v=6sNUQiriY1w

UNA LITERATURA
QUE NOS HABLA DE
MUCHAS MANERAS
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VALORAR LA MULTIMODALIDAD
EXPRESIVA



DE LA LITERATURA ORAL AL ALBUM SIN
PALABRAS.

DE LA LITERATURA [LUSTRADA A LA MULTIMODAL






http://www.youtube.com/watch?v=t1k5D3OlQUM

)| PLUG & PLAY



https://www.youtube.com/watch?v=Vn-zNJrC7Xg

UNA LITERATURA
QUE DESCUIDA LA
LINEA

LA PfRD[DA DE ANCLAJE CON LA
TRADICION LINEAL
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;PARA QUE
ROMPEMOS EL
ANCLAJE CON LA
TRADICION LINEAL?



¢ EXPANDIR™ LA EXPERIENCIA?

I9landia Curiogsidades Pescubre |glandia



http://www.youtube.com/watch?v=f9ixZZ-hw_w
http://www.youtube.com/watch?v=q0kfqn2M1js

¢EXPLOTAR LA NARRATIVA?



http://e-merl.com/stuff/duckadv.html
http://www.youtube.com/watch?v=sjbwGiGq4-E

° ::;7'.:...:7
FEEE
(-] \g
e °
FEHEEAEEEE FIREEES
= - R W= o[=e
Ed B3 =) =)
H CEEEENRE EFEPEEREEEE =] 5
B B 4 El H BEEE BB
B H E w0 BEER 5l
EH E o[ BEFEEE FHEEEEE B H H H
o[=e H H F  EEEEERe B B BHEE B B ==
E HIERe H T =] 3] M [
=] H H E I B B FEFEREPEE EREE
=EE B H EEEEEREREE Kl B HEEE B ° T E
& B = . FEFE B H B N =
E B B EEE HEREEEEEFNE
X| E = H H H B
¥ I 5= <z HFIBFEECRE 2=
BERFEe [+ = [
=[He [H H B
sy H E O
H BENEEREE Ee[Ee ¥
== —E B H e
H =
EHECEESEE B = FE=EH ERREREEe B »
oFe H = HIEIE] o [ o[
= B B
B H eoFe H ELI=] H @
v H B H M HEHEHE H HHEEEREE
HEEE o EHHEME He [3]
1] B E Eg T B
B e | o T = FREEEFCEEEFEEEE
BOEE M e ® B
| I T =
|5 = = = i &l
R RE R o[=e B

w ACHIEVEMENTS: 12 oF 12 w HATS: 7 OF 7




PRIVILEGIAR EL MUNDO SOBRE LA HISTORIA



http://www.youtube.com/watch?v=hy_-Ctrz9vY

; QUE HEMOS VISTO EN
LAS CRIATURAS?



LS PERFILES LECTORES TIENEN PROBLEMAS
PARA ENTENDER Y DISFRUTAR LAS PROPUESTAS
NO LINEALES




EXPLICAN LA EXPERIENCIA LECTORA
“ROMPIENDQ™ EL TEXTO COMO NECESITEN




UNA LITERATURA
LUDICA QUE NOS
TIENDE I.A MANO JUGAR, ¢DA MIEDO? ;ES BANAL?




LA INTERACTIVIDAD
ESTA EN TODOS LADOS
PERO, ;PARA QUE
SIRVE?

£\



TOCAR PARA CREAR CONSEGUENCIAS



http://www.youtube.com/watch?v=-AybEstzS1U
http://www.youtube.com/watch?v=5XmSdyqhsQI

Sl LA INTERACTIVIDAD
PUEDE DESENCADENAR
SIMBOLISMO...




..nay que hacerse las preguntas necesarias para
entender como se desencadena esta significacion




Black Bar (Nevr Mrgan)


http://www.youtube.com/watch?v=xKGhuEfnCp0




MEJORES LECTORXS

|

MEJORES JUGADORXS



MEJORES INTERPRETES

LECTORXS-JUGADORXS
MAS HETEROGENEOS



¢QUE PODEMOS gy
HACER CON aa -
Tnno EST“? THIS IS TOO MUCH




TODO LO QUE YA
HACiAMOS!




FORMAR
AL PERSONAL




SELECCIONAR BUEN
OBRAS
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Literatura digital

Lectura i ficcio més eniia del ibre

y S Juna nova mirada por a un matsix desig
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Recomanacions LIJ
Digital

ELABLA




OFREGER UN
CORPUS DE
CALIDAD Y
PLURAL




ESTO NO VA
DE LIBROS

Literatura Infantil y Juvenil Digital
y Educacion Literaria
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