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ESPAZO MAKER

MATERIAIS

e Fondos bibliograficos.

e Xogos de robadtica desenchufada.
e Xo0gos creativos.

e "Escornabots".

e Robots "Mboot".

e Lego "WeDo".

e "Makey - Makey".

e Tablets.




e Participacion na convocatoria "Semana STEM" da Conselleria de Cultura,
Educacion e Universidade.

e Participacion no programa "Introduccion a robotica educativa en primaria" da
Conselleria de Cultura, Educacion e Universidade.

e Participacion nun PFPP "Introduccidn curricular da robodtica educativa e a
programacion".
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CURSO 18/19

e Segundo ano de participacion no programa "Introduccion a robotica educativa en
primaria".
e Participacidon no proxecto E-Dixgal".
e Creacion do "Espazo Maker na biblioteca" coa dotacion econdmica dos programas:
o "Introduccion a robotica educativa en primaria".
o "PLAMBE", especifica para mobiliario.
e Uso do "Espazo Maker":
o Proxecto de biblioteca "Ciencia no numero 1".
o Recreos de "Ciencia na biblio": xogos de mesa.
o Obradoiros puntuais por cursos:
= Obradoiro "WeDo".
= Robotica desenchufada.
= Obradoiro "Scratch".




CURSO 19/20

PARTICIPACION NO PROGRAMA CONTINUIDADE NO PROXECTO
"BIBLIOTECAS CREATIVAS" "E-DIXGAL"

PARTICIPACION NO PROGRAMA
DIGICRAFT
AREA PLASTICA

NOVO CONCEPTO DE USO DO
ESPAZO MAKER




DENTRO DO CURRICULO FORA DO CURRICULO




ESPAZO MAKER DENTRO DO CURRICULO

e Libre configuracion: Robotica, 4° e 6° de educacion
primaria.

o Impartida na biblioteca utilizando o "Espazo Maker".

o Traballo do pensamento computacidonal a través da
robdtica desenchufada.

o Programacion con "Scratch".

© Manexo dos escornabots, lego "WeDo" e "Mboot".

> Fomento da creatividade a traves do traballo en equipo
e 0 manexo dos diferentes materiais do espazo.



ROBOTICA DESENCHUFADA
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EXEMPLO: FICHA PENSAMENTO COMPUTACIONAL


https://drive.google.com/file/d/1hOR5fsKPsmBRi1jEjRK9z59xYH_5_oks/view?usp=sharing
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"WeDo" E "SCRATCH"

GUIA INICIACION SCRATCH



https://drive.google.com/file/d/1hOR5fsKPsmBRi1jEjRK9z59xYH_5_oks/view?usp=sharing

ESPAZO MAKER FORA DO CURRICULO

e Cada titor ou mestre especialista pode facer uso do espazo e dos materiais
cando o precise.
e Actividades guiadas polo "Equipo de Biblioteca™:
o 5° de educacion primaria: Realizacion dunha sesion mensual dentro do
horario lectivo.
o Educacion Infantil, 1°, 2° e 3° de educacion primaria: Unha sesion lectiva ao
trimestre para o uso do espazo.
o Recreos "Maker":
= Uso diario do espazo, con reserva previa (maximo 6 alumnos).
= Proposta de actividades mensuais.
m Actividades guiadas polos "Monitores Maker" (axudantes de biblioteca).



RECREOS MAKER
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