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cCOMO
APRENDEMOS
CUANDO SOMOS
PEQUENOS?




JUEGO

ES UNA ACTIVIDAD PARA RESOLVER PROBLEMAS DESDE
UNA ACTITUD LUDICA.

1 2 3

VOLUNTARIO OBJETIVO REGLAS



4

FEEDBACK

ESTA INFORMACION INSTANTANEA ES LO QUE NOS HACE
ESTAR MOTIVADOS.



http://www.nintendo.co.jp/

MAR IO HORLD
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https://twitter.com/LVPibai/status/956270320847130633
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PENSAMIENTO
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JUEGOS SERIOS - ABJ

JUEGOS CON UN FIN MAS ALLA DEL PURO
ENTRETENIMIENTO. ES UN JUEGO.
GAMIFICACION / LUDIFICACION \’\/
EN EDUCACION %)%‘ <
USO DE ELEMENTOS DE LOS JUEGOS PARA ’
CREAR UN ENTORNO EN EL QUE LOS '

USUARIOS QUIERAN APRENDER.



Playing with emotions

has never been so much fun
Jugar con las emociones
nunca ha sido tan divertido

., 1lkontkus

the emotional party game
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MOTIVACION
EXTRINSECA

PREMIOS
PUNTOS
MEDALLAS
RANKINGS

MOTIVACION
INTRINSECA

BUSQUEDAS
CERTIFICADOS
RETOS
NIVELES
SORPRESAS
CUSTOMIZACION
DESBLOQUEAR CONTENIDO
COMPETICION
AREA SOCIAL
EQUIPOS
COMPARTIR CONOCIMIENTO



High

Control

Challenge level

Low

Low skill level High




:ANTES DE

e ¢ GAMIFICAR
HAY QUE

JUGAR!




EDITORIALES

Mercurio distribuciones
Devir
Haba
Asmodee
Edge Entertainment
Ludonova
Nosolorol
Maldito Games
Brain Picnic
Zacatrus
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GIMCANA LITERARIA




JUEGOS DE MESA

Sherlock Holmes detective asesor
Hombres lobo de castronegro
Si, senor oscuro
Ikonikus
Story Cubes
Dixit
Juegos Tinkuy (Palabrerio, Contame)
Codigo Secreto
Time's up party



https://youtu.be/0P4NxYetoQc

JUEGOS DE MESA

Pasword express
3 secretos
Dias de radio

BREAKOUT / ESCAPE ROOM
"El Perdido Libro Secreto de los Druidas”

JUEGOS DE ROL
Pequenos detectives de monstruos


https://www.breakoutedu.com/

RECURSOS ON LINE

MOOC INTEF
GAMIFICA TU AULA
CLASSDQOJO
CLASSCRAFT

KAHOOT |

FACEBOOK: Gamifica tu biblioteca 7%( Rﬁ{
anaordas.com



https://youtu.be/M9XbwSNS5Ic

Charades!

FatChicken Studios Palabras % % dr ok 123540 &

El PEGI3

Contiene anuncios - Ofrece compras en la aplicacién
© Esta aplicacion es compatible con todos tus dispositivos.

[ﬂ Afadir a la lista de deseos m

Tilt Up to Pass Guess as many words from Over 20 Categd

ang! danc
Tiit Down when Correct the clues in 60 seconds From and Moré

e, act :
clues to heyp or describe

Ip guess the word!
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How to Gamify... the

-
Estética Tema
5 4

I.  ¢Usa ilustraciones, fotografias, disefios . Enuna frase.. ;sobre qué trata la

o dibujos? ;De qué tipo? [Vikingos, historia?

Romanos, Zombis, Espacio, Piratas...) A.  Aventuras de un Lobo de Mar
Il. Los materiales... ;estan disefados de una B. :25:"5"3'0” que atrapada en una

S ;

manera atractiva? ;Son personalizados B Com ik il

0 genéricos? D. Bec
ll. ¢Se parece a algo que hayas visto antes? '

¢ Te resulta atractivo?
I ——— e ———

Argumento

. ¢;Bué acciones hicieron los personajes durante la historia ordenadas mediante orden

Stsrgreﬂjns Eesisn Board

cronolégico?
A. Define tus personajes [arquetipos & esterectipos)
1. Heéroes
2. Villanos
3. Mentor
4. Embaucador
5 Etc..

B. Crea Relaciones entre ellos.
1. Protagonista

2. Conflicto J
3. Desafio
C. Conoce el viaje del héroe (jy usalo!)
[¢?
L
——

Ambientacion
>
e,
Enumera las caracteristicas que definen

el periodo histérico o el entorno ficticio
de tu narrativa.

A ¢lLugar?
B. ¢Cultura?
C. ¢Sociedad?
D. Etc..
[I— —
Trama

%
¢Como se estructura o articula la
historia? ;Como mostramos lo que
pretendemos contar?
A. Guién Lineal

B. Guion NO Lineal
C. Flashbacks
D Ex.

;Mecanica o eje vertebrador?
SN L&

¢La narrativa articula nuestro proyecto o
es una mecanica mas dentro del mismo?

-l




LI'"LOOHVI

INOD' LOOHVY .



{GRACIAS POR JUGAR CONMIGO!




