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1. Introducioén

A tematica do xogo levaba un tempo presente nas conversas do profesorado:
alumnado que non participaba nos xogos, abano de xogos que utilizaban moi
limitado, conflitos de convivencia, etc. O noso patio € amplo, con zonas verdes, con
arbores, con recunchos variados, con casifia de xogos, con areeiro, con X0gos
pintados no chan, un patio ideal. Pensamos que a transformacion tifia que ser de
habitos, de dinamizacion e intervencion pola nosa parte e de oferta variada de

x0gos. E que a mellor maneira de facelo era a través dun proxecto.

Con esta idea xa case decidida, no final do curso pasado, coincidimos con mestras
do CEIP Santiago de Oliveira de Ponteareas, coas que temos relacion nas
actividades de deporte escolar da zona e mais no PLAMBE. Conversando
soubemos que andaban a facer cambios no patio a través da participacion nun
proxecto do seu Concello e que estaban interesadas no mesmo tema. E xurdiu a

idea de facelo de xeito colaborativo.

En setembro comezamos a desefialo, acordando os seguintes obxectivos:

e Desenvolver actitudes ladicas que leven a investigar, descubrir e crear.

e Mellorar a convivencia a través do xogo social, asi como as habilidades
comunicativas e de resolucion de conflitos.

e Cofiecer e valorar as tradicions e cultura popular relacionada co xogo.

e Desenvolver estratexias saudables para o tempo de lecer.

e Utilizar o xogo como recurso para aprender.



A relacién co curriculo fixémola utilizando os perfis de area que temos elaborado no
noso PFPP, seleccionando os estandares que se adapten en cada nivel as tarefas e
actividades acordadas e avaliando as produciéns e o proceso. Xogando poderiamos
enfocar tamén contidos das materias, engadindo asi o elemento Iidico na

metodoloxia cotia e experimentando co Xogo como recurso para a aprendizaxe.

En maior ou menor medida estiveron presentes todas as competencias:

CCL: Lendo, elaborando informaciobn e comunicando. Redactando textos de

diferentes tipoloxias.

CMCT: Realizando actividades de medida e conteo, estatistica e calendarios

CAA: Realizando actividades de investigacion, recollida de datos, organizacién dos

mesmos, utilizando fontes de informacion diversas.

CSC: Elaborando, acordando e respectando normas e regras dos xogos, traballando

en equipos cooperativos.

CEC: Aprendendo xogos populares da zona, cantigas e lerias dos xogos.

CSIEE: Desenvolvendo ideas, creando xogos e xoguetes.

CD: Utilizando as novas tecnoloxias para a realizacidon de tarefas, consulta e

comunicacion.

Integrouse na actividade xeral do centro con obxectivos dos equipos de Biblioteca,

EDLG, TIC e Actividades Complementarias.

O deseiio de tarefas e actividades que se fixo no mes de setembro e que figurou na

Programacion Xeral Anual foi o seguinte:



TEMPORALIZACION TAREFAS ACTIVIDADES PRODUTOS
SETEMBRO PRESENTACION Actividades Video
motivadoras:
Cancion
Video presentacion
OUTUBRO REFLEXIONAMOS E Reflexidn individual e | Informe con graficas

INDAGAMOS SOBRE O
XOGO NAS NOSAS
VIDAS

enquisa na casa (PAIS
E AVOS)
Recollida de datos

para expofer

DIA DA BIBLIOTECA

XOGOS FU na biblio

NOVEMBRO/DECEMBRO QUEREMOS SABER Busca e seleccién de Video
informacién sobre un | Presentacion dixital
tema relacionado, a Mural
elixir nas titorias. (a elixir)
XANEIRO Dia da Paz: Elaborar un decdlogo | Carteis, un por clase
do bo xogador:
Decalogo “Decalogo para xogar
en paz”
FEBREIRO Preparacion do Elaboracién do Disfrace

Entroido

disfrace

MARZO/ABRIL

CONSTRUIMOS UN

Elaborar xoguetes con

Exposicion dos

XOGUETE accién xoguetes con
explicacion
MAIO LITERATURA POPULAR | Recollida de Libro
NOS XOGOS cantarelas e lerias de
X0gos.
Inventar cantigas para
botar sortes
TODO O CURSO XOGAR E APRENDER Traballar algin tema Xogo

do curriculo
elaborando un xogo

AS NOSAS REGRAS

Redactar durante o
curso as regras dos
NOSOS X0gos e
incorporalas a un
ficheiro

Ficheiro dispoiiible
para consulta

SAIDAS, CHARLAS, FAMILIAS

XUNO

Evento final/ Campafia publicitaria




Todo o profesorado tifia esta taboa de actividades na carpeta que entrega a

Biblioteca, xunto cunha folla para a concrecion curricular das tarefas.

Participou todo o profesorado e alumnado do centro.

2. Obxecto ou tematica

O obxecto da investigacion foi 0 xogo como actividade humana, os diferentes tipos
de xogo, as regras dos xogos, 0 X0go a través do tempo, 0s xoguetes, literatura oral
nos xogos. Tamén a elaboracion de xogos e xoguetes seguindo instruciéns. E por

suposto a posta en practica dos mesmos.

3. Descricion do proceso de deseno

A tematica do proxecto quedou decidida en xufio do pasado curso. Nas primeiras
reuniéns de setembro definimos os obxectivos xerais nunha reunion de todo o
profesorado aportando ideas entre todas. Do mesmo xeito revisamos que as tarefas

gue acordaramos abarcasen todas as competencias.

Para un primeiro desefio reunimonos as coordinadoras de Biblioteca, EDLG, TIC e
Complementarias, para ver que a proposta reunise obxectivos de todos 0s equipos.
Despois en reunién co resto do profesorado comentamos, revisamos e chegamos ao

desefo definitivo que se incluiu na PXA.

Quedaba por concretar a saida didactica, pois barallabamos varias opciéns. O

produto final de proxecto tifiamos claro que seria unha xuntanza dos dous centros,



xa decidiramos que nun parque, concretamente o da Canuda en Salvaterra de Mifo,

pero faltabanos programar o desenvolvemento desa xornada.

Asi comezamos a traballar, preparando un video de presentacién para compartir no
blog do proxecto e presentarnos ao outro centro. A continuacion comezamos coa

primeira actividade de reflexién e enquisa.

Na Biblioteca preparouse o recuncho cos documentos seleccionados para o
proxecto, puxéronse alguns no muro de padlet compartido e seleccionamos

algunhas webs que puxemos no blog.

Acordamos ir engadindo materiais non estruturados para xogo libre e creativo aos
armarios do recreo e promovendo o profesorado de garda o seu uso. Engadimos
tamén outros xoguetes que non tiflamos: i0i0s, buxainas, elasticos,

canicas...Repintamos os xogos do chan.

Mercamos mais xogos de mesa para os dias de chuvia, uns puxéronse na sala de

Xxogos da planta baixa e outros na Biblioteca.

A mestra de Educacion Fisica encargouse de elaborar co alumnado a listaxe de
X0gos de recreo para acordar normas, redactalas por escrito nas aulas e reunilas no

arquivador que iamos facer.

Pasado o primeiro trimestre decidimos concertar a visita didactica na Casa do Patrén

en Lalin, museo etnografico no que ofertan obradoiros de xogos tradicionais.

Decidimos que a data da xornada final seria o 7 de xufio, e as directoras puxéronse
en contacto cos Concellos respectivos para solicitar 0 uso do parque e 0S recursos
que precisabamos. O evento chamariase “Mostra do xogo e o xoguete” e o

alumnado presentaria o seu traballo, 0s xogos e xoguetes, nun posto por cada aula.



Unha vez ali, repartirianse en dudas quendas, nunha estarian no seu posto e noutra

visitarian a mostra e xogarian.
Xa con todo programado continuamos co plan de actividades.

Nas titorias ianse preparando as concrecions curriculares dalgunhas das tarefas, a

medida que se ian realizando:

EN EDUCACION INFANTIL

ACTIVIDADES ESTANDARES COMPETENCIAS
Mantén unha actitude de escoita e respecto cara 4s demais persoas. CCL
ASAMBLEA Fai achegas coherentes ds conversas en grupo. CAA
AlP

Iniciouse no uso da escrita en situacions contextualizadas e reais.

RECLLIDA E respectuoso e acepta as escrituras das compafieiras e compadieiros que CCL
INFORMACION escriben cunha hipdtese menos evolucionada. s
CsC
Gusta de facer uso da escritura (convencional ou non) para transmitir
informacién CAA
Presta atencidn 3 informacidn que lle transmiten outras persoas AlP
INTERPRETACION DE
DATOS Formula hipdteses e contrastaas coas das outras persoas antes de pasar 3 CCL
realizacion
CM
Gusta de facer uso da escritura [convencional ou non) para transmitir
informacidon CAA
Fai propostas de actividades para realizar. AIF
ACTIVIDADE 1 d difi d Primei )
: to tacto t .
o ma -e ot can Er_En 85 xog0s ) © mesa- - I'Il'ﬂ-Eer EXERCICIOS: -Intercabio de hipdteses sobre a dindmica de varios sogos
de xeito libre & despois regrado, tras a blsqueda de informaidn {video i o o
o _ ) -Experimentacidn libre con distintos xogos de mesa
titoriais, consulta a0s companieiros maiores, mestras...) - . L o
-Visionado de videos explicativos sobre a dindmica de xogo € normas de
- diferentes xogos de mesa.
ACTIVIDADE 2: investigacion e recollida de informacion sobre o xogo -Consulta a companeir@s do cole, mestras e familias sobre como se
seleccionado: o parchis. Compofetes, dindmica do x0go, regras que o rexen, desenvolven alglns xogos.
etc ) -%ogo regrado con distintos xogos: oca, parchis, lenga, doming,
- memaory, etc
ACTIVIDADE 3: planificacion do desefin do disfraz listado de materiais -Votacidn e reconto para seleccionar tematica do entroida.
precisos, medidas, cantidades, bosquexos, forma, ferramentas, etc -Confeccion listado de materiais precisos para o disfraz
-Medir,macar e trazar empregando a regra.
Y, -Emprego das tesouras cortando sobre as lifias marcadas
- ~, -Emumerado das celdas do taboleiro, do 1 ao 68.
ACTIVIDADE 4: -Marcado e perfilado de circulos de diferentes tamafios
Realizacion do disfraz (producto final 1) e defile polas rias de Salvaterra - Colorear empregando témpera e pinceis
\ J -Manexo da camara de video
-Emprego do programa mowvie maker para elaborar montaxe de video.
(-AC'I'WIDADE 5: N -Subida do titorial ao blogue da aula
Elaboracidon de un video titorial do xogo do parchis e difusién do mesmo por

warias canles: youtube, blogue de aula, etc (producto final 2)
.




ACTIVIDADES

EN EDUCACION PRIMARIA

2. CONCRECION CURRICULAR

ESTANDARES AVALIAELES

COMPETENCIAS

1 Elaborar preguntas para nds, | LGB5.7.1. Amosa curiosidade por cofiecer outros costumes e formas de relacion social, CCL
para pais e nais, para avis e respectando e valorando a diversidade cultural
avoas. CEC
LGB1.5.2 Respecta as opinidns das persoas participantes nos intercambios orais e
consciente da posibilidade de empregar a lingua galega en calquera intercambio oral
dentro da escola ou fdra dela.
2 Completar a nosa enguisa e | LGB1.5.5. Participa na conversa formulando e contestando preguntas. CSC
as das nosas familias
3 Recoller as respostas nunha MTEL.2.4.1dentifica e interpreta datos e mensaxes de textos numéricos sinxelos da vida CAA,
tiboa de datos catia
4 Reflectir os datos en graficas | MTEL.4.1. Practica o método cientifico sendo ordenado, organizado e sistematico. CMCT CSIEE
5 Produto de aula. CMCT
Extraer conclusidns e e MTES.2.1. Realiza andlise critica e argumentada sobre as informacidns que se presentan
presentar un informe con todo mediante graficas estatisticas. CCL
o traballo da aula.
6 Produto final C581.1.1 Busca informacion (empregando as TIC e outras fontes directas e indirectas), CCL
Expoiier un mural conxunto, selecciona a informacion relevante, a organiza, analiza, obtén cond usidns sinxelas e as
comparar cos datos das outras comunica oralmente efou por escrito. CD
aulas.

ACTIVIDADES

2. CONCRECION CURRICULAR

ESTANDARES AVALIABLES

COMPETENCIAS

ACTIVIDADE 1:
Buscar informacion: que
xoguete imos construir

LGB 3.5.1. Usa as TIC na procura de informacion ou para consultar o
diccionario.

CCL, CD, CAA, CSIEE

ACTIVIDADE 2:

Elaborar lista de materiais e
planificacion do traballo

LGB 3.1.1. Pianifica a elaboracion do texto, antes de comezar a escibir,
xerando ideas, seleccionando e estruturando a informacion, mediante notas,
esquemas, guions...

CCL, CAA, CSIEE

ACTIVIDADE 3:

Elaboracion do xoguete

CNB 1.3.2. Coflece e emprega as normas de uso e de sequirdade dos
instrumentos, dos materiais de traballo e das tecnoloxias da informacion e
comunicacion. ..

CNB 1.1.2. Manifesta autonomia na planificacion e execucion de accions e
tarefas e ten iniciativa na toma de decisions, identificando os criterios e as
consecuencias das decisions tomadas.

EPB 2.1.4. Experimenta con materiais e texturas graficas con creatividade e
soltura.

CMCCT, CSC, CD,
CAA

CSIEE, CAA, CMCCT

CCEC CAA

ACTIVIDADE 4:
Presentar a informacion para
a exposicion

LGB 323 Elabora o texto cunha estrutura clara, con coherencia e
cohesionando 0s enunciados.

LGB 3.2.1. Elabora, en diferentes soporte, textos propios da vida cotia e
académica, imitando modelos: cartas e correos electronicos, mensaxes
curtas, normas, programas...

CCL, CAA, CSIEE

CCL, CD, CAA




4. Documentacion elaborada

Para o profesorado:

T&boa co calendario de tarefas

Soporte para o deseifio curricular de nivel

Textos narrativos relacionados coa tematica

Triptico con algunhas lerias e cantarelas para ler e traballar nas aulas
Seleccién de recursos na Biblioteca e na web

Blog para compartir as actividades e produtos

vV VYV VYV V¥V V¥V V VYV

Escala de valoracion do desenvolvemento

Para o alumnado:

Cartas de Pacho
Marcapaxinas con cantiga para botar sortes
Taboas para as enquisas nas familias

Folla para a descricidon e normas de xogos

vV Vv VYV V¥V V¥V

Follas impresas para xogos de papel e lapis

5. Tarefas realizadas polo alumnado

O alumnado realizou as tarefas programadas e algunhas outras que xurdiron

durante o propio desenvolvemento por interese do alumnado ou profesorado.

v Reflexién sobre o papel do xogo nas slas vidas e enquisa as familias, reconto
de datos, elaboracién de gréficas e informe coas conclusiéns : todas as aulas.

En 5° e 6° de Primaria aprenderon a facer as graficas no ordenador.



Investigacion con temética elixida en cada clase e presentacion da
informacion en murais polos corredores: Xogos tradicionais no mundo, A
historia dos Playmobil, O xadrez e a sua historia, O xogo nos animais, As
bonecas, A Historia dos Xogos Olimpicos, Os Xogos de mesa.

“Xogamos coa ciencia”, proposta conxunta de Biblioteca e EDLG de realizar
experimentos divertidos e contalos: 2°, 3°, 4°, 5° e 6°

Realizacion de “comecocos” con mensaxes de Nadal para crear a arbore.
Decélogos para Xogar en Paz, trala reflexion e debate nas aulas : un por aula
Elaboracion nas aulas dos disfraces de Entroido: Oca, Parchis, Dados,
Playmobil, Buxainas, Pezas de Xadrez, Abanderados dos Xogos Olimpicos :
todas as aulas.

Creacion de xogos e xoguetes seguindo titoriais ou informacién en libros e
elaboracién de explicacions para a Mostra: todas as aulas.

Descricién e normas de xogos que usamos nos recreos acordadas en equipo:
Toda a Primaria

Un xogo de tradicibn anglosaxona en cada aula, coa mestra de inglés,
descricion e préactica do xogo: Todas as aulas

Entrevistas nas familias sobre os xogos da sUa infancia e programa de radio:
4° de primaria

Programa de radio “As bonecas”: 5° de Primaria

Programa de radio “Os xogos Olimpicos”: 6° de Primaria

Programa de radio “As mariquifias”: 1° de Primaria

Busca e seleccion de cantarelas de xogos: 6° de Primaria

Recitado e interpretacion de cantarelas en audio ou video : 1°, 2° 3° e 4° de

Primaria
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v' Crobnica da saida a Casa do Patron e xogos tradicionais : 4° de Primaria

v" "0 dereito a xogar”, artigo realizado para a revista escolar por un equipo de 6°

v’ Lecturas gravadas dos textos narrativos seleccionados: 4° e 5° de Primaria

v Video “Xogamos en igualdade”: 4° de Primaria

v' Varios titoriais para elaborar xoguetes: 1° de Primaria

v Elaboracion dun xogo para cofiecer a Antonio Fraguas: Todas as aulas

v Elaboracion de logotipos e carteis con slogans para publicitar a Mostra polas
parroquias e invitacions para as familias: todas as aulas

v' Conta atras para a Mostra: 1° de Primaria

v Publicidade da Mostra pola radio: 6° de Primaria

v Video anunciando a mostra con participacion de todas as aulas.

v Explicacions dos xogos na Mostra: todas as aulas

v" Entrevistas o dia da Mostra: 6° de Primaria

6. Recursos utilizados e fontes
consultadas

Utilizaronse mudltiples materiais e utensilios para xogar e elaborar xogos, uns da
natureza ou de refugallo outros os habituais da escola, incluidos os recentemente
adquiridos na seccion de Biblioteca Creativa: botdns, cordel, gomas, pilas, cinta

adhesiva de cobre, pistola de silicona, pintura, regras e cintas métricas...

Utilizaronse os recursos dixitais da Biblioteca: tripode, cAmara de fotos, micréfonos,

tabletas, gravadoras dixitais e ordenadores.

Os recursos web foron os que figuran no blog do proxecto e outros mais que

aparecen ao pé da maioria dos traballos realizados e artigos da revista, promovendo
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dende a Biblioteca esta practica correcta no alumnado e profesorado. Unha web moi
utilizada por ser unha fonte de aportaciéns valiosisimas foi Orellapendella.gal,
tamén foi moi utilizado o documento web de Manos Unidas “Juegos Multiculturales,

225 juegos tradicionales para un mundo global”.

Os libros de consulta mais utilizados foron:

v’ Tastarabas, de Antén Cortizas, Edicions Xerais

v" Chirlos Mirlos, Enciclopedia dos xogos populares, de Anton Cortizas, E.Xerais

v' Os xoguetes esquecidos, Xosé Lopez Gonzalez e Xosé Manuel Garcia, A
nosa Terra

v" “O libro dos Xogos Populares”, Coleccionable da Voz de Galicia, 2003

v Xadrez iniciacion, Carlos Tribifio, Baia

v' “Playmobil, 40 afios de razones para amarlos”, Dorothee Charlés

Os discos:

v' Pelo Gato Vinte e catro,
Asociacion de gaiteiros de Galicia

v/ Canta connosco, Migallas,
Kalandraka

v Brinca vai, Paco Nogueiras,

Kalandraka

Os xogos de mesa que se mercaron para a Biblioteca e para a sala de xogos foron:
dous xogos de Mi primer ajedrez (Cayro), dias unidades de Jenga (Board Games),
Rummikub (Goliath), Sopa de cruzaletras (Goliath), Trimin6 (Goliath), Astragalo

(Cayro)



7. Implicacion da Comunidade
Educativa

Participou neste proxecto todo o profesorado, realizando as tarefas co alumnado,
apoiando nas aulas e na Mostra e colaborando na organizacion. A direccion
encargouse de coordinar co Concello, reservar a data para o uso do parque e a
organizacion da Mostra, organizar o transporte para as saidas e apoiou e todo

momento O proxecto.

As familias colaboraron na enquisa e nas entrevistas, nas conversas interesantes
COS nenos e nenas sobre 0s seus xo0gos que xurdiron a partires delas. Un avo
elaborou para a escola dous xoguetes tradicionais (un carro de guiadeira e un aro),
un pai preparounos as pezas de madeira para os materiais de xogo libre no patio.

Asistiron a mostra acompafiandonos e xogando co alumnado.

Os Concello de Ponteareas aportou os stands e persoal para montar e recoller. Os

dous concellos aportaron auga para a xornada e difusion nas suas web.

8. Difusion dos traballos

Difundimos a nosa proposta inicial e todo o que se foi facendo a través do blog do

proxecto, do blog da Biblioteca, no Facebook e na canle de Youtube.

A Mostra publicitouse do xeito que xa mencionamos, coa campafa elaborada polo

alumnado e na web da escola. Tamén se publicou na prensa comarcal.

Finalmente, a nosa revista AGROMAR chegou a todas as casas e & Biblioteca

Municipal.
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https://xogamosmellorxuntos.blogspot.com/
https://xogamosmellorxuntos.blogspot.com/
https://xogamosmellorxuntos.blogspot.com/
https://abibliodeleirado.blogspot.com/search/label/Proxecto%20Xogamos%3F
https://www.facebook.com/bibliotecadeleirado.ceipdeleirado
https://www.youtube.com/user/ceipdeleirado
https://xornal21.com/art/29327/xogos-tradicionais-da-man-do-ceip-santiago-de-oliveira-e-o-ceip-de-leirado
https://issuu.com/anubedalingua/docs/revista_2019

9. Avaliacion realizada

Avaliamos de xeito continuado o desenvolvemento das tarefas, as producions, o

traballo en equipo e a consecucion dos estandares seleccionados.

Utilizamos a observacién directa, rabricas para as producions, dianas para o traballo

en equipo e listaxes de cotexo para 0s textos escritos e outros aspectos en E. Infantil

nnnnnnnnnnnnnnnnnn TIVA CEIP DE LEIRADO

xtos de informacion

o]
m

m
o

NO TEXTO QUE ESCRIBIN

s

NON

Estdn todas as partes do texto acordadas

Utllicel maliscula e punto en cada oracidn

Utilicel paragrafos

Then en conta a ortografia correcta

Intentel non facer repeticidns Innecesarlas

Revicel o texto para comprobar que se comprande ben

Utilicel as palabras nouas que aprendin

ASPECTOS OBSERWVABLES

sl

NON

« Respecta as guendas de palabra

# Fai aportacidns ao grupo

« Expresa ideas de xeito claro e coherente

= Inteta experimentar con diferentes xogos

« Experimenta cos obxetos e materiais

« Formula hipdtesis sobre que observa

« |nterpreta a informacion que recibe

Resolve manipulativamente os exercicios propostos

Manexa axeitadamete as ferramentas:teoura, regra...

Emprega axeitadamente o ordenador {manexe rato,encendida iconas...)

Intenta escribir para transmitir ideas

Participa nos xogos grupais

14




Ribrica editable para autaavaliacidn ou co-avallacldn de producidns feltas en equipo

] A [ B c D |
Lin e compartin as Mo momento que me  Lin pero aportel Precisei axuda para | Mon dixen ningunha
mifias ideas cos tocou estiven lendo & poucas ideas cportar ideas idea
compafieiros/as explicanda
Escoitei aos demais  Escoitei en todo Escoitei case sempre | Escoitel pero non Non prestei
metnento prestei a atencidn atencitn ae que
suficiente dician
Escribin a mifia Escribin Escribin ben, tiveron | Escribin regular, Tiven que barrar
parte correctamente, limpa  que lembrarme precisei de axuda maoito e repetir
e ordenada. algunha cousa
Presentamos o Fixen todo o pesible  Procurei que quedase | Puxen pouce interés | Non estou nada
resultade final pola mifia parte para  ben, ainda que podia | pere con axuda satisfeite co que
que quedara ben esforzarme mdis rematei ben fixen
clare & ben
_arganizads
A: Mol ben B: Ben C: Hal cousas gue mallarar D: Queda mokto por mellerar

A consecucién dos obxectivos xerais do proxecto foi facilmente observable: os
recreos melloraron visiblemente, o alumnado cofieceu multitude de xogos, falouse
nas casas do tema e tamén entre eles na escola. A Mostra foi un dia emocionante e

moi divertido.

O profesorado da nosa escola valorou moi positivamente a integracion do proxecto

no curriculo escolar e o seu desenvolvemento:
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A propostas de mellora son facer os desefios curriculares conxuntamente para

melloralos, pois temos so unha unidade de cada nivel, e pautar mais as tarefas.

Valoramos tameén positivamente a colaboracién con outra escola, pois é a primeira
vez que o facemos e, unha vez mais, demostrouse que a colaboracion sempre

enriquece e engrandece os resultados.

10. Funcion e participacion da BE

A Biblioteca Escolar desempefiou a coordinacién do proxecto na escola e coa
Biblioteca do CEIP Santiago de Oliveira. Seleccionou recursos, mercou 0s que non

tinamos, preparou a exposicion dos libros para o proxecto e creou materiais.

Na Biblioteca realizaronse actividades do proxecto, utilizdronse os recursos dixitais e
0S recursos creativos. Nela quedan algins dos traballos realizados para a stUa

lectura en vindeiros cursos.




