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¿QUIÉN SOY?



PERO,
¿QUÉ ES ESTO DE 
LA FICCIÓN 
DIGITAL INFANTIL 
Y JUVENIL?



UNA FICCIÓN
MULTIMEDIA



ES UNA FICCIÓN
PARTICIPATIVA



UNA FICCIÓN
QUE NO ES LINEAL



Y QUE NO SE LEE EN 
LOS LIBROS



ENTONCES NO 
ESTÁS 
HABLANDO DE 
PDF’S EN 
PANTALLA



¿ESO NO ES UN 
VIDEOJUEGO?
¿POR QUÉ 
DEBERÍA 
INTERESARNOS 
ESTO?



LA FICCIÓN DIGITAL COMO CRUCE DE 
CAMINOS DE CULTURA CONTEMPORÁNEA

LIJ DIGITAL

VIDEOJUEGOS





LIJ

LITERATURA

VIDEOJUEGOS

CINE y ANIMACIÓN

MÚSICA











FICCIÓN DIGITAL

LIJ

LITERATURA

PINTURA

VIDEOJUEGOS

MÚSICA

FICCIÓN 
AUDIOVISUAL





¿POR QUÉ DEBEMOS 
ENSANCHAR LA MIRADA 
URGENTEMENTE?

LA BRECHA CULTURAL







CONSECUENCIAS 
DE UN ABANDONO
PROLONGADO



¿QUIÉN 
SELECCIONA 
CUANDO 
NADIE SELECCIONA?



“Nadie aprende a leer libros difíciles leyendo solo 
libros fáciles”

Teresa Colomer



6 DEPORTIVOS

4 ACCIÓN/
PLATAFORMAS

9 SHOOTERS









LOS JUEGOS
VS
LOS OTROS JUEGOS



MUTAZIONE (DIE GUTE FABRIK)













SAMOROST 3 (AMANITA DESIGN)







THE PLAN (KRILLBITE STUDIO)





THE STANLEY PARABLE (GALACTIC CAFE)





NIGHT IN THE WOODS (SCOTT 
BENSON Y BETHANY HOCKENBERRY)





THE STILLNESS OF THE WIND (MEMORY OF GOD)







CHUCHEL (Amanita Design)

https://youtu.be/Ttg6TuGkkTI


CHUCHEL como ejemplo de juego que “enseña a jugar”: CLICK

https://www.anaitgames.com/articulos/juegos-que-ensenan-a-jugar-didactica-videojuego-infantil




GNOG (KO_OP)

https://www.youtube.com/watch?v=pqughBp0S4w


The Empty Kingdom (Daniel Merlin Goodbrey) [Acceso libre]

https://www.kongregate.com/games/stillmerlin/the-empty-kingdom






AUSENCIA DE ESPACIOS 
PÚBLICOS 
Y UNIVERSALES
DE ACCESO
Y DESCUBRIMIENTO:
UN GENERADOR 
DE BRECHAS







BRECHA
CULTURAL



4 BRECHAS /// 4 SOLUCIONES
● Brecha cultural

Espectro limitado de experiencia 
de juego que genera choque 
apriorístico

● La biblioteca como ágora

Convertir a las bibliotecas en 
lugares abiertas de acceso a la 
pluralidad propositiva del juego



BRECHA
ESTÉTICA



4 BRECHAS /// 4 SOLUCIONES
● Brecha estética

Falta de percepción del medio y 
sus representaciones estéticas 
como algo diferente el 
hiperrealismo y al cartoon 
generalista

● La biblioteca como 
ecosistema cultural

Muestra de esa pluralidad pero 
también de relaciones 
interculturales con otras formas 
de expresión



BRECHA
ACTITUDINAL



4 BRECHAS /// 4 SOLUCIONES
● Brecha actitudinal

Posicionamiento lastrado por la 
experiencia previa y el bagaje (o 
la falta de él) construido.

● La mediación como refugio 
conversacional

Juego compartido y socializado 
como bálsamo de entrada a 
“nuevas formas de jugar”



BRECHA DE 
AUTORIDAD



4 BRECHAS /// 4 SOLUCIONES
● Brecha de autoridad

Distancia credencial hacia el 
mundo adulto y la oficialidad 
como entidades de valor dentro 
del medio

● El centro como espacio de 
juego continuado

Integración didáctica transversal y 
continuada, con identidad propia 
y proactiva.



AUSENCIA DE 
ABORDAJE 
CURRICULAR 
EDUCATIVO 
QUE FORME 
LA MIRADA 
Y ENSANCHE EL 
DISFRUTE



PROBLEMÁTICAS EN LA RECEPCIÓN
- Dificultad a la hora de tomar consciencia de la construcción de sentido a partir de lenguajes 

que no son el texto oral o escrito.

- El problema de no construir sentido a partir de la interactividad o la dificultad para entender 
cómo funciona la gramática básica del juego.

- Brechas y disonancias entre las actitudes que les niñes arrastran a las obras y lo que ciertas 
obras exigen y/o proponen.



UN PROYECTO 
INTEGRAL EN 
LA BIBLIOTECA 
ESCOLAR



NUTRIR LA BIBLIOTECA DE OBRAS DE 
CALIDAD



FORMAR 
AL CLAUSTRO



INTEGRAR
A LAS FAMILIAS



LA BIBLIOTECA COMO ESPACIO DE JUEGO 
COMPARTIDO



COMO SUMIDERO DE CULTURA PARA 
EL AULA



...COMO ÁGORA DE DESCUBRIMIENTO Y 
PROPUESTA



¡TODO LO QUE YA 
HACÍAMOS CON
LA LITERATURA!



¿CÓMO NOS 
PREPARAMOS
PARA LLEGAR
AHÍ?



ENTENDER(NOS) 
DENTRO DE LA ESFERA

ENTENDER LA ESFERA



JUGAR



ENTENDER EL 
LENGUAJE DE LA 
FICCIÓN DIGITAL



ENTENDER AL OTRO 
(LADO DE LA 
PANTALLA)



APRENDER 
POCO A POCO 
LA DIDÁCTICA  
DE LA 
FICCIÓN DIGITAL



gracias ^_^


