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Breve historia I

.X0gos de Guerra

.X0go0s de Miniaturas

.X0gos de rol
Fundamentos Basicos (Que e como son; que precisamos)
.Motivacion

.Pautas
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Xogos de Guerra
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Dungeons & Dragons

.L.ake Geneva

.Gary Gygax & Dave Arneson




Sabes mais do que pensas!

ELIGE TU PROPIA AVENTURA 6

iTU ERES EL HEROE DE ESTA NOVELA!
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Sabes mais do que pensas!

g DUDGEONS w/:m EORS
DUNGENS
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Sabes mais do que pensas!
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Problemética

Y
Contidos e ¢
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Que son?

.Narracion oral, grupal e interactiva sostida pola
conversa entre os participantes e por mecanicas

ludicas.
.Nos tradicionais, un dos xogadores fai de “Narrador”,
mentres que o resto fan de “personaxes”.

.O Narrador establece as situacions, o ambiente, 0s
eventos, pon voz aos personaxes que non son do resto
de xogadores.

Cada un destes toma decisions polo seu personaxe
as situacions que van xurdindo, ponlle voz e

h‘ve o mundo” de xogo a traves del.
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Que precisamos?

Ambientacion

JFantasia

~Medieval
~Urbana

.Ciencia Ficcion (ou non)

Investigacion, Terror,
Horror Cosmico...

h.

Sistema de Xogo

.Mecanicas concretas
adaptadas a mesa de x0go0
e & ambientacion que
buscamos.



Enfoques

Aprendizaxe Baseada en
Xogos (de rol)

.Uso dos propios xogos de
rol no centro con motivos
educativos e
competenciais.

b.

Gamificacion (con
compoiientes de rol)

.Uso do entorno educativo
como se dun xogo se
tratase, con mecanicas
lidicas nun entorno a
priori non ludico.



Ferramentas Online (ou non)
Gamificando

.Text Adventures
.Google Classroom

.C:_ass DOjO LEARNING

.Classcraft

CHALLENGE REWARD COMPETITION USER ENGAGEMENT
JKahoot

RPG Maker g

h.




Ferramentas Online

Gamificando
-

.lext Adventures
.textadventures.co.uk

JAventuras de texto
Interactivas.

.Moi modulables.

» AR The Sun Gate
.Podese engadir imaxe, by Teacher Pablo

Son GIFS You are in front of the computer.
9 SRORe You have sent bu email the Sun Key to Teacher Pablo, and
then this game started. ..
Perhaps you can lIook or use the computfer...

You can see a computer and an old book.
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es / Quest
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Squarika casts Fire!
S8 BERERES | L

Togma HP2367 MP-._90 TF
Rulle HP_450 MP__90 T

Squarika HE_364 MP__.80 T
Bort




Ferramentas con ABX: xogos de -
rol e xogos ‘storytelling”

FATE/FAE
.Gumshoe

.Do: Peregrinos del
Templo Volador

.Magissa
.Lady Blackbird

b.

Mars Co]

.Relatos ¢

ony

e los hobbits

.El Ano Tranquilo
.Profecias

.Alice is Missing



Motivacion

JEstimulan a imaxinacion e a discriminacion realidade/fantasia.

JIncentivan a creatividade (entendéndoa coma o proceso de ter ideas
valiosas orixinais), a memoria e 0 pensamento lateral.

.Promoven a toma de decisions individuais ou consensuadas, asi como a
responsabilidade e a asuncion de consecuencias.

.Estimulan a empatia, a subxectividade e a simpatia.

.Fomentan a lectura, a expresion oral e escrita, a competencia
matematica.

h.



Pautas

Eleccion do tema e dos .Vision en tunel
obxectivos, contidos e |

T S .X0g0 anecdotico
criterios de avaliacion

que buscamos. .Non é divertido
.Fleccién da .Desmotivacion
APRENDIZAXE

amblentac—@@]ﬁ{QENTE (integrada no propio x0go)
mecanicasINCRUSTADA (embebida polo desefiador)

.Presentacion ap ~ ~Elementos
lumnado -Mecanicas
¢ : -Din&micas

l .lorar motivacion,

articinacion e



MOITAS

:

GRAZAS
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It makes use of the works of
Kelly Loves Whales and Nick Merritt.




