
Introdución aos 

Xogos de Rol para a 

súa aplicación á 

Aprendizaxe 

Baseada en Xogos 

(ABX) ou á 

Gamificación



Breve historia

●Xogos de Guerra

●Xogos de Miniaturas

●Xogos de rol

●Fundamentos Básicos (Que e como son; que precisamos)

●Motivación

●Pautas



Xogos de Guerra

●Kriegsspiel

●Strategos 

AGW

●‘Little 

Wars’

●Braunstein

●Chainmail

●Tolkien

●Blackmoor



Dungeons & Dragons

●Lake Geneva

●Gary Gygax & Dave Arneson



Sabes máis do que pensas!



Sabes máis do que pensas!



Sabes máis do que pensas!



Popularidade



Problemáticas

Satanic Panic

Crimen do Rol

Asasino da Catana
●Mala prensa

●Reticencias

●Descoñecemento

●Dificultade para integrar Contidos e Criterios de Avaliación



Que son?

●Narración oral, grupal e interactiva sostida pola 

conversa entre os participantes e por mecánicas 

lúdicas.

●Nos tradicionais, un dos xogadores fai de “Narrador”, 

mentres que o resto fan de “personaxes”.

●O Narrador establece as situacións, o ambiente, os 

eventos, pon voz aos personaxes que non son do resto 

de xogadores.

●Cada un destes toma decisións polo seu personaxe 

ante as situacións que van xurdindo, ponlle voz e 

“vive o mundo” de xogo a través del.



Como son?

●Características, Atributos...

●Habilidades, Profesións...

●Puntos de Vida, Niveis de Saúde, Cordura...

●Dados moi variados, cartas, torre jenga...



Que precisamos?

Sistema de Xogo

●Mecánicas concretas 

adaptadas á mesa de xogo 

e á ambientación que 

buscamos.

Ambientación

●Fantasía

–Medieval

–Urbana

●Ciencia Ficción (ou non)

●Investigación, Terror, 

Horror Cósmico...



Enfoques

Aprendizaxe Baseada en 

Xogos (de rol)

●Uso dos propios xogos de 

rol no centro con motivos 

educativos e 

competenciais.

Gamificación (con 

compoñentes de rol)

●Uso do entorno educativo 

como se dun xogo se 

tratase, con mecánicas 

lúdicas nun entorno a 

priori non lúdico.



Ferramentas Online (ou non) 

Gamificando

●Text Adventures

●Google Classroom

●Class Dojo

●Classcraft

●Kahoot

●RPG Maker



Ferramentas Online 

Gamificando

●Text Adventures

●textadventures.co.uk

●Aventuras de texto 

interactivas.

●Moi modulables.

●Pódese engadir imaxe, 

son, GIFs...

●Twine.





Experiencia persoal co Class Dojo



●Xogo de rol

●Lembra aos MMORPG

●Moi dúctil

●De pago





Ferramentas con ABX: xogos de 

rol e xogos ‘storytelling”

●FATE/FAE

●Gumshoe

●Do: Peregrinos del 

Templo Volador

●Magissa

●Lady Blackbird

●Mars Colony

●Relatos de los hobbits

●El Año Tranquilo

●Profecías

●Alice is Missing



Motivación

●Estimulan a imaxinación e a discriminación realidade/fantasía.

●Incentivan a creatividade (entendéndoa coma o proceso de ter ideas 

valiosas orixinais), a memoria e o pensamento lateral.

●Promoven a toma de decisións individuais ou consensuadas, así como a 

responsabilidade e a asunción de consecuencias.

●Estimulan a empatía, a subxectividade e a simpatía.

●Fomentan a lectura, a expresión oral e escrita, a competencia 

matemática.



Pautas

●Elección do tema e dos 

obxectivos, contidos e 

criterios de avaliación 

que buscamos.

●Elección da 

ambientación e das 

mecánicas.

●Presentación ao 

alumnado.

●Valorar motivación, 

participación e 

implicación.

●Visión en túnel

●Xogo anecdótico

●Non é divertido

●Desmotivación
APRENDIZAXE

-EMERXENTE (integrada no propio xogo)

-INCRUSTADA (embebida polo deseñador)

-Elementos

-Mecánicas

-Dinámicas



MOITAS

GRAZAS!
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