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ESCORNABOT

PROXECTO ESCORNABOT

https://www.escornabot.org

https://www.roboteach.es/escornabot

https://www.competenciadixital.org
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Educacion para a Liberdade



https://www.escornabot.org/
https://www.roboteach.es/escornabot
https://www.competenciadixital.org/

Aprender a Programar vs Programar para Aprender


https://competenciadixital.org/2021/11/11/percorremos-o-corpo-de-m-con-escornabot/

Aprender a Programar vs Programar para Aprender



CONSTRUINDO CIRCUITOS

Maria Pousa (EEI Barrionovo)



https://bibliobn.blogspot.com/2020/02/robots-na-gran-cidade.html

CONSTRUINDO CIRCUITOS .. roues (61 sariononcn
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https://oslaretasdobarrio.blogspot.com/2017/06/fedellando-na-bibliobn.html

CIRCUITOS
NATURAIS

Obradoiro de Familias
ROBOteach.es e
CompetenciaDixigal.org




CIRCUITOS
NATURAIS

Proposta didactica
Alumnado 1@
Grado en El - Pontevedra




ESCRIBABOT

Maria Pousa — EEl Barrionovo


https://bibliobn.blogspot.com/2017/01/escribabot-paz.html

coreografias

bailes

musica

melodias


https://youtu.be/55TzIINOw1E
https://vimeo.com/192620780

TABLEROS
TACTILES
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Rosa Garrido
Tiflotecnologia



https://code.intef.es/prop_didacticas/adaptacion-de-tableros-para-trabajar-la-robotica-educativa-con-alumnado-con-discapacidad-visual/

MAPAS E
COORDENADAS

Alumnado de EI
Mestra: Maria Pousa
(EEI Barrionovo)




ESCORNA-
CONTOS

Rubén Molinero
Mestre de El


https://programandoenelcole.blogspot.com/2019/03/escornaconto-sopa-verde.html?m=1
https://aulasgalegas.org/2021/04/16/escornaconto-corre-corre-cabacina/
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Dispositivos BLE (Bluetooth Low Energy)

PROGRAMACION MARELO
VISUAL BLOQUES

®

= APP INVENTOR

SOFTWARE

Escornabot.apk

Escornabot

CONECTAR CONTROLES



https://github.com/roboteach-es/escornabot/tree/master/electronics/bluetooth/control-app

Programacion Visual con Bloques

@ mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Desconectar - No guardado = O X

Archivo Editar Conectar Placas Extensiones Lenguaje Ayuda

Programas & + % X
. (o Atras Subir a Arduino Editar con IDE de Arduino
H et
o 1 #include <Arduino.h> &
I ~1 2 #include <Wire.h>
3 2] 3 #include <SoftwareSerial.h>
5 double angle rad = PI/180.0;
S e .
EscornabotDIY ¥ Y j double angle deg 180.0/PI;
8 void setup(){
EscornabotDIY 9}
10

=
)

void loop ()1
_toop ()

avanza €9 cm

b
w N

retrocede €9 cm }

' 14
gira a la izquierda @ grados 15 void _delay(float seconds){
16 long endTime = millis() + seconds * 1000;:
gira a la derecha @9 grados 17 while (millis() < endTime) loop():
18}
B boton PEEFINIER pulsado 19
. 20 void loop(){
MSONIDG BAsICO ~ || a1 s - i
'm a5 '|CORCHEr.- 'l
cambia LED de la placa a
parpadea el LED de la placa @) veces
[l almacena el comando en la
el comando en Ia @ es
ESCOrna bOtDIY configura tedado: PIN A @ ADELANTE € send encode mode———— ~recv encode mode
: < © modo binario O modo de © modo binario O modo de
- | | { s
extension mBlock-3 lee valor del teclado et i

ROBOteach . o




ESCORNABOT

PINTOR
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PROGRAMACION
CODIGO mBlock

SOFTWARE

Elena Insua, alumna do obradoiro
Habilidades Maker para Educacion,
membro do Equipo de CompetenciaDixital


https://github.com/einsua/Escornabot_Pintor
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