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Cinco verbos clave para conformar a 

colección da biblioteca escolar hoxe



Tiempo de preguntas



¿Para qué queremos la colección 

en la biblioteca escolar?



¿Qué buscamos con ella?



¿Cuál es hoy el sentido de esa colección?



La colección como reflejo y proyección



500

preguntas

por día



Leer

3 infinitivos interminables…



"Las obras literarias no 
deben darnos respuestas. 
Todo lo contrario. Son la 
mejor vía de llenarnos de 
nuevas y constantes 
inquietudes"

Enrique Pérez Díaz ¿Leer en las aulas? 
http://ow.ly/evRt30rybKk
vía @cubadebatecu

http://ow.ly/evRt30rybKk


https://observatorio.profuturo.education/blog/2016/12/26/el-aula-del-futuro-una-realidad-en-el-presente-de-la-union-europea/

La biblioteca escolar como el 
aula del futuro 

… el alumno
lee con distintas 
fines, investiga, 
interactúa, 
intercambia, 
desarrolla, crea y 
presenta

https://observatorio.profuturo.education/blog/2016/12/26/el-aula-del-futuro-una-realidad-en-el-presente-de-la-union-europea/




El paso que hay que dar, según Lämsä, es el de 

operar el espacio bibliotecario más como una cocina 

que como un cuarto de estar. Una cocina en la que 

unos y otros hacen cosas conjuntamente, en la que 

hay una dinámica creativa en lugar de un espacio para 

el consumo. 

Kari Lämsä, director de Library 10 y Meeting Point de 

Helsinki (Finlandia)



“Las bibliotecas ya son más importantes por los 

servicios que ofrecen los bibliotecarios a sus 

ciudadanos que por las colecciones que 

albergan”. 

Sari Feldman (expresidenta de ALA)

“… la fortaleza de la biblioteca a la que 

aspirábamos era la colección con el libro como 

centro de todos los servicios.”

Fernando Juárez Urquijo, 

bibliotecario de Muskiz



Proporciona a los alumnos competencias para el 
aprendizaje a lo largo de toda su vida y contribuye a 

desarrollar su imaginación, permitiéndoles que se 
conduzcan en la vida como ciudadanos responsables.

Con sus recursos la biblioteca escolar proporciona 
información e ideas que son fundamentales para 

desenvolverse con éxito en nuestra sociedad contemporánea, 
basada en la información y el conocimiento. 

Colección de objetos que ofrece 

Vs

Experiencias que proporciona



selecciona, organiza y 

ofrece lecturas e

informaciones

facilita la elaboración de 

conocimientos

La 

biblioteca

escolar





¿El valor de la 

colección?



• El desarrollo de la colección no es un fin en sí 

mismo.

• Una colección grande no es sinónimo de una buena 

colección, especialmente en la era digital.

• La pertinencia de la colección respecto a las 

necesidades de la comunidad es más importante 

que su tamaño.



No es una reunión o acumulación caótica de 

materiales que se van depositando en el espacio 

de la biblioteca.

No es una suma de todo vale: “cualquier cosa que 

poder leer es positiva”

No es un conjunto arbitrario y caprichoso de 

documentos.

No es un museo ni la colección particular del/ de 

la bibliotecario/a.

La colección…



El servicio que proporciona

El valor de la colección 

reside en...

Valor y Uso = Atractivo + Adecuación

Utilidad 

y uso



Ante este cambio de paradigma… 

¿qué hacer? 



del #cambio

de la #Innovación

de la #rEDUvolution

Conformar nuestras colecciones desde la óptica …



• Cambian los espacios como lugares más centrados en 

los lectores y no en la colección.

• Cambian las relaciones en la biblioteca… de lo 

jerárquico a lo horizontal.

• Cambian las colecciones: de lo sólido a lo líquido.



• Que evoluciona por hibridación, por convergencia

• Que se compone de Documentos+Equipos+Herramientas

• Que favorece el intercambio e interacción

• Que se constituye desde la lógica del uso y el servicio

Conformamos la colección desde otro

Abierta – Dinámica - Híbrida



5 verbos 

que pueden ayudar 

a reenfocar la colección

en  tiempos de cambio

Innovar

Empatizar

Integrar

Expandir

Escoger



1: Innovar
Una colección que incorpora los avances tecnológicos y se abre a la 
comunidad



Nuevos 

enfoques

Metodologías

Escenarios de 

aprendizaje

Propiciar

nuevas 

dinámicas

La 

comunidad:

Ofrecer 

recursos y 

herramientas

La colección al servicio de…



• Espacios

• Equipos y 

herramientas

• Asesoramiento y 

guía

Pasar de ser espacios 

y servicios donde se 

oferta y consumen 

cosas a ser sitios 

donde se hacen y 

crean cosas. 

Maker space: Conectar y crear



@LMCM 2014

Proyectos de innovación 

y biblioteca

La colección como apoyo al docente.

El docente coopera en el enriquecimiento de los recursos.

Selección compartida.

Selección en razón de la utilidad. 

Amplían perspectivas 

Base de alianzas de colaboración y complicidad

Continuidad y arraigo 

Que apoya y se nutre de los 

proyectos del centro…



A través de los 

recursos que la 

colección de la BE  

ofrece …

… Apoyan el papel del 

docente como 

intermediario crítico 

del conocimiento y 

refuerzan sus 

competencias en la 

gestión de la 

información.

¿Cómo podemos apoyar este cambio 

desde la biblioteca escolar?





Para leer, escribir, grabar voz, vídeos, crear historias, 

animaciones, cómics …

http://enmarchaconlastic.educarex.es/243-nuevo-emt/software-y-apps/2831-aplicaciones-de-utilidad-para-el-uso-del-movil-con-fines-educativos


2: Empatizar
La colección que mira atentamente al usuario



La colección que busca equilibrios entre… 

necesidades y demandas de los usuarios:

• Las necesidades del conjunto de la 

comunidad y de los colectivos que la 

conforman.

• El currículo y los intereses personales.

• Las edades, capacidades y competencias 

(lectura fácil).

• El canon y los gustos en la ficción.

• La información relevante, significativa y con 

valor añadido para el usuario.

• Las lenguas de la comunidad (idiomas que se 

hablan, lengua de signos o braille).



¿Qué ventajas obtienen los usuarios de la 

colección de los documentos y recursos de 

la biblioteca escolar?

Accesibilidad

Sencillez-Comodidad

Actualización permanente

Equilibrio entre esfuerzo y 

tiempo invertidos



Recomendar Compartir

Encontrarse

Una colección de recursos 

multifuncional

Informar

Leer

Expresarse Crear

Investigar

Formar

Colaborar



3: Integrar
La colección que se sustenta en la cooperación y la inclusión



EN LA QUE conviven, se encuentran y 

complementan la cultura impresa y la digital

https://www.youtube.com/watch?v=z49zmm8skL0
https://www.youtube.com/watch?v=OsP7VUajW2Y


CON LA QUE se promueve la lectura, la 

escritura y la alfabetización informacional



DESDE LA QUE se trazan puentes y sinergias

Una colección + deslocalizada y + 

desmaterializada pero más ligada 

a la Comunidad educativa: 

docentes+alumnos+familias

Y compartida con otras 

bibliotecas y espacios educativos 

y culturales…



A TRAVÉS DE LA CUAL  se promueven 

experiencias colaborativas

Creación de 

contenidos
Dinamización y 

participación

Gestión de la 

colección

http://listen.hatnote.com/#es,en
https://www.youtube.com/watch?v=GTxjllggTKw
http://www.pinterest.com/bibmus/nuestras-lectoras-recomiendan/


https://ca.wikipedia.org/wiki/Viquiprojecte:Bibliowikis

Dar poder al usuario e inspirarle confianza

Un proyecto colaborativo.

Crear contenidos para la 

Wikipedia.

de usuarios de contenidos 

a creadores de contenidos



Enriquecer la colección con el concurso del 

conjunto de la comunidad educativa



4: Expandir
La colección se abre y se hace multiplataforma



Explorar nuevas formas 

de contar historias

Aprehender la realidad 

de manera diferente

Invitar a crear y a 

expresarse por nuevas 

vías



Descubrir las letras y las palabras 

también en las pantallas …

Metamorphabet



Acercarse a propuestas 

digitales que recrean 

historias de papel

Apps que 

las enriquecen …

https://www.youtube.com/watch?v=mxdONefoYIE
https://www.youtube.com/watch?v=8c8KA1uZ9F8


A los autores 
clave por otros 
caminos que los 
acercan a los 
jóvenes

https://www.youtube.com/watch?v=uicxjgYYOL4
https://www.youtube.com/watch?v=FzxOV3hNKLU


Disfrutar de historias que se mueven como pez 

en el agua entre el papel y la pantalla

Lecturas transmedia y crossmedia

http://www.odioelrosa.com/


Y narrativas 
que desbordan el papel 

con Realidades Aumentadas

http://apptk.es/apps/la-leyenda-de-jack-o-lantern/


O realidades virtuales en las que se zambulle el lector

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.books2ar.apm


Pajaraikus, 25 haikus de pájaros de Karlos
Linazasoro
https://apptk.es/apps/pajaraikus/

Versonajes, un poemario en formato app
https://www.youtube.com/watch?v=s_W7IEZRmFs

Haiku-mático, una app de creación de 
haikus
https://itunes.apple.com/es/app/haiku-matico/id925437310?mt=8

L’univers poètic de Miquel Martí i Pol
http://www.miquelmartiipol.cat/app/

… donde no falta la poesía

https://apptk.es/apps/pajaraikus/
https://www.youtube.com/watch?v=s_W7IEZRmFs
https://itunes.apple.com/es/app/haiku-matico/id925437310?mt=8
http://www.miquelmartiipol.cat/app/


¡Y se aprende de todo!



Sin dejar a nadie atrás, con propuestas de lectura inclusivas

https://play.google.com/store/apps/details?id=tresandroides.tecuento&hl=es


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.storysign.storysign

https://apptk.es/apps/storysign/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.storysign.storysign


Contenidos audiovisuales que entran por los ojos



audiolibros

O por los oídos…



https://aplicacionesandroid.es/aqui-estan-los-10-mejores-podcasts-para-niños/

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/los-mejores-podcasts-

educativos-espanol/52124.html

El vasto mundo de los podcast…. 

También para niños y jóvenes

https://aplicacionesandroid.es/aqui-estan-los-10-mejores-podcasts-para-niños/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/los-mejores-podcasts-educativos-espanol/52124.html


https://babyradio.es/podcasts-babyradio/?laboratorio

Babyradio

https://babyradio.es/podcasts-babyradio/?laboratorio


https://auclio.jimdo.com/ecos-del-tiempo-radio/

Ecos del tiempo

https://auclio.jimdo.com/ecos-del-tiempo-radio/


Decálogo para hacer un buen uso de los videojuegos en casa

https://www.uoc.edu/portal/es/news/actualitat/2019/293-consejos-videojuegos-ninos-casa.html

Presencia en bibliotecas: https://anaordas.com/videojuegos-para-bibliotecas-archivos-y-museos/

Sin olvidar que los videojuegos también cuentan …

https://www.uoc.edu/portal/es/news/actualitat/2019/293-consejos-videojuegos-ninos-casa.html
https://anaordas.com/videojuegos-para-bibliotecas-archivos-y-museos/


https://www.biblogtecarios.es/anaordas/catalogacion-de-videojuegos/

Los videojuegos como herramienta educativa

▪ Que el juego tenga un valor propio a nivel artístico.
▪ Que promueva la creación.
▪ Que haya supuesto un hito en el mundo de los videojuegos por su 

mecánica, historia, estética y tecnología.

▪ Que promueva el juego cooperativo.
▪ Que sean juegos educativos.
▪ Que sean juegos creados en gallego, creados en Galicia, …



Plataformas de préstamo digital 

de las bibliotecas escolares

https://bega-elbe2.edu.xunta.es/

https://bega-elbe2.edu.xunta.es/


5: Escoger
La colección basada en la selección



LA COLECCIÓN 

HÍBRIDA

ELEGIR 

CON 

TIENTO

MATERIALES 

DE LECTURA 

DE FICCIÓN Y 

NO FICCIÓN



¿Todo 

vale?

¿Qué 

elegir?

¿Cómo 

escoger?
¿Cómo debe 

ser?

¿Para 

qué?
¿Para 

quién?

?
¿Cuánto?

¿De qué 

calidad?

¿Qué debe 

haber?

La selección más allá de la roja…



Criterios – Parámetros - Indicadores

¿Y tú qué miras?



Calidad literaria 

o científica, la 

historia o el 

tema, 

tratamiento, 

legibilidad, 

ilustración.

El tema y los 

valores que 

encierra; cómo 

están tratados, el 

grado de, 

objetividad y 

subjetividad...

El papel y cómo 

está 

encuadernado, 

en soporte 

impreso, …

Componentes 

tecnológicos en 

audiovisual o 

digital…

Edad o etapa 

evolutiva, 

niveles y 

capacidades,

Aptitudes, 

actitudes e 

intereses…

aspectos 

de la obra 

lo que 

transmite 
aspectos

materiales

receptor-

lector



Tema
• Tratamiento

• Valores

• Adecuación 
intereses 
lectores

Aspectos 

materiales

Texto y estilo

• Redacción

• Nivel 

vocabulario

• Recursos 

estilísticos

• Traducción

Estructura 

interna
• Argumento

• Voz narrativa

• Desarrollo 

espacio 

temporal

• Evolución de 

las secuencias

• Presentación: 

capítulos, 

episodios...

Ilustraciones

• Composición

• Color

• Relación con el 

texto

¿En qué nos fijamos en una obra de ficción?



Contenido

• Exactitud 

• Autoridad

• Objetividad

• Actualización

• Cobertura

Aspectos 

materiales

Estructura y 

organización:
posibilidades de 

consulta

Herramientas 

auxiliares:
Sumarios, índices

Adecuación 

al nivel y 

necesidades 

del usuarios

• Elementos gráficos, 

multimedia...

• Estilo

¿En qué nos fijamos en una obra de no ficción?



Características 

técnicas:
funcionamiento, 

instalación, carga, enlaces 

internos y externos.

Qué le aporta 

al lector: valorar

la adecuación al 

destinatario, tanto en 

su contenido como en 

la forma, y el grado de 

interactividad que 

ofrece. 

Responsables y 

propósito: ¿Quién está 

detrás del producto y de sus 

contenidos? ¿Cuál es la 

intención del recurso?

Recursos 

multimedia:
Tipología, cualidades 

estéticas y pertinencia. 

Texto, imagen y sonido 

como un todo.

Estructura y organización:
Distribución de contenidos, navegación por 

secciones: botones, menú, páginas de 

datos, enlaces, etc.

¿En qué nos fijamos en una obra digital?



http://apptk.es/


6 chefs tras los fogones

José 

Antonio

Elisa Raquel Sofía Araceli LuisMi





Redes y 
espacios de 

comunicación

Redes y 
espacios de 
expresión

Redes de 
información

Redes y 
espacios de 

creación



Buscar otras lógicas de conformar, organizar y 

ofrecer

“Colección” centrada en el usuario: escuchar y 

atender

Desarrollar acciones pequeñas y medibles

Para resumir en 140 caracteres (más o menos) …



…a vuestra disposición:

lcencerrado@gmail.com

@luismiyou en Twitter

mailto:lcencerrado@gmail.com

