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LA BIBLIOTECA  ESCOLAR, AGENTE 
TransFORMADOR EN LA EDUCACIÓN DEL S. XXI

  



TRES IDEAS CLAVE

   IDEA CLAVE 1: La biblioteca escolar, soporte para

implementar otras metodologías de aprendizaje.

   IDEA CLAVE 2: La biblioteca escolar,  espacio de

aprendizaje colaborativo, de experimentación y de

investigación.  

   IDEA CLAVE 3: La biblioteca escolar, soporte     
físico y digital para la adquisición de competencias
ALFIN/AMI



         ¿EL AULA DEL FUTURO?

“... un modelo de referencia para promover cambios metodológicos en la práctica docente 
diaria a través de la creación y organización de espacios flexibles en los centros 
educativos que promuevan el uso de metodologías activas.  El Aula del Futuro no es, 
fundamentalmente, el espacio físico, el mobiliario o la tecnología, sino un espacio de 
experimentación para mejorar los procesos de aprendizaje de los alumnos”.                 
https://intef.es



 METODOLOGÍAS
DE APRENDIZAJE 

LOS ESPACIOS 
DE APRENDIZAJE

PROCESOS DE 
APRENDIZAJE

BIBLIOTECA ESCOLAR

      La teoría de la centrifugadora  



1.Transformar las metodologías de 
aprendizaje



Metodologías activas

APRENDIZAJE BASADO EN 
PROYECTOS

APRENDIZAJE INVERTIDO

APRENDIZAJE SERVICIO

APRENDER HACIENDO

APRENDER A APRENDER
https://vimeo.com/278395146

www.youtube.com/watch?v=CYAYeR92T5g



Menos protagonismo el libro de texto



• APRENDIZAJE NO JERÁRQUICO, es una 
relación horizontal, de acompañamiento que 
propicia el descubrimiento y la investigación.

• APRENDIZAJE CONTEXTUALIZADO que 
aprovecha las oportunidades del entorno 
informal (vivencial, local y global) para generar 
nuevo conocimiento. 

• Aprendizaje que incorpora las 
ALFABETIZACIONES MÚLTIPLES (para 
trasformar la información en conocimiento). 

Los tres principios



IDEA CLAVE 1: La biblioteca escolar debería ser 
el soporte para implementar otras metodologías 

de aprendizaje 



2.Transformar los espacios de 
aprendizaje



El espacio influye en el aprendizaje

• Neuroarquitectura
• Disponer de espacios 

polivalentes.
• Generar espacios 

para el trabajo 
colaborativo.

• El aula deja de ser el 
único espacio de 
aprendizaje.

www.youtube.com/watch?v=lOT_x9UetWs



IDEA CLAVE 2: La biblioteca debería ser un 
espacio de aprendizaje colaborativo, de 

experimentación y de investigación

                    Biblioteca del Instituto de Ohio (USA)



Ubik, Biblioteca de creación, San Sebastián

Ejemplo: Información, experimentación y creación



3. Transformar los procesos de 
aprendizaje



Los procesos focalizados en aprender

• Enseñar a PENSAR

• Implementar el 
PENSAMIENTO 
CRÍTICO

• Plantear RETOS de 
aprendizaje

https://aprendemosjuntos.elpais.com



1. FORMACIÓN AL ALUMNADO 
SOBRE LA COMPETENCIA 
INFORMACIONAL Y DIGITAL 

2. TUTORIZAR TODO EL 
PROCESO: BÚSQUEDA, 
TRATAMIENTO Y COMUNICACIÓN

3. APLICAR EL PENSAMIENTO 

CRITICO EN EL AULA 

4. FOMENTAR LOS 

TRABAJOS POR PROYECTOS, 
INTERDISCIPLINARES, ETC.

LAS 4 REGLAS BÁSICAS



IDEA CLAVE 3: La biblioteca debería ser el 
soporte en la adquisición de las 

competencias ALFIN/AMI



2. Las competencias ALFIN/AMI 

www.mecd.gob.es



Definición competencias ALFIN/AMI

Recomendaciones IFLA sobre Alfabetización Informacional y Mediática
(IFLA, 2013)

“(ALFIN/AMI)  engloba el conocimiento, las actitudes y la suma de habilidades 
necesarias para saber cuándo y qué información es necesaria, dónde y cómo 
obtener esa información, cómo evaluarla críticamente y organizarla una vez 
encontrada; y cómo usarla de manera ética. El concepto se extiende más allá de 
las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) abarcando el 
aprendizaje, el pensamiento crítico y las destrezas de comprensión ...”



MATEMÁTICAS

Contenidos Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemáticas

Utilización de 
medios tecnológicos 
en el proceso  de 
aprendizaje para 
obtener 
información…

12. Utilizar los medios tecnológicos de modo 
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, 
analizando y seleccionando información relevante 
en Internet o en otras fuentes elaborando 
documentos propios, haciendo exposiciones y 
argumentaciones de los mismos.

12.1. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales 
propios (texto, presentación, imagen, video, sonido,…), buscando, analizando y seleccionando 
la información relevante, utilizando la herramienta tecnológica adecuada y compartiéndolo 
con sus compañeros.

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje

Bloque 3. La convivencia y los valores sociales

24. Emplear las TIC desarrollando valores sociales y cívicos en entornos 
seguros.
25. Analizar críticamente la influencia de la publicidad sobre el consumo 
utilizando las nuevas tecnologías.

24.1. Realiza un uso ético de las nuevas tecnologías. 
24.2. Conoce el empleo seguro de las nuevas tecnologías.
24.3. Analiza y enjuicia críticamente los contenidos del entorno digital. 
25.1. Realiza análisis de información digital sobre las razones por las que las personas sienten 
la necesidad de consumir al ver un anuncio publicitario.
25.2. Reflexiona sobre la influencia de la publicidad expresando las conclusiones mediante 
trabajos creativos.
26.2. Investiga sobre las principales causas de los accidentes de tráfico con la ayuda de las 
nuevas tecnologías.
27.1. Analiza información en prensa en relación con los accidentes de tráfico.
27.2. Desarrolla proyectos relacionados con las principales causas de los accidentes de tráfico, 
sobre los que se informa en diferentes medios de comunicación. 

EDUCACIÓN FÍSICA

Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje

12. Extraer y elaborar información relacionada con temas de interés en la 
etapa y compartirla, utilizando fuentes de información determinadas y 
haciendo uso de las TIC como recurso de apoyo al área. 12.1 Utiliza las nuevas tecnologías para localizar y extraer la información que se solicita.

Una competencia transversal



USO DE DIFERENTES 
HERRAMIENTAS 
INFORMÁTICAS

DIVERSIDAD DE FUENTES 
DE INFORMACIÓN Y DE 

SOPORTES

INICIO A LAS ESTRATEGIAS 
DE BÚSQUEDA

INICIO PROYECTO DE 
INVESTIGACIÓN

SEGURIDAD
USO ÉTICO DE LA 

INFORMACIÓN

ACTITUD CRÍTICA   ANTE 
LOS MEDIOS

USO DE LAS BIBLIOTECAS

 Competencias 
en el currículo



DigComp 2.0: The Digital Competente Framework for 
Citizens.

    21 competencias para la ciudadanía 



Ejemplo de una tarea:

Tema: Los Reyes de Aragón

Tarea para casa. Investiga por tu cuenta: 

¿Quién fue Pedro I? ¿Cuál fue su principal conquista?

¿Qué hace el alumno/a? 
Abre Wikipedia, copia lo que encuentra (sin comillas y sin 
citar la fuente) y lo entrega/envía, etc. 
Fin de la tarea… y dada por válida

¿Qué habilidades se pretendían trabajar? 
¿Hay elaboración de conocimiento?

NO todo es ALFIN/AMI



RETO DESCUBRIR LA RELACIÓN DEL REY PEDRO I DE ARAGÓN CON LA CIUDAD DE HUESCA

COMPETENCIAS

• Navegación, búsqueda y filtrado de información.
• Creación de contenido con líneas de tiempo y creación de pósteres.
• Localización y uso de índices toponímicos
• Derechos de autor y licencias: Búsqueda de imágenes libres de derechos
• Cita de fuentes de información
• Uso de la biblioteca

RECURSOS/
TIPOLOGÍA DE 
INFORMACIÓN

Páginas web
• www.enciclopediaaragonesa.com
• https://historiaragon.com
Libros informativos de historia  con títulos concretos
Blogs de historia 
Callejero de la ciudad

RECURSOS DE 
CREACIÓN DE 
CONTENIDOS 

Canva
Publisher 

TAREAS

1. Seleccionar una fotografía libre de derechos de Pedro I (en www.google.com)
2. Realizar la línea del tiempo que ubique a Pedro I en la línea sucesoria (https://historiaragon.com)
3. Buscar información sobre Pedro I (www.enciclopediaaragonesa.com y https://historiaragon.com) y 
copiar la información usando las comillas y citando la fuente:
     Año nacimiento y muerte
     Progenitores
     Acontecimiento histórico más importante en su reinado.
     Dónde está enterrado
     Contexto: estilo arquitectónico de los siglos XI y XII
4. Marcar en el mapa de Huesca:
    Dónde se ubica la calle Pedro I de Aragón (utilizando el índice toponímico)
    Dónde se desarrolló la batalla de Alcoraz
    Dónde estaba ubicado el Palacio Real
    Un edificio representativo de arte románico de Huesca
    Redactar la bibliografía
5, Redactar la bibliografía

PRODUCTO Realizar un panel informativo turístico para colocar en la fachada de la calle Pedro I de Aragón en 
Huesca donde se informe a los turistas quién fue Pedro I y su relación con la ciudad.  

       Modelo guiado  competencias ALFIN/AMI

http://www.enciclopediaaragonesa.com/
https://historiaragon.com/
http://www.enciclopediaaragonesa.com/
https://historiaragon.com/


El acceso a la información no garantiza el 
conocimiento 



  3.Modelo para implementar las 
competencias desde la biblioteca escolar



Fase 1. BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN
1.1 Planteamiento de una búsqueda de 
información

      Tipología de la información 
requerida (contextos, alcance, datos 
concretos etc.)

Identificar una necesidad de 
información (objetivo, misión  y ámbitos 
de la necesidad de información. 

¿POR DÓNDE EMPIEZO?





Libros 

OBRAS DE REFERENCIA 
(enciclopedias, diccionarios, etc.)

Catálogo de una 
biblioteca

Fotos Página web

Revistas Guía de 
lectura

              Las fuentes de información fuentes de 
información pueden ser primarias y secundarias

                             PRIMARIAS
Son aquellas que contienen la información original

                     SECUNDARIAS
Son aquellas que nos indican qué documentos 
nos pueden proporcionar una información



      4. Que es importante saber buscar información en un buscador para obtener 
resultados más pertinentes.Las estrategias de búsqueda: buscador 



www.freepik.es www.pixabay.com https://search.creativecommons.org

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes

Las estrategias de búsqueda: imágenes 
libres de derechos 



1. ¿Quién?
¿Quién es el autor?
¿Es una persona, una institución?
¿Quién patrocina la web, el blog…?

2. ¿Para qué?
¿Qué intenciones tiene el autor?
¿El texto es una crítica, una opinión,
una publicidad, un informe oficial…?

3. ¿Cuándo?
¿La fecha, es reciente o antigua?
¿Es un contenido actual, novedoso…?

4, ¿Cómo?
¿Qué tipo de contenido es:
una noticia periodística, un artículo 
científico, un boletín o informe 
oficial, un contenido comercial…?

5. ¿Qué aporta?
¿Expone hechos objetivos
y comprobados, los resultados de 
una investigación, opiniones 
personales…?

6, ¿En quién se apoya?
¿El autor cita a otros autores,
el contenido tiene enlaces a otros sitios,
se mencionan sus fuentes
de información…?

  Identificar fuentes fiables. Las 6 preguntas 

http://www.esdelibro.es



FASE 2: TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

ANALIZAR LA 
INFORMACIÓN

INTERPRETAR  LA 
INFORMACIÓN

PROCESAR  LA 
INFORMACIÓN

 Leer y comprender la información
 Identificar conceptos, ideas y datos

 Establecer conexiones entre ideas y conceptos y con los 
conocimientos propios. 

 Implementar el sentido crítico: punto de vista e ideologías.

 Extraer la información relevante y sintetizarla (resúmenes, 
esquemas y mapas conceptuales)

 Estructurar la información: organizar las ideas principales 
diferenciarlas de las secundarias y establecer un guion.

ANALIZAR

INTERPRETAR

 MANIPULAR



Implementar el pensamiento crítico

                    www.elesapiens.com



www.fad.es/planetajoven
¿Información  o publicidad?

¿Manipulación de la información?¿Qué opino yo sobre el tema?



FASE 3: COMUNICACIÓN DEL CONOCIMIENTO 

                   Propiedad intelectual y 
derechos de autor
Propiedad intelectual y 
derechos de autor

Evitar el plagio



Propiedad intelectual y derechos de autor. 
Cuestiones claves que hay que transmitir

       … que en España existe una ley de Propiedad Intelectual que protege los 
derechos de autor y su explotación de todas las  creaciones e ideas en el campo 
cultural, científico, literario, industrial, comercial, etc. 

https://biblioteca.ua.es/es/investiga-y-publica/pi/derechos-sujetos-y-obras.html

Dominio público

… que en España existe una ley de Propiedad Intelectual que protege los 
derechos de autor y su explotación de todas las  creaciones e ideas en el campo 
cultural, científico, literario, industrial, comercial, etc. 

http://www.dominiopublico.org.es/

https://creativecommons.org/



                        Evitar el plagio

Copiar sin comillas o no citar la fuente de información es plagio y es delito 
apropiarnos de las ideas  



            Referencias bibliográficas ¡SIEMPRE!

APA (AMERICAN PSYCHOLOGICAL ASSOCIATION). 
Se emplean ampliamente en las ciencias sociales.

Toda la documentación utilizada para elaborar conocimiento tienen que 
referenciarse para evitar el plagio. Estas son algunas de las normas más comunes: 

Su equivalente española UNE 690-2013: 
Referencias bibliográficas    NORMA

ISO 690:2010 

    NORMAS
   HARVARD 

Universidad de Harvard. Se emplean principalmente 
en física, ciencias naturales y sociales.

Su equivalente española UNE 690-2013: 
Referencias bibliográficas. Se emplean en cualquier 
disciplina



 Un ejemplo del programa  Educar para crear 
conocimiento

El programa Educar para crear conocimiento, tiene como 
objetivo el formar ciudadanos/as competentes en el uso de la 
información, para la búsqueda, la selección de recursos y la 
transformación de información en conocimiento, de manera 
ética y legal. 

¿Estás preparado/a para resolver el enigma de 
Marco Polo? ¡COMIENZA EL RETO! Supera las
 pruebas y consigue los signos para resolver el

 enigma.

https://www.huesca.es/areas/bibliotecas/actividades/educar-para-crear-conocimiento/actividades/educacion-secundaria


La biblioteca escolar, ¿el aula del 
futuro? 

• Enseña a PENSAR
• Enseña a INVESTIGAR
• Enseña a CREAR 
• Enseña a COMPARTIR

...de manera ética y legal



    Pero también nos enseña a… SOÑAR

https://pixabay.com/es/chico-jeans-camisas-luna-globo-1262989/

MUCHAS GRACIAS
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