MEMORT:

As fichas:

Sobre cartolina rixida, ou tablex, péganse as fichas impresas en papel ou
cartolina, pédense protexer, ben plastificdndoas, ou ben protexéndoas, con
pldstico transparente autoadhedsivo. O tamaiio ideal pode ser 6x6 ou 7x7
As fichas estdn boca abaixo, e 0 xogo consiste en voltear dudas fichas, a
simultdneamente e ver se coinciden, sendo unha ficha co nimero
descomposto en factores e na outra o nimero sen descompofier, nese caso o
xogador gafia esa parella, en caso contrario volve as duas fichas ao seu
lugar, esto é importante para que os demais xogadores, e el mesmo, tefian a
referencia visual delas nas sucesivas quendas. Gaia o xogador que mdis
parellas consegue xuntar.

En caso de ser demasiadas parellas, pédese facer con menos fichas
dependendo da idade dos xogadores
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2°-5° 200 2%-5° 500
2-3-5° 150 |2°-3-5°| 300
3° 27 53 125
2°-58.3 [600.000.000| 2°-3-5°% | 1.500.000
2*-5%-7| 70.000 |2°-3°-5°| 27.000




8-25 20-10 | 4-125 | 5-100
6-25 15-10 6-50 | 3-100
3-9 3%-3 5- 5° 5-25
6-10% |600-1000000| 15-10000 | 15-10*
7-10* | 70-1000 | 27-10° |27-1000
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