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Bloque de materias especificas

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual

Introducién

Se noutras épocas histéricas era a palabra, tanto na sua expresion oral como escrita, a principal forma de expresion e de transmision de ideas e
sentimentos, non cabe dubida de que na época na que estamos inmersos/as a imaxe cobrou un protagonismo sen precedentes en ningunha outra
época da historia da humanidade.

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na educacion primaria na area de Educacion Artistica. A parte
destinada & educacion plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en ESO, baixo as denominacions de "Educacion
audiovisual", "Debuxo técnico" e "Expresion artistica".

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutirase en tres bloques: "Expresion plastica”, "Comunicacion audiovisual" e "Debuxo técnico". En
cuarto da ESO os bloques nos que se estrutura a materia son: "Expresion plastica", "Debuxo técnico", "Fundamentos do desefo" e "Linguaxe
audiovisual e multimedia".

O bloque de "Expresion plastica" experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe do proceso de creacién. Inténtase darlle ao
alumnado unha maior autonomia na creacion de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realizacién de proxectos artisticos, tanto
propios coma colectivos.

Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a analise critica das imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial
fincapé no uso das tecnoloxias da informacién e da comunicacioén aplicadas a imaxe.

No bloque titulado "Debuxo técnico" trasladanse cofiecementos tedrico-practicos sobre formas xeométricas e sistemas de representacion, e
aplicanse estes cofiecementos a resolucién de problemas e a realizacion de desefios.

No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e os cofiecementos adquiridos, incorporase o bloque de "Fundamentos do desefo", que vai
permitir o cofilecemento dos fundamentos do desefio nas suas diferentes areas, desenvolvendo, desde un punto de vista practico, os cofiecementos
adquiridos no resto de bloques.
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Contidos

B1.1. A linguaxe plastica e visual na creacion da
composicion artistica.

B1.2. Leis da composicion.

B1.3. Leis da composicién: movemento, ritmo e
lifas de forza.

B1.4. Cor como ferramenta simbdlica.

B1.5. Técnicas de expresion grafico-plasticas.
Experimentacion con diversos materiais.

B1.6. Interese pola investigacion sobre materiais,
soportes, técnicas e ferramentas con fins concretos,
asi como a utilizacion das tecnoloxias da
informacién nas creacion propias.

B1.7. Iniciativa, creatividade e autoesixencia no
proceso de producién propio.

B1.8. Seguimento do proceso de creacion:
bosquexo, proxecto, presentacion final e avaliacion
(reflexidn propia e avaliacién colectiva).

B1.9. Elaboracion de proxectos plasticos de forma
cooperativa.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Criterios de avaliacion

Blogue 1. Expresion plastica

= B1.1. Realizar composiciéns creativas, individuais e en

grupo, que evidencien as capacidades expresivas da
linguaxe pléstica e visual, desenvolvendo a creatividade e
expresandoa preferentemente coa subxectividade da sta
linguaxe persoal ou empregando os codigos, a terminoloxia
e os procedementos da linguaxe visual e plastica, co fin de
enriquecer as stas posibilidades de comunicacion.

B1.2. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando
diferentes soportes e técnicas, tanto analdxicas coma
dixitais, valorando o esforzo de superacién que supén o
proceso creativo.

B1.3. Elixir os materiais e as técnicas mais axeitadas para
elaborar unha composicion sobre a base duns obxectivos
prefixados e da autoavaliacién continua do proceso de
realizacion.

B1.4. Realizar proxectos plasticos que comporten unha
organizacion de forma cooperativa, valorando o traballo en
equipo coma fonte de riqueza na creacion artistica.

Estandares de aprendizaxe

= EPVAB1.1.1. Realiza composicions artisticas
seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe
plastica e visual.

= EPVAB1.2.1. Aplica as leis de composicion, creando
esquemas de movementos e ritmos, empregando 0s
materiais e as técnicas con precision.

= EPVAB1.2.2. Estuda e explica o movemento e as lifias
de forza dunha imaxe.

= EPVAB1.2.3. Cambia o significado dunha imaxe por
medio da cor.

= EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os materiais mais axeitados
para a realizacion de proxectos artisticos.

= EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade os materiais e os
procedementos mais idéneos para representar e
expresarse en relacion as linguaxes gréfico-plasticas,
mantén o seu espazo de traballo e o seu material en
perfecto estado, e achégao & aula cando é necesario
para a elaboracion das actividades.

= EPVAB1.4.1. Entende o proceso de creacion artistica e
as stas fases, e aplicao a producién de proxectos
persoais e de grupo.

Competencias
clave

= CCEC

« CCEC

= CCEC

« CCEC

= CCEC
= CSIEE

« CCEC
« CSIEE
= CAA
« CD

= CSIEE
= CCEC
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B1.10. Lectura e valoracién de obras artisticas e
imaxes en distintos soportes.

B1.11. Analise de distintas obras de arte situdndoas
na época, na técnica e no estilo aos que pertencen.
Valoracién do patrimonio artistico.

B2.1. Utensilios de debuxo técnico: estudo e
manexo.

B2.2. Trazados xeométricos: cuadrilateros,
poligonos regulares e division da circunferencia.
B2.3. Tanxencias e enlaces.

B2.4. Aplicacion dos procedementos de trazado de
cuadrilateros, poligonos, tanxencias e enlaces no
desefio de motivos xeométricos.

B2. 5. Interpretacion das pezas a través das suas
vistas diédricas.

B2.6. Trazado, medidas e posicién correctas das
vistas de pezas sinxelas. Lifias vistas e ocultas.
Esbozo 4 man alzada e con utensilios de debuxo
técnico.

B2.7. Perspectiva cabaleira. Posicion dos eixes e
coeficiente de reducion. Lifias vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas.

B2.8. Sistema axonométrico: isometria. Posicion
dos eixes. Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe. Escalas.
B2.9. Perspectiva cdnica central.

B2.10. Perspectiva cdnica oblicua.

B2.11. Andlise das posibilidades da posicion do
punto de vista.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Criterios de avaliacion

= B1.5. Recofecer en obras de arte a utilizacion de

elementos e técnicas de expresién, apreciar os estilos
artisticos, valorar o patrimonio artistico e cultural como un
medio de comunicaciéon e satisfaccion individual e
colectiva, e contribuir & stia conservacion a través do
respecto e divulgacion das obras de arte.

Bloque 2. Debuxo técnico

B2.1. Analizar a configuracion de desefios realizados con
formas xeométricas planas, creando composiciéns onde
intervefian diversos trazados xeométricos, utilizando con
precision e limpeza os materiais de debuxo técnico.

B2.2. Diferenciar e utilizar os sistemas de representacion
gréfica, recofiecendo a utilidade do debuxo de
representacion obxectiva no ambito das artes, a
arquitectura, o desefio e a enxefiaria.

Estandares de aprendizaxe

=« EPVAB1.5.1. Explica, empregando unha linguaxe
axeitada, o proceso de creacion dunha obra artistica, e
analiza os soportes, os materiais e as técnicas grafico-
plasticas que constitien a imaxe, asi como os seus
elementos compositivos.

EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de obras de arte e
sitliaas no periodo ao que pertencen.

EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo
do perceptivo.

EPVAB2.1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a
cuadrilateros e poligonos utilizando con precisién os
materiais de debuxo técnico.

EPVAB2.1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e
enlaces.

EPVAB2.1.4. Resolve e analiza problemas de
configuracion de formas xeométricas planas e aplicao a
creacion de desefios persoais.

EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas
polas suas vistas principais.

EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de
figuras tridimensionais sinxelas.

EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de formas
tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de
representacion mais axeitado.

EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e
oblicuas, elixindo o punto de vista mais adecuado.

Competencias
clave

« CSIEE
« CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CAA
= CMCCT

« CAA
« CMCCT

= CAA
= CMCCT

= CAA
= CMCCT

= CAA
= CMCCT

« CAA
« CMCCT

= CAA
= CMCCT

= CAA
= CMCCT
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B2.12. Debuxo asistido por computador. Trazado de
pezas planas e tridimensionais sinxelas.

B3.1. Andlise das linguaxes visuais cotias (arte,
desefio, publicidade, etc.).

B3. 2. Fases do proceso de desefio.

B3.3. Analise da estética e a funcionalidade do
desefio industrial de obxectos.

B3.4. Anélise da estética e funcionalidade do feismo
arquitectonico.

B3.5. Campos de aplicacion do desefio.

B3.6. Desefio de composicions modulares utilizando
trazados xeométricos.

B3.7. Compofientes da imaxe corporativa: nome,
cor, tipografia, logotipo, desefio, etc.

B3.8. Secuenciacién e elaboracion de proxectos
creativos adaptados as areas do desefio.

B3.9. Informatica ao servizo dos proxectos de
desefio.

B3.10. Planificacion dun proxecto artistico.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Criterios de avaliacion

B2.3. Utilizar programas de debuxo por computador para
construir trazados xeométricos e pezas sinxelas nos
sistemas de representacion.

Blogue 3. Fundamentos do desefio

B3.1. Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as
formas do seu &mbito cultural, con sensibilidade cara &s
slas calidades plasticas, estéticas e funcionais, e
apreciando o proceso de creacién artistica, en obras
propias e alleas, e distinguir e valorar as suas fases.

B3.2. Identificar os elementos que forman a estrutura da
linguaxe do desefio.

B3.3. Realizar composicions creativas que evidencien as
calidades técnicas e expresivas da linguaxe do desefio
adaptandoas &s areas, e valorando o traballo en equipo
para a creacion de ideas orixinais.

Estandares de aprendizaxe

= EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacion e da
comunicacién para a creacion de desefios xeométricos
sinxelos.

EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e as finalidades da
comunicacion visual.

EPVAB3.1.2. Observa e analiza os obxectos do contorno
na sUa vertente estética, de funcionalidade e de utilidade,
utilizando a linguaxe visual e verbal.

EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica obxectos en funcion da
familia ou a rama do desefio.

EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de desefio e
composicions modulares utilizando as formas
xeométricas basicas, estudando a organizacién do plano
e do espazo.

EPVAB3.3.2. Coriece e planifica as fases de realizacion
da imaxe corporativa dunha empresa.

EPVAB3.3.3. Realiza composiciéns creativas e
funcionais adaptandoas as areas do desefio, valorando o
traballo organizado e secuenciado na realizacion de
calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a
limpeza nas representacions graficas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacién
e da comunicacién para levar a cabo os seus propios
proxectos artisticos de desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na realizacion de
proxectos artisticos e respecta o realizado por
compafieiros e compafieiras.

Competencias
clave

« CAA
« CMCCT

« CSIEE
« CCEC

= CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
« CCEC

= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
» CCEC

= CD
= CSIEE
= CCEC

= CSIEE
« CCEC
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B4.1. Tipos de planos cinematograficos. Andlise dos
factores expresivos e a sta simboloxia.

B4.2. Realizacién dun storyboard.

B4.3. Estudo de planos, angulaciéns e movementos
de camara no cine.

B4.4. Criterios estéticos na elaboracion de
fotografias.

B4.5. Finalidade expresiva das imaxes
fotoxornalisticas.

B4.6. Creacion dixital de imaxes.
B4.7. Desefio dun proxecto publicitario.
B4.8. Desenvolvemento dun proxecto persoal.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Criterios de avaliacion

Bloque 4. Linguaxe audiovisual € multimedia

= B4.1. Identificar os elementos que forman a estrutura

narrativa e expresiva basica da linguaxe audiovisual e
multimedia, e describir correctamente os pasos necesarios
para a producién dunha mensaxe audiovisual, e valorando
o labor de equipo.

= B4.2. Recoriecer os elementos que integran as linguaxes

audiovisuais e as suas finalidades

= B4.3. Realizar composiciéns creativas a partir de codigos

utilizados en cada linguaxe audiovisual, amosando interese
polos avances tecnoldxicos vinculados a estas linguaxes.

Estandares de aprendizaxe

= EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en
peliculas cinematogréficas, valorando os seus factores
expresivos.

EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guion
para a secuencia dunha pelicula.

EPVAB4.2.1. Ve peliculas cinematograficas nas que
identifica e analiza os planos, as angulaciéns e os
movementos de camara.

EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotografias, tendo en
conta criterios estéticos.

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de prensa e analiza as
suas finalidades.

EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando
programas de debuxo por computador.

EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando
os elementos da linguaxe grafico-plastica.

EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto persoal seguindo o
esquema do proceso de creacion.

Competencias
clave

= CD
= CSIEE
= CCEC

« CSIEE

= CD
= CSIEE
= CCEC

« CD
« CSIEE
« CCEC

= CD
= CSIEE
= CCEC

« CD
« CSIEE
« CCEC

= CD
= CSIEE
= CCEC

= CAA
=« CD

« CSIEE
« CCEC
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= B4.9. Andlise critica da linguaxe publicitaria.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Criterios de avaliacion

= B4.4. Amosar unha actitude critica ante as necesidades de
consumo creadas pola publicidade, rexeitando os
elementos desta que supofian discriminacion sexual, social
ou racial.

Estandares de aprendizaxe

= EPVAB4.4.1. Analiza elementos publicitarios cunha
actitude critica desde o cofiecemento dos elementos que
0s compofien.

Competencias
clave

« CD
« CSIEE
« CCEC



