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Bloque de materias especificas

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual

Introducién

Se noutras épocas histéricas era a palabra, tanto na sua expresion oral como escrita, a principal forma de expresion e de transmision de ideas e
sentimentos, non cabe dubida de que na época na que estamos inmersos/as a imaxe cobrou un protagonismo sen precedentes en ningunha outra
época da historia da humanidade.

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na educacion primaria na area de Educacion Artistica. A parte
destinada & educacion plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en ESO, baixo as denominacions de "Educacion
audiovisual", "Debuxo técnico" e "Expresion artistica".

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutirase en tres bloques: "Expresion plastica”, "Comunicacion audiovisual" e "Debuxo técnico". En
cuarto da ESO os bloques nos que se estrutura a materia son: "Expresion plastica", "Debuxo técnico", "Fundamentos do desefo" e "Linguaxe
audiovisual e multimedia".

O bloque de "Expresion plastica" experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe do proceso de creacién. Inténtase darlle ao
alumnado unha maior autonomia na creacion de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realizacién de proxectos artisticos, tanto
propios coma colectivos.

Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a analise critica das imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial
fincapé no uso das tecnoloxias da informacién e da comunicacioén aplicadas a imaxe.

No bloque titulado "Debuxo técnico" trasladanse cofiecementos tedrico-practicos sobre formas xeométricas e sistemas de representacion, e
aplicanse estes cofiecementos a resolucién de problemas e a realizacion de desefios.

No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e os cofiecementos adquiridos, incorporase o bloque de "Fundamentos do desefo", que vai
permitir o cofilecemento dos fundamentos do desefio nas suas diferentes areas, desenvolvendo, desde un punto de vista practico, os cofiecementos
adquiridos no resto de bloques.
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B1.1. Elementos configurativos da imaxe: punto, lifia
e plano.

B1.2. Aprecio do uso que os/as artistas fan do
punto, a liia e o plano para aplicalo as propias
composicions.

B1.3. O punto como o elemento mais sinxelo na
comunicacion visual.

B1.4. Posibilidades gréficas e expresivas da lifia en
relacion ao seu trazado, o seu grosor ou a sua
velocidade.

B1.5. Calidades do plano como elemento
compositivo e como construtor de volume.

B1.6. Elementos de expresion plastica: lifia, textura
€ Cor.

B1.7. Composicién: elementos.
B1.8. O ritmo na composicién.

Criterios de avaliacion

Blogue 1. Expresion plastica

= B1.1. Identificar os elementos configuradores da imaxe.

= B1.2. Experimentar coas variacidns formais do punto, o

plano e a lifia.

= B1.3. Expresar emociéns utilizando distintos elementos

configurativos e recursos gréficos: lifia, puntos, cores,
texturas, claroscuros, etc.

= B1.4. Identificar e aplicar os conceptos de equilibrio,

proporcidn e ritmo en composicions basicas.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Estandares de aprendizaxe

EPVAB1.1.1. Identifica e valora a importancia do punto, a
lifia e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e
producions gréfico plasticas propias e alleas.

EPVAB1.2.1. Analiza os ritmos lineais mediante a observacion
de elementos organicos na paisaxe, nos obxectos e en
composicions artisticas, empregandoos como inspiracion en
creacions grafico-plasticas.

EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a lifia e o plano co
concepto de ritmo, aplicandoos de forma libre e espontanea.

EPVAB1.2.3. Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto e
as sUas posibilidades tonais, aplicando distintos graos de
dureza, distintas posiciéns do lapis de grafito ou de cor
(tombado ou vertical) e a presion exercida na aplicacion, en
composicions a man alzada, estruturadas xeometricamente ou
mais libres e espontaneas.

EPVAB1.3.1. Realiza composiciéns que transmiten emocions
basicas (calma, violencia, liberdade, opresion, alegria, tristura,
etc.) utilizando diversos recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores, efc.).

EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por
escrito e graficamente, o esquema compositivo basico de
obras de arte e obras propias, atendendo aos conceptos
de equilibrio, proporcion e ritmo.

EPVAB1.4.2. Realiza composicions basicas con
diferentes técnicas segundo as propostas establecidas
por escrito.

EPVAB1.4.3. Realiza composicions modulares con
diferentes procedementos gréafico-plasticos en
aplicacions ao desefio téxtil, ornamental, arquitectdnico
ou decorativo.

Competencias
clave

= CCEC

= CSIEE

« CCEC

= CCL

= CCL

= CSIEE

« CCEC
« CSIEE
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Contidos

B1.9. A cor coma fendmeno fisico e visual. Mestura
aditiva e mestura substractiva.

B1.10. Circulo cromatico. Cores complementarias.

B1.11. Texturas naturais e artificiais. Capacidade
expresiva das texturas.

B1.12. Materiais e técnicas de debuxo e pintura.
Técnicas plasticas: secas, himidas e mixtas.

Criterios de avaliacion

= B1.5. Experimentar coas cores primarias e secundarias.

= B1.6. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais

mediante as técnicas de frottage, utilizandoas en
composicions abstractas ou figurativas.

= B1.7. Cofiecer e aplicar as posibilidades expresivas das

técnicas grafico-plasticas secas, humidas e mixtas:
témpera, lapis de grafito e de cor; colaxe.
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Estandares de aprendizaxe

EPVAB1.4.4. Representa obxectos illados e agrupados do
natural ou do ambito inmediato, proporcionandoos en
relacion coas suas caracteristicas formais e en relacion
€0 seu ambito.

EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores primarias €
secundarias, estudando a sintese aditiva e subtractiva e
as cores complementarias.

EPVAB1.6.1. Transcribe texturas tactiles a texturas
visuais mediante as técnicas de frottage, utilizdndoas en
composicions abstractas ou figurativas.

EPVAB1.7.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-
plasticas cofiecidas aplicandoas de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

EPVAB1.7.2. Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o
claroscuro en composicidns figurativas e abstractas
mediante a aplicacién do lapis de forma continua en
superficies homoxéneas ou degradadas.

EPVAB1.7.3. Experimenta coas témperas aplicando a
técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos,
distintos graos de humidade, estampaxes, etc.),
valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de
opacidade e a creacion de texturas visuais cromaticas.

EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como material,
manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas
visuais e tactiles, para crear composicidns, colaxes
matéricas e figuras tridimensionais.

EPVAB1.7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e
figurativas compondoas con fins ilustrativos, decorativos
ou comunicativos.

EPVAB1.7.6. Aproveita materiais reciclados para a
elaboracién de obras de forma responsable co medio e
aproveitando as sUas calidades grafico-plasticas.

Competencias
clave

« CCEC

« CSC

= CSIEE

« CCL

=« CSC

=« CCEC

=« CSC

« CSC



Obxectivos
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B2.1. Imaxe e a comunicacién visual. Iconicidade.
Graos de iconicidade. Imaxe figurativa e imaxe
abstracta.

B2.2. Comunicacion visual. Simbolos e iconas.

B2.3. O cdmic: medio de expresion. Linguaxe do
comic.

B2.4. Comunicacion visual: caracteristicas e

elementos que intervefien nela.

B2.5. Funciéns das mensaxes na comunicacion
visual e audiovisual.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Criterios de avaliacion

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

B2.1. Recofiecer os graos de iconicidade en imaxes
presentes no dmbito comunicativo.

B2.2. Distinguir e crear tipos de imaxes segundo a sua
relacion significante-significado: simbolos e iconas.

B2.3. Analizar e realizar comics aplicando os recursos de
adecuadamente.

B2.4. Diferenciar e analizar os elementos que intervefien
nun acto de comunicacion.

B2.5. Recoriecer as funcions da comunicacion.

Estandares de aprendizaxe

EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo de traballo e 0 seu
material en perfecto orde e estado, e achégao & aula
cando € necesario para a elaboracion das actividades.

EPVAB2.1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas.

EPVAB2.1.2. Recofiece graos de iconicidade nunha serie
de imaxes.

EPVAB2.1.3. Crea imaxes con distintos graos de
iconicidade baseandose nun mesmo tema.

EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de iconas.

EPVAB2.2.2. Desefia simbolos e iconas.

EPVAB2.3.1. Desefia un comic utilizando adecuadamente
vifietas e lendas, globos, lifias cinéticas e onomatopeas.

EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os elementos que
intervefien en actos de comunicacion visual.

EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os elementos que
intervefien en actos de comunicacién audiovisual.

Competencias
clave

« CSC

=« CCL

« CCL

= CCL

= CCL

« CSC

= CCL
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B3.1. Elementos xeométricos fundamentais: punto,
lifias e direccidns. Posicidns relativas entre rectas:
paralelas, cortantes e perpendiculares.

B3.2. Manexo da escuadra e cartabén para o
trazado de paralelas, perpendiculares e rectas a
45°,

B3.3. Circunferencia e circulo. A circunferencia
como lugar xeométrico basico no plano.

B3.4. Manexo do compas. Dividir a circunferencia
en dous, catro, seis ou oito partes iguais, usando o
compas. Realizar motivos decorativos co manexo
do compas.

B3.5. Angulos. Clasificacion de angulos y posicions
relativas.

B3.6. Trazado de angulos con escuadra e cartabén.

B3.7. Realizar operacions con angulos. Medidas
angulares. Transporte de medidas angulares.

B3.8. Bisectriz dun &ngulo. A bisectriz como lugar
xeométrico basico no plano.

Criterios de avaliacion

Blogue 3. Debuxo técnico

B3.1. Comprender e empregar os conceptos espaciais do
punto, a lifia e o plano.

B3.2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando a
escuadra e o cartabon, despois de repasar previamente
estes conceptos.

B3.3. Cofiecer con fluidez os conceptos de circunferencia,
circulo e arco.

B3.4. Utilizar o compas, realizando exercicios variados
para familiarizarse con esta ferramenta.

B3.5. Comprender o concepto de angulo e bisectriz e a
clasificacion de angulos agudos, rectos e obtusos.

B3.6. Estudar a suma e a resta de angulos, e comprender
a forma de medilos.

B3.7. Estudar o concepto de bisectriz e 0 seu proceso de
construcion.
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Estandares de aprendizaxe

EPVAB2.5.2. Distingue a funcidon ou funciéns que
predominan en mensaxes visuais e audiovisuais.

EPVAB3.1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de
puntos, usando a regra, e resalta o triangulo que se
forma.

EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas, transversais e
perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra e cartabon con suficiente
precision.

EPVAB3.3.1. Constrlie unha circunferencia lobulada de
seis elementos, utilizando o compaés.

EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia en seis partes iguais,
usando o compas, e debuxa coa regra o hexagono
regular e o triangulo equilatero que se posibilita.

EPVAB3.5.1. Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90°
na escuadra e no cartabon.

EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos positivos ou
negativos con regra e compas.

EPVAB3.7.1. Constrlle a bisectriz dun angulo calquera,
CcoN regra e compas.

Competencias

clave

CcD

CAA

CMCCT

CD

CMCCT

CSIEE

CMCCT

CCEC
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B3.9. Concepto de medida. Operaciéns con
segmentos coa axuda da regra ou utilizando o
compas.

B3.10. Mediatriz dun segmento. A mediatriz como
lugar xeométrico basico no plano.

B3.11. Teorema de Thales. Aplicacions do teorema
de Thales para dividir un segmento en partes iguais
e para a escala dun poligono.

B3.12. Lugares xeométricos fundamentais.
Circunferencia, mediatriz, bisectriz e mediana.

B3.13. Triangulos. Clasificacion dos triangulos en
funcion dos seus lados e dos seus angulos.
Propiedade fundamental dos triangulos.

B3.14. Construcion de triangulos.

B3.15. Lifias e puntos notables dos triangulos.
Alturas, medianas, bisectrices e mediatrices dos
triangulos.

B3.16. Triangulo rectangulo: caracteristicas e
construcion dun.

B3.17. Cuadrilateros: clasificacion e propiedades.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 1° curso

Criterios de avaliacion

B3.8. Diferenciar claramente entre recta e segmento
tomando medidas de segmentos coa regra ou utilizando o
compas.

B3.9. Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compas e
regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabon.

B3.10. Estudar as aplicaciéns do teorema de Thales.

B3.11. Cofecer lugares xeométricos e definilos.

B3.12. Comprender a clasificacion dos triangulos en
funcién dos seus lados e dos seus angulos.

B3.13. Construir tridangulos cofiecendo tres dos seus datos
(lados ou angulos).

B3.14. Analizar as propiedades de puntos e rectas
caracteristicos dun triangulo.

B3.15. Cofiecer as propiedades xeométricas e
matematicas dos triangulos rectangulos, e aplicalas con
propiedade & construcién destes.

B3.16. Cofiecer os tipos de cuadrilateros.

Estandares de aprendizaxe

EPVAB3.8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha
recta, medindo coa regra ou utilizando o compas.

EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando
compas e regra, € tamén utilizando regra, escuadra e
cartabén.

EPVAB3.10.1. Divide un segmento en partes iguais,
aplicando o teorema de Thales.

EPVAB3.10.2. Escala un poligono aplicando o teorema de
Thales.

EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, 0s
exemplos mais comuns de lugares xeométricos
(mediatriz, bisector, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos, efc.).

EPVAB3.12.1. Clasifica calquera triangulo, observando os
seus lados e os seus angulos.

EPVAB3.13.1. Constrie un triangulo cofiecendo dous
lados e un angulo, ou dous angulos e un lado, ou os
seus tres lados, utilizando correctamente as ferramentas.

EPVAB3.14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o
circuncentro de calquera triangulo, construindo
previamente as medianas, as bisectrices ou as
mediatrices correspondentes.

EPVAB3.15.1. Debuxa un triangulo rectangulo cofiecendo
a hipotenusa e un cateto.

EPVAB3.16.1. Clasifica correctamente calquera
cuadrilatero.

Competencias
clave

=« CMCCT

=« CMCCT

= CCEC

= CSIEE

=« CMCCT

« CCEC

= CSIEE

=« CMCCT

=« CCEC
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Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe Competencias
clave

b = B3.18. Construcion de cuadrilateros. = B3.17. Executar as construcions mais habituais de « EPVAB3.17.1. Constrie calquera paralelogramo = CAA

f paralelogramos. cofiecendo dous lados consecutivos e unha diagonal.

n

b = B3.19. Poligonos. Poligonos regulares e irregulares. = = B3.18. Clasificar os poligonos en funcion dos seus lados, = EPVAB3.18.1. Clasifica correctamente calquera poligono = CCEC

f Clasificacion dos poligonos. recofiecendo os regulares e os irregulares. de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é

n regular ou irregular.

= B3.20. Construcion de poligonos regulares inscritos =« B3.19. Estudar a construcion dos poligonos regulares « EPVAB3.19.1. Constriie correctamente poligonos = CMCCT
nunha circunferencia. inscritos na circunferencia. regulares de ata cinco lados, inscritos nunha
circunferencia.
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