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POR QUE O FACEMOS?

A educacion dixital nas aulas

A educacion dixital trata de favorecer o desenvolvemento de competencias dixitais e cientifico-tecnoléxicas (STEM)
do alumnado mediante o proceso educativo, de xeito que poidan desenvolver a capacidade para aprender a aprender ao
longo da sua vida, traballar con outros, resolver problemas, ser creativo e participar plenamente nunha sociedade dixital

do século XXI de xeito que todas e todos poidan desenvolver plenamente as suas capacidades e os seus dereitos.
Introducir a educacion dixital nas aulas favorece:

g A W g

IGUALDADE DE CREATIVIDADE EMPREGABILIDADE COMPETITIVIDADE RESPOSTA A
OPORTUNIDADES DA SOCIEDADE NOVOS RETOS
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PORQUEO

FACEMOS?

Nos préximos anos as previsions da
Unién Europea indican un
crecemento para as ocupacions en
ambitos relacionados coas STEM
dun 8%, fronte a un 3% de todas as
ocupacions.

Alguns estudos indican un déficit en
Europa de 100.000 profesionais por
ano para a cobertura de postos de
traballo no ambito TIC.

Nun futuro préximo estimase que o
90% dos postos de traballo
requirirdn competencias dixitais.

Espéranse ata 7 milléns de postos
de traballo relacionados con
materias STEM en 2025.
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O contexto :

EUROPA

» Estratexia para a Educacidon e Formacién 2020. Valora a
adquisicion das competencias dixitais en matematicas e
ciencias como esenciais.

» Para afrontar os desafios cientificos e tecnoloxicos a Union

Europea aposta por unha estratexia baseada no crecemento

intelixente, sustentable e inclusivo.

GALICIA

» Estratexia Galega 2015-2020: crecemento intelixente. i+D+l.
» Novos cambios curriculares enfocados a promover o pleno
desenvolvemento do alumnado mediante a adquisicion de
competencias clave e novas metodoloxias.
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O CAMINO PERCORRIDO

Balance cuantitativo e cualitativo

A educacion dixital ten un amplo camiio percorrido nos ultimos anos en Galicia, pero é necesario seguir
impulsando os cambios adaptativos que nos permitan seguir avanzando.
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A COMPETENCIA

Todas estas medidas foron

DIXITAL | acompafiadas, no marco
] competencial por:

» Abalar
democratizou o
acceso as TIC desde

o ensino. CAMB|O
» Dotou de CURR|CULAR

equipamento
especifico e
conectividade aos

d i d . centros educativos. FO R MAC | O N
cenros bl PERMANENTE
PROFESORADO

PROXECTO
ABALAR

» PuUxose en marcha E-

2014 Dixgal (ou libro dixital)
PROXECTO como un proxecto  .......-¥-""
E-DIXGAL experimental por dotar

» Amplo despregue de
recursos dixitais na nosa
comunidade que dota

de kits dixitais (portatil, COMPETENCIAS

proxector e EDI) a

-
cea.
LY
-------
..............
............
.........

2017 No curso 17/18 todos os
INTERNET centros galegos teran unha
el conectividade superior a

100 Mbps grazas ao

proxecto “Escolas totalidade de aulas de 5° PROFES|ONA|S

conectadas”. ) e6°deEPe 1°a4°de
"""""""""""""""""""""""""""""""""" ESO e de Bacharelato.
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O CAMINO

PERCORRIDO

NOVO MARCO CURRICULAR

» Incremento de horas lectivas en materias troncais
neste ambito, como as Matematicas.

» Novas materias de libre configuracién
autonémica en secundaria como Robédtica,
Programacion e Investigacion e Tratamento da
Informacién e Identidade Dixital.

MARCOS DE COLABORACION

Establecéronse marcos estables de colaboracién
con entidades e sociedade civil (universidades,
colexios profesionais, asociaciéns de profesores,
empresas e outros actores clave para a educacion
dixital).
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A competencia cientifico-tecnoldxica

FORMACION ESTRATEXICA

No ambito da formacién do profesorado
incorporouse desde o curso 2015/16 como lifia
estratéxica prioritaria nos plans de formacion do
profesorado a promocién de actividades STEM.

DOTACION TECNOLOXICA

No curso 2016/17 repartironse kits de robodtica,
programacion e impresion 3D en todos os centros
de secundaria.

NOVOS PROXECTOS

No curso 2016/17 comeza a implantacién dos
Clubs de Ciencia e de proxectos como “Desafio
STEM".



O CAMINO o
PERCORRIDO Datos cuantitativos

[ 4 ° ° ] °
— educacion dixital competencia STEM
52.000 11.600 | | +12.000 +750
o [ [
ALUMNADO ABALAR ALUMNADO EDIXGAL ALUMNADO IMPLICADO KITS DESPREGADOS
200 3.000 167 12.000
MBPS DE VELOCIDADE CONTIDOS CFS)NTR”ATOS-PROGRAMA II:IIORAS FORMACIOdN
ara mellorar a competencia as que participaron mais de
EDUCATIVOS DIXITAIS matematica e cientifico-tecnoléxica. 8.800 docentes.




O CAMINO

PERCORRIDO
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Datos cualitativos: informe PISA

2x3

CIENCIAS

» Puntuacién media de 512, superior a media de Espafia e da OCDE.

» En ciencias, Galicia non presenta diferenzas significativas con paises
como Corea do Sur, Alemafia, Reino Unido ou Australia, que
encabezan os estudos.

MATEMATICAS

» Puntuacién media de 490, igual ao promedio da OCDE e superior a
de Espafia.

» Tendencia de mellora nos resultados PISA respecto a anos
anteriores.



NOVO IMPULSO A EDUCACION DIXITAL

Que é edudixital 20207?

Edudixital nace para dar resposta aos retos actuais e futuros que presenta a actual sociedade dixital. Como?

MELLORA DE FERRAMENTAS E CONTIDOS PROMOVER O CONECEMENTO STEM

» Promover o cofiecemento STEM para asentar o pensamento critico e
a autonomia da cidadania tecnoléxica e dixital na que estd inmersa a
nosa sociedade, asi como para dar resposta aos novos perfis
profesionais.

» Débese tanto mellorar as ferramentas de soporte como actualizar
os contidos e a formacién precisa para garantir unha educacién
dixital acorde aos proxectos dos centros.

Por tanto, edudixital 2020 artéllase en duas vias de traballo: E-Dixgal e estratexia STEM

ﬂ edud1x1ta1 )D(ll;J gm_lcm
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NOVO IMPULSO A

EDUCACION DIXITAL
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Logo dunha fase experimental,
a nova etapa de consolidacion
de E-Dixgal comeza neste
curso 2017-18.
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O proxecto E-Dixgal

NOVA CONVOCATORIA

» Reforza o proxecto na ESO cunha
formacion mais flexible e adaptable
(minimo de seis materias con libro dixital,
cando ata agora se incluian todas).

» No curso 17-18 incorpdéranse 60 centros ao
proxecto, o que fai un total de 154 centros
e 11.600 alumnos con ensinanza
integramente dixital.

MELLOR DOTACION DE
EQUIPAMENTO E CONEXION

» Adquisicion de 22.000 equipos nos
vindeiros dous anos para alumnado e
profesorado.

» Conectividade maior de 100 Mbps en todos
os centros educativos.

AMPLIACION DE CONTIDOS

» Incorporacién no curso 17/18 dun terceiro
provedor de contidos dixitais para as
materias de 5° de EP e 2° da ESO e un
cuarto provedor para a materia de inglés.

» Posta en marcha dun ‘Espazo de creacion’
no que se favoreceran as sinerxias de
cocreacion entre os docentes e as
empresas TIC e audiovisuais.

MELLOR FORMACION

» Plan integral de competencia dixital
docente en base ao Marco de
competencias profesionais docentes de
Galicia.



NOVO IMPULSO A .
EDUCACION DIXITAL A estratexia STEM | E-Stem.gal

COMISION EUROPEA ESTUDO CONSELLERIA POSTA EN MARCHA
» Explicita a transcendencia da educacion » O 40% do estudantado non se consideran » Nos ultimos cursos educativos (15/16 e
cientifica e tecnoléxica para o futuro das capaces de realizar estudos cientifico- 16/17) xa se iniciaron accions e
sociedades europeas. tecnoléxicos. programas que sentaron as bases que
» O Informe Rocard de 2007 “Science Education » Tan s6 un 54% das mozas declaran ser capaces permiten o lanzamento desta estratexia
now: a renewed pedagogy for the future of de facer unha enxefiaria, fronte ao 74% dos no ambito da competencia cientifico-
Europe” ou o informe “Science Education for Mmozos. tecnoldxica (STEM).
Responsible Citizenship” recomendan o » O 86% do alumnado de 3° e 4° da ESO xa ten
desenvolvemento de estratexias que fagan clara a suia decision formativa, polo que é
posible a conexion entre ciencia, innovacion e necesario incidir en idades mais temperas.
sociedade.

B ccudixital B,
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NOVO IMPULSO A

EDUCACION DIXITAL

CURSO 2015-16

» Créanse daas materias de libre
configuracién autonémica: Robotica, en
1° de bacharelato e Programacion, en 1° e
2° da ESO.

» Posta en marcha dunha lifia especifica
STEM dentro do Plan de Formacion para
o Profesorado.

» Contratos-programa cunha lifia especifica
para a mellora da competencia matematica
no alumnado.
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CURSO 2016-17

» A Conselleria envia a todos os centros de
secundaria Kkits para traballo en aula de
robdtica, placas de comunicacién e
impresoras 3D.

v

Convocatoria do programa “Desafio STEM”
para premiar as iniciativas dos centros no
ambito da Robotica, Programacion e
Impresién 3D.

Primeira convocatoria do Club de Ciencia.

v

Lanzamento da iniciativa EduMotiva dirixida
a achegar aos centros persoas relevantes no
eido da divulgacién cientifica, entre outros.

v

Reforzo da colaboracion con entidades
vinculadas a este ambito: universidades,
colexios profesionais, museos cientificos,
empresas...

v

A estratexia STEM | Os alicerces

CURSO 2017-18

»

v

v

v

Extension da robdtica, xunto cos seus kits,
a 120 centros de primaria.

Nova materia de libre configuracion
autondémica: Identidade Dixital.

Lanzamento da “Semana STEM” con 300
prazas, cunha inmersion intensiva gratuita
dunha semana, en periodo lectivo para
traballar con metodoloxias activas e dun
xeito ludico os ambitos vinculados a robética,
programacién, pensamento computacional,
3D...

Plan de formacién especifico no ambito
STEM, vinculado a dotacion de equipamento.

ﬁ edudixital
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EIXES DE ACTUACION DE EDUDIXITAL

Os catro eixes de actuacion. Horizonte 2020.

g 20 gh &

CENTROS ALUMNADO PROFESORADO FAMILIAS E
EDUCATIVOS ’ ’ SOCIEDADE CIVIL

ia para a Educacién Dixital en Galicia 2020



EIXES DE

ACTUACION

X CENTROS EDUCATIVOS

f2R  Educacién dixital E-Dixgal —

AUMENTO DA PARTICIPACION INCREMENTO NA XERACION
DE CENTROS DE CONTIDOS DIXITAIS

CENTRO ESPECIFICOS

MELLORA DOS EQUIPAMENTOS
DO ALUMNADO E PROFESORADO

@ MELLORA DA CONECTIVIDADE @ PLANS DE FORMACION EN

.
ol®
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EIXES DE

ACTUACION

»
»
»
>

»

v

BACHARELATO DE EXCELENCIA EN
CIENCIAS E TECNOLOXIA

Materia extracurricular semanal
Actividades complementarias
Traballo de investigacién
Certificacion académica acreditadora

CREACION DA “REDE DE CENTROS
STEM.GAL"

Rede de centros cunha especial motivaciéon polo desenvolvemento
cientifico-tecnoldxico por compartir boas practicas e crear
comunidades de interese.

Aqueles centros que oferten e impartan materias de libre
configuraciéon como Roboética, Programacién, Identidade Dixital,
ademais deberan contar con actividades extraescolares como Club
de Ciencia ou dispofier de Espazos Maker.

CLUBS DE @ INTERNACIONALIACION
CIENCIA

DE PROXECTOS

CENTROS EDUCATIVOS

estratexia STEM

ROBOTICA E PROGRAMACION EN EDUCACION
PRIMARIA

» Dotacién de kits de robotica e programacion a todos os centros de
primaria.
» Oferta de formacion a todo o profesorado vinculado aos proxectos.

ESPAZOS-MAKER

» Funcionan como centros de actividades nos que mediante
distintas dinamicas como obradoiros, tanto alumnado como
profesorado, e no seu caso familias, desenvolvan proxectos
mediante a experimentacién.

» Os centros con Espazos Maker, que poderan ser de primaria ou
secundaria, contaran cun kit basico para facilitar as practicas de
investigacion.

PREMIOS COLABORACION
DESAFIO STEM CON ENTIDADES

n EDUDIXITAL | Estratexia para a Educacién Dixital en Galicia 2020




EIXES DE

ACTUACION

MELLORA DOS
EQUIPAMENTOS

» Mellora dos equipamentos individuais
de alumnado e do soporte técnico ao
proxecto.

PROXECTOS INDIVIDUAIS
OU DE EQUIPO

» Facilitar a participacion en proxectos
individuais ou de centro baseados en
aspectos éticos e de valores
relacionados coa cultura dixital.

MATERIAS DE LIBRE
CONFIGURACION

PREMIOS
INDIVIDUAIS

» Convocatoria de premios
individuais & creatividade en
contornas dixitais vinculadas ao
proxecto.

ALUMNADO
00 Educacion dixital E-Dixgal —

PROXECTO
ESPECIFICO DE
ACOMPANAMENTO

» Para favorecer a contorna
inclusiva de acceso para o
alumnado con necesidades
especificas de apoio educativo

MODULO ESPECIFICO
NOS PLANS DE
CONVIVENCIA

» Para o traballo da identidade
dixital e a prevencion de condutas
contrarias a convivencia.

EDUDIXITAL | Estratexia para a Educacién Dixital en Galicia 2020
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EIXES DE

ACTUACION

gﬂ ALUMNADO

estratexia STEM
CERTIIfICACIéNS ACTIVIDADI§S DE PROXECTOS
ACADEMICAS INTEGRACION ESPECIFICOS
» Vinculadas ao bacharelato de » Noutros sistemas educativos » Impulsar proxectos
excelencia en Ciencias e Tecnoloxia. (nacionais ou estranxeiros) especificos dirixidos ao
para o desenvolvemento de fomento de vocaciéns
, accions no ambito STEM e femininas no ambito STEM.
Q AMPLIACION DA OFERTA DE mellora da competencia en
MATERIAS DE L’lBRE linguas estranxeiras.
CONFIGURACION
MENTORIZACION
SEMANA STEM ENTRE IGUAIS
» Impulsar proxectos de centro.
“Stem peer mentors”

ﬂ edudixital B3 3 eHlc
Estratexia Galega para a Educacion Dixital 2020

m EDUDIXITAL | Estratexia para a Educacién Dixital en Galicia 2020



EIXES DE

ACTUACION

™  PROFESORADO
99 Educacion dixital E-Dixgal —

MELLORA DOS @ LICENZAS E @ MODULO ESPECIFICO

EQUIPAMENTOS REINTEGROS NOS PLANS DE

» Mellora dos equipamentos CONVIVENCIA
individuais do profesorado e do » Creacion dun médulo especifico
soporte técnico ao proxecto. de contido dixital para o traballo

da identidade dixital e a
prevencién de condutas
contrarias a convivencia.

) . PROXECTO
@ PLANS ESPECIFICOS DE @ ESPAZO DE CREACION @ ESPECIFICO

FORMAC'ON » Favorecer a participaﬁc’m do
profesorado na creacion de » Para favorecer a contorna
» Asociados a novos enfoques contidos dixitais para o proxecto. inclusiva de acceso para o
metodoldxicos na contorna dixital. alumnado con necesidades

especificas de apoio educativo.

M ciudixital [0,
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EIXES DE

ACTUACION

PROFESORADO
%a% estratexia STEM
PLANS ESIfECI'FICOS DE ACTIVIDADI§S DE COOPERACION COAS
FORMACION INTEGRACION ENTIDADES
» Asociados as novas dotaciéns de » Noutros sistemas educativos COLABORADORAS
recursos no ambito STEM para todo (nacionais ou estranxeiros)
o profesorado, especialmente en para o desenvolvemento de
robotica, programacién e impresion accions no ambito STEM e .
3D. mellora da competencia en GRUPOS ESPECIFICOS
linguas estranxeiras. DE TRABALLO
O yoserentioros g entomzacion
ENTRE IGUAIS @ ESPAZOS MAKER E
» Cunha lifia especifica na creacion de FAB LAB

: - »
contidos e traballo metodoléxico en ‘Ilmpulsar proxectos ge centro.
tematica STEM. Stem peer mentors

H edudixital
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EIXES DE

ACTUACION

FAMILIAS E A SOCIEDADE CIVIL
&% Educacion dixital E-Dixgal —

Q ESCOLAS DE NAIS E PAIS

» Incorporacion por medio das “Escolas de Nais e Pais”

Q SOPORTE PREMIUM PARA FAMILIAS

» Créase un servizo de soporte Premium para as familias

das cuestidns vinculadas aos retos da sociedade (que tamén poderan empregar alumnado e
dixital: identidade dixital e orientacions sobre o profesorado). A través dun soporte remoto multicanle
programa educativo. 24x7 (teléfono, correo electronico, asistente en web,

mobil...), as familias terdn atencién 24 horas ante
calquera dubida ou incidencia técnica.

M ciudixital [0,
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EIXES DE

ACTUACION

% FAMILIAS E SOCIEDADE CIVIL

estratexia STEM

ESCOLAS DE NAIS E PAIS

» Incorporacion por medio das “Escolas
de Nais e Pais” das cuestiéns
vinculadas aos retos da sociedade
dixital: identidade dixital e
orientacions profesionais neste
ambito, con especial atencién a
reducion da fenda de xénero; e que
permita impulsar obradoiros
conxuntos para actividades co
alumnado e profesorado (espazos de
cultura Maker).

ACORDO MARCO DE COLABORACION ENTRE
SOCIEDADE CIVIL E SISTEMA EDUCATIVO

» Crear programas de cooperacion coas universidades galegas para o
desenvolvemento de proxectos de investigacion vinculados a proxectos de centros
de educacion non universitaria.

Colaborar con colexios profesionais e asociacions de profesorado vinculados a
estes ambitos.

Establecer lifias estables de cooperacién con museos, planetarios, observatorios
e outras entidades do ambito cientifico.

Creacion de programas de emprendemento no ambito STEM en colaboraciéon
con fundaciéns, empresas e entidades do terceiro sector.

Creacion dun programa especifico de motivaciéon no ambito dixital coa
participacion de persoas e entidades destacadas no ambito cientifico e da
divulgacion.

Lanzamento de programas de voluntariado STEM que permitan un marco
adecuado as actividades de aprendizaxe e servizo e ciencia cidada.

v

v

v

v

v
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CONCLUSIONS

Obxectivos xerais e especificos 2020
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CONCLUSIONS Obxectivos xerais

AFIANZAR A COMPETENCIA DIXITAL ROMPER A FENDA DE XENERO NOS
E CIENTIFICO-TECNOLOXICA ESTUDOS STEM
» Todo o alumnado de ensino obrigatorio ao finalizar a » Aumentar o numero de alumnas en estudios STEM.

sUa formacién tera un nivel adecuado de
competencia dixital e cientifico-tecnoléxica. Todo o
alumnado con formacién en Robdtica e
programacion.

M ciudixital [0,
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CONCLUSIONS

BACHARELATO DE
EXCELENCIA

» 20 centros de ensino secundario
con bacharelato de excelencia en
Ciencias e Tecnoloxia.

DOTACION DE KITS

» Todos os centros de ensino
obrigatorio dotados de kits que
permitan o traballo nas materias de

robotica, programacion e impresion 3D.

CLUBS DE CIENCIAS

» 200 centros con “Club de Ciencia”

m EDUDIXITAL | Estratexia para a Educacién Dixital en Galicia 2020

Obxectivos especificos

ESPAZOS MAKER

» 30 centros beneficiarios de
“Espazos Maker”.

REDE DE CENTROS
STEMGAL

» Creacién da “Rede de centros
STEMgal” con 100 centros.

CENTROS E-DIXGAL

» 300 centros E-Dixgal no curso
2020-2021 con mais de 20.000
alumnos/as beneficiarios.

SEMANA STEM

» Mais de 2.000 alumnas e
alumnos beneficarios da
“Semana STEM".

FORMACION DO
PROFESORADO

» Plans de formacion do
profesorado con mais de
10.000 prazas.

“ edudixital
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