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IES A Xunqueira II - Pontevedra - 23 maio 2022. 

Código de centro 36018379 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
ORDE do 21 de abril de 2022 pola que se crea o programa de innovación educativa Polos creativos e se establece 
o procedemento para a participación dos centros docentes públicos dependentes desta consellería. 
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1. Introdución 
 

O IES A Xunqueira II é un centro de educación secundaria situado na rúa Celso Emilio Ferreiro, 
6 de Pontevedra, no campus universitario da Universidade de Vigo. Trátase dun centro urbano , 
aínda que recibe tamén alumnado do rural do concello de Pontevedra. Os estudos que se imparten 
no noso instituto son: ESO e bacharelato (Ciencias e tecnoloxía, e Humanidades e Ciencias Sociais). 
No actual curso 2021/22 hai un claustro formado por 59  docentes, 7 membros  de  persoal de 
administración e servizos e unha matrícula de 694 estudantes. 

 
A comunidade educativa,  a través do  da aprobación no consello escolar e informe ó claustro, 

ve a conveniencia de integrarse nos Polos Creativos, na procura da proporcionar ao noso alumnado 
dun  mellor espazo e dotacións que permitan desenvolver as súas competencias chave precisas para 
o seu futuro. 

 
No IES A Xunqueira II, desde o  curso 2015/16 comezamos a transitar unha senda de cambio, 

introducindo  unha metodoloxía baseada en proxectos de innovación que procuraban aproximarse 
á cultura maker, un movemento que avoga polas posibilidades e ferramentas que as innovacións 
tecnolóxicas nos aportan, permitíndonos crear os nosos propios produtos para solucionar 
problemas. Esta cultura, impregna ao alumnado de valores que o separa do consumismo no que 
está inmersa a sociedade actual, primando a creación propia por enriba do consumo. 

 
Este -aprender facendo- forma xa parte da metodoloxía do centro pero queremos que se 

traslade a unha maior parte do profesorado, implicándoo no ensino por proxectos. O alumnado 
séntese o centro desta aprendizaxe activa e manipuladora, baseada nos seus intereses, na que os 
beneficios non son só o desenvolvemento da creatividade a través do deseño dos proxectos e os 
seus produtos finais, senón a resolución de problemas reais da súa propia contorna e o 
desenvolvemento das súas competencias e habilidades sociais. 

 

2. Profesorado participante 
 

Nome e apelidos DNI Especialidade Cargo 

Felipe Suárez Pereiro 44815561S Matemáticas Coordinador Plan Dixital 

Jorge Fernández Seoane 32653960D Economía Equipo biblioteca 

Margarita Esteban Muñecas 72879406L EPeV Equipo biblioteca 

Benito Delfín Ogando Fernández 35287212Z Lengua Castellana Equipo biblioteca 

Mª Jose Vicario Quintana 02514494L Filosofía Coordinadora PLAMBE - Equipo biblioteca 

Adrián Méndez Estévez 52499813J Educación Física Titor 

María de los Ángeles Rúa Opazo 76712873F Francés Xefa de departamento 
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Nome e apelidos DNI Especialidade Cargo 

Monica Castells Cividanes 35323935Y Física e Química Secretaria 

Diego Abarca Rodríguez 33337121R Tecnoloxía ADIX 

Fernando Otero Urtaza 35282682S Música Xefa de departamento 

Juan Carlos Pérez Mestre 44758486A Música Director 

Olga López Míguez 33223940A Relixión católica Xefa de estudos 

Esther  Padín Vidal 35454961R Matemáticas 
Coordinadora do STEMBach 

Coordinadora do Espazo Maker 

Alba González Picáns 77418521S Bioloxía e xeoloxía Coordinadora do Club de ciencias 

 
3. Descrición xeral do proxecto 

 
O IES Xunqueira II leva catro cursos profundando no ensino activo e uso do espazo Maker, a 

través de diversos proxectos que inculcaron no alumnado a curiosidade por este movemento de 
“faino ti mesmo”. 

Agora toca un cambio profundo no claustro e renovar parte do equipamento e infraestrutura 
da aula,  para dotala desta metodoloxía de ferramentas específicas mais modernas e acordes cos 
intereses do alumnado e profesorado implicado neste espazo. 

3.1. Posibles espazos que se van a utilizar 
O espazo principal de traballo será músicoMaker (180m2), divisible en dous espazos 

independentes de 90m2 a través dunhas portas abatibles. Conta  coa infraestrutura e equipamento 
dos espazos maker concedidos no 2018, pero que agora pretendemos mellorar para xeneralizar o 
seu uso e ser un referente en boas prácticas, coma centro pertencente á Rede de Centros de 
Educación  Dixital de Galicia. 

Para iso, habilitouse unha plataforma de comunicación de intereses este curso, no que o 
profesorado indicou que elementos dos polos creativos serían interesantes para incluílos nas 
actividades do seu currículo e que o alumnado poida seguir formándose no ámbito da 
programación, deseño e impresión 3D, proxectos de indagación, audiovisuais e o método científico. 

Tamén faríanse actividades na biblioteca (190m2 + terraza), espazo integrado no Plan de 
Mellora de Bibliotecas Escolares (PLAMBE) desde o curso 2008/09, o cas esta a sufrir unha grande 
transformación pasando do formato tradicional (chea de andeis e zonas de lectura) a un espazo 
multifuncional con múltiples espazos (traballo colaborador, radio na biblio, zona TIC, zona de 
lectura, zona de reunións e coordinacións, exposicións, conferencias e charlas, lecer e espazos 
exteriores). 

Tamén estamos temos o proxecto de dinamizar o hall principal (400m2) con acceso para 
discapacitados (portas automáticas), espazos comúns, cromas, de xogo, de lecer, de exposicións, 
de intercambio, de paso, de feiras introducindo os elementos do Plan de Arquitectura Pedagóxica 
e elementos de eficiencia enerxética a través de luz natural (claraboias). 



IES A Xunqueira II – 36018379  Polos Creativos 5  

3.2. Proposta de organización de actividades 
Partindo dos intereses do profesorado e alumnado, temos establecidas as seguintes liñas de 

traballo para os vindeiros dous cursos escolares: 
 

❖ Proxecto de radio na escola: Dende o curso 2016/17 recuperouse  un antigo proxecto de 
radio. Agora o dixitalizaremos dándolle un enfoque con podcast e  elementos audiovisuais dixitais, 
que transmitan a toda a comunidade educativa novas e información das materias, con contidos 
enriquecedores de múltiples materias: podcast divulgativos, entrevistas, actividades 
extraescolares, novas participación en feiras científicas, eventos, celebracións, premios… A idea é 
ir formando ao alumnado interesado neste ámbito para que nun futuro formen un club de radio 
que se encargue de difundir o proxecto, cun correcto uso das redes sociais. 

 
❖ Club de deseño 3D: Deseño e elaboración mediante impresión 3D de diversos produtos  

con diferentes liñas: 
• Deseño e impresión de modelos de moléculas en física e química, de pezas de 

adestramento para debuxar as vistas ortogonais nas materias de tecnoloxía e 
educación física. 

• Creación de pezas que xeren impacto, visibilidade e imaxe corporativa dentro 
respectando o  Plan de arquitectura pedagóxica e Imaxe corporativa, buscando a 
sostibilidade dos mesmos. 

 
❖ Realización de material multimedia: creación de vídeos coa técnica de croma, fotografía 

e edición material multimedia de proxectos en distintos idiomas e sobre a diversas temáticas. 
As ideas son 

• Estudio biomecámico coa axuda do programa kinovea de diferentes exercicios no 
ximnasio. 

• Estudio e cálculo coa axuda do croma e vídeo das diferentes traxectorias  nos saltos 
horizontais e noutras probas físicas 

• Vídeos divulgativos de aspectos do currículo das materias 
• Vídeos “de situación” para a práctica da competencia lingüística. 
• Fotografía creativa: creación de material de apoio a proxectos e traballo. 

 
❖ Realización de vídeos didácticos e material multimedia, para dotar de realidade 

aumentada as infografías realizadas nos diversos proxectos do centro: Mellora da calidade dos 
proxectos, con produtos finais máis ricos tanto estética como tecnoloxicamente.  Isto inclúe 
presentacións audiovisuais, cartelería...  

Inclúese tamén neste ámbito a exploración da utilización da realidade virtual e aumentada 
no tratamento do currículo, aspecto que nunca se iniciou no centro. 

 
❖ Profundización nos coñecementos de programación, deseño e impresión 3D, a través 

da realización de robots deseñados e elaborados polo propio alumnado: A oportunidade de 
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visitar diversas feiras científicas nas que as disciplinas STEAM se presentan dunha maneira 
atractiva está a ser moi beneficiosa para a súa formación, sendo capaces ademais de non 
conformarse con adquirir obxectos prefabricados, senón que pretenden converterse en 
creadores dos seus propios obxectos.      

 
❖ Deseño e elaboración de maquetas coa impresora 3D e a cortadora láser: de elementos 

emblemáticos como parte dun proxecto de percorrido histórico cultural que mestura distintas 
disciplinas artísticas e tecnolóxicas. O currículo de secundaria convértese a través deste 
proxecto nun atractivo reto no que tódalas disciplinas se presentarán a través de  produtos, 
elaborados nos polos creativos polo propio alumnado, que sirvan ao mesmo tempo de material 
pedagóxico para outros estudantes: unha sorte de proxecto de aprendizaxe servizo no eido 
educativo. 

 
❖ Proxecto de e-Textil:, actividade de tecnoloxía aplicada á moda na que o alumnado 

experimentará coas posibilidades que brinda a fabricación dixital aplicada ao téxtil,  
desenvolvendo a creatividade do alumnado e o coñecemento das fases de prototipado. 

 
3.3. Alumnado ao cal vai destinado 

Como se pode comprobar na programación das  diferentes  liñas do proxecto, se planifica incluír a 
todo o alumnado do centro, polo tanto a  máis de 458 alumnos e alumnas de ESO e máis de 227 
alumnos e alumnas de bacharelato. 
 
Ensinanza Mulleres Homes Total 

Educación secundaria obrigatoria 210 248 458 

Bacharelato 130 97 227 

Totais: 340 345 685 

 
3.4. Temporalización das actividades 

O proxectos  terán unha temporalización variable ao longo dos cursos 2022/23 e 2023/24: 
• Proxecto de radio na escola  (alumnado de ESO e bacharelato):  

o Montaxe  do novo espazo da radio : 1º trimestre do curso 2022/23 
o Realización de programas desde decembro de 2022 nas clases das materias 

implicadas. 
• Club de deseño 3D: constitución en  setembro de 2022 nas clases das materias 

implicadas. 
• Realización de  material multimedia (alumnado de ESO e bacharelato): constitución 

en  setembro de 2022 nas clases das materias implicadas. 
• Realización de vídeos didácticos e material multimedia: constitución en  setembro de 

2022 nas clases das materias implicadas. 
• Realización de robots deseñados e elaborados polo propio alumnado: constitución en 

xaneiro de 2023  nas clases das materias implicadas. 
• Deseño e elaboración de maquetas coa impresora 3D e  cortadora láser: constitución 

en  setembro de 2022 nas clases das materias implicadas. 
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• Proxecto de e-Textil: constitución en xaneiro de 2023 nas clases das materias 
implicadas. 

 
3.5. Número de profesorado implicado 

 
Neste proxecto participan  14 profesores  (7 profesoras e 7 profesores do centro) que pertencen a 
12 departamentos, contando  coa importante participación do equipo da biblioteca que será básico 
para o deseño de actividades interdisciplinares e implicar ao novo profesorado do centro (prevese 
un cambio profundo do claustro cara o vindeiro curso (25%) por mor das xubilacións, CXT e 
consolidación de profesorado interino. 

1. Matemáticas 2. Educación Física 

3. Economía 4. Francés 

5. Debuxo 6. Relixión católica 

7. Lingua castelá 8. Física e Química 

9. Filosofía 10. Tecnoloxía 

11. Bioloxía e xeoloxía 12. Música 

 
4. ANÁLISE DAFO 

Análise do que o proxecto supón para o fomento das competencias clave e profesionais nomeadamente STEM 
e dixitais dos diferentes colectivos da comunidade educativa (alumnado, profesorado, familias). Esta análise 
inclúe a  referencia á experiencia do profesorado ou do centro, ás necesidades formativas, ao posible 
intercambio de boas prácticas, a proxectos de internacionalización, etc. 

INTERNOS FORTALEZAS DEBILIDADES 

Categorías 

Infraestructuras- 
Equipamento 

- Na ESO hai dispositivos dixitais para todo 
o alumnado e profesorado a través do 
EDIXGAL 
- Bo acceso a internet (200/25 Mbps) 
- Existe unha boa asistencia técnica 
- Recursos educativos en liña 
- Recursos educativos abertos 

- Insuficientes tecnoloxías 
asistenciais 
- Xeralización do acceso a internet 
(1.000 Mbps simétricos) 
 
 
 
  

Recursos humanos 

 
- Comunicación coa comunidade educativa 
- Participación no deseño do Plan Dixital 
- Avaliación das capacidades 
- Colaboracións  

- Profundos cambios no cadro de 
persoal de cara ao vindeiro curso 
- Falta de tempo para explorar o 
ensino dixital 
- Falta debate sobre o uso da 
tecnoloxía 
- Pouca sinerxía para a aprendizaxe 
mixta 
- Pouca retroalimentación e 
coavaliación  

Alumnado 
- Implicación do alumnado 
- Aprender a comunicarse 
  

- Non se lle da suficiente 
recoñecemento ao traballo alleo 
- Avaliación das capacidades 
desenvoltas fóra do centro 
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INTERNOS FORTALEZAS DEBILIDADES 

- Non poder traer os dispositivos 
propios 
- Comentarios (contaxio) a outro 
alumnado sobre o seu traballo 
- Aprender a codificar ou programar 

Organización 
De Centro 

- Estratexia Dixital 
- Emprego das contornas virtuais de 
aprendizaxe 

- Poucos proxectos interdisciplinares  

 
EXTERNOS OPORTUNIDADES AMEAZAS 

Categorías 

Administración 
educativa 

- Nova convocatoria de polos creativos que pode 
supor unha evolución e integración de tódolos 
proxectos existentes no centro. 
 
  

- Carga burocrática dos 
diferentes plans da 
consellería 
- Falta de comunicación entre 
centros que fan proxectos 
similares 
- Ausencia de experiencias 
previas en que basearnos 
- Percíbese falta de apoios: 
aparición dun desencanto 
xeneralizado 

Lexislación - Cambios na lexislación educativa 
- Cambios na lexislación 
educativa 

ANPA 

- A pandemia manifestou que un plan dixital é un 
proceso necesario 
- Sociedade sensibilizada coa necesidade dunha 
educación dixital 

- Fenda dixital 

Outras Entidades 
- Financiación europea 
- Contacto con outros centros europeos 
(internacionalización) 

- Fenda lingüística 

 
5. Necesidades formativas 

Somos un grupo docente moi heteroxéneo en canto a intereses e formación previa, pero 
hai  algo que nos identifica como equipo que é que somos conscientes que precisamos mellorar  
continuamente as nosas competencias no eido da liñas dos polos creativos, polo que as necesidades 
formativas que detectamos son moi específicas para poder levar os proxectos ao nivel desexado. 
Enumeramos por orde de necesidade as liñas nos que nos gustaría profundar: 

A idea é realizar microformacións específicas, con docencia externa e interna, das seguintes 
liñas, de xeito que vaimos conformando un equipo de traballo multidisciplinar e colaborador: 

 
• Radio escolar (docencia interna) 
• Creación de videos con croma (docencia interna e externa) 
• e-Textil (docencia externa: www.paolaguimerans.com) 
• Uso da cortadora láser (docencia externa) 
• Realización e guión de reportaxes, documentais e curtametraxes (docencia interna 

http://www.paolaguimerans.com/
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e externa) 
• Fotografía e tratamento da imaxe. (docencia interna) 

 
6. Necesidades de recursos 

Baixo a experiencia nos Espazos Maker nestes últimos catro cursos vemos a necesidade de 
integrar tódolos proxectos de innovación educativa do centro nos Polos Creativos, buscando 
sinerxías entre todo o profesorado, alumnado e as respectivas materias. 

Equipamento directo a solicitar: 

• 6 Cromas portátiles 

• 6 tripodes 

• 3 camaras fotografía con función video 

• 6 equipos iluminación 

• 8 micrófonos solapa 

• 6 equipo de iluminación 

• 2 micrófonos ambiente 

• 2 Ganball 

• 8 tablets  

• 1 impresora 3D 

• 1 cortadora láser 

• 1 escáner 3D 

• 1 Rotuladora ( Rotutext) 

• 2 impresora 2D 

• 2 ordenador profesor 

• 17 portátiles alumnado ( bac). 

• 1 plastificadora 

• 1 Escaner 3D 

• 8 Gafas RV 

• 1 Tabloreiro dixital 

• 8 kits robotica 

• 8 kit placas etextil (microbit oy Lily pad) 

• 8 kits brazo robóticos 
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Temos interese de ampliar e mellorar os espazos existentes, principalmente o espazo 
MúsicoMaker e a biblioteca, tamén a instalación do espazo específico para a radio na Biblio ao 
mesmo tempo que dinamizar o hall principal do centro (400m2) e os xenerosos e axardinados 
exteriores do centro (4 hectáreas) con espazos de lecer, de compartir, de traballo colaborador, de 
exposicións, de feiras de proxectos, de actividade deportiva.. Para elo temos un ambicioso plan 
conforme ao seguinte: 

• Espazo específico pechado e insonorizado con mamparas transparentes de radio na 
biblioteca do centro. Orzamento duns 12.000€ 

• Posta a punto do hall principal con acceso para discapacitados (portas automáticas), 
espazos comúns, cromas, de xogo, de lecer, de exposicións, de intercambio, de paso, 
de feiras introducindo os elementos do Plan de Arquitectura Pedagóxica e elementos 
de eficiencia enerxética a través de luz natural (claraboias).  
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