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De todos é sabido que as Matematicas tefien o estlgm  concelleria de Educacion
disciplina dificil e aburrida tan so valida para youcos
privilexiados. Unha das frases mais socorridaa pardesculpar, e “blindarse” ante os
demais, € “son de letras”, o que nos libera deoresabilidades ante a imposibilidade
de resolver satisfactoriamente calquera cuestidenmica de certa complexidade. E
certo que as matematicas, como calquera outrai@jexsixe traballo e disciplina,non
obstante a satisfaccion intelectual que suponvesalgin dos seus problemas
recompensa con creces o esforzo, esa recompensasé para 0 matematico
profesional ou afeccionado, senén que tamén oatpdo aquel que nalgiin momento
consegue chegar a solucion do reto que se proggetver. Todas as cuestions de tipo
l6xico e recreativo tefien no seu fondo un clardidormatemético que esta presente,
ainda que no momento no que esta a encontrar@®okluxente non € totalmente
consciente del.

MATEMATICAS NA RUA ¢ unha actividade coa que se busca outro xeito de
acercar as matematicas a xente, non so 0s/as eeltles senon tamén as persoas
maiores. Os grupos de participantes, enchendordea® ledicia as rdas da cidade,
resolvendo problemas de corte matematico no medieedte, fai que aflore o interese
por parte de todos en descubrir as solucions adsgmnas propostos.

As matemaéticas de manipulaciéon son unha das aatigglque presentan un
maior aliciente contra os grandes inimigos da xéjlee da obtencidn de cofiecemento,
como poden ser a television, e os videoxogos.

O obxectivo ultimo de esta actividade é:

“Aprender matematicas de forma dinamica, divertiganteractiva, demostrando que
€ posible achegarse as mateméticas sen medo 6$ca

Con esta actividade facilitamos aos estudantea setie de ferramentas
matematicas, especialmente de manipulacion, nok&g eativas, que axudaran a
acadar as competencias basicas mencionadas nutuda ESO.

Tameén queremos contribuir a impulsar a creaciéestteturas de divulgacion e
difusién das mateméaticas mediante a mostra de iaiatdidacticos, xogos matematicos
e procedementos que axuden a espertar e aviveeresa do alumnado no gusto polas
Matematicas e lles sirva aos profesores comoseaqua aula. Con actividades deste
corte conséguese que nos Centros educativosaseiugiofiendo pouco a pouco
actividades parecidas co que isto representa iifassdn das matematicas.

En resumo:
Matematicas na Rua 2009 é unha actividade ludedueativa que consiste en

realizar un circuito matematico dentro do cascoralado da cidade de Lugo. Os seus
obxectivos son:

OBXECTIVOS
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Recofiecer, analizar e mellorar as estratexias de toncellerfa de Educaldn

aprendizaxe necesarias para desenvolver as tarefastas.

Traballar de forma cooperativa, valorando as atggipositivas que facilitan

a convivencia, o traballo en comUn e a toma desieg.

Analizar o traballo propio e alleo, avaliando ogeatos positivos e negativos

0 tempo que se fan propostas de mellora.

CONTIDOS:
Numeros: Célculo mental, calculadoras.
Xeometria 2D:puzzles e tangrams planos.
Xeometria 3D: Puzzles 3D, Estructuro, Xeodésicas.
Loxica: Problemas de loxica, e xogos variados.
Xeometria dindmica:Simetrias. Xogos con espellos
Mosaicos: Construcion de mosaicos.

Literatura: Lecturas matematicas, tanto en prossogen verso.
Xeometria dindmica: translacions, simetrias, réflex

Medida: Obtencion de medidas de diferentes obxgtdoto lineais, planos e

cubicos.
Bases

1. LUGAR DE CELEBRACION : Xardins, portas da muralla e prazas mais
emblematicos do casco historico de Lugo.

2. DATA DE CELEBRACION : 13 de maio de 20009.

3. PARTICIPANTES: Matematicas na Rua esta dirixida a todo o alumwiadgP

Ciclo de Primaria, 1° e 2° Ciclo de Educacién Sdatia dos centros
educativos da provincia de Lugo. Os equipos estaranados por catr@t)
alumnos do mesmo ciclo. Cada centro podera predeni@s ogrupos que
estime convenientes, entendendo gagrupo estara formado por un maximo
de catra4) equipos polo que entdn tera como maximo de dezafs$
alumnos.

IMPORTANTE: Cada grupo tera que estar acompafiado por un profeg/a,
polo menos, que sera o responsable do grupo en tadomento. Os
monitores tefien a misidn de dirixir 0s xogos, pemon estaran ao cargo dos
alumnos.
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4. INSCRICION: Os centros que desexen participar Concelleria de Educacion
formalizarana preinscricion por correo electrénico no
enderezaeducacion@concellodelugo.orgu ben por carta dirixida a:

Matematicas na Rua

CONCELLERIA DE EDUCACION DO CONCELLO DE LUGO
CENTRO SOCIAL UXiO NOVONEYRA

RUA QUIROGA BALLESTEROS N°1  3° ANDAR7001 LUGO

antes d& de ABRIL de 2009comunicand®06 o niumero de equipoparticipantes e o
nivel, 3° Primaria, 1° ciclo de ESO ou 2° Cicloef0, xunto cdhome do profesor/a
responsable de cada grupo, eenderezode correo electronicopara as comunicacions
entre a organizacion e os profesores.

Esta preinscricion sera obrigatoriapara todos os equipos participantes.

A data limite para anscricion definitiva sera o di&22 de abril, mércores, do 2009,
datana que se teran mandados os nomes dos equiposkido®s participantes

Tamén poden pofierse en contacto a través do telébda Concelleria:

982 28 48 15, ou ben directamente co responsaldegdaizacion Victor Pollan no
endereza/ictorpollan@edu.xunta.esou no seu teléfono 616 821 095

Desenvolvemento da proba:

Durante o desenvolvemento da proba cada grupaaealiunido, o percorrido
entre as distintas estacions e ird acompafiado pelssprofesores. Buscaran as pistas
da seguinte estacion, tamén xuntos, e soamente caeduen ao lugar de realizacion
das probas, farano como equipos independentes.

Cada equipo debera resolver as probas que os memil® propofian en cada estacion.
O tempo maximo para a resolucién de cada probadeneluido o tempo de traslado
dunha estacién a outra.

No caso de que chovese as actividades da mafa mlianse nun lugar por
determinar pero que sera anunciado con tempo suiente, respectando 0 mesmo
horario.

Estacions

Cada estacion estara formado por “mesas” atengwramonitores que seran os
encargados de axudar 0s alumnos no desenvolvei@pi@ba e de anotar as
puntuacions dos diferentes equipos; con elas elednmse as clasificacions.

Nas mesas habera diferentes xogos: xeométricasnadrias, tangrams, puzzles
matematicos, problemas de enxefio, @ttha “mesa” sera para o terceiro ciclo de
primaria, outra para o primeiro ciclo de secundariae outra para o segundo ciclo
de secundaria.

Situacion das estacions: (A modo de exemplo)
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Base.- Fronte ao edificio do Concello Concelleria de Educacion

1.- Praza Maior.

2.- Praza de Angel Fernandez Gomez.

3.- Praza do Campo Castelo.

4.- Muralla, zona das escaleiras de subida desdeza BoaCampo
Castelo.

5.- Muralla. Praza Do Cantifio.

6.- Santo Domingo. Zona alta

7.- Santo Domingo. O car6n da Praza de Abastos.

8.- Muralla — Porta da Estacion Rua do Teatro

9.- Muralla — Porta de San Fernando

10.- Xardins da Praza de San Fernando.
11.- Praza de Armafia.

12.- Muralla — Porta da Ruanova.

13- Muralla - Porta Santiago.

14.- Praza da Soidade.

15.- Praza Santa Maria.

16.- Porta Aguirre.

Poderia variar o numero de estaciéns en funciGmideero de grupos participantes.

Material de cada equipo
Cada equipo tera no seu poder un plano do intdaionuralla coas estacions
marcadas, a modo de axuda pero non especificadagifzamente cada unha delas,
pois para atopar a localizacion os concursantés tgre resolver unha proba a modo de
adivifa.

Casos excepcionais e aclaracions.

Por regra xeral ugrupo esta formado por todos os alumnos guiados polo
profesor, ou profesores designados no seu cedtrecativo. Cada grupo estara
formado por un maximo de catro equipos, e cadgedera un maximo de catro
alumnos.

A organizacién pode admitir equipos, por invitagiqne non cumpran todos os
requisitos e tamén, en casos excepcionais, eqaysosumero distinto de compofientes,
sempre atendendo a criterios didacticos.
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Premios
Premiaranse tres equipos en cada categoria. Ogogreamsistiran nun lote de
libros e puzzles xeométricos, entendendo como rdmiequipo un lote para cada un
dos alumn@s.

Numero total de alumn@s premiad@s: 36

Competitividade

Ainda que se fala de competitividade non é, ercymim, unha proba cuxo fin
sexa a vitoria final, buscando a todas luces uipeqrampion, pero o feito de que haxa
puntuacions aumenta o grao de interese dos parieip a hora de resolver as probas.

Tempo

O comezo daecepcion de participantesesta previsto que sexa@®s 30 min
da mafia A hora de comezo prevista é as 10h 30 min, paedsio suceda todos 0s
equipos deberan estar no punto de reunion ininiglsadas 10.00 horas. Os 30 minutos
de marxe utilizaranse para dar as normas da proba.

Xantar de mediodia
O xantar de mediodia realizarase por conta degmage, ainda que se esta a negociar a
posibilidade de xantar todos xuntos nun restaurante

Participantes:
Alumnos de 5° e 6° de Ensinanza Primaria, 1°,°3P48 de Ensinanza Secundaria.
Profesores e monitores da organizacion.

ACTIVIDADES DA TARDE

Esta previsto tameén asistir a unha representaeairat, no salon de actos do
IES Politécnico de Lugo.

Acto de Clausura

As 18.00 horas aproximadamente esperamos quesnteega de premios e a
clausura do Certame para rematar aproximadamerit@:@0 horas
Esta confirmada a colaboracion da Escola de Fodmain Profesorado de Lugo e do
IES Politécnico de Lugo

Firmas colaboradoras
Restaurante “La Palloza”
Coca — Cola
Caixanova
Casio
Editorial Nivola
Autobuses Urbanos de Lugo
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