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1. Introducién e contextualizacién

1°de ESO

Se noutras épocas histdricas era a palabra, tanto na sla expresion oral como escrita, a
principal forma de expresiéon e de transmision de ideas e sentimentos, non cabe dubida de
gue na época nha que estamos inmersos/as a imaxe cobrou un protagonismo sen

precedentes en ningunha outra época da historia da humanidade.

Estamos nun mundo globalizado (cada vez mais) onde a cultura e a informacion plastica e
visual son, non s6 enormes e esenciais, senén na maioria dos casos o elemento central
da comunicacion ou da relacién entre as empresas, as culturas e as persoas individuais.
A imaxe € un elemento esencial nas comunicaciéns actuais (correos electronicos, paxinas
web, redes sociais, television, etc.), razon pola cal a aprendizaxe do seu manexo,
comprension e manipulacion son esenciais; e deben ser, polo tanto, o obxectivo central da
aprendizaxe dos nosos alumnos. O noso centro € rural e con pouco alumnado pero non
por iso a importancia da imaxe e do seu deixan de ser unha parte importante e necesaria
para a sta completa educacion. A alfabetizacion Audiovisual é imprescindible hoxe en
dia. O noso centro debera, nas distintas materias, dar solucibn ao manexo e integracion a
unha cultura onde a imaxe e as suUas particularidades e manexo son o dia a dia do noso
alumnado. A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques
impartidos na educacion primaria na area de Educacion Artistica. A parte destinada a
educacién plastica xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en ESO,
baixo as denominacions de "Educacion audiovisual”, "Debuxo técnico" e "Expresion

artistica". No curso primeiro da ESO.

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na
educacién primaria na area de Educacién Artistica. A parte destinada a educacion plastica
Xa anticipaba os mesmos bloques dos que parte a materia en ESO, baixo as

denominacions de "Educacion audiovisual”, "Debuxo técnico" e "Expresion artistica”.

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutirase en tres bloques: "Expresion
plastica”, "Comunicacion audiovisual" e "Debuxo técnico”. En cuarto da ESO os blogues
nos gque se estrutura a materia son: "Expresion plastica”, "Debuxo técnico”, "Fundamentos
do desefo" e "Linguaxe audiovisual e multimedia”.

O bloque de "Expresion plastica" experimenta con materiais e técnicas diversas na
aprendizaxe do proceso de creacién. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomia
na creacion de obras persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realizacion de

proxectos artisticos, tanto propios coma colectivos.
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Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual desde a cal se realiza a analise
critica das imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial fincapé no uso das tecnoloxias
da informacién e da comunicacion aplicadas & imaxe.

No bloque titulado "Debuxo técnico" trasladanse cofiecementos teorico-practicos sobre
formas xeométricas e sistemas de representacion, e aplicanse estes cofiecementos a
resolucion de problemas e & realizacion de desefios.

No cuarto curso, considerando a madureza do alumnado e os cofiecementos adquiridos,
incorpdrase o bloque de "Fundamentos do desefio”, que vai permitir o cofiecemento dos
fundamentos do desefio nas suas diferentes areas, desenvolvendo, desde un punto de

vista practico, os cofiecementos adquiridos no resto de bloques.

2. Contribucién ao desenvolvemento das competencias clave
1° de ESO

Son aquelas competencias que todas as persoas precisan para a sua realizacion e
desenvolvemento persoal, asi como para a cidadania activa, a inclusién social e o

emprego. A LOMCE contempla as seguintes competencias clave:
. Comunicacion linguistica.
. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia.

. Competencia dixital.

1
1
2
3. Aprender a aprender.
4. Competencias sociais e civicas.
5. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.
7. Conciencia e expresions culturais.
Na area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual incidiremos no adestramento de
todas as competencias de maneira sistematica facendo fincapé nos descriptores mais
afins a area.
Comunicacién linguistica (CL)
Esta area contrible a adquisicion da competencia linglistica na medida que favorece a
comprension e expresion oral e escrita ao promover o cofiecemento e a utilizaciéon do
vocabulario especifico referido a expresion artistica e ao explorar diferentes canles de
comunicacion.
2. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia
(CMCT)
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A area € unha oportunidade para utilizar a linguaxe simbdlica asi como a
profundizacién en aspectos espaciais da realidade e a suUa representacion grafica.
Tamén na area adéstranse procedementos relacionados co método cientifico, como

son: a observacion, a experimentacion, o descubrimento, a reflexion e a analise.
3. Competencia dixital

Dentro da area aparecen contidos que fan referencia & contorna audiovisual e
multimedia dando especial importancia ao uso de ferramentas tecnoldxicas, para a
creacion de produciéns audiovisuais.

4. Competencia Aprender a aprender (CAA)

Esta materia contribuira @ competencia para aprender a aprender na medida en que
favoreza a reflexion sobre os procesos e a propia experimentacion creativa, xa que
esta implica a toma de conciencia das propias capacidades e recursos, asi como a
aceptaciéon dos propios erros como instrumento de mellora.

5. Competencias sociais e civicas (CSC)

Esta area € unha boa ferramenta para potenciar a competencia social e civica. Na
medida que as produciéns artisticas pédense expor como traballo en equipo, sendo
unha oportunidade para fomentar a cooperacion, o respecto, a tolerancia, etc. Por
outra banda o fomento da creatividade na aula, leva a valorar diversos enfoques e
formulacions.

6. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE)

Esta area colabora en gran medida na adquisicion do sentido de iniciativa e espirito
emprendedor xa que en todo proceso de creacion hai que converter unha idea nun
produto e para iso hanse de desenvolver estratexias de planificacién, de prevision de
recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. Este proceso, sitia ao alumnado
ante un proceso que lle obriga a tomar decisibns de maneira autonoma. Todo isto,
Xunto co espirito creativo, a experimentacion, a investigacion, e a autocritica fomentan
a iniciativa e o espirito emprendedor.

7. Conciencia e expresioéns culturais (CCEC)

A area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual contrible, especialmente, a
adquirir a competencia artistica e cultural. Xa que se pon a énfase en ampliar o
cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e na utilizacion das técnicas e o0s
recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e
desde o cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores estéticos e culturais
das producions artisticas. Por outra banda, contriblese a esta competencia cando se

experimenta e investiga con diversidade de técnicas plasticas e visuais e é capaz de
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expresarse a través da imaxe.

3. Obxectivos xerais da Educacion Secundaria Obrigatoria

1°de ESO

A Educacion Secundaria Obrigatoria contribuira a desenvolver nos alumnos e nas

alumnas as capacidades que lles permitan:

a.

Asumir responsablemente os seus deberes; cofiecer e exercer 0s seus dereitos no
respecto aos demais; practicar a tolerancia, a cooperaciéon e a solidariedade entre
as persoas e grupos; exercitarse no dialogo afianzando os dereitos humanos e a
igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores
comuns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania
democrética.

Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en
equipo como condicidon necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas de
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades
entre eles. Rexeitar a discriminacién das persoas por razon de sexo ou por
calquera outra condicibn ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar 0s
estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres, asi como
calquera manifestacion de violencia contra a muller.

Fortalecer as stas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e
nas suas relacidns cos demais e resolver pacificamente os conflitos, asi como
rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e 0s comportamentos sexistas.
Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién para, con
sentido critico, incorporar novos cofiecementos. Adquirir unha preparacion basica
no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e da comunicacion.
Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en
distintas disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os
problemas nos diversos campos do cofiecemento e da experiencia.

Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza nun mesmo, a participacion, o
sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender,
planificar, tomar decisions e asumir responsabilidades.

Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua castela
e, se a houbese, na lingua cooficial da comunidade autbnoma, textos e mensaxes

complexas, e iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo da literatura.
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i. Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de xeito apropiado.

j. Coniecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e da historia propias e
dos demais, asi como o patrimonio artistico e cultural.

k. Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as
diferenzas, afianzar os habitos de coidado e salde corporais e incorporar a
educacidn fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal
e social. Cofiecer e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a sua
diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o
consumo, o coidado dos seres vivos e 0 medio, e contribuir asi & siia conservacion
e mellora.

I. Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestaciéns

artisticas, utilizando diversos medios de expresion e representacion.
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Bloque 1. Expresion plastica

= B1.1. Elementos configurativos da
imaxe: punto, lifia e plano.

EPVAB1.1.1. Identifica e valora a

cor (tombado ou vertical) e a
presion exercida na aplicacion, en
composicibns a man alzada,
estruturadas xeometricamente ou
mais libres e espontaneas.

- b . . .~
.t . Bl.2: Aprecio do uso que os/as |* Bl.1. ; Idecrlnifica(r:I ~0s elementos Qgr?;fagﬁgizi%dgugf,xgitgn%rael g .« CCEC
. N artistas fan do punto, a lifia €o configuradores da Imaxe. escrito imaxes e producions grafico
plano para aplicalo as propias plasticas propias e alleas.
composicions.
= EPVABL1.2.1. Analiza os ritmos lineais
mediante a  observacion de
elementos organicos na paisaxe,
nos obxectos e en composicions |= CAA
artisticas, empregandoos como
inspiracion en creacions gréfico-
. plasticas.
= B1.3. O punto como o elemento mais
sinxelo na comunicacion visual. » EPVAB1.2.2. Experimenta co punto, a
= B1.4. Posibilidades gréaficas e lifa e o plano co concepto de ritmo, | CSIEE
*b expresivas da lifia en relacion ao . o aplicandoos de forma libre e
o f seu trazado, 0 seu grosor ou a sta - Bl2. E_xperlmentar coas variacions espontanea.
; ’ formais do punto, o plano e a lifia.
= n velocidade.
. B1.5. Calidades do plano como . EPVABl._2.3. Ex_perimenta co valor
elemento compositivo e como expresivo da lifia e o punto e as
construtor de volume. sUas posibilidades tonais, aplicando
distintos graos de dureza, distintas
posicions do lapis de grafito ou de | CCEC
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» B1.6.

n
O 5 O 0O 9

Elementos
plastica: lifia, textura e cor.

de expresion

= B1.3. Expresar emocions utilizando
distintos elementos configurativos e
recursos gréficos: lifia, puntos,
cores, texturas, claroscuros, etc.

» EPVAB1.3.1. Realiza composicions
gue transmiten emocions basicas

violencia, liberdade,
opresion, alegria, tristura, etc.)
utilizando diversos recursos
graficos en cada caso (claroscuro,
lifas, puntos, texturas, cores, etc.).

(calma,

CCL

= a
o f
=N

= B1.7. Composicién: elementos.
= B1.8. O ritmo na composicion.

= B1.4. Identificar e aplicar o0s
conceptos de equilibrio, proporcién
e ritmo en composicions basicas.

= EPVAB1.4.1. Analiza, identifica e
explica oralmente, por escrito e
graficamente, 0 esquema
compositivo basico de obras de arte
e obras propias, atendendo aos
conceptos de equilibrio, proporcién
e ritmo.

CCL

» EPVAB1.4.2. Realiza composicions
basicas con diferentes técnicas
segundo as propostas establecidas
por escrito.

CSIEE

= EPVAB1.4.3. Realiza composicions
modulares con diferentes
procedementos grafico-plasticos en
aplicacions ao desefio téxtil,
ornamental, arquitectonico  ou
decorativo.

CCEC
CSIEE

= EPVAB1.4.4. Representa obxectos
illados e agrupados do natural ou
do ambito inmediato,
proporcionandoos en relacion coas
slas caracteristicas formais e en
relacion co seu &mbito.

CCEC

= a = B1.9. A cor coma fenémeno fisico e

= B1.5. Experimentar coas cores

= EPVAB1.5.1. Experimenta coas cores

CSC

IES Xerman Ancochea Quevedo

Curso 2019/2020




Programacion Didactica

Departamento de Debuxo

]
o}

visual. Mestura aditiva e mestura
substractiva.

» B1.10. Circulo croméatico. Cores
complementarias.

primarias e secundarias.

primarias e secundarias, estudando
a sintese aditiva e subtractiva e as
cores complementarias.

| ]
o —f"o o

= B1.11. Texturas naturais e artificiais.
Capacidade expresiva das texturas.

= B1.6. Transcribe texturas tactiles a
texturas visuais mediante as
técnicas de frottage, utilizandoas en
composicions abstractas ou
figurativas.

EPVAB1.6.1. Transcribe texturas
tactiles a texturas visuais mediante
as técnicas de frottage, utilizadndoas
en composicions abstractas ou
figurativas.

= CSIEE

| ]
SKQ 0o O T

» B1.12. Materiais e técnicas de debuxo
e pintura. Técnicas plasticas:
secas, himidas e mixtas.

= B1.7. Cofiecer e aplicar as
posibilidades expresivas das
técnicas grafico-plasticas secas,
hamidas e mixtas: témpera, lapis
de grafito e de cor; colaxe.

EPVABL1.7.1. Utiliza con propiedade
as técnicas gréafico-plasticas
cofiecidas aplicandoas de forma
axeitada ao obxectivo da
actividade.

= CCL

EPVABL.7.2. Utiliza o lapis de grafito
e de cor, creando o claroscuro en
composicions figurativas e
abstractas mediante a aplicacion do
lapis de forma continua en
superficies homoxéneas ou
degradadas.

= CSC

EPVAB1.7.3.  Experimenta  coas
témperas aplicando a técnica de
diferentes formas (pinceis,
esponxas, goteos, distintos graos
de humidade, estampaxes, etc.),
valorando as posibilidades
expresivas segundo o grao de
opacidade e a creacion de texturas
visuais cromaticas.

= CCEC

= EPVAB1.7.4. Utiliza o papel como

= CAA
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material, manipulandoo, resgando
ou pregando, creando texturas
visuais e tactiles, para crear
composicions, colaxes matéricas e
figuras tridimensionais.

= EPVABL.7.5. Crea co papel recortado
formas abstractas e figurativas
compoéndoas con fins ilustrativos,
decorativos ou comunicativos.

= CSC

= EPVAB1.7.6. Aproveita materiais
reciclados para a elaboracion de
obras de forma responsable co |= CSC
medio e aproveitando as sUas
calidades grafico-plasticas.

= EPVAB1.7.7. Mantén o seu espazo
de traballo e o seu material en
perfecto orde e estado, e achégao |= CSC
a aula cando é necesario para a
elaboracién das actividades.

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

« EPVAB2.1.1. Diferencia  imaxes

e iconas.

imaxes segundo a suUa relacion

iconas.

. a figurativas de abstractas. - CCL
=C = B2.1. Imaxe e a comunicacion visual. |= B2.1. Recofiecer o0s graos de EPVAB2.1.2. Recofiece graos de
L N T ; e g ; CCL

= d Iconicidade. Graos de iconicidade. iconicidade en imaxes presentes no iconicidade nunha serie de imaxes.

. e Imaxe figurativa e imaxe abstracta. ambito comunicativo.

. f EPVAB2.1.3. Crea imaxes con
distintos graos de iconicidade CD
baseandose nun mesmo tema.

. a » B2.2. Comunicacion visual. Simbolos |« B2.2. Distinguir e crear tipos de EPVAB2.2.1. Distingue simbolos de ccL
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=C significante-significado: simbolos e
- f Iconas. - EPVAB2.2.2. Desefia simbolos e |
= iconas.
"0
= C
» » B2.3. Analizar e realizar comics | EPVAB2.3.1. Desefia un _comic
*g = B2.3. O cOmic: medio de expresion. é iican do os reCUrsos de utilizando adecuadamente vifietas e ccL
. Linguaxe do comic. agecuadamente lendas, globos, liflas cinéticas e
« h ' onomatopeas.
=0
= a
- C . .7 . . . . e .
. e * B2.4. Comunicacion visual: = B2.4. Diferenciar e analizar os |= EPVAB2.4.1. Identifica e analiza os
h caracteristicas e elementos que elementos que intervefien nun acto elementos que intervefien en actos CsC
. intervefien nela. de comunicacion. de comunicacion visual.
=i
=0
=a = EPVAB2.5.1. Identifica e analiza os
« d elementos que intervefien en actos CCL
= e = B2.5. Funciobns das mensaxes na |= B2.5. Recofiecer as funciéons da de comunicacion audiovisual.
. f comunicacion visual e audiovisual. comunicacion. - EPVAB2.5.2. Distingue a funcién ou
= h funcions que predominan en CD
=0 mensaxes visuais e audiovisuais.
Bloque 3. Debuxo técnico
= B3.1. Elementos xeometricos
. b . o » EPVAB3.1.1. Traza as rectas que
fundamentais: punto, liias e |« B3.1. Comprender e empregar 0S
. - . . pasan por cada par de puntos,
=n direccions. Posicions relativas entre conceptos espaciais do punto, a = CAA
rectas: paralelas, cortantes e lifia e o plano usa ndo a regra, e resalta o
"0 -~ ' ' triangulo que se forma.
perpendiculares.
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b ) . B3.2. Construir distintos tipos de EPVAB3.2.1. Traza rectas paralelas,
. f B3.2. Manexo da escuadra e cartab6n réétas utilizando a escuadra e o transversais e perpendiculares a

para o trazado de paralelas, t b" d . d outra dada, que pasen por puntos CMCCT
=N perpendiculares e rectas a 45°. cartabon, espois de ~ repasar definidos, utilizando escuadra e
=0 previamente estes conceptos. cartabdn con suficiente precision.
=b B3.3. Circunferencia e circulo. A |« B3.3. Cofiecer con fluidez os EPVAB3.3.1. Construe unha
=n circunferencia como lugar conceptos de circunferencia, circulo circunferencia lobulada de seis CD
. 0 xeomeétrico basico no plano. e arco. elementos, utilizando o compas.
« b B3.4. Manexo do compas. Dividir a EPVAB3.4.1. Divide a circunferencia
. f circunferencia en dous, catro, seis |= B3.4. Utilizar o compas, realizando en seis partes iguais, usando o

ou oito partes iguais, usando o exercicios variados para compas, e debuxa coa regra o CMCCT
"N compas. Realizar motivos familiarizarse con esta ferramenta. hexadgono regular e o triangulo
=0 decorativos co manexo do compas. equilatero que se posibilita.

B3.5. Angulos. Clasificacion de |« o .
. b angulos )? posicions relativas. Bsaﬁéuﬁ,ogn%rigggfrfz 2 ac?:ra::s?fri)ct:gcigﬁ EPVAB3.5.1. Identifica os angulos de
. . 300, 45°, 60° e 90° na escuadra e CSIEE

"0 B3.6. Trazado de angulos con de éangulos agudos, rectos e no cartabén

escuadra e cartabodn. obtusos. '
=b B3.7. Realizar operacions con |= B3.6. Estudar a suma e a resta de EPVAB3.6.1. Suma ou resta angulos
= f angulos. Medidas angulares. angulos, e comprender a forma de positivos ou negativos con regra e CMCCT
) Transporte de medidas angulares. medilos. compas.
. b B3.8. Bisectriz dun angulo. A bisectriz | B3.7. Estudar o concepto de bisectriz EPVAB3.7.1. Construe a bisectriz dun

como lugar xeométrico basico no U " angulo calquera, con regra e CCEC
=0 € 0 seu proceso de construcion. X

plano. compas.
= b B3.9. Concepto de medida. |= B3.8. Diferenciar claramente entre EPVAB3.8.1. Suma ou resta
- f Operacions con segmentos coa recta e segmento tomando medidas segmentos, sobre unha recta, CMCCT
=g axuda da regra ou utlizando o de segmentos coa regra ou medindo coa regra ou utilizando o
. 0 compas. utilizando o compas. compas.
Db B3.10. Mediatriz dun segmento. A |= B3.9. Trazar a mediatriz dun EPVAB3.9.1. Traza a mediatriz dun CMCCT
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=0 mediatriz como lugar xeométrico segmento utilizando compas e segmento utilizando compas e
basico no plano. regra, e tamén utilizando regra, regra, e tamén utilizando regra,
escuadra e cartabodn. escuadra e cartabodn.
. B3.11. Teorema  de Thales. . EPVAB3._10.1_. D|V|dg un segmento en
« b Aplicacions do teorema de Thales o partes iguais, aplicando o teorema |= CCEC
o f para dividir un segmento en partes | Be;élo(iémisgued?;]alz SS aplicacions  do et
"0 iguais e para a escala dun » EPVAB3.10.2. Escala un poligono IEE
poligono. aplicando o teorema de Thales. " CS
= EPVAB3.11.1. Explica, verbalmente
=b _ ou por escrito, os exemplos mais
"9 " B3.2. Lugares XEOMEINCOS |, B3 11. Cofiecer lugares xeométricos comins de lugares xeométricos
fundamentais. Circunferencia, 7 9 L _ug . ) = CMCCT
= f o : ! e definilos. (mediatriz, bisector, circunferencia,
mediatriz, bisectriz e mediana.
. 0 esfera, rectas paralelas, planos
paralelos, etc.).
= B3.13. Tridngulos. Clasificacion dos
=b triangulos en funcion dos seus |» B3.12. Comprender a clasificacion |= EPVAB3.12.1. Clasifica calquera
=n lados e dos seus &angulos. dos tridngulos en funcion dos seus triangulo, observando os seus lados |= CCEC
= 0 Propiedade fundamental dos lados e dos seus angulos. e 0s seus angulos.
triangulos.
« b = EPVAB3.13.1. Constrie un triangulo
. f = B3.13. Construir triangulos cofiecendo dous lados e un angulo,
= B3.14. Construcion de tridngulos. cofiecendo tres dos seus datos ou dous angulos e un lado, ou os |= CAA
=n (lados ou angulos). seus tres lados, utilizando
=0 correctamente as ferramentas.
= EPVAB3.14.1. Determina 0
= B3.15. Lifias e puntos notables dos | B3.14. Analizar as propiedades de baricentro, o incentro ou o
b triangulos.  Alturas,  medianas, - propiede d circuncentro de calquera triangulo, CSIEE
. f bisectrices e mediatrices dos pl.J,ntOS e rectas caracteristicos dun construindo previamente as |
e triangulo. . . .
triangulos. medianas, as bisectrices ou as
mediatrices correspondentes.
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= B3.15. Coflecer as propiedades
2 . étricas e matematicas dos |= EPVAB3.15.1. Debuxa un tridngulo
b = B3.16. Triangulo rectangulo: xeome . : . - .
. f caracteristicas e construcién dun. triAngulos _rectangulgs, e apllca_lgs rectangulo cofiecendo a hipotenusa CMCCT
con propiedade & construcion e un cateto.
destes.
b = B3.17. Cuadrilateros: clasificacion e |« B3.16. Cofiecer o0s tipos de " EPVAB3.16.1. Cliasmca E
. ropiedades cuadrilateros correc_:t{:lmente calquera CCEC
n P ' ' cuadrilatero.
« b » EPVAB3.17.1. Constrie calquera
. . B3.18. Construcion de cuadrilateros. . 83.17: Ex'ecutar as construcions mais paralelogramo c_onecendo dous CAA
habituais de paralelogramos. lados consecutivos e  unha
=n diagonal.
« B3.18. Clasificar os poligonos en | EPVAB3.18.1. Clasifica
=b » B3.19. Poligonos. Poligonos fimc.ién dos sgusg lados correctamente calquera poligono de
= f regulares e irregulares. recofiecendo os requlares e Os’ tres a cinco lados, diferenciando CCEC
= n Clasificacion dos poligonos. : 9 claramente se €& regular ou
irregulares. .
irregular.
= b . .
. f = B3.20. Construciébn de poligonos |= B3.19. Estudar a construcion dos EPVABS.19.1. li Conlstrue
regulares inscritos nunha poligonos regulares inscritos na correctamente poligonos regulares CMCCT
= N circunferencia circunferencia de ata cinco lados, inscritos nunha
. 0 ' ' circunferencia.
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5. Temporalizacion

1°de ESO

A contidos da area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual agrupanse en varios
bloques.
Os obxectivos, contidos, criterios de avaliacion e estdndares de aprendizaxe formulanse
para o primeiro ciclo de Educacion Secundaria.
O alumnado debera adquirir uns cofiecementos e unhas destrezas basicas que lle
permitan adquirir unha cultura plastica e visual.
12 Avaliacion: Bloque 1. Debuxo técnico

1. Utiles para o debuxo técnico: emprego da escuadra e o cartabon, representacion

de angulos co xogo de escuadras.

2. Operacidns con segmentos: trazar un segmento igual a outro, suma e resta de
segmentos.
Trazado de perpendiculares e paralelas con escuadra e cartabon.
Trazado de perpendiculares e paralelas con compas.
Angulos. Clasificacion, operacions con angulos. Suma, resta, divisions.

Proporcionalidade: divisién dun segmento mediante o teorema de Thales.

N o g &~ w

Lugares xeométricos: Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos.

8. Resolucion de trazados con rectas e curvas.

9. Os triangulos: clasificacion e trazados.

10. Os cuadrilateros: clasificacion e trazados.

11. Os poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
22 Avaliacion: Blogue 2. Comunicacién audiovisual

1. Elementos da comunicacién visual: emisor, receptor, mensaxe, cédigo.
Significacion das imaxes: significante-significado. Simbolos e iconas, iconicidad.

7

2
3. Elementos da imaxe e a sUa significacion. Encadre, formato e composicién.
4. proceso de elaboracibn da mensaxe audiovisual da imaxe fixa & imaxe en
movemento.
5. El comic.
3° Avaliacion: Bloque 3. Expresion plastica
1. Os elementos configuradores da imaxe: o punto, a lifia, o plano e o claroscuro.
2. A cor: cores primarias e secundarias, as suas mesturas, gamas de cores calidas e

frios, cores complementarios.
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3. As texturas: textura visual e textura tactil.

4. Técnicas para a creacion de texturas.

5. Realizacién dun proceso creativo persoal seguindo as distintas fases: idea inicial,
bosquexos, probas, execucion definitiva.

6. Avaliacion e andlise de procesos creativos.
A colaxe, distintos procedementos: corte, rasgado, encartado, figuras
tridimensionais.

8. Procedementos e técnicas: secas, hiumidas e mixtas, utilizacion e conservacion dos

materiais, traballo con materiais reciclados.
6. Grao minimo de consecucidn para superar a materia

1°de ESO

1. Manexo e cofiecemento dos Utiles empregados durante o curso.

2. Interpretacion dos elementos estruturais da imaxe: lifias, puntos, planos, formas,
luz, volume, cor, tamaro e textura.

Acerto e habilidade nas mesturas das cores no circulo cromatico

Lugares xeométricos: Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos

Os tridngulos: clasificacion e trazados.
Os cuadrilateros: clasificacion e trazados
Constancia no traballo.

© N o O

Calidade gréfica dos acabados.
7. Procedementos e instrumentos de avaliacion

1°de ESO

No inicio do curso realizarase unha avaliacion inicial para detectar as posibeis carencias
basicas ou instrumentais que poidan por en marcha a necesaria atencion especifica,
adaptacion curricular ou atencion a diversidade A materia de educacion plastica e
audiovisual é eminentemente practica, polo tanto o corpo fundamental dela basearase
no traballo do alumno na préactica das técnicas para acadar o axeitado dominio da
materia.

Ademais do traballo individual practico, os alumnos realizaran traballos teéricos sobre

temas referidos & parte da materia referida a arte. Habera exames, un exame ao trimestre
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para demostrar os cofiecementos posto en practica na clase .Os instrumentos nos que se

baseara a avaliacién de cada alumno seran os seguintes:

Traballos préacticos desenvolvidos por cada alumno.

Traballo tedrico. Preparacion dos temas de arte nas unidades especificadas.
Actitude na clase. Traer o material axeitado, traballar de forma precisa,
comportamento e atencion, trato cos comparieiros e participacion.

Exame. Se far4 un exame por avaliacién. Os alumnos/as que non superen este
exame poderan facer una recuperaciéon do mesmo. So se fard unha recuperacion

por avaliacion.

8. Concreciéns metodoldéxicas que require a materia

1°de ESO

Exposicion oral e gréfica por parte do profesor da unidade didactica correspondente
ou fraccion da mesma e resolucion das posibles dubidas que puidera ter o
alumnado.

O alumnado realizara un traballo practico durante as horas de clase relacionado
coa explicacion previa, consistente nun exercicio artistico ou na execucion de unha
lamina en formato DIN A4, no caso de debuxo xeométrico, contando coa asistencia
do profesor durante o proceso.

Recollida dos traballos na data previamente sinalada. No caso que o alumno/a non
presente a ldmina en dito prazo, sera contabilizada como “non presentada” e
constara como “0”.

Correccidn dos traballos e resolucion das dubidas que puideran quedar pendentes.
No caso de que un alumno presentara traballos non satisfactorios, desefiaranse
actividades de apoio individualizadas. Segundo o criterio do profesor/a, o alumnado

cunha lamina non aprobada, podera repetir dita lamina para superala.

9. Materiais e recursos didacticos

1°de ESO

En xeral

Laminas en branco . Formato DIN A4 e A3.
Rotuladores, lapices de cores e témperas.
Lapis brando (HB-2B).

Goma branda.
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Tesoiras, cola.

Para trazados xeométricos

Portaminas de 0,5mm (2H)
Rotulador técnico (0,4 ou 0,5mm)
Compas

Escuadra e cartabon

Regra

Outros recursos didacticos

Aula de plastica con mesas de debuxo e mesas de traballo.

Pila de auga con billa.

Ordenador con canon para as exposicions de SUMARTE AL ARTE.
Botes de cores (gouache).

Torculo de estampar.

Volumes xeomeétricos.

Estatuas de escaiola.

10. Criterios sobre a avaliacion, cualificacion e promocién do alumnado

1°de ESO

Entre estes, consideramos que 0s mais importantes son:

A claridade conceptual; que o alumnos asimilara perfectamente os contidos e
saiba manifestalo de forma concluinte.

A orixinalidade nas suUas creacions; esta idea vai asociada & anterior xa que se 0
alumno ha obtido un obxectivo, é capaz de dar unha resposta propia e persoal ao
asimilar plenamente o concepto.

Limpeza na execucion non s6 entendida coma xeito técnica se non tamén como
efectividade intelectual & hora de se expresar .

A actitude na aula, Traer o material axeitado, traballar de forma precisa,
comportamento e atencion, trato cos compafeiros e participacion. As faltas de
orde restaran 0.5 puntos por cada unha delas, o alumnado sera previamente
avisado.

Para aprobar unha avaliacion, a nota minima debera de ser de 5 puntos sobre 10 e,
para facer media o alumnado debera de ter realizado todos os traballos practicos
se ben, para os alumnado con adaptacion curricular , o profesor podera eximir de

algunha lamina .
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e Non se recollera ningun exercicio fora do plazo establecido polo profesor

e Caso de non cumprirse algun distes requirimentos o alumno sera considerado
insuficiente.

e A avaliacion sera continua sempre e cando o0 alumno presentase todos os traballos,
sen embargo, o profesor procurara avaliar o traballo total do curso conxuntamente
cos intereses particulares do alumno e a sua situacion.

e O alumnado que non realice as actividades durante o curso, 0s debuxos non
superen o suficiente e os exames non estean superados, deberan realizar
para a convocatoria extraordinaria de setembro, unha serie de laminas que
no superaran o 50% dos traballos realizados no curso, ademais dun exame

con preguntas sobre os conceptos tedricos e practicos da materia.

FERRAMENTAS DA AVALIACION PORCENTAXE NA CALIFICACION
Traballos préacticos / tedricos 70%
Exames 20%
Actitude 10%
Faltas de orde -0,5

11. Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino e a practica docente
1°de ESO

O indicador de logro mais importante, para avaliar o proceso de ensino e a practica
docente, vai ser o resultado, individual e de grupo, de cada avaliacién. Cando se relne a
xunta de avaliacion, en cada unha das tres avaliaciéns, cada profesor ve os resultados
(non s6 numéricos, sendn de capacidades, estratexias e actitudes) dos alumnos. De cada
alumno en particular e do grupo en xeral. A materia de educacién plastica e audiovisual é
unha materia particular en moitos aspectos: Non hai exames, o traballo desenrélase por
proxectos e practicas na maioria dos casos, a adquisicion de cofiecementos e a
adquisicién de destrezas vai da man da practica cotia. Tendo en conta o anterior, 0S
resultados na avaliacidn tefien aspectos particulares nesta materia. Cando os resultados
dunha avaliacion sexan moi dispares (tendo en conta 0s aspectos particulares salientados
anteriormente) dos do resto das materias, o profesor estudara e tomarad as medidas

correctoras nas exposicions didacticas e na practica docente.
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1. Os alumnos pendentes realizaran unha proba ordinaria a finais de curso e outra
extraordinaria, no seu caso, no mes de setembro.

2. O departamento de Plastica-Debuxo propofiera as probas mencionadas no punto
anterior baseandose no curriculo e os criterios de avaliacion da materia de
educacion plastica e audiovisual de ESO.

3. Os alumnos poderan realizar durante o curso tres traballos en cada trimestre, co
asesoramento para consulta de dubidas e correccions, do Xefe de Seminario.

4. Unha vez entregado cada traballo na data marcada, o seminario o avaliara, previa
comprobacion de que o mesmo foi realizado polo alumno.

5. Se os traballos son avaliados positivamente, o seminario decidir4, en funcién da
calidade dos mesmos, se 0 alumno debe ou non presentarse a proba (ordinaria ou
extraordinaria) .

6. Se dous traballos ou mais son avaliados negativamente o alumno debera
presentarse a proba final; no entanto teraselle en conta o traballo realizado.

O aspecto mais importante da avaliacion inicial € a identificacion dos cofiecementos
previos sobre 0s que se van a construir os novos aprendizaxes.

Dado o caracter esencialmente practico de esta materia, os cofiecementos previos no 1°
da ESO necesarios son escasos, polo que o procedemento da realizacién da avaliacion
inicial vai a consistir na observacion visual directa e personalizada dos primeiros traballos,

gue se propofian e recollan no caderno do alumno.
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A avaliacién inicial facilitanos non sé cofiecemento achega do grupo como conxunto,
sendn que tamén nos proporciona informacion achega de diversos aspectos individuais
dos nosos estudantes; a partir dela poderemos:

Identificar aos alumnos ou &s alumnas que necesitan un maior seguimento ou
personalizacion de estratexias no seu proceso de aprendizaxe.

Saber as medidas organizativas a adoptar. Planificacion de reforzos, ubicacion de
espazos, xestion de tempos grupais para favorecer a intervencion individual.

Establecer conclusiéns sobre as medidas curriculares a adoptar, asi como sobre os
recursos que se van a empregatr.

Analizar o modelo de seguimento que se vai a utilizar con cada un deles.

Acoutar o intervalo de tempo e o0 modo en que se van a evaluar os progresos destes
estudantes.

Fixar o modo en que se vai a compartir a informacion sobre cada alumno ou alumna co

resto de docentes que intervefien no seu itinerario de aprendizaxe.

15. Concrecion dos elementos transversais
1°de ESO

Respectando o tratamento especifico nalgunhas areas, os elementos transversais, tales
como a comprensién lectora, a expresion oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as
tecnoloxias da informacion e a comunicacion, o emprendiemiento e a educacién civica e
constitucional, traballaranse desde todas as éareas, posibilitando e fomentando que o
proceso de ensino-aprendizaxe do alumnado sexa 0 mais completo posible.

Por outra banda, o desenvolvemento e a aprendizaxe dos valores, presentes en todas as
areas, axudaran a que os nosos alumnos e alumnas aprendan a desenvolverse nunha
sociedade ben consolidada na que todos podamos vivir, e en cuxa construcion colaboren.
A diversidade dos nosos alumnos e alumnas, cos seus estilos de aprendizaxe diferentes,
hanos de conducir a traballar desde as diferentes potencialidades de cada un deles,
apoiandonos sempre nas suas fortalezas para poder dar resposta as suas necesidades

16. Actividades complementarias e extraescolares
1°de ESO

Non estadn previstas actividades complementarias e extraescolares (mais alé das
inherentes 6 estudio e exercicio da materia por parte do alumno na slUa casa). Se désese

a posibilidade de asistir a algunha exposicidén de interese para a materia aproveitariase.
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17. Mecanismos de revision, avaliacibn e modificacibn das programacions
didacticas en relacidon cos resultados académicos e procesos de mellora

1°de ESO

Neste apartado pretendemos promover a reflexion docente e a autoavaluacion da
realizacion e o desenvolvemento de programacions didacticas. Para iso, ao finalizar cada
unidade didactica proponse unha secuencia de preguntas que permitan ao docente
avaliar o funcionamento do programado no aula e establecer estratexias de mellora para a
propia unidade.

De igual modo, propofiemos o0 uso dunha ferramenta para a avaliacidbn da programacion
didactica no seu conxunto; esta podese realizar ao final de cada trimestre, para asi poder

recoller melléralas no seguinte. Dita ferramenta describese a continuacion.

PROPUESTAS
ASPECTOS A AVALIAR A DESTACAR A MELLORAR DE MELLORA
PERSONAL

Temporalizacién das unidades
didacticas
Desenrolo dos obxectivos

didacticos

Manexo dos contidos da unidade

Realizacion das tarefas

Estratexias metodoloxicas

seleccionadas

Recursos

Claridade nos criterios da

avaliacion

Uso das diversas ferramentas da

avaliacion
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1. Introducién e contextualizacion.

3°de ESO

No curso terceiro da ESO esta materia estrutirase en tres bloques: "Expresion
plastica", "Comunicacion audiovisual” e "Debuxo técnico". O blogue de "Expresidon
plastica" experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe do proceso de
creacion. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomia na creacion de obras
persoais, axudando a planificar mellor os pasos na realizacion de proxectos artisticos,
tanto propios coma colectivos. Analizanse as caracteristicas da linguaxe audiovisual
desde a cal se realiza a analise critica das imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial
fincapé no uso das tecnoloxias da informacion e da comunicacion aplicadas & imaxe. No
bloque titulado "Debuxo técnico" traslddanse cofiecementos tedrico-practicos sobre
formas xeométricas e sistemas de representacion, e aplicanse estes cofiecementos a

resolucién de problemas e a realizacién de desefios.
2. Contribucién da area ao desenvolvemento das competencias clave.

3°de ESO

Son aquelas competencias que todas as persoas precisan para a sUa realizacion e
desenvolvemento persoal, asi como para a cidadania activa, a inclusion social e o

emprego. A LOMCE contempla as seguintes competencias clave:

1. Comunicacion linguistica.

1. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia.

2. Competencia dixital.

3. Aprender a aprender.

4. Competencias sociais e civicas.

5. Sentido de iniciativa e espiritu emprendedor.

7. Conciencia e expresions culturais.
Na area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual incidiremos no adestramento de
todas as competencias de maneira sistematica facendo fincapé nos descriptores mais
afins & éarea.

1. Comunicacion linguistica (CL).
Esta area contrible a adquisicibn da competencia linglistica na medida que

favorece a comprension e expresion oral e escrita ao promover o cofiecemento e a
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utilizacion do vocabulario especifico referido & expresion artistica e ao explorar
diferentes canles de comunicacion.

2. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia
(CMCT).
A area € unha oportunidade para utilizar a linguaxe simbdlica asi como a
profundizacién en aspectos espaciais da realidade e a sua representacion grafica.
Tamén na area adéstranse procedementos relacionados co método cientifico,
como son: a observacion, a experimentacion, o descubrimento, a reflexion e a
andlise.

3. Competencia dixital. (CD)

Dentro da area aparecen contidos que fan referencia & contorna audiovisual e
multimedia dando especial importancia ao uso de ferramentas tecnoldxicas, para a

creacion de producions audiovisuais
4. Competencia Aprender a aprender (CAA)

Esta materia contribuira & competencia para aprender a aprender na medida en
gue favoreza a reflexion sobre os procesos e a propia experimentacion creativa, xa
gue esta implica a toma de conciencia das propias capacidades e recursos, asi
como a aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora.

5. Competencias sociais e civicas (CSC)
Esta area € unha boa ferramenta para potenciar a competencia social e civica. Na
medida que as producions artisticas podense expor como traballo en equipo, sendo
unha oportunidade para fomentar a cooperacion, o respecto, a tolerancia, etc. Por
outra banda o fomento da creatividade na aula, leva a valorar diversos enfoques e
formulacions.

6. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE)

Esta area colabora en gran medida na adquisicion do sentido de iniciativa e espirito
emprendedor xa que en todo proceso de creacion hai que converter unha idea nun
produto e para iso hanse de desenvolver estratexias de planificacion, de prevision
de recursos, de anticipacién e avaliacion de resultados. Este proceso, sitla ao
alumnado ante un proceso que lle obriga a tomar decisions de maneira autbnoma.
Todo isto, xunto co espirito creativo, a experimentacién, a investigacion, e a

autocritica fomentan a iniciativa e o espirito emprendedor.

7. Conciencia e expresions culturais (CCEC).
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A é&rea de Educaciéon Plastica, Visual e Audiovisual contrible, especialmente, a
adquirir a competencia artistica e cultural. Xa que se pon a énfase en ampliar o
cofiecemento dos diferentes cddigos artisticos e na utilizacion das técnicas e 0s
recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e
percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores estéticos
e culturais das producidons artisticas. Por outra banda, contribllese a esta
competencia cando se experimenta e investiga con diversidade de técnicas

plasticas e visuais e é capaz de expresarse a través da imaxe.

3. Obxectivos xerais da Educacion Secundaria Obrigatoria

3°de ESO

A Educacion Secundaria Obrigatoria contribuird a desenvolver nos alumnos e nas

alumnas as capacidades que lles permitan:

a.

Asumir responsablemente os seus deberes; cofiecer e exercer 0s seus dereitos no
respecto aos demais; practicar a tolerancia, a cooperaciéon e a solidariedade entre
as persoas e grupos; exercitarse no dialogo afianzando os dereitos humanos e a
igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores
comuns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania
democrética.

Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en
equipo como condicion necesaria para unha realizacion eficaz das tarefas de
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades
entre eles. Rexeitar a discriminaciéon das persoas por razén de sexo ou por
calquera outra condicibn ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar 0s
estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres, asi como
calquera manifestacion de violencia contra a muller.

Fortalecer as stas capacidades afectivas en todos os &mbitos da personalidade e
nas suas relaciéns cos demais e resolver pacificamente os conflitos, asi como
rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e 0s comportamentos sexistas.
Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion para, con
sentido critico, incorporar novos cofiecementos. Adquirir unha preparacion basica

no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacién e da comunicacion.
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f. Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en
distintas disciplinas, asi como cofiecer e aplicar os métodos para identificar os
problemas nos diversos campos do cofiecemento e da experiencia.

g. Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza nun mesmo, a participacion, o
sentido critico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender,
planificar, tomar decisidons e asumir responsabilidades.

h. Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua castela
e, se a houbese, na lingua cooficial da comunidade autbnoma, textos e mensaxes
complexas, e iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo da literatura.

i. Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de xeito apropiado.

j. Cofecer, valorar e respectar 0os aspectos basicos da cultura e da historia propias e
dos demais, asi como o patrimonio artistico e cultural.

k. Coriecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as
diferenzas, afianzar os habitos de coidado e saude corporais e incorporar a
educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal
e social. Cofecer e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a sua
diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o
consumo, o coidado dos seres vivos e o0 medio, e contribuir asi & stia conservacion
e mellora.

I. Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions

artisticas, utilizando diversos medios de expresion e representacion.

4. Vinculacion entre obxectivos, contidos, criterios de avaliacién , estandares de

aprendizaxe e competencias clave

3°de ESO
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competen
cias clave
Bloque 1. Expresion plastica
*b = B1.1. Proceso creativo. Métodos | = B1.1. Cofiecer e aplicar os métodos |=EPVAB1.1.1. Crea composiciéns | = CAA
. c creativos aplicados a procesos creativos gréfico-plasticos aplicados a aplicando procesos creativos sinxelos,
de artes plasticas e desefio. procesos de artes plasticas e desefio. mediante  propostas  por  escrito,
=d axustandose aos obxectivos finais.
- f
. g = EPVAB1.1.2. Cofiece e aplica métodos | = CSIEE
creativos para a elaboracion de desefio
"n gréfico, desefios de produto, moda e
as stas multiples aplicaciéns.
. * B1.2. O proceso creativo desde a | = B1.2. Crear composicions gréfico-plasticas | =EPVAB1.2.1. Reflexiona e avalia, | = CSIEE
- d idea inicial ata a execucién persoais e colectivas. oralmente e por escrito, 0 proceso
definitiva. creativo propio e alleo desde a idea
- f inicial ata a execucion definitiva.
Y
"n
a = B1.3. A imaxe como | = B1.3. Debuxar con distintos niveis de |*EPVAB1.3.1. Comprende e emprega os | = CCEC
. c representacion da realidade. iconicidade da imaxe. niveis de iconicidade da imaxe grafica,
Iconicidade na imaxe grafica. elaborando bosquexos, apuntamentos, e
=d Niveis de iconicidade. debuxos esquematicos, analiticos e
- f * B1.4. O bosquexo ou mimeticos.
- apuntamento como estudo previo
ao resultado final.
*a = B1.5. Natureza da cor. Cor luz e | = B1.4. |Identificar e diferenciar as |*EPVAB1.4.1. Realiza modificacions da | = CSIEE
. cor pigmento. propiedades da cor luz e a cor pigmento. cor e as sUas propiedades empregando
- B1.6. Temperatura da cor. técnicas propias da cor pigmento e da
- cor luz, aplicando as TIC, para expresar
= B1.7. Simbolismo da cor. sensaciéns en composicions sinxelas.
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- f

"N

= EPVAB1.4.2. Representa con
claroscuro a sensacion espacial de
composiciéns volumétricas sinxelas.

* CSC

= EPVAB1.4.3. Realiza composicions
abstractas con diferentes técnicas
gréficas para expresar sensacions por
medio do uso da cor.

= CSIEE

b

"C

"9
"n

= B1.8. Materiais e técnicas de

debuxo e pintura. Técnicas
plasticas: secas, himidas e
mixtas.

= B1.5. Cofiecer e aplicar as posibilidades

expresivas das técnicas gréfico-plasticas
secas, humidas e mixtas. Témpera e lapis
de grafito e de cor; colaxe.

= EPVAB1.5.1. Utiliza con propiedade as
técnicas  gréafico-plasticas  cofiecidas
aplicandoas de forma axeitada ao
obxectivo da actividade.

= CCL

= EPVAB1.5.2. Utiliza o lapis de grafito e

de cor, creando o claroscuro en
composiciéns figurativas e abstractas
mediante a aplicacion do lapis de
forma  continua en  superficies
homoxéneas ou degradadas.

= CCEC

EPVAB1.5.3. Experimenta coas
témperas aplicando a técnica de
diferentes formas (pinceis, esponxas,
goteos, distintos graos de humidade,
estampaxes, etc.), valorando as
posibilidades expresivas segundo o
grao de opacidade e a creacion de
texturas visuais cromaticas.

= CCEC

EPVAB1.5.4. Utiliza o papel como
material, manipulandoo, resgando ou
pregando, creando texturas visuais e

= CAA
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tactiles para crear composicions,

colaxes matéricas e
tridimensionais.

figuras

EPVAB1.5.5. Crea co papel recortado
formas abstractas e figurativas
compéndoas con fins ilustrativos,
decorativos ou comunicativos.

= CSIEE

EPVAB1.5.6. Aproveita  materiais
reciclados para a elaboracion de obras
de forma responsable co medio e
aproveitando as sUas calidades
gréfico-plasticas.

= CSC

EPVAB1.5.7. Mantén o seu espazo de
traballo e o seu material en orde e
estado perfectos, e achégao a aula
cando é necesario para a elaboracion

das actividades.

= CSC

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

"a

= f

= B2.1. Percepcidn visual. Proceso
perceptivo.

= B2.2. Constantes perceptivas de
forma, tamafio e cor.

= B2.1. Identificar os elementos e factores
gue intervefien no proceso de percepcion
de imaxes.

= EPVAB2.1.1. Analiza as causas polas que
se produce unha ilusidn éptica aplicando
cofiecementos dos procesos perceptivos.

= CAA

"a

"N

= B2.3. llusiéns Opticas.

= B2.4. Leis ou principios da
Gestalt.

= B2.2. Recoriecer as leis visuais da Gestalt
gue posibilitan as ilusiéns oOpticas e aplicar
estas leis na elaboracién de obras propias.

= EPVAB2.2.1. Identifica e clasifica ilusiéns
Opticas segundo as leis da Gestalt.

= CSC

= EPVAB2.2.2. Desefia ilusions opticas

= CCEC
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baseandose nas leis da Gestalt.

e = B2.5. Imaxe en movemento: |- B2.3. Cofiecer os fundamentos da imaxe |=EPVAB2.3.1. Elabora unha animacién con | = CD
-9 posibilidades expresivas. en movemento e explorar as suas medios dixitais e/ou analoxicos.
posibilidades expresivas.
a = B2.6. Linguaxe visual. Signo |- B2.4. Identificar significante e significado |=EPVAB2.4.1. Distingue significante e |= CCL
. visual. Significante e significado. nun signo visual. significado nun signo visual.
*h
"a = B2.7. Linguaxe da imaxe. | = B2.5. Describir, analizar e interpretar unha |*EPVAB2.5.1. Realiza a lectura obxectiva | = CCL
. Aprender a ler a imaxe. imaxe, distinguindo o0s seus aspectos dunha imaxe identificando, clasificando e
ot . B2.8. Denotacion e connotacion. denotativo e connotativo. describindo os seus elementos.
*h = EPVAB2.5.2. Analiza unha imaxe, |= CCEC
~ mediante unha lectura subxectiva,
" A X o
identificando  os  elementos  de
significacion, narrativos e as
ferramentas visuais utilizadas, sacando
conclusibns e interpretando o seu
significado.
e = B2.9. Fotografia. A fotografia |- B2.6. Analizar e realizar fotografias |=EPVAB2.6.1. Identifica encadramentos e | = CCL
. como medio de comunicacion. comprendendo e aplicando 0s puntos de vista nunha fotografia.
fundamentos desta.
*n = EPVAB2.6.2. Realiza fotografias con |+ CD
=i distintos encadramentos e puntos de
. vista, aplicando diferentes leis
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compositivas.
a = B2.10. Linguaxes = B2.7. Utilizar de xeito axeitado as |*EPVAB2.7.1. Desefia, en equipo, |* CCL
. audiovisual: funcions e codigos. linguaxes visual e audiovisual con distintas mensaxes visuais e audiovisuais con
funcions. distintas funcions utilizando diferentes
=d linguaxes e codigos, seguindo de xeito
. ordenado as fases do proceso (guion
técnico, storyboard, realizacién, etc.), e
*h valora de xeito critico os resultados.
"a = B2.11. Recursos = B2.8. Identificar e recofecer as linguaxes |=EPVAB2.8.1. Identifica o0s recursos |=* CSC
. presentes en visuais apreciando o0s estilos e as visuais  presentes en  mensaxes
publicitarias visuais tendencias, valorando, e respectando do publicitarias visuais e audiovisuais.
=d audiovisuais. patrimonio histérico e cultural, e gozando
‘e del.
"0
"a = B2.12. Publicidade: = B2.9. Identificar e empregar recursos |*EPVAB2.9.1. Desefia unha mensaxe |= CCL
. recursos visuais empregados visuais como as figuras retéricas na publicitaria utilizando recursos visuais
nela. linguaxe publicitaria. como as figuras retéricas.
=d
e
"0
"a * B2.13. Cine. O cine como medio | = B2.10. Apreciar a linguaxe do cine =EPVAB2.10.1. Reflexiona criticamente |* CCEC
. de comunicacion. analizando obras de xeito critico, sobre unha obra de cine, situandoa no
situandoas no seu contexto histérico e seu contexto e analizando a narrativa
= d sociocultural, e reflexionando sobre a cinematografica en  relacion  coa
. f relacion da linguaxe cinematografica coa mensaxe.
mensaxe da obra.
*h
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Educacion Pléastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competen
cias clave
=i
e = B2.14. Linguaxe multimedia | = B2.11. Comprender os fundamentos da |=EPVAB2.11.1. Elabora  documentos | = CD
. g como ferramenta de traballo. linguaxe multimedia, valorar as achegas multimedia para presentar un tema ou
_ das tecnoloxias dixitais e ser capaz de proxecto, empregando 0S recursos
1 elaborar documentos mediante este. dixitais de xeito axeitado.
Bloque 3. Debuxo técnico

*b = B3.1. Lugares xeométricos | = B3.1. Corfiecer lugares xeométricos e |=EPVAB3.1.1. Explica verbalmente ou por | = CCL
. f fundamentais. Circunferencia, definilos. escrito os exemplos mais comuns de

mediatriz, bisectriz e mediana. lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz,
g circunferencia, esfera, rectas paralelas,

planos paralelos, etc.).

*b = B3.2. Poligonos. Poligonos | = B3.2. Clasificar os poligonos en funcién |=EPVAB3.2.1. Clasifica correctamente | = CAA
. f regulares e irregulares. dos seus lados, recofiecendo os regulares calquera poligono de tres a cinco lados,

Clasificacion dos poligonos. e os irregulares. diferenciando claramente se é regular ou
"n irregular.
*b * B3.3. Construcion de poligonos | = B3.3. Estudar a construcion de poligonos |=EPVAB3.3.1. Constrie correctamente |* CMCCT
. f regulares dado o lado. regulares cofiecendo o lado. poligonos regulares de ata cinco lados,

cofiecendo o lado.

*n
*b = B3.4. Tanxencias e enlaces. = B3.4. Comprender as condicions dos |=EPVAB3.4.1. Resolve correctamente os |= CMCCT
‘e Propiedades e consideracions centros e as rectas tanxentes en distintos casos de tanxencia entre circunferencias,

xeomeétricas das tanxencias. casos de tanxencia e enlaces. utilizando adecuadamente as
- f ferramentas.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 1° ciclo de ESO, 3° curso
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competen
cias clave
"9 = EPVAB3.4.2. Resolve correctamente os | = CA
casos de tanxencia entre
circunferencias e rectas, utilizando
adecuadamente as ferramentas.
*b = B3.5. Tanxencias e enlaces en | = B3.5. Comprender a construcién do 6valo |=EPVAB3.5.1. Constrle correctamente un | = CMCCT
e curvas técnicas: Ovalos e e do ovoide basicos, aplicando as ovalo regular, cofiecendo o diametro
ovoides. propiedades das tanxencias entre maior.
- f circunferencias.
"9
*b = B3.6. Propiedades e | = B3.6. Analizar e estudar as propiedades |=EPVAB3.6.1. Constrie varios tipos de | = CSIEE
. f caracteristicas das tanxencias en das tanxencias nos évalos e nos ovoides. 6valos e ovoides, segundo os diametros
Ovalos e ovoides. cofiecidos.
"0
*b *B3.7. Enlaces en curvas | = B3.7. Aplicar as condiciéns das tanxencias |*EPVAB3.7.1. Constrie correctamente |* CMCCT
. f técnicas. Espirais: propiedades e e enlaces para construir espirais de dous, espirais de dous, tres, catro e cinco
caracteristicas. tres, catro e cinco centros. centros.
b = B3.8. Redes modulares: cadrada | = B3.8. Estudar os conceptos de simetrias, |*EPVAB3.8.1. Executa desefios aplicando |= CD
. f e triangular. xiros e translacions aplicAndoos ao desefio repeticions, xiros e simetrias de médulos.
. = B3.9. Concepto de simetria, xiro de composicions con modulos.
e ftranslaciéon aplicado as
- composiciéns modulares.
b * B3.10. Representacion obxectiva | = B3.9. Comprender o concepto de | =EPVAB3.9.1. Debuxa correctamente as |* CMCCT
. f de solidos. Introducion aos proxeccion e aplicalo ao debuxo das vistas vistas principais de volumes frecuentes,
sistemas de medida e sistemas de obxectos, con cofiecemento da utilidade identificando as tres proxeccions dos
"n perspectivos. Vistas diédricas das anotacions, practicando sobre as tres seus vértices e as sUas arestas.

IES Xerman Ancochea Quevedo

Curso 2019/2020

35



Programacion Didactica

Departamento de Debuxo

"0 dun solido. vistas de obxectos sinxelos e partindo da
andlise das slas vistas principais.
b = B3.11. Introducion * B3.10. Comprender e practicar o |*EPVAB3.10.1. Constrie a perspectiva | = CMCCT
. f axonometrias e  &s procedemento da perspectiva cabaleira cabaleira de prismas e cilindros simples,
caracteristicas. Axonometria aplicada a volumes elementais. aplicando correctamente coeficientes de
"n cabaleira aplicada a volumes reducion sinxelos.
‘0 sinxelos.
b = B3.12. Axonometria isométrica | = B3.11. Comprender e practicar os |=EPVAB3.11.1. Realiza perspectivas | = CCEC
. aplicada a volumes sinxelos. procesos de construcién de perspectivas isométricas de  volumes  sinxelos,
isométricas de volumes sinxelos. utilizando correctamente a escuadra e 0
"n cartabdn para o trazado de paralelas.
"0
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5. Temporalizacion

3°de ESO

A contidos da &rea de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual agripanse en varios

bloques.

Os obxectivos, contidos, criterios de avaliacién e estandares de aprendizaxe formulanse

para o primeiro ciclo de Educacion Secundaria.

O alumnado debera adquirir uns cofiecementos e unhas destrezas bésicas que lle

permitan adquirir unha cultura plastica e visual.

12 Avaliacion: Bloque 1. Debuxo técnico

1.

N o g &M w

8.
9.

Utiles para o debuxo técnico: emprego da escuadra e o cartabdn, representacion
de angulos co xogo de escuadras.

Operacions con segmentos: trazar un segmento igual a outro, suma e resta de
segmentos.

Trazado de perpendiculares e paralelas con escuadra e cartabon.

Trazado de perpendiculares e paralelas con compas.

Angulos. Clasificacion, operacions con angulos. Suma, resta, divisions.
Proporcionalidade: division dun segmento mediante o teorema de Thales.

Lugares xeométricos: Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos.

Resolucion de trazados con rectas e curvas.

Os tridngulos: clasificacion e trazados.

10. Os cuadrilateros: clasificacion e trazados.

11. Os poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

22 Avaliacion: Bloque 2. Comunicacion audiovisual

1.
2
3.
4

5.

Elementos da comunicacion visual: emisor, receptor, mensaxe, cédigo.
Significacion das imaxes: significante-significado. Simbolos e iconas, iconicidad.
Elementos da imaxe e a sua significacion. Encadre, formato e composicion.
proceso de elaboracion da mensaxe audiovisual da imaxe fixa & imaxe en
movemento.

El cémic.

3° Avaliacion: Blogue 3. Expresion plastica

1.
2.

Os elementos configuradores da imaxe: o punto, a lifia, o plano e o claroscuro.
A cor: cores primarias e secundarias, as stas mesturas, gamas de cores calidas e

frios, cores complementarios.
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3.
4.
5.

As texturas: textura visual e textura tactil.

Técnicas para a creacion de texturas.

Realizacion dun proceso creativo persoal seguindo as distintas fases: idea inicial,
bosquexos, probas, execucion definitiva.

Avaliacion e analise de procesos creativos.

A colaxe, distintos procedementos: corte, rasgado, encartado, figuras
tridimensionais.

Procedementos e técnicas: secas, humidas e mixtas, utilizacién e conservacion dos

materiais, traballo con materiais reciclados.

6. Grao minimo de consecucidn para superar a materia

3°de ESO

Mostrar sensibilidade polos elementos da lenguaxe visual evidenciada en
representacion de formas da natureza.

Distinguir os elementos da lenguaxe visual e plastica e as suas relacions
sintacticas, en referentes e imaxes.

Describir suficientemente formas e espacios mediante dibuxos libres e con
aplicacions dos sistemas de representacion.

Realizar trazados e construccidns xeométricas bidimensionais y tridimensionais
utilizando con precision o compas e o0 xogo de reglas.

Producir sensacién de volumen e espacio en debuxos con perspectiva, claroscuro
e superposicion.

Disefiar signos e mensaxes visuaies adecuados a propostas de comunicacion
diversa.

Distinguir Is compofientes e 0s recursos e interpretar con acerto mensxes visuaies
do entorno cotidian.

Recofiecer opciones de estructuracion e composicion de imaxes e obras de arte
diversas.

Aplicar con coherencia ao mensaxe das propias obras grafico-plasticas, recursos

compositivos diversos.

10.Utilizar a terminoloxia propia da area na identificacion e descripcién de elementos

das imaxes.

11.Obter resultados grafico-plasticos sensibles e creativos aplicando técnicas

diversas.
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12.Traballar con rigor, método e pulcritude.

7. Procedementos e instrumentos de avaliacion

3°de ESO
No inicio do curso realizarase unha avaliacion inicial para detectar as posibeis carencias
basicas ou instrumentais que poidan por en marcha a necesaria atencion especifica,
adaptacion curricular ou atencion a diversidade A materia de educacion plastica e
audiovisual € eminentemente préactica, polo tanto o corpo fundamental dela basearase
no traballo do alumno na préactica das técnicas para acadar o axeitado dominio da
materia.
Ademais do traballo individual practico, os alumnos realizaran traballos teéricos sobre
temas referidos & parte da materia referida a arte. Habera exames, un exame ao trimestre
para demostrar os cofiecementos posto en practica na clase .Os instrumentos nos que se
baseara a avaliacion de cada alumno seran os seguintes:
e Traballos practicos desenvolvidos por cada alumno.
e Traballo tedrico. Preparacion dos temas de arte nas unidades especificadas.
e Actitude na clase. Traer o material axeitado, traballar de forma precisa,
comportamento e atencion, trato cos comparfieiros e participacion.
e Exame. Se fard un exame por avaliacion. Os alumnos/as que non superen este
exame poderan facer una recuperacion do mesmo. SO se fard unha recuperacion

por avaliacion.

8. Concrecidns metodoldxicas que require a materia
3°de ESO

e EXxposicion oral e grafica por parte do profesor da unidade didactica correspondente
ou fraccion da mesma e resolucion das posibles dubidas que puidera ter o
alumnado.

e O alumnado realizard un traballo practico durante as horas de clase relacionado
coa explicacion previa, consistente nun exercicio artistico ou na execucion de unha
lamina en formato DIN A4, no caso de debuxo xeométrico, contando coa asistencia
do profesor durante o proceso.

e Recollida dos traballos na data previamente sinalada. No caso que o alumno/a non
presente a lamina en dito prazo, sera contabilizada como “non presentada” e

constara como “0”.
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e Correccion dos traballos e resolucion das dubidas que puideran quedar pendentes.

e No caso de que un alumno presentara traballos non satisfactorios, desefaranse
actividades de apoio individualizadas. Segundo o criterio do profesor/a, o alumnado
cunha lamina non aprobada, podera repetir dita lamina para superala.

9. Materiais e recursos didacticos

3°de ESO
En xeral
e Laminas en branco . Formato DIN A4 e A3.
e Rotuladores, lapices de cores e témperas.
e Lapis brando (HB-2B).
e Goma branda.
e Tesoiras, cola.
Para trazados xeométricos
e Portaminas de 0,5mm (2H)
e Rotulador técnico (0,4 ou 0,5mm)
e Compas
e Escuadra e cartabon
e Regra
Outros recursos didacticos
e Aula de plastica con mesas de debuxo e mesas de traballo.
e Pila de auga con billa.
e Ordenador con candn para as exposicions de SUMARTE AL ARTE.
e Botes de cores (gouache).
e Torculo de estampar.
e Volumes xeométricos.
e Estatuas de escaiola.
10. Criterios sobre a avaliacion, cualificacion e promocion do alumnado
3°de ESO

Entre estes, consideramos que 0s mais importantes son:
e A claridade conceptual; que o alumnos asimilara perfectamente os contidos e

saiba manifestalo de forma concluinte.
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A orixinalidade nas suas creacions; esta idea vai asociada a anterior xa que se 0
alumno ha obtido un obxectivo, é capaz de dar unha resposta propia e persoal ao
asimilar plenamente o concepto.

Limpeza na execucion non so entendida coma xeito técnica se non tamén como
efectividade intelectual & hora de se expresar .

A actitude na aula, Traer o material axeitado, traballar de forma precisa,
comportamento e atencion, trato cos compafieiros e participacién. As faltas de
orde restaran 0.5 puntos por cada unha delas, o alumnado sera previamente
avisado.

Para aprobar unha avaliacion, a nota minima debera de ser de 5 puntos sobre 10 e,
para facer media o alumnado debera de ter realizado todos os traballos préacticos
se ben, para os alumnado con adaptacion curricular , o profesor poderd eximir de
algunha lamina .

Caso de non cumprirse algun distes requirimentos o alumno sera considerado
insuficiente.

A avaliacion sera continua sempre e cando o alumno presentase todos os traballos,
sen embargo, o profesor procurara avaliar o traballo total do curso conxuntamente
cos intereses particulares do alumno e a sua situacion.

O alumnado que non realice as actividades durante o curso, 0s debuxos non
superen o suficiente e os exames non estean superados, deberan realizar
para a convocatoria extraordinaria de setembro, unha serie de laminas que
no superaran o 50% dos traballos realizados no curso, ademais dun exame

con preguntas sobre 0s conceptos tedricos e practicos da materia.

FERRAMENTAS DA AVALIACION PORCENTAXE NA CALIFICACION
Traballos préacticos / tedricos 70%
Exames 20%
Actitude 10%
Faltas de orde -0,5

11. Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino e a practica docente

3°de ESO

IES Xerman Ancochea Quevedo  Curso 2019/2020 41



Programacion Didactica Departamento de Debuxo

O indicador de logro mais importante, para avaliar o proceso de ensino e a practica
docente, vai ser o resultado, individual e de grupo, de cada avaliacién. Cando se relune a
xunta de avaliacion, en cada unha das tres avaliacions, cada profesor ve os resultados
(non s6 numéricos, sendn de capacidades, estratexias e actitudes) dos alumnos. De cada
alumno en particular e do grupo en xeral. A materia de educacion pléstica e audiovisual é
unha materia particular en moitos aspectos: Non hai exames, o traballo desenrdlase por
proxectos e practicas na maioria dos casos, a adquisicion de cofiecementos e a
adquisicion de destrezas vai da man da practica cotia. Tendo en conta o anterior, 0s
resultados na avaliacidn tefien aspectos particulares nesta materia. Cando os resultados
dunha avaliacion sexan moi dispares (tendo en conta 0s aspectos particulares salientados
anteriormente) dos do resto das materias, o profesor estudara e tomard as medidas

correctoras nas exposicions didacticas e na practica docente.

12. Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacion das

materias pendentes
3°de ESO

1. Os alumnos pendentes realizaran unha proba ordinaria a finais de curso e outra
extraordinaria, no seu caso, no mes de setembro.

2. O departamento de Plastica-Debuxo propofiera as probas mencionadas no punto
anterior baseandose no curriculo e os criterios de avaliacion da materia de
educacion plastica e audiovisual de ESO.

3. Os alumnos poderan realizar durante o curso tres traballos en cada trimestre, co
asesoramento para consulta de dubidas e correccions, do Xefe de departamento.

4. Unha vez entregado cada traballo na data marcada, o departamento o avaliara,
previa comprobacion de que o mesmo foi realizado polo alumno.

5. Se os traballos son avaliados positivamente, o seminario decidira, en funcién da
calidade dos mesmos, se 0 alumno debe ou non presentarse & proba (ordinaria ou
extraordinaria) .

6. Se dous traballos ou mais son avaliados negativamente o alumno debera

presentarse a proba final; no entanto teraselle en conta o traballo realizado.

13. Desefio da avaliacidn inicial

3°de ESO
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O aspecto mais importante da avaliacion inicial € a identificacibn dos cofiecementos
previos sobre 0s que se van a construir os novos aprendizaxes.

Dado o caracter esencialmente practico de esta materia, os cofiecementos previos no 1°
da ESO necesarios son escasos, polo que o procedemento da realizaciéon da avaliacion
inicial vai a consistir na observacion visual directa e personalizada dos primeiros traballos,

gue se propoiian e recollan no caderno do alumno.

14. Medidas de atencién a diversidade

3°de ESO

A avaliacién inicial facilitanos non sé cofiecemento achega do grupo como conxunto,
sendn que tamén nos proporciona informacion achega de diversos aspectos individuais
dos nosos estudantes; a partir dela poderemos:

Identificar aos alumnos ou &s alumnas que necesitan un maior seguimento ou
personalizacion de estratexias no seu proceso de aprendizaxe.

Saber as medidas organizativas a adoptar. Planificacion de reforzos, ubicacion de
espazos, xestion de tempos grupais para favorecer a intervencion individual.

Establecer conclusions sobre as medidas curriculares a adoptar, asi como sobre os
recursos que se van a empregar.

Analizar o modelo de seguimento que se vai a utilizar con cada un deles.

Acoutar o intervalo de tempo e o0 modo en que se van a evaluar 0s progresos destes
estudantes.

Fixar o modo en que se vai a compartir a informacion sobre cada alumno ou alumna co

resto de docentes que intervefien no seu itinerario de aprendizaxe.
15. Concrecién dos elementos transversais
3°de ESO

Respectando o tratamento especifico nalgunhas areas, os elementos transversais, tales
como a comprension lectora, a expresion oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as
tecnoloxias da informacion e a comunicacion, o emprendiemiento e a educacion civica e
constitucional, traballaranse desde todas as areas, posibilitando e fomentando que o

proceso de ensino-aprendizaxe do alumnado sexa 0 mais completo posible.
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Por outra banda, o desenvolvemento e a aprendizaxe dos valores, presentes en todas as
areas, axudaran a que os nosos alumnos e alumnas aprendan a desenvolverse nunha
sociedade ben consolidada na que todos podamos vivir, e en cuxa construcion colaboren.
A diversidade dos nosos alumnos e alumnas, cos seus estilos de aprendizaxe diferentes,
hanos de conducir a traballar desde as diferentes potencialidades de cada un deles,
apoiandonos sempre nas suas fortalezas para poder dar resposta as suas necesidades

16. Actividades complementarias e extraescolares

3°de ESO

Non estan previstas actividades complementarias e extraescolares (mais alé das
inherentes 6 estudio e exercicio da materia por parte do alumno na slGa casa). Se désese

a posibilidade de asistir a algunha exposicion de interese para a materia aproveitariase.

17. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacions
didacticas en relaciéon cos resultados académicos e procesos de mellora

3°de ESO

Neste apartado pretendemos promover a reflexion docente e a autoavaluacion da
realizacion e o desenvolvemento de programacions didacticas. Para iso, ao finalizar cada
unidade didactica proponse unha secuencia de preguntas que permitan ao docente
avaliar o funcionamento do programado no aula e establecer estratexias de mellora para a
propia unidade.

De igual modo, propofiemos o uso dunha ferramenta para a avaliacion da programacion
didactica no seu conxunto; esta podese realizar ao final de cada trimestre, para asi poder

recoller melléralas no seguinte. Dita ferramenta describese a continuacion.

PROPUESTAS
ASPECTOS A AVALIAR A DESTACAR A MELLORAR DE MELLORA
PERSONAL

Temporalizaciéon das unidades

didacticas

Desenrolo dos obxectivos

didacticos

Manexo dos contidos da unidade

Realizacion das tarefas

Estratexias metodoloxicas
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seleccionadas

Recursos

Claridade nos criterios da

avaliaciéon

Uso das diversas ferramentas da

avaliacion
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1. Introducioén e contextualizacion

4° de ESO
Estamos nun mundo globalizado (cada vez mais) onde a cultura e a informacién plastica e
visual son, non s6 enormes e esenciais, sendn na maioria dos casos o0 elemento central
da comunicacion ou da relacion entre as empresas, as culturas e as persoas individuais.
A imaxe é un elemento esencial nas comunicaciéns actuais (correos electrénicos, paxinas
web, redes sociais, television, etc.), razén pola cal a aprendizaxe do seu manexo,
comprension e manipulacién son esenciais; e deben ser, polo tanto, o obxectivo central da
aprendizaxe dos nosos alumnos.
Neste curso a materia € optativa. Tédolos alumnos tefien xa a base da materia vista en 1°
e 3° da ESO. Aproveitaremos para asentar os coflecementos e destrezas adquiridas e
amplialos cun dobre obxectivo: Moverse mellor no mundo das imaxes, da plastica e da
arte e, ademais, introducir xa enfoques encamifiados a futuros estudos artisticos ou de
desefio.

2. Contribucién da area ao desenvolvemento das competencias clave

4° de ESO

A materia de Educacion Plastica e Visual mantén unha vinculacion esencial coa
competencia basica n°.6: cultural e artistica. Asi, todos 0os nosos enunciados a
incorporan de forma implicita. Pero a sta contribucién é decisiva para o desenvolvemento
das restantes competencias. Destacamos, a continuacion, as relacions coas
competencias basicas recolleitas nos curriculos oficiais.

O caracter integrador dunha materia como a Educacion Plastica e Visual fai posible que o
seu proceso de ensino/aprendizaxe permita contribuir activamente o desenvolvemento
das competencias basicas da Educacion Obrigatoria.

A competencia que se vincula de forma mais natural a este ambito de cofiecementos é a
competencia artistica e cultural. A nosa materia proporciona un dmbito de vivencias,
relacions e cofiecementos que fan posible a familiarizacion cos diferentes cdodigos
artisticos desde o contexto de Galicia e do Estado. Isto im-plica ampliar as posibilidades
de representacion mental e cofiecemento e, asi mesmo, as posibilidades de expresion e
creacion. Desde as primeiras aprendera a captar, atender, manter a atencién, discriminar,
relacionar e apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas, tanto as
propias coma as dos demais. Desde as posibilidades expresivas facilitase a comunicacion
a outros de ideas e sentimentos, a liberacion de tensions e a manifestacion destas en

produtos novos, persoais e orixinais.
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O desenvolvemento desta competencia facilitara a interpretacién critica, por parte do
alumno, de imaxes do ambito cultural, sendo sensible &s suas calidades plasticas,
estéticas e funcionais. Ademais recofiecera a importancia dos valores culturais e
estéticos do patrimonio que pode apreciarse en Galicia, o espafiol e o universal,
contribuindo ao seu respecto, conservacion e mellora.

Tamén a materia facilta o desenvolvemento da competencia social e cidada. A
expresion e creacion artistica estimula o traballo en equipo e proporciona situacions
propicias a traballar o respecto, a tolerancia, a cooperacion e a flexibilidade:
contribliese & adquisicion de habilidades sociais. A expresion plastica e visual de
emociéns e vivencias relacionados cos dereitos e liberdades civicos pode ser un
espazo apropiado para o cofilecemento e a reflexiobn sobre situacions de gran valor
formativo desde unha perspectiva social afectiva e moral.

O tratamento da informacion e a competencia dixital vense enormemente favorecidas
polos traballos propios da materia; esta competencia impulsarase con tarefas que poden ir
desde a andlise de mensaxes do ambito audiovisual e multimedia ao emprego de medios
tecnoloxicos puntuais para expresar e crear.

A Educacion Plastica e Visual esixe e facilita o desenvolvemento de habilidades
relacionadas co pensamento cientifico: formular hipéteses, observar, experimentar,
descubrir, reflexionar, analizar, extraer conclusiébns e xeneralizar. Tamén require e
posibilita o contacto coa natureza e a sensibilizacion cara a aspectos relacionados coa
conservacion, coidado e reciclaxe de materiais para configurar unha obra persoal.
Todo isto implica unha relacion clara coas competencias de cofiecemento e
interaccién co mundo fisico, aprender a aprender e

iniciativa e autonomia persoal (que implican aprender a trazar proxectos, a aproveitar
recursos, a valorar posibilidades, anticipar resultados e avalialos).

A evolucion nos elementos de percepcion e estruturacion do espazo a través dos contidos
de xeometria e da representacion das formas coopera de forma significativa a que o
alumnado adquira a competencia matemaética.

Finalmente, a competencia en comunicacion linglistica relacibnase co
desenvolvemento das habilidades e estratexias para o uso da linguaxe verbal como
vehiculo para expresar as ideas, emocions e sentimentos que a contemplacion, a analise
e/ou a creacion dunha obra plastica e visual levan consigo; asi mesmo, fai posible a
comunicacion na aula & hora de transmitir mensaxes vinculadas a técnicas, materiais e

instrumentos. A lectura de textos relacionados con contidos da materia é esencial.
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3. Obxectivos xerais
4° de ESO

1. Recofiecer a importancia da imaxe nos medios de comunicacion de masas, a sta
influencia no pensamento social e actuar de modo critico ante as mensaxes
visuais.

2. Valorar a expresion plastica como medio de expresion artistica de sociedades e
culturas diferentes. Apreciala como un xeito de entendemento e concordia entre
pobos, valorando as suas similitudes e diferencias.

3. Recofiecer, comprender e valorar as manifestacibns da cultura galega,
apreciando o patrimonio cultural e contribuindo a stua conservacion e mellora.

4. Sensibilizar o alumnado ante o goce artistico e acadar os recursos suficientes
para apreciar as diferentes representacions artisticas.

5. Adquirir e empregar con precision a terminoloxia especifica da linguaxe plastica e
visual.

6. Desenvolver o pensamento l6xico e matematico na resolucion do proceso creativo
aplicado a representa-cion de formas e espacios mediante o emprego das
proporciéns, da perspectiva e do rigor nos trazados xeométricos.

7. Expresarse con creatividade, utilizando as diversas ferramentas e técnicas
plasticas e visuais, rela-ciondndoas con outras linguaxes e aplicando nas suas
creacions as tecnoloxias da informacion e da comu-nicacion mais axeitadas.

8. Utilizar a linguaxe plastica para expresar emociéns e sentimentos, vivencias e
ideas, contribuindo & co-municacion, reflexién critica e respecto entre as persoas.
9. Planificar e reflexionar, de forma individual ou colectiva, sobre o proceso de
realizacién dun obxecto par-tindo duns obxectivos prefixados e revisar e valorar, ao

final de cada fase, o estado do seu desenvolvemen-to.

10. Aplicar as distintas técnicas de traballo cooperativo fomentando a
responsabilidade e favorecendo o didlogo e a comunicacion.

11. Establecer unha actitude positiva ante os novos retos, admitindo os erros e
valorando os acertos como parte do proceso de formacion do individuo.

4. Vinculacion entre obxectivos, contidos, criterios de avaliacion , estandares de
aprendizaxe e competencias clave

4° de ESO
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Educacién Pléastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Comglzt\(/agmas
Bloque 1. Expresion plastica
=a = B1.1. A linguaxe plastica e visual na |= B1.1. Realizar composicions creativas, |= EPVAB1.1.1. Realiza composicions |= CCEC
. C creacién da composicién artistica. individuais e en grupo, que artisticas seleccionando e utilizando
. d evidencien as capacidades os elementos da linguaxe plastica e
. e expresivas da linguaxe plastica e visual.
visual, desenvolvendo a creatividade
= h e expresandoa preferentemente coa
subxectividade da suta linguaxe
persoal ou empregando os cddigos,
a terminoloxia e os procedementos
da linguaxe visual e plastica, co fin
de enriquecer as suas posibilidades
de comunicacion.
= a = B1.2. Leis da composicion. » B1.2. Realizar obras plasticas |« EPVAB1.2.1. Aplica as leis de |= CCEC
. d « B1.3. Leis da composicion: experimentando e utilizando composicién, creando esquemas de
. g movemento, ritmo e lifias de forza. dn‘ergn_tes soportes e técnicas, tanto movementos e ritmos, ’em_pregando
. « B1.4. Cor como ferramenta simbélica. analdxicas coma dixitais, valorando o 0S materiais e as técnicas con
esforzo de superaciéon que supoén o precision.
proceso creativo.
= EPVAB1.2.2. Estuda e explica o |= CCEC
movemento e as lifias de forza
dunha imaxe.
» EPVAB1.2.3. Cambia o significado |= CCEC
dunha imaxe por medio da cor.
= b » B1.5. Técnicas de expresion gréfico- |= B1.3. Elixir os materiais e as técnicas |= EPVAB1.3.1. Cofilece e elixe o0s |= CCEC
.« C plasticas.  Experimentacion  con mais axeitadas para elaborar unha materiais mais axeitados para a |« CSIEE
- e diversos materiais. composicién sobre a base duns realizacion de proxectos artisticos.
. g « B1.6. Interese pola investigacién sobre obxectivos  prefixados e da » _
materiais, soportes, técnicas e autoavaliacion continua do proceso | * EPVAB.1.3..2.. Utiliza con propiedade |= CCEC
=N ferramentas con fins concretos, asi de realizacion. 0s materiais e os procedementos . CSIEE
como a utilizacién das tecnoloxias da mais idoneos para representar e |, cap
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Educacién Pléastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Comgg\(/agmas
informacion nas creacion propias. expresarse en relacion as linguaxes CD
» BL.7. |Iniciativa, creatividade e grafico-plasticas, mantén o seu
autoesixencia no proceso de espazo de traballo e 0 seu material
producién propio. en perfecto estado, e achégao a aula
cando é necesario para a
elaboracién das actividades.
= b = B1.8. Seguimento do proceso de = Bl.4. Realizar proxectos plasticos que EPVAB1.4.1. Entende o proceso de CSIEE
. C creacion: bosquexo, proxecto, comporten unha organizacion de creacion artistica e as suas fases, e CCEC
- e presentacion final e avaliacion forma cooperativa, valorando o aplicao & producién de proxectos
. (reflexion  propia e avaliacion traballo en equipo coma fonte de persoais e de grupo.
9 colectiva). rigueza na creacion artistica.
=N » B1.9. Elaboracién de proxectos
plasticos de forma cooperativa.
= d » B1.10. Lectura e valoracién de obras |= B1.5. Recofiecer en obras de arte a EPVAB1.5.1. Explica, empregando CSIEE
. f artisticas e imaxes en distintos utilizacion de elementos e técnicas unha linguaxe axeitada, o proceso CCEC
. soportes. de expresién, apreciar os estilos de creacion dunha obra artistica, e
. n « B1.11. Andlise de distintas obras de artisticos, valorar o patrimonio analiza os soportes, 0s materiais e
arte situandoas na época, na técnica artistico e cultural como un medio de as técnicas grafico-plasticas que
e no estlo aos que pertencen. comunicacion e satisfaccion constitlen a imaxe, asi como o0s
Valoracion do patrimonio artistico. individual e colectiva, e contribuir & seus elementos compositivos.
sla conservacion a través do
respecto e divulgacién das obras de EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de CSIEE
arte. obras de arte e sitllaas no periodo CCEC
ao que pertencen.
Bloque 2. Debuxo técnico
= b = B2.1. Utensilios de debuxo técnico: |= B2.1. Analizar a configuraciéon de EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de CAA
. f estudo e manexo. desefios realizados con formas debuxo descritivo do perceptivo. CMCCT
. g « B2.2. Trazados Xeométricos: xeometricas planas,  creando
. n cuadrilateros, poligonos regulares e composicions  onde  intervefian EPVAB2.1.2.  Resolve  problemas CAA
divisién da circunferencia. diversos trazados  xeomeétricos, sinxelos referidos a cuadrilateros e CMCCT
= 0 » B2.3. Tanxencias e enlaces. utilizando con precision e limpeza os poligonos utilizando con precision os
materiais de debuxo técnico. materiais de debuxo técnico.
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B2.4. Aplicacion dos procedementos « EPVAB2.1.3. Resolve  problemas CAA
de trazado de cuadrilateros, basicos de tanxencias e enlaces. CMCCT
poligonos, tanxencias e enlaces no
desefio de motivos xeométricos. « EPVAB2.1.4. Resolve e analiza = CAA
problemas de configuracion de CMCCT
formas xeométricas planas e aplicao
a creacion de desefios persoais.
=b B2. 5. Interpretacion das pezas a |= B2.2. Diferenciar e utilizar os sistemas |= EPVAB2.2.1. Visualiza formas CAA
. f través das suas vistas diédricas. de representacion grafica, tridimensionais definidas polas sutas CMCCT
. g B2.6. Trazado, medidas e posicion recofiecendo a utilidade do debuxo vistas principais.
. 0 correctas das vistas de pezas de representacion obxectiva no _
sinxelas. Lifias vistas e ocultas. ambito das artes, a arquitectura, o | * EPVAB2.2.2. Debuxg as vistas (a_Izado, CAA
Esbozo & man alzada e con desefio e a enxefaria. planta. e perfil) de figuras |. cmMCCT
utensilios de debuxo técnico. tridimensionais sinxelas.
BZOIIYI P_erspectlvaf_cgbsilel(rja. Pgspl,on = EPVAB2.2.3. Debuxa perspectivas de CAA
L.ONS elxe.ste coe |C|en|te € I;e tu|<:|on. formas tridimensionais, utilizando e CMCCT
Elnasl vistas € ocultas.  Rotulaxe. seleccionando o sistema de
scags. . i representacién mais axeitado.
B2.8. Sistema axonométrico: isometria.
Posicion dos eixes. Lifias vistas e » EPVAB2.2.4. Realiza perspectivas CAA
ocultas. Rotulaxe. Escalas. cénicas frontais e oblicuas, elixindo o CMCCT
B2.9. Perspectiva conica central. punto de vista mais adecuado.
B2.10. Perspectiva cénica oblicua.
B2.11. Analise das posibilidades da
posicién do punto de vista.
= b B2.12. Debuxo asistido por |= B2.3. Utilizar programas de debuxo por |= EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da CAA
- e computador. Trazado de pezas computador para construir trazados informacién e da comunicacion para CMCCT
. planas e tridimensionais sinxelas. Xeométricos e pezas sinxelas nos a creacion de desefios xeométricos
. sistemas de representacion. sinxelos.
Bloque 3. Fundamentos do desefio
= a B3.1. Andlise das linguaxes visuais |= B3.1. Percibir e interpretar criticamente |= EPVAB3.1.1. Cofiece o0s elementos e CSIEE
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Competencias

B3.10. Planificaciébn dun
artistico.

proxecto

as areas do desefio, valorando o
traballo organizado e secuenciado
na realizacién de calquera proxecto,
asi como a exactitude, a orde e a
limpeza nas representaciéns
graficas.

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe clave

= C cotias (arte, desefio, publicidade, as imaxes e as formas do seu ambito as finalidades da comunicacién CCEC

= d etc.). cultural, con sensibilidade cara as visual.

. f B3. 2. Fases do proceso de desefio. sUas calidades plasticas, estéticas e _

- h B33 Andlise da estétca e a funcionais, e apreciando o proceso |* EPVAB3.1.2. Observa e analiza 0s CCEC
funcionalidade do desefio industrial de creacion artistica, en obras obxectos do contorno na sida

- de obxectos. propias e alleas, e distinguir e valorar vertente estética, de funcionalidade e

B34 Andlise  da  estética e as sUas fases. d_e ultllldadg,lutlllzando a linguaxe
funcionalidade do feismo visual e verbal.
arquitectoénico.

=C B3.5. Campos de aplicacion do |= B3.2. Identificar os elementos que |= EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica CSIEE
. e desenio. forman a estrutura da linguaxe do obxectos en funcién da familia ou a CCEC
. g deseiio. rama do desefio.
"
= b B3.6. Desefio de composicibns = B3.3. Realizar composicidéns creativas |= EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de CSIEE
- e modulares utilizando trazados gue evidencien as calidades técnicas desefio e composicibns modulares CCEC
. f Xeometricos. e expresivas da linguaxe do desefio utilizando as formas xeométricas
.i B3.7. Compofientes da imaxe adaptandoas as areas, evalorar,ldo 0 basicas, estudando a organizacion
corporativa: nome, cor, tipografia, traballo en equipo para a creacion de do plano e do espazo.
logotipo, desefio, etc. ideas orixinais. N -

B3.8. Secuenciacién e elaboracion de - EPVAB3.3.2. Con_ece_,e plamfl(_:a as CSIEE
proxectos creativos adaptados as fases (_je realizacion da imaxe CCEC
areas do desefio. corporativa dunha empresa.

B3.9. Informatica ao servizo dos » EPVAB3.3.3. Realiza composiciéns = CSIEE
proxectos de desefio. creativas e funcionais adaptandoas CCEC

= EPVAB3.3.4. Utiliza as novas
tecnoloxias da informacion e da

CD
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comunicacién para levar a cabo os CSIEE
Seus propios proxectos artisticos de CCEC
desenio.

» EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na CSIEE
realizacidon de proxectos artisticos e CCEC
respecta o] realizado por
comparieiros e comparnieiras.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia
= a B4.1. Tipos de planos |= B4.1. Identificar os elementos que |= EPVABA4.1.1. Analiza os tipos de plano CD
« h cinematograficos. Analise dos forman a estrutura narrativa e que aparecen en peliculas CSIEE
- N factores expresivos e a sla expresiva basica da linguaxe cinematograéficas, valorando os seus CCEC
. R simboloxia. audiovisual e multimedia, e describir factores expresivos.
B4.2. Realizacién dun storyboard. correctamente 0s pasos necesarios
para a producion dunha mensaxe = EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a CSIEE
audiovisual, e valorando o labor de modo de guion para a secuencia
equipo. dunha pelicula.
= e B4.3. Estudo de planos, angulaciéns e = B4.2. Recofiecer os elementos que = EPVAB4.2.1. Ve peliculas CD
.| movementos de camara no cine. integran as linguaxes audiovisuais e cinematograficas nas que identifica e CSIEE
- n B4.4. Criterios estéticos na elaboracién as suas finalidades analiza os planos, as angulacions e CCEC
. de fotograffas. 0s movementos de camara.
B4.5. Finalidade expresiva das imaxes - EPVAB.42.2. Analiza e realiza = CD
fotoxornalisticas. ; o
fotografias, tendo en conta criterios CSIEE
estéticos. CCEC

» EPVAB4.2.3. Compila imaxes de CD
prensa e analiza as suUas finalidades. CSIEE

CCEC
" a B4.6. Creacion dixital de imaxes. = B4.3. Realizar composicions creativas |= EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais CD
. e B4.7. Desefio dun proxecto publicitario. a partir de codigos utilizados en cada utilizando programas de debuxo por CSIEE
. f B4.8. Desenvolvemento dun proxecto linguaxe audiovisual, amosando computador. CCEC
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=g persoal. interese polos avances tecnoléxicos |. EPVAB4.3.2. Proxecta un desefio CD
vinculados a estas linguaxes. publicitario utilizando os elementos CSIEE
da linguaxe gréfico-plastica. CCEC
» EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto CAA
persoal seguindo o esquema do CD
proceso de creacion. CSIEE
CCEC
= a » B4.9. Andlise critica da linguaxe |= B4.4. Amosar unha actitude critica ante |« EPVAB4.4.1. Analiza elementos CD
. C publicitaria. as necesidades de consumo creadas publicitarios cunha actitude critica CSIEE
. d pola publicidade, rexeitando os desde 0 cofiecemento dos CCEC
. elementos desta que supofan elementos que os compofien.
discriminacion sexual, social ou
= h racial.
=n
=0
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5. Temporalizacion
4° de ESO

A contidos da area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual agrupanse en varios
bloques.
Os obxectivos, contidos, criterios de avaliacion e estdndares de aprendizaxe formulanse
para o primeiro ciclo de Educacion Secundaria.
O alumnado deberd adquirir uns cofiecementos e unhas destrezas basicas que lle
permitan adquirir unha cultura plastica e visual.
12 Avaliacion:

Blogue 1. Procesos comuns a creacion artistica. .
22 Avaliacion:

Bloque 2. Expresion pléastica e visual
22 Avaliacion:

Blogue 3. Artes gréficas e desefio. Imaxe e son.
6. Grao minimo de consecucidn para superar a materia

4° de ESO

Todolos alumnos faran tédolos traballos practicos en cada avaliacion ou os repetirdn
axeitadamente na se-guinte.

Ningun alumno podera aprobar unha avaliacidbn con unha nota de cero en algunha das
tres partes nas que se divide a nota: TRABALLOS PRACTICOS, ACTITUDE NA CLASE,
TRABALLOS DE TEORIA DA ARTE.

7. Procedementos e instrumentos de avaliacion

4° de ESO

1. Tomar decisions especificando os obxectivos e as dificultades, propofiendo
diversas opcidéns e avaliando cal € a mellor.
2. Utilizar recursos informaticos e novas tecnoloxias no proceso de elaboracion da

imaxe fotogréfica, o de-sefio grafico, o debuxo asistido por ordenador.
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3.

Colaborar na realizacion de proxectos plasticos que requiren unha organizacion de
forma cooperativa.

Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diversidade de técnicas de
expresion grafico-plasticas (debuxo, volume, pintura, gravado...)

Utilizar a sintaxe propia das formas visuais do deseiio e da publicidade para
realizar proxectos concretos.

Elaborar obras multimedia e producciéns videograficas utilizando as técnicas
axeitadas ao medio.

Describir obxectivamente as formas, aplicando sistemas de representacion e
normalizacion.

Recorfiecer e ler imaxes, obras e obxectos dos ambitos visuais (obras de arte, de
desefio, multimedia...)

Traballos préacticos desenvolvidos por cada alumno.

Traballo tedrico. Preparacion dos temas de arte nas unidades especificadas.
Actitude na clase. Traer o material axeitado, traballar de forma precisa,

comportamento e atencion, trato cos compafieiros e participacion.

8. Concreciéns metodoléxicas que require a materia

4° de ESO

Partese do nivel de desenvolvemento do alumno, nos seus distintos aspectos, para
construir, a partir diso, outras aprendizaxes que favorezan e melloren o devandito
nivel de desenvolvemento.

Sublifiase a necesidade de estimular o desenvolvemento de capacidades xerais e
de competencias basi-cas e especificas por medio do traballo das materias.

Déase prioridade a comprension dos contidos que se traballan fronte a sda
aprendizaxe mecanica.

Propicianse oportunidades para pofier en practica os novos cofiecementos, de
xeito que o alumno poida comprobar o interese e a utilidade do aprendido.
Foméntase a reflexion persoal sobre o realizado e a elaboracion de conclusions
con respecto ao que se aprendeu, de modo que o alumno poida analizar o seu

progreso respecto dos seus cofiecementos.

IES Xerman Ancochea Quevedo  Curso 2019/2020 57



Programacion Didactica Departamento de Debuxo

9. Materiais e recursos didacticos

4° de ESO
En xeral
e Laminas en branco . Formato DIN A4 e A3.
e Rotuladores, lapices de cores e témperas.
e Lapis brando (HB-2B).
e Goma branda.
e Tesoiras, cola.
Para trazados xeométricos
e Portaminas de 0,5mm (2H)
e Rotulador técnico (0,4 ou 0,5mm)
e Compas
e Escuadra e cartabdén
e Regra
Outros recursos didacticos
e Aula de plastica con mesas de debuxo e mesas de traballo.
e Pila de auga con billa.
e Ordenador con candn para as exposicions de SUMARTE AL ARTE.
e Botes de cores (gouache).
e Torculo de estampar.
e Volumes xeométricos.
e Estatuas de escaiola.
10. Criterios sobre a avaliacion, cualificacion e promocién do alumnado
4° de ESO

Entre estes, consideramos que 0s mais importantes son:

e A claridade conceptual; que o alumnos asimilara perfectamente os contidos e
saiba manifestalo de forma concluinte.

e A orixinalidade nas suas creacidns; esta idea vai asociada & anterior xa que se o
alumno ha obtido un obxectivo, € capaz de dar unha resposta propia e persoal ao
asimilar plenamente o concepto.

e Limpeza na execucion non sO entendida coma xeito técnica se non tamén como

efectividade intelectual a hora de se expresar.
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e A actitude na aula, Traer o material axeitado, traballar de forma precisa,
comportamento e atencion, trato cos compafieiros e participacion.

e As faltas de orde restaran 0.5 puntos por cada unha delas, o alumnado sera
previamente avisado.

e Para aprobar unha avaliacion, a nota minima debera de ser de 5 puntos sobre 10
e, para facer media o alumnado debera de ter realizado todos os traballos
practicos se ben, para os alumnado con adaptacién curricular , o profesor podera
eximir de algunha lamina .

e Caso de non cumprirse algun distes requerimentos o alumno sera considerado
insuficiente.

e A avaliacidn sera continua sempre e cando o alumno presentase todos os traballos,
sen embargo, o profesor/a procurara avaliar o traballo total do curso
conxuntamente cos intereses particulares do alumno e a sua situacion.

e O alumnado que non realice as actividades durante o curso ou os debuxos
non superen o suficiente, deberan realizar para a convocatoria extraordinaria
de setembro, unha serie de laminas que no superaran o 50% dos traballos

realizados no curso.

FERRAMENTAS DA AVALIACION PORCENTAXE NA CALIFICACION
Traballos practicos 80%
Traballos teoricos 10%
Actitude 10%
Faltas de orde -0,5

11. Indicadores de logro para avaliar o proceso do ensino e a practica docente
4° de ESO

O indicador de logro mais importante, para avaliar o proceso de ensino e a practica
docente, vai ser o resultado, individual e de grupo, de cada avaliacion. Cando se relune a
xunta de avaliacion, en cada unha das tres avaliacions, cada profesor ve os resultados
(non s6 numéricos, sendn de capacidades, estratexias e actitudes) dos alumnos. De cada
alumno en particular e do grupo en xeral. A materia de educacion plastica e audiovisual é
unha materia particular en moitos aspectos: Non hai exames, o traballo desenrélase por

proxectos e practicas na maioria dos casos, a adquisicion de cofilecementos e a

IES Xerman Ancochea Quevedo  Curso 2019/2020 59



Programacion Didactica Departamento de Debuxo

adquisicién de destrezas vai da man da préactica cotia. Tendo en conta o anterior, 0S

resultados na avaliacidn tefien aspectos particulares nesta materia. Cando os resultados

dunha avaliacion sexan moi dispares (tendo en conta os aspectos particulares salientados

anteriormente) dos do resto das materias, o profesor estudara e tomara as medidas

correctoras nas exposicions didacticas e na préactica docente.

12. Organizacion das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacion das

materias pendentes

4° de ESO

O alumno ter& duas opciéns de recuperacién da materia pendente:

1.

2.

Vincular a materia suspensa de 3° de ESO & de 4° de ESO (no caso de que a tefia
elixido como optati-va). Se o0 alumno € avaliado positivamente na materia de 4°
guedara automaticamente aprobado na de 3°.

Seguir o procedemento marcado para a recuperacion dunha materia pendente

doutros ciclos 6 que se fai referencia no punto seguinte.

Os alumnos pendentes doutros ciclos.

1.

Os alumnos pendentes doutros ciclos realizaran unha proba ordinaria a finais de
curso e outra extraordinaria, no seu caso, no mes de setembro.

O departamento de plastica-debuxo propofier4 as probas mencionadas no punto
anterior baseandose no curriculo e os criterios de avaliacion da materia (educacion
plastica e visual de 3° E.S.O. ou de 1° E.S.O.).

Os alumnos poderan realizar durante o curso tres traballos, co asesoramento para
consulta de dubidas e correccions, do Xefe do Departamento.

Unha vez entregado cada traballo na data marcada, o seminario o avaliard, previa
comprobacién de que o mesmo foi realizado polo alumno.

Se os tres traballos son avaliados positivamente o alumno quedara eximido de
presentarse a proba (or-dinaria ou extraordinaria) e terd aprobada a materia
pendente.

Se dous traballos son avaliados positivamente e un negativamente o seminario
decidira, en funcion da calidade dos mesmos, se o alumno debe ou non
presentarse a proba final.

Se dous traballos ou mais son avaliados negativamente o alumno debera

presentarse a proba final; pero teraselle en conta o traballo realizado.
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8. En setembro habera un exame (co material de plastica - debuxo ). A avaliacion do
alumno na convocatoria extraordinaria de setembro ter4 soamente en conta o

resultado acadado polo alumno no devandito exame.

13. Desefio da avaliacién inicial

4° de ESO

No inicio do curso realizarase unha avaliacion inicial para detectar as posibles carencias
basicas ou instrumentais que poidan por en marcha a necesaria atencién especifica,
adaptacion curricular ou atencién a diversidade
Nada madis iniciar o curso realizarase unha avaliacion inicial que tera dous obxectivos:

1. Que o profesor vexa as destrezas e 0s cofilecementos que o alumno ten, segundo

os contidos curriculares desenrolados en 1° e 3° da ESO.

2. Descubrir as carencias de cada alumno.
En funcion do resultado da avaliacion inicial e, despois da xuntanza da xunta de
avaliacion, desefiarase a estratexia axeitada, e personalizada para cada alumno, para

potenciar as destrezas e paliar as carencias descubertas.

14. Medidas de atencidon a diversidade
4° de ESO

A mesma definicion do Proxecto Educativo e das slUas concrecions curriculares constitie
unha medida de atencién a diversidade. Por outro lado, o seu desenvolvemento nas
programacions de aula e nas suas unidades didacticas xerara un conxunto de propostas
gue favorezan a adaptacién aos intereses, capacidades e motivacions dos alumnos
respectando sempre un traballo comin de base e intencién formativa global que permita a
consecucién das competencias basicas e dos obxectivos de cada curso e da Etapa. O

profesor valorara a evolucion de cada alumno en particular.
15. Concrecion dos elementos transversais

4° de ESO

Respectando o tratamento especifico nalgunhas &reas, os elementos transversais, tales
como a comprension lectora, a expresion oral e escrita, a comunicacién audiovisual, as

tecnoloxias da informacién e a comunicaciéon, o emprendimiento e a educacion civica e
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constitucional, traballaranse desde todas as areas, posibilitando e fomentando que o
proceso de ensino-aprendizaxe do alumnado sexa o mais completo posible.

Por outra banda, o desenvolvemento e a aprendizaxe dos valores, presentes en todas as
areas, axudaran a que os nosos alumnos e alumnas aprendan a desenvolverse nunha
sociedade ben consolidada na que to-dos podamos vivir, € en cuxa construcion

colaboren.

16. Actividades complementarias e extraescolares
4° de ESO

Non estan previstas actividades complementarias e extraescolares (mais alé das
inherentes 6 estudio e exercicio da materia por parte do alumno na sla casa). Se désese

a posibilidade de asistir a algunha exposicién de interese para a materia aproveitariase.

17. Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion das programacions
didacticas en relacion cos resultados académicos e procesos de mellora

4° de ESO

A final de curso (xufio) o Departamento de Debuxo comprobara o grao de cumprimento
e exposicion dos contidos previstos na programacion e tomara as medidas oportunas
para o futuro. No caso de que se chegara a conclusion da conveniencia de modificar
algin dos CONTIDOS, METODOLOXIA ou RECURSOS DIDACTICOS, se fard a
correspondente modificacién na programacion para que xurda efecto 6 curso seguinte. .

Dita ferramenta describese a continuacion.

PROPUESTAS
ASPECTOS A AVALIAR A DESTACAR A MELLORAR DE MELLORA
PERSONAL

Temporalizacién das unidades
didacticas
Desenrolo dos obxectivos

didacticos

Manexo dos contidos da unidade

Realizacion das tarefas

Estratexias metodoloxicas

seleccionadas
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Recursos

Claridade nos criterios da

avaliacion

Uso das diversas ferramentas da

avaliacion
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