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1 EDUCACION PLASTICA VISUAL E AUDIOVISUAL
1.1 INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION

A etapada ESO organizase en materias e comprende dous ciclos: o primeiro (que consta de tres cursos escolares),
e o segundo (dun s6 curso), que tera caracter fundamentalmente propedéutico.

A materia «Educacién Plastica, Visual e Audiovisual» é unha materia especifica que, na Comunidade de Galicia,
ten caracter obligatorio e se cursa en 1° e 3° da Educacion Secundaria Obligatoria.

1.1.a OBXECTIVOS XERAIS DA ETAPA DE SECUNDARIA

A Educacion Secundaria Obligatoria debe contribuir a desenvolver no alumnado as capacidades que lles permitan
alcanzar os seguintes obxectivos:

a) Asumirresponsablemente os seus deberes, cofiecer e exerceros seus dereitos no respecto aos demais, practicar
a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e grupos, ejercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha
sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicién necesaria
para unha realizacién eficaz das tarefas da aprendizaxe como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a
discriminacion das persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicién ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacién entre homes e mulleres, asi como calquera manifestacién de
violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas suas relaciéns cos demais,
asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os comportamentos sexistas e resolver pacificamente
os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacién para, con sentido critico, adquirir novos
cofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacion e a
comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas disciplinas, asi como
cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da experiencia.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua castela textos e mensaxes complexas,
e iniciarse no coflecemento, a lectura e o estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de xeito apropiado.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o
patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres e homes que realicen achegas importantes a cultura e a sociedade
galega, ou a outras culturas do mundo.

k) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as diferenzas, afianzar os habitos
de coidado e saude corporais e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenvolvemento persoal e social. Cofiecer e valorar a dimensiéon humana da sexualidade en toda a sua diversidad.
Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0
medioambiente, contribuindo & sua conservacion e mellora.

I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas, utilizando diversos
medios de expresidon e representacion.

m) Cofecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linguistico, cultural, histérico e artistico de Galicia, participar
na sua conservacién e na sua mellora, e respectar a diversidad linguistica e cultural como dereito dos pobos e das
persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

n) Cofiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da
identidade de Galicia, e como medio de relacion interpersonal e expresion de riqueza cultural nun contexto
plurilinglie, que permite a comunicacion con outras linguas, en especial coas pertencentes @ comunidade.



1.1.b COMPETENCIAS CRAVE

Enténdese por competencia a capacidade de pofier en practica de forma integrada, en contextos e situacions
diferentes, os cofiecementos, as habilidades e as actitudes persoais adquiridos. As competencias tefien tres
compofientes: un saber (un contido), un saber facer (un procedemento, unha habilidade, unha destreza, etc.) e
un saber ser ou saber estar (unha actitude determinada).
Describense a continuacion os elementos fundamentais que conforman cada unha das sete competencias crave
que se deben adquirir ao término da ESO

1. Comunicacion lingiiistica (CCL)

Definicion

Habilidade no uso da linguaxe para a comunicacion, a representacion, comprension
e interpretacion da realidade, a construcion do cofiecemento e a organizaciéon do
pensamento, as emocions e a conduta.

Coiecementos

- Compoiiente lingiistico.

- Componente pragmatico-discursivo.
- Componente sociocultural.

- Componente estratéxico.

- Componente persoal.

Destrezas

- Ler e escribir.

- Escoitar e responder.

- Dialogar, debater e conversar.
- Expofer, interpretar e resumir.
- Realizar creaciéns propias.

Actitudes

- Respecto as normas de convivencia.

- Desenvolvemento dun espirito critico.

- Respecto aos dereitos humanos e o pluralismo.

- Concepcion do dialogo como ferramenta primordial para a convivencia, a resolucién
de conflitos e o desenvolvemento das capacidades afectivas.

- Actitude de curiosidade, interese e creatividade.

- Recofiecemento das destrezas inherentes a esta competencia como fontes de pracer.

2. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCT)

Definicion

A competencia matematica implica a capacidade de aplicar o razoamento matematico
e as suas ferramentas para describir, interpretar e predecir distintos fenédmenos no seu
contexto.

As competencias basicas en ciencia e tecnoloxia proporcionan un achegamento ao
mundo fisico e a interaccion responsable con el desde accidns, tanto individuais como
colectivas, orientadas a conservacién e mellora do medio natural, decisivas para a
proteccién e mantemento da calidade de vida e o progreso dos pobos.

Coinecementos

- Nameros, medidas e estruturas.

- Operacions e as representaciéns matematicas.

- Comprension dos términos e conceptos matematicos.

- Os saberes ou cofiecementos cientificos relativos a fisica, a quimica, a biologia, a
xeoloxia, as matematicas e a tecnoloxia, os cales derivanse de conceptos, procesos
e situacions interconectadas.




Destrezas

- Aplicacion dos principios e procesos matematicos en distintos contextos, para emitir
xuizos fundados e seguir cadeas argumentales na realizacién de calculos, analises de
graficos e representacions matematicas e manipulacién de expresiéns algebraicas,
incorporando os medios digitales cando sexa oportuno.

- Creacion de descricions e explicacions matematicas que levan implicitas a
interpretacion de resultados matematicos e a reflexién sobre a sta adecuaciéon ao
contexto, do mesmo xeito que a determinacion de si as solucidons son adecuadas e
tefien sentido na situacion en que se presentan.

- Utilizar os conceptos, procedementos e ferramentas naresolucion dos problemas que
poidan xurdir nunha situaciéon determinada ao longo da vida.

- Utilizar e manipular ferramentas e maquinas tecnoldxicas.

- Utilizar datos e procesos cientificos para alcanzar un obxectivo.

- Identificar preguntas.

- Resolver problemas.

- Chegar a unha conclusion.

- Tomar decisiéns baseadas en probas e argumentos.

Actitudes

- Rigor, respecto aos datos e veracidad.

- Asuncion de criterios éticos asociados a ciencia e a tecnoloxia.

- Interese pola ciencia, o apoio a investigacion cientifica e a valoraciéon do cofiecemento
cientifico.

- Sentido da responsabilidade en relacion a conservacion dos recursos naturais e as
cuestiéns medioambientales, e 4 adopcidén dunha actitude adecuada para lograr unha
vida fisica e mental saudable nunha contorna natural e social.

3. Competencia dixital (CD)

Definicion

Habilidade para buscar e procesar informacion mediante un uso creativo, critico e
seguro das TIC.

Coiiecementos

- Técnicas e estratexias de acceso a informacion.
- Ferramentas tecnoldxicas.
- Manexo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual, multimedia, dixital.

Destrezas

- Acceder, buscar e seleccionar criticamente a informacion.
- Interpretar e comunicar informacion.
- Eficacia técnica.

Actitudes

- Autonomia.
- Responsabilidade critica.
- Actitude reflexiva.

4. Aprender a aprender (CAA)

Definicion

Habilidade para iniciar, organizar e persistir na aprendizaxe.

Coiecementos

- Cofiecemento das capacidades persoais.

- Estratexias para desenvolver as capacidades persoais.
- Atencion, concentracion e memoria.

- Motivacion.

- Comprension e expresion linglisticas.

Destrezas

- Estudar e observar.

- Resolver problemas.

- Planificar proxectos.

- Recoller, seleccionar e tratar distintas fontes de informacién.
- Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

- Confianza nun mesmo.

- Recofiecemento axustado da competencia persoal.
- Actitude positiva ante tdmaa de decisions.

- Perseveranza na aprendizaxe.

- Valoracion do esforzo e a motivacion.

5. Competencias sociais e civicas (CSC)




Definicion Habilidade para utilizar os cofiecementos e actitudes sobre a sociedade, entendida
desde as diferentes perspectivas, na sta concepcién dinamica, cambiante e complexa,
para interpretar fendmenos e problemas sociais en contextos cada vez mais
diversificados; para elaborar respostas, tomar decisiéns e resolver conflitos, asi como
para interactuar con outras persoas e grupos conforme a normas baseadas no
respecto mutuo e nas conviccidons democraticas.

Coinecementos - Coflecemento critico dos conceptos de democracia, xustiza, igualdade, cidadania e
dereitos humanos e civis.

- Cofiecemento dos acontecementos mais destacados e as principais tendencias nas
historias nacional, europea e mundial.

- Comprensiéon dos procesos sociais e culturais de caracter migratorio que implican a
existencia de sociedades multiculturales no mundo globalizado.

‘Cofiecementos que permitan comprender e analizar de xeito critico os cédigos de
conduta e os usos generalmente aceptados nas distintas sociedades e contornas, asi
como as suas tensions e procesos de cambio.

- Conceptos basicos relativos ao individuo, ao grupo, a organizacion do traballo, a
igualdade e a non discriminacidon entre homes e mulleres e entre diferentes grupos
étnicos ou culturais, a sociedade e a cultura.

-Comprenderasdimensiéns intercultural e socioeconémica das sociedades europeas,
e percibir as identidades culturais e nacionais como un proceso sociocultural dinamico
e cambiante en interaccion coa europea, nun contexto de crecente globalizacion.

Destrezas - Capacidade de comunicarse dun xeito constructiva en distintas contornas sociais e

culturais.
- Mostrar tolerancia, expresar e comprender puntos de vista diferentes.
- Negociar sabendo inspirar confianza e sentir empatia.
- Habilidade para interactuar eficazmente no ambito publico e manifestar solidariedade
e interese por resolver os problemas que afecten &8 comunidade.
- Reflexioén critica e creativa.
- Participaciéon constructiva nas actividades da comunidade.
- Toma de decisions, en particular, mediante o exercicio do voto e da actividade social
e civica.
Actitudes - Seguridade nun mesmo, integridad e honestidade.

- Interese polo desenvolvemento socioecondmico e a sua contribucién a un maior
benestar social.

- Comunicacion intercultural, diversidad de valores e respecto as diferenzas,
comprometéndose & superacion de prejuicios.

- Pleno respecto dos dereitos humanos.

- Vontade de participar en tdmaa de decisions democraticas.

- Sentido da responsabilidade.

- Comprensién e respecto dos valores baseados nos principios democraticos.

- Participacion constructiva en actividades civicas.

- Apoio a diversidad e a cohesion sociais e ao desenvolvemento sostenible.

- Vontade de respectar os valores e a intimidade dos demais, e a recepcion reflexiva
e critica da informacién procedente dos medios de comunicacién.




6. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (SIEE)

Definicion Capacidade para adquirir e aplicar unha serie de valores e actitudes, e de elixir con
criterio propio, transformando as ideas en accions.

Coiecementos - Autoconocimiento.

- Establecemento de obxectivos.

- Planificacion e desenvolvemento dun proxecto.
- Habilidades sociais e de liderado.

Destrezas - Responsabilidade e autoestima.

- Perseveranza e resiliencia.

- Creatividade.

- Capacidade para calcular e asumir retos responsablemente.

Actitudes - Control emocional.
- Actitude positiva ante o cambio.
- Flexibilidade.

7. Conciencia e expresions culturais (CEC)

Definicion Habilidade para comprender, apreciar e valorar, con espirito critico e actitude aberta
e respetuosa, diferentes manifestaciéns culturais, e interesarse na sta conservacion
como patrimonio cultural.

Coinecementos - Linguaxes e manifestacions artisticas.
- Técnicas e recursos especificos.

Destrezas - Comprender, apreciar e valorar criticamente.
- Realizar creacions propias.

Actitudes - Curiosidade, interese e creatividade.

- Recoiiecemento das manifestacions culturais e artisticas como fontes de pracer e
goce persoal.

- Valoracion responsable e actitude de proteccion do patrimonio.

1.1.c CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CRAVE

A asignatura «Educacion Plastica Visual e Audiovisual» xoga un papel relevante para que os alumnos alcancen os
obxectivos da etapa e adquiran as competencias crave pois:

- Contribue, especialmente, a adquirir a competencia en conciencia e expresions culturais. Nesta etapa ponse
o énfasis en ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e na utilizacion das técnicas e os recursos que
lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o cofiecemento da linguaxe visual,
a apreciar os valores estéticos e culturais das produciéons artisticas. Por outra banda, contriblese a esta
competencia cando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas e visuales e ése capaz de
expresarse a través da imaxe.

- Colabora en gran medida na adquisicion da competencia de sentido da iniciativa e espirito emprendedor, dado
que todo proceso de creacidon supdn converter unha idea nun produto e, por iso, en desenvolver estratexias de
planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e avaliacion de resultados. En resumo, sitia ao alumnado
ante un proceso que lle obriga a tomar decisidons de xeito autbnomo. Todo este proceso, xunto co espirito creativo,
a experimentacion, a investigacion e a autocritica, fomenta a iniciativa e autonomia persoal.

- Esta materia constitie un bo vehiculo para o desenvolvemento da competencias sociais e civicas Naquela
medida en que a creacion artistica supofia un traballo en equipo, se promoveran actitudes de respecto, tolerancia,
cooperacién, flexibilidad, e contribuirase a adquisicién de habilidades sociais. Por outra banda, o traballo con
ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a expresién de emocions, vivencias
e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas coa diversidad de respostas ante un mesmo estimulo
e a aceptacion das diferenzas.

- A competencia para aprender a aprender contribllese na medida en que se favoreza a reflexién sobre os
procesos e experimentacion creativa, xa que implica a toma de conciencia das propias capacidades e recursos, asi
como a aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora.

- Alimportancia que adquiren no curriculo os contidos relativos a contorna audiovisual e multimedia expresa o papel
que se outorga a esta materia na adquisicion da competencia en tratamento da informacion e en particularao mundo
da imaxe que dita informacion incorpora. Ademais, o uso de recursos tecnoléxicos especificos non sé supon unha



ferramenta potente para a producion de creaciéns visuales, sendn que a sua vez colabora na mellora da
competencia dixital.

- Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbolica é obxectivo da materia, asi como
profundar no cofiecemento de aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometria e a representacion obxectiva
das formas. As capacidades descritas anteriormente contriblen a que o alumnado adquira competencia
matematica. Da mesma xeito, a «Educaciéon Plastica Visual e Audiovisual» contrible tamén a adquisicién das
competencias basicas en ciencia e tecnoloxia mediante a utilizacion de procedementos relacionados co método
cientifico, como a observacion, a experimentacion, o descubrimento, a reflexién e a andlise posterior. Asi mesmo
introduce valores de sostenibilidade e reciclaxe en canto a utilizacién de materiais para a creacion de obras propias,
a anadlise de obras alleas e a conservacion do patrimonio cultural.

- En canto a competencia en comunicacion lingiiistica, toda forma de comunicacién poste uns procedementos
comuns, e,como tal,a Educacién Plastica e Visual permite facer uso duns recursos especificos para expresarideas,
sentimentos e emocions, a vez que permite integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e, con iso,
enriqguecer a comunicacion.

1.2 INCORPORACION DOS TEMAS TRANSVERSAIS
1.2.a EDUCACION EN VALORES

O ensino da «Educacién Plastica Visual e Audiovisual» debe potenciar certas actitudes e habitos de traballo que
axuden ao alumno a apreciar o proposito da materia, a ter confianza na sua habilidade para abordala
satisfactoriamente e a desenvolverse noutras dimensidons humanas: autonomia persoal, relacién interpersonal, etc.
Concrétanse cinco valores fundamentais para esta etapa educativa. Son os seguintes:

1. Respecto

- A un mesmo: autoestima, dignidade, esforzo persoal, honestidade, proxecto de vida.

- Aos demais: temos o deber de empatizar, escoitar activamente, dialogar e resolver conflitos.
- As culturas: ideas, linguas, costumes, patrimonio.

- Aos animais: evitar o maltrato e o dano innecesario.

- A natureza: evitar o deterioro medioambiental e a extincién de especies.

2. Responsabilidade

- Fronte as tarefas persoais e de grupo: esforzo, compromiso.

- Fronte as normas sociais: o deber de ser civicos e cofiecer o alcance de concepto de cidadania.

- Fronte aos conflitos e dilemas morais: informacién fiable, sentido critico e posicionamiento ante estes temas.
- Fronte ao consumismo: consumo responsable e racional de produtos.

- Fronte as xeracions venideras: desenvolvemento sostenible, ética global a longo prazo.

3. Xustiza

- Dereito & igualdade, con especial referencia a igualdade efectiva entre homes e mulleres e a prevencion da
violencia de xénero, e aos valores inherentes ao principio de igualdade de trato e non discriminacion por calquera
condicion ou circunstancia persoal ou social.

- Dereito a alimentacion.

- Dereito & saude.

- Dereito & educacion.

- Dereito a paz, mediante o fomento da aprendizaxe da prevencién e resoluciéon pacifica de conflitos en todos os
ambitos da vida persoal, familiar e social.

- Dereito & xustiza internacional, baseado nos valores que sustentan a liberdade, a igualdade, o pluralismo politico,
a paz, a democracia, o respecto aos dereitos humanos e o rexeitamento a violencia terrorista, a pluralidade, o
respecto ao Estado de dereito, o respecto e consideracion as vitimas do terrorismo e a prevenciéon do terrorismo
e de calquera tipo de violencia.

4. Solidariedade

- Coas persoas préximas que se senten fraxiles e indefensas ante a sta dia a dia.
- Coas persoas que padecen unha enfermidade grave ou limitacién dalgun tipo.

- Cos inmigrantes, refuxiados e desprazados.

- Coas vitimas do desequilibrio econdmico mundial.

- Coas vitimas de conflitos armados.

- Coas vitimas de desastres naturais.

5. Creatividade
- O impulso de buscar alternativas para obter soluciéns.
- A confianza en que é posible mellorar as situaciéns dificiles, os conflitos, etc.
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1.2.b MEDIDAS PARA ESTIMULAR O INTERES E O HABITO DA LECTURA E PARA A MELLORA DA EXPRESION ORAL
E ESCRITA

Sen prexuizo do seu tratamento especifico nalgunhas das materias da etapa, e en cumprimento do disposto no
Decreto 86/2015, de 25 de xufio, no area de «Educacion Plastica Visual e Audiovisual» traballaranse distintos
elementos transversais de caracter instrumental, un dos cales fai fincapé na adopciéon de medidas para estimular
o habito da lectura e mellorar a comprension e a expresion oral e escrita.

O dominio e progreso da competencia linguistica nos seus catro dimensions (comunicacion oral: escoitar e falar;
e comunicacion escrita: ler e escribir), habera de comprobarse a través do uso que o alumnado fai en situacions
comunicativas diversas. O feito de transmitirideas e opinidéns, imprescindibles paralograr os obxectivos relacionados
cunha visién critica das repercusiones da actividade humana, fomenta o uso tanto da linguaxe verbal como do
escrito. A valoracion critica das mensaxes explicitas e implicitos nos medios de comunicacion, na linguaxe
publicitaria, en revistas especializadas, estimula o habito para a lectura.

Poden servir de modelo os seguintes exemplos de situaciéns, actividades e tarefas (que, na sta maioria, realizanse
a diario) que deben ser tidas en conta para evaluar o grado de consecuciéon desta competencia:

a) Interese e o habito da lectura

- Realizacion de tarefas de investigacion nas que sexa imprescindible ler documentos de distinto tipo e soporte.
- Lectura de instrucidons escritas para a realizacién de actividades.

- Lecturas recomendadas.

- Plan lector.

- Visitas a librerias especializadas en artes plasticas e desefio grafico

b) Expresion escrita: ler e escribir

- E fundamental para o traballo da comprensién lectora o comentario colectivo de textos.
- Realizar no aula a lectura das actividades e exercicios que se van a facer. A continuacion obter a idea principal e
parafrasear a cuestion que se propon, para poder dar a resposta adecuada.
- A partir da lectura dun texto determinado, indicar que cadro, que representacion, que grafico, que titulo de entre
diversos posibles € o mais adecuado para o conxunto do texto ou para algunha parte do mesmo, e extraer
conclusiéons; comprender e establecer relaciéns cronoléxicas ou de causa-efecto entre unha serie de accioéns;
considerar alternativas; elaborar hipétese, diferenciar feitos de opiniéns e suposicions, etc.
- Procura e realizacion de biografias de artistas e lectura de parte destas. Animarase aos alumnos a lectura de
diversos artigos ou traballos relacionados coa materia que se estea impartiendo e que aparezan nos medios de
comunicacion ou en medios especializados.
- Uso de distintos soportes e tipoloxias textuales (textos técnicos, tdboas de datos, dicionarios, manuais, prensa,
internet, etc.).
- Elaborar todo tipo de producions escritas:

+ A partir da lectura dun texto determinado, elaborar resumos, esquemas ou informes.

+ Creacions propias (lemas, ensaios, comics, caligramas, etc.).

+ Analise e producidén de grafitis, murales, guiones, posteres, etc.

c) Expresion oral: escoitar e falar

- A presentacion de traballos coa intencién de que o alumno, individualmente ou en grupo reducido, describa, narre,
explique, razoe, xustifique e valore sobre o propdsito e a informacién que ofrecen.

- A presentacidon publica con exposicién argumentada, por parte do alumnado, de producions elaboradas
persoalmente ou en grupo sobre actividades e temas tratados en clase.

1.2.c USO DAS TIC

As TIC, cada vez mais presentes na nosa sociedade formando parte da nosa vida cotia, supofien un recurso
educativo que pode enriquecer a metodoloxia didactica. O seu incorporacién nas aulas de Educaciéon Secundaria
como ferramenta, axuda a desenvolver no alumnado diferentes habilidades, que van desde o acceso & informacion
ata a suUa transmisién, unha vez tratada, en distintos soportes. Convértese asi nun elemento esencial para
informarse, aprender e comunicarse.

E de suma importancia a utilizacién segura e critica das TIC, tanto no traballo como no lecer. Neste sentido, é
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fundamental informar e formar ao alumno sobre as situacions de risco derivadas da sua utilizacion e como previlas
e denuncialas.

A incorporacion das TIC no aula contempla varias vias de tratamento que deben ser complementarias:

1. Como fin en si mesmas: o uso das TIC implica aprender a utilizar equipamientos e ferramentas especificos con
estratexias que permitan identificar e resolver pequenos problemas rutineiros de software e de hardware, asi como
0 manexo de programas.

2.Como medio: o seu obxectivo é sacar todo o provecho posible das potencialidades desta ferramenta. Ao finalizar
a Educaciéon Secundaria Obligatoria, os alumnos deben ser capaces de buscar, almacenar e editar informacion, e
interactuar mediante distintas ferramentas.

Na materia de «Educacién Plastica Visual e Audiovisual», con caracter xeral, se potenciaran actividades nas que
haxa que realizar unha lectura e comprension critica dos medios de comunicacién (television, cine, video, radio,
fotografia, materiais impresos ou en formato dixital, etc.), nas que prevaleza o desenvolvemento do pensamento
critico e a capacidade creativa a través da analise e a producion de materiais audiovisuais. Neste ambito tefien
cabida desde a utilizacién de diapositivas ou video ata a visualizacion ou realizacion de presentacions, o traballo con
recursos multimedia, pasando pola procura e seleccion de informacion en internet, a utilizaciéon de follas de calculo
e procesadores de texto, o desenvolvemento de blogs de aula, o tratamento de imaxes, etc.

As principais ferramentas TIC dispofiibles e alguns exemplos das suas utilidades concretas son:

- Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, realizar resumos, engadir titulos, imaxes,
hipervinculos, graficos e esquemas sinxelos, etc.

- Software para editar, realizar desefo grafico, modificar imaxes, edicion de video, etc.

- Uso de follas de calculo sinxelas para organizar informacion (datos) e presentala en forma grafica.

- Utilizaciéon de programas de correo electrénico.

- Usos e opcions basicas dos programas de navegacion.

- Uso de enciclopedias virtuales.

- Uso de periféricos: escaner, impresora, camara, etc.

-Uso sinxelo de programas de presentacion (PowerPoint, Prezzi, etc.): traballos multimedia, presentacions creativas
de textos, esquemas ou realizacion de diapositivas.

- Internet: procura e seleccién critica de informacion.

- Elaboracién de documentos conxuntos mediante ferramentas de programas de edicidn simultanea.

- Utilizacion dos innumerables recursos e paxinas web dispoiibles.
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1.2.d OUTROS ELEMENTOS TRANSVERSAIS DO CURRICULO

Ademais dos elementos transversais de caracter instrumental que se acaban de mencionar, desde «Educacion
Plastica Visual e Audiovisual» trataranse outros contidos transversais e comuns, que deben afrontarse en todas as
materias.

A presenza dos ensinos transversais na materia de Educacion Plastica e Visual exprésase por medio de diferentes
momentos do proceso de aprendizaxe:

Educacion moral e civica

- Actuacion en situaciéons cotias de acordo con modos propios da actividade plastica, como a exploracién sistematica
de alternativas, a precision na linguaxe, a flexibilidad para modificar o punto de vista ou a perseveranza na procura
de solucions.

- O respecto e a valoracién dos traballos plasticos provenientes doutras épocas e culturas.

- A gran variedade de opcions na representacion das formas e os diferentes estilos implican a aceptacion doutros
puntos de vista desde o respecto.

Educacioén para a paz

- Recofiecemento da realidade como diversa e susceptible de ser interpretada desde puntos de vista contrapuestos
e complementarios.

- Flexibilidad para modificar o propio punto de vista na interpretacién do traballo plastico.

- Recofiecemento e valoracion das propias habilidades plasticas para afrontar as situaciéns que requiran o seu
emprego.

- Valoracion do traballo en equipo como o xeito mais eficaz para realizar determinadas actividades.

Educacion do consumidor

- Débese fomentar o coidado e mantemento do material de debuxo xeomeétrico, pois gran parte do mesmo deberia
durar ao longo de todo o ensino secundario. Habitos de conservacion do material axudan a mellorar a educacién
do consumidor.

Educacion para a igualdade entre sexos

- Recofiecemento da capacidade de cada un dos companfeiros e compafeiras para desempenar tarefas comuns.
- Predisposicién ao traballo en grupo, facilitando agrupamientos heteroxéneos desde a perspectiva de xénero.

- O estudo do escaso numero de artistas femininas cofiecidas ao longo da historia.

- Respecto de a educacién non sexista é necesario fuxir, na presentacion das actividades e situacidéns a analizar,
dos tépicos tradicionalmente relacionados cos dous sexos.

- Ter en conta as diversas motivaciones dos alumnos e alumnas, asi como o seu desenvolvemento intelectual,
mesturando as situacions de caracter investigador con outras mais creativas.

Educacion vial
- O uso das formas xeométricas planas é unha constante no desefio de sinais indicativas de todo tipo. O uso,
cofiecemento e respecto dos sinais contrible ao desenvolvemento da educacion vial.

Non todos os temas transversales pédense traballar coa mesma profundidade desde a materia de Educacion
Plastica Visual e Audiovisual, pero débese realizar un esforzo para conseguir que todos se traten o mais
adecuadamente posible e en especial os temas relacionados coa arte.

Por outra banda, o desenvolvemento de actitudes abertas cara as opiniéns dos outros, o gusto pola precisién e o
rigor, o fomento da presentacion e a orde na realizacidn de tarefas, a puntualidade axudan a conseguir os habitos
necesarios para vivir nunha sociedade pluralista e democratica. A sua practica cotia no aula contribue a que os
alumnos adquiran e desenvolvan estes valores.

Ademais, prestarase atencién ao desenvolvemento de habilidades que estimulen a adquisicion e desenvolvemento
do espirito emprendedor, a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo,
a confianza nun mesmo, a capacidade de comunicacién, a adaptabilidade, a observaciéon e a analise, a capacidade
de sintese, a visién emprendedora e o sentido critico. Con este fin, propofieranse actividades que axuden a:

- Adquirir estratexias que axuden a resolver problemas: identificar os datos e interpretalos, recofiecer que datos
faltan para poder resolver o problema, identificar a pregunta e analizar que é 0 que se nos pregunta.

- Desenvolver exercicios de creatividade colectiva entre os alumnos que axuden a resolver unha necesidade cotia.
- Ter iniciativa persoal e tomar decisions desde o seu espirito critico.

- Aprender a equivocarse e ofrecer as stias propias respostas.

- Traballar en equipo, negociar, cooperar e construir acordos.

- Desenvolver habilidades cognitivas (expresiéon e comunicacion oral, escrita e plastica; aplicacién de recursos TIC
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no aula, etc.) e sociais (comunicacion; cooperacion; capacidade de relaciéon coa contorna; empatia; habilidades
directivas; capacidade de planificacién; toma de decisiéns e asuncién de responsabilidades; capacidade organizativa,
etc.)

1.3 METODOLOXIA

A metodoloxia didactica enténdese como o conxunto de estratexias, procedementos e acciéns organizadas e
planificadas polo profesorado, coa finalidade de posibilitar a aprendizaxe do alumnado e o logro dos obxectivos
suscitados.

1.3.a METODOLOXIA XERAL

Os principios psicopedagoéxicos xerais xorden das teorias do proceso de ensino e aprendizaxe, que, a sua vez,
despréndense do marco tedrico que as ampara. O noso enfoque baséase nos principios xerais ou ideas-eixe
seguintes:

1. Partir do nivel de desenvolvemento do alumno. Este principio esixe atender simultaneamente ao nivel de
competencia cognitiva correspondente ao nivel de desenvolvemento no que se atopan os alumnos, porunha banda,
e aos cofiecementos previos que estes posuen en relacidon co que se quere que aprendan, por outra. Isto débese
a que o inicio dunha nova aprendizaxe escolar debe comezar a partir dos conceptos, representacions e
cofiecementos que construiu o alumno nas slas experiencias previas.

2. Asegurar a construcion de aprendizaxes significativas e a aplicacion dos cofiecementos a vida. Para
asegurar unha aprendizaxe significativa deben cumprirse varias condiciéns. En primeiro lugar, o contido debe ser
potencialmente significativo, tanto desde o punto de vista da estrutura l6xica da materia que se esta traballando
como da estrutura psicoloxica do alumno. En segundo lugar, € necesario que o alumno tefia unha actitude favorable
para aprender significativamente, é dicir, que estea motivado para conectar o novo que esta aprendendo co que el
xa sabe, co fin de modificar as estruturas cognitivas anteriores.

Siproducense aprendizaxes verdaderamente significativos, conséguese un dos obxectivos principais da educacion:
asegurar a funcionalidade do apreso; é dicir, que os cofiecementos adquiridos poidan ser utilizados nas
circunstancias reais nas que os alumnos necesitenos (transferencia).

3. Facilitar a realizacion de aprendizaxes significativas por si sos. E necesario que os alumnos sexan capaces
de aprender a aprender. Para iso hai que prestar especial atencion a adquisicion de estratexias de planificacion da
propia aprendizaxe e ao funcionamento da memoria comprensiva. A memoria non é sé o recordo do apreso, senén
tamén o punto de partida para realizar novas aprendizaxes. Canto mais rica sexa a estrutura cognitiva onde se
almacena a informacién e as aprendizaxes realizadas, mais facil sera poder realizar aprendizaxes significativas por
un mesmo.

4. Modificar esquemas de cofiecemento. A estrutura cognitiva dos alumnos concibese como un conxunto de
esquemas de cofilecemento que recollen unha serie de informaciéns, que poden estar organizadas en maior ou
menor grado e, xa que logo, ser mais ou menos adecuadas 4 realidade. Durante o proceso de aprendizaxe, o
alumno deberia recibir informaciéons que entren en contradicion cos cofiecementos que ata ese momento posue e
que, dese modo, rompan o equilibrio inicial dos seus esquemas de cofiecemento. Superada esta fase, volvera o
reequilibrio, 0 que sup6n unha nova seguridade cognitiva, grazas 8 acomodacion de novos cofiecementos, pois so
dese xeito pédese aprender significativamente.

5. Adestrar diferentes estratexias de metacognicion. Un xeito de asegurarque os alumnos aprenden a aprender,
a pensar, é facilitarlles ferramentas que lles permitan reflexionar sobre aquilo que lles funciona ben e aquilo que non
logran facer como querian ou se lles pedia; deste xeito consolidan formas de actuar exitosas e descartan as demais.
Ademais, mediante a metacognicién, os alumnos son conscientes de que saben e, polo tanto, poden profundar nese
cofiecemento e aplicalo con seguridade en situacions novas (transferencia), tanto de aprendizaxe como da vida real.
6. Potenciar a actividade e interactividade nos procesos de aprendizaxe. A actividade consiste en establecer
relacions ricas e dindmicas entre o novo contido e os cofiecementos previos que o alumno xa posue. No entanto,
é preciso considerar que, ainda que o alumno é o verdadeiro artifice do proceso de aprendizaxe, a actividade
educativa é sempre interpersonal, e nela existen dous polos: o alumno e o profesor.

Podemos dicir que a intervencién educativa é un proceso de interactividade profesor-alumno ou alumno-alumno,
no que convén distinguir entre aquilo que o alumno é capaz de facer e de aprender por si s6 e 0 que é capaz de
aprender coa axuda doutras persoas. A zona que se configura entre estes dous niveis (zona de desenvolvemento
préximo) delimita a marxe de incidencia da accidon educativa. O profesor debe intervir naquelas actividades que un
alumno non é capaz de realizar por si mesmo, pero que pode chegar a solucionar si recibe a axuda pedagdgica
conveniente. En canto ainteracciéon alumno-alumno, as actividades que favorecen os traballos cooperativos, aquelas
en as que se confrontan distintos puntos de vista ou nas que se establecen relaciéns de tipo tutorial duns alumnos
con outros, favorecen moi significativamente os procesos de aprendizaxe.

Principios didacticos
Estes principios psicopedagoxicos implican ou se concretan nunha serie de principios didacticos, a través dos cales

especificanse novos condicionantes nas formas de ensino-aprendizaxe, que constitien un desenvolvemento mais
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pormenorizado dos principios metodoldxicos establecidos no curriculo:

1. Asegurar a relaciéon das actividades de ensino e aprendizaxe coa vida real do alumnado, partindo, sempre
que sexa posible, da sua propia experiencia.

2.Desenfar actividades de ensino-aprendizaxe que permitan aos alumnos establecer relacions sustantivas entre
os cofiecementos e experiencias previas e as novas aprendizaxes, facilitando deste xeito a construcion de
aprendizaxes significativas.

3. 0rganizar os contidos en torno a eixes que permitan abordar os problemas, as situaciéons e os acontecementos
dentro dun contexto e no seu globalidad.

4. Favorecer a interaccién alumno-profesor e alumno-alumno, para que se produza a construcién de
aprendizaxes significativas e a adquisicién de contidos de claro compofiente cultural e social.

5. Potenciar o interese espontaneo dos alumnos no coifecemento dos cdédigos convencionais e
instrumentos de cultura, ainda sabendo que as dificultades que estas aprendizaxes conllevan poden
desmotivarles; é necesario prevelas e graduar as actividades en consecuencia.

6. Ter en conta as peculiaridades de cada grupo e os ritmos de aprendizaxe de cada alumno en concreto, para
adaptar os métodos e recursos as diferentes situaciéns.

7. Proporcionar continuamente informaciéon ao alumno sobre o momento do proceso de aprendizaxe no que
se atopa, clarificando os obxectivos que debe conseguir, facéndolle tomar conciencia das suas posibilidades e das
dificultades que debe superar, e propiciando a construcion de estratexias de aprendizaxe innovadoras.

8. Impulsar as relaciéns entre iguais proporcionando pautas que permitan a confrontacién e modificacién de
puntos de vista, a coordinacién de intereses, tdmaa de decisidéns colectivas, a axuda mutua e a superacion de
conflitos mediante o dialogo e a cooperacion.

9. Desenar actividades para conseguir a plena adquisicidén e consolidacion de contidos tendo en conta que moitos
deles non se adquiren Unicamente a través das actividades desenvolvidas no contexto do aula, pero que o
funcionamento da escola como organizacion social si pode facilitar: participacion, respecto, cooperacion,
solidariedade, tolerancia, liberdade responsable, etc.

1.3.b METODOLOXIA ESPECIFICA

Afinalidade esencial da « Educacién Plastica Visual e Audiovisual» é, porunha banda, dotarao alumno dos recursos
necesarios para poder expresarse con linguaxe grafico plastico e, por outra, poder xulgar e apreciar o feito artistico.

O ensino e a aprendizaxe do area vense facilitados polo desenvolvemento intelectual desde o pensamento concreto
ata o pensamento formal. A didactica desta area ha de partir da apreciacion en grao sumo préximo para chegar todo
o0 mais afastado. Tratase, ante todo, de que o alumno asimile a contorna visual e plastico en que vive. Nesta
interaccion coa contorna tefien un papel importante as manifestacions da arte popular, que poden atoparse non
importa en que lugar e que contefien valores estéticos cuxo andlises e aprecio contriblen a educar a sensibilidade
artistica. Ao tempo, débese axudar, estimular e intercambiarideas nas aulas para lograrunha crecente sensibilidade
cara ao feito artistico tendo como referencia a obra dos grandes artistas.

A realidade cotia, tanto natural como de imaxes e feitos plasticos, na que viven inmersos os alumnos e onde estan
os obxectos dos distintos desefios e as imaxes transmitidas polos medios ?cine, television, imaxe digital, etc.?,
debera ser sempre o punto de partida do area.

O principal obxectivo do ensino da Educacién Plastica e Visual é que os alumnos adquiran a capacidade de apreciar
na sua contorna visual, tanto na natureza como na creacion humana, os valores propios das artes visuais e saiban
expresar os seus sentimentos, ideas e vivencias por medio da linguaxe visual e plastico.

Ademais, a concrecion do area contribuira ao desenvolvemento das seguintes capacidades:

- Perceptivas e cognitivas, como percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas, identificar as relacions
da linguaxe visual e plastico con outras linguaxes e investigar diversas técnicas plasticas e visuales.

- Estéticas e creativas, como apreciar o feito artistico, desenvolver a creatividade e expresar a sua linguaxe persoal.
- Sociais e afectivas, como respectar, apreciar e aprender a interpretar outros modos de expresion visual e plastica,
relacionarse con persoas e participar en actividades de grupo.

- De planificacion, toma de decisions e avaliacién, como determinar as fases do proceso de realizacion dunha obra,
analizar os seus compofientes para adecualos aos obxectivos e revisar ao acabar cada unha das fases.

Xa que logo, a Educacién Plastica e Visual:

- Permite o desenvolvemento de actitudes e habitos de analises e reflexion.

- Proporciona técnicas utiles para enfrontarse a situacions diversas.

- Fomenta o espirito critico e a creatividade.

- Fai posible a captacion da linguaxe das formas, contribuindo ao desenvolvemento da sensibilidade.

- Permite que se poida chegar a valorar e gozar do patrimonio artistico como exponente da nosa memoria colectiva.
- Desenvolve a capacidade de abstraccién para a comprension de numerosos trazados e convencionalismos.
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- Posibilita a adquisicidon de destrezas vinculadas a orde e coidado nos procesos de elaboracion dos traballos.

A educacioén é un proceso constructivo no que a actitude que mantefien profesor e alumno permite a aprendizaxe
significativa. O alumno convértese en motor do seu propio proceso de aprendizaxe ao modificar el mesmo os seus
esquemas de cofiecemento. Xunto a el, o profesor exerce o papel de guia que asegure que o alumno podera utilizar
0 apreso en circunstancias reais, ben levandoo a practica, ben utilizandoo como instrumento para lograr novas
aprendizaxes.

Polo que respectaaos recursos metodoléxicos, a Educacién Plastica Visual e Audiovisual contemplara os mesmos
principios de caracter psicopedagdxico que constitien a referencia esencial para unha formulacién curricular
coherente e integrador entre todas as areas dunha etapa que debe reunir un caracter comprensivo a vez que
respetuoso coas diferenzas individuais. Son os seguintes:

- A nosa actividade como profesores sera considerada como mediadora e guia para o desenvolvemento da
actividade constructiva do alumno.

- Partiremos do nivel de desenvolvemento do alumno, o que significa considerar tanto as suas capacidades como
0s seus cofiecementos previos.

- Promoveremos a adquisicion de aprendizaxes funcionales e significativos.

- Buscaremos formas de adaptacion na axuda pedagogica as diferentes necesidades do alumnado.

- Fomentaremos o desenvolvemento da capacidade de socializacion e de autonomia do alumno.

Desenvolverase a capacidade creadora nas experiencias dos traballos dos alumnos. Para iso protexerase a
expresion individual e estimularanse a iniciativa e a espontaneidade. Esta é un ensino activo con respostas
inmediatas onde o alumno debe buscar soluciéns no canto de esperar a resposta do profesor.

A concrecion dos principios plasmarase na procura sistematica da construcion de procedementos do seguinte tipo:
- Analise e clasificacidn de linguaxes visuales da contorna.

- Identificacion e comparacion de texturas da contorna.

- Descriciéns, comparaciéns e representacion de formas.

- Diferenciaciones e representacions de matices.

- Recofiecemento e utilizacion de distintos soportes e técnicas.

En relacién aos recursos ambientais e materiais teremos en conta que no noso contexto cultural, gran niumero dos
estimulos que recibimos son de natureza tactil ou visual. Esta informacion provén de duas grandes fontes: a que
proporciona a natureza e a que provén da actividade e creacién humana, onde estan incluidos o desefio e as artes
en xeral.

Utilizaranse varios métodos didacticos, entremezclados:

- Interrogativo: preguntar frecuentemente aos alumnos conforme avanzamos no desenvolvemento de cada unidade.
E unha boa forma de cofiecer o punto de partida e animarlles a participar.

- Inductivo: partindo da analise de fendbmenos ou manifestacidéns particulares, chegamos a generalizacion.

- Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposicions de caracter xeral.

- Investigativo: propiciar procesos de procura e elaboracién de informacions para favorecer a construcion de novos
cofiecementos.

- Dialéctico: chegar a conclusidns tras sucesivas fases de analises e sinteses entre todos.

1.3.c ACTIVIDADES E ESTRATEXIAS DE ENSINO E APRENDIZAXE

As actividades son o xeito activo e ordenada de levar a cabo as estratexias metodolégicas ou experiencias de
aprendizaxe. Unhas experiencias determinadas (proxecto, investigacion, centro de interese, clase magistral, etc.)
conllevaran sempre un conxunto de actividades secuenciadas e estructuradas.
O principio de actividade é fundamental no ensino actual. Neste sentido, nas experiencias de aprendizaxe debemos
ter en conta os cofiecidos principios do ensino do préximo ao distante, do facil ao dificil, do cofiecido ao descofiecido,
do individual ao xeral e do concreto ao abstracto; asi como tamén os principios que actualmente postula a
aprendizaxe significativa, os cales supofien un novo xeito de ver a formulacion das actividades do aula:
- Para adquirir un novo cofiecemento, o individuo ten que posuir unha cantidade basica de informacion respecto de
el (esquemas cognitivos relacionais e non acumulativos).

+ Consecuencia: actividades previas, diagnostico inicial, material introductorio.
- Hanse de formar novos esquemas mediante os cales pdidase organizar o cofiecemento.

+ Consecuencia: actividades de tratamento da informacion, actividades individuais e en grupo.
- Os novos esquemas hanse de reaxustar, han de permitir a acomodacién da nova informaciéon para que sexan
eficaces.

+ Consecuencia: actividades complementarias, revisién de aspectos non apresos, nova secuencia.
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Non podemos planificar as actividades ou experiencias de aprendizaxe de xeito arbitraria, senén que se necesita
unha analise previa de que queremos desenvolver e en que momento introducimos a actividade.

No ensino-aprendizaxe no aula podemos distinguir varios tipos de actividades segundo a sua finalidade. Cada
conxunto require diferentes tipos de experiencia educativa:

- Actividades de introduciéon-motivacion: Han de introducir aos alumnos no que se refire ao aspecto da realidade
que deben aprender.

-Actividades sobre cofiecementos previos: Son as que realizamos para cofiecer asideas, as opiniéns, os acertos
ou os erros conceptuais dos alumnos sobre os contidos a desenvolver.

-Actividades de desenvolvemento: Son as que permiten cofiecer os conceptos, os procedementos ou as actitudes
novas, e tamén as que permiten comunicar aos demais o labor realizado. Poden ser de varios tipos:

+ Actividades de repeticion. Tefien como finalidade asegurar a aprendizaxe, € dicir, que o alumno senta que
ha interiorizado o que o seu profesor quixolle transmitir. Son actividades moi similares as que previamente realizou
o profesor.

+ Actividades de consolidaciéon. Nas cales contrastamos que as novas ideas acomodaronse coas previas
dos alumnos.

+ Actividades funcionais ou de extrapolacién. Son aquelas en as que o alumnado é capaz de aplicar o
cofiecemento apreso en contextos ou situacions diferentes as traballadas en clase.

+ Actividades de investigacion. Son aquelas en as que o alumnado participa na construcion do cofiecemento
mediante a procura de informacién e a inferencia, ou tamén, aquelas nas que utiliza o cofiecemento para resolver
unha situacion/problema proposto.

- Actividades de reforzo: Programamolas para alumnos con algun tipo de atraso ou dificultade. Non poden ser
estereotipadas, sendn que habemos de axustalas as necesidades ou carencias de cada alumno.

- Actividades de recuperacion: Son as que programamos para os alumnos que non adquiriron os cofiecementos
traballados.

- Actividades de ampliacion/profundizacién: Son as que permiten continuar construindo novos cofiecementos
a alumnos que realizaron de xeito satisfactorio as actividades de desenvolvemento propostas e, tamén, as que non
son imprescindibles no proceso.

- Actividades globais ou finais: Son aquelas que realizamos dando un sentido global aos distintos aspectos que
traballamos nun tema, con obxecto de non parcelar a aprendizaxe, senon, pola contra, facerlle ver ao alumno que
os distintos aspectos apresos sérvenlle para dar resposta a situaciéns/problemas da vida cotia.

-Traballos monograficos interdisciplinares ou outros de natureza analoga que impliquen a varios departamentos:
Son aqueles que pretenden:

+ Desenvolver, aplicar e pofier en practica as competencias basicas previstas para a Ensino Secundaria
Obrigatoria.

+ Mostrar a consecucion alcanzada dos obxectivos xerais da etapa.

+ Mostrar os cofiecementos adquiridos sobre varios temas ou materias.

+ Aplicar métodos e técnicas de traballo a través de contidos diversos que ilustren o seu asimilacion.

+ Achegaraos alumnos aun modo de traballarmetédico onde poderaplicar os procedementos e habilidades
aprendidos en distintas materias.

+ Centrarse na indagacion, a investigacion e a propia creatividade, favorecendo a curiosidade e o interese
na sua realizacion.

A sua finalidade non é estudar un novo temario ou curriculo, e as suas caracteristicas fundamentais son:

- Facilitar e estimular a procura de informacions, a aplicacion global do cofiecemento, dos saberes practicos,
capacidades sociais e destrezas, non necesariamente relacionados coas materias do curriculo, polo menos non
todos eles.

- Realizar algo tanxible (prototipos, obxectos, intervencions no medio natural, social e cultural; inventarios,
recopilaciones, exposicions, dixitalizacions, plans, estudos de campo, enquisas, recuperacion de tradiciéns e lugares
de interese, publicaciéns, etc.).

- Elixir como nucleo vertebrador algo que tefia conexioén coa realidade, que dea oportunidades para aplicar e integrar
cofiecementos diversos e dea motivos para actuar dentro e féra dos centros docentes.

- Vivir a autenticidad do traballo real, seguindo o desenvolvemento completo do proceso, desde o seu planificacién,
distintas fases da sua realizacion e logro do resultado final.

- Fomentar a participacion dos estudantes nas discusions, na toma de decisions e na realizacion do proxecto, sen
prexuizo de que poidan repartirse tarefas e responsabilidades.
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En conclusién, suscitase unha metodoloxia activa e participativa, na que se utilizaran unha diversa tipoloxia de
actividades (de introducion-motivacion, de cofiecementos previos, de desenvolvemento [de consolidacion, funcionais
ou de extrapolacion, de investigacion], de reforzo, de recuperacién, de ampliacidon/profundizacién, globais ou finais).
O enfoque metodoléxico axustarase aos seguintes parametros:

1. Desefiaranse actividades de aprendizaxe integradas que permitan aos alumnos avanzar cara aos resultados de
aprendizaxe de mais dunha competencia ao mesmo tempo.

2. A accion docente promovera que os alumnos sexan capaces de aplicar as aprendizaxes nunha diversidad de
contextos.

3. Se fomentara a reflexion e investigacion, asi como a realizacién de tarefas que supofian un reto e desafio
intelectual para os alumnos.

4. Poderanse desefiar tarefas e proxectos que supofian o uso significativo da lectura, escritura, TIC e a expresion
oral mediante debates ou presentacions orais.

5. A actividade de clase favorecera o traballo individual, o traballo en equipo e o traballo cooperativo.

6. Procurarase organizar os contidos en torno a nucleos tematicos proximos e significativos.

7.Procurarase seleccionar materiais e recursos didacticos diversos, variados, interactivos e accesibles, tanto no que
se refire ao contido como ao soporte.

1.3.d AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS

Poderanse realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion das necesidades que suscite a resposta a
diversidad e necesidades dos alumnos, e & heteroxeneidade das actividades de ensino/aprendizaxe.

Asi, partindo do agrupamiento mais comun (grupo-clase), e combinado co traballo individual, acudirase ao pequeno
grupo cando se queira buscar o reforzo para os alumnos cun ritmo de aprendizaxe mais lenta ou a ampliacién para
aqueles que mostren un ritmo de aprendizaxe mais rapida; aos grupos flexibles cando asi o requiran as actividades
concretas ou cando se busque a constitucion de equipos de traballo nos que o nivel de cofiecemento dos seus
membros sexa diferente pero exista coincidencia en canto a intereses; ou a constitucién de talleres, que daran
resposta a diferentes motivaciones. En calquera caso, cada profesor decidira, & vista das peculiaridades e
necesidades concretas dos seus alumnos, o tipo de agrupamiento que considere mais operativo.
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MODALIDAD DE NECESIDADES QUE CUBRE
AGRUPAMIENTO

Trabajo individual - Actividades de reflexion personal.
- Actividades de control y evaluacién.

Pequeio grupo (apoyo) - Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
- Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.
- Trabajos especificos.

Agrupamiento flexible Respuestas puntuales a diferencias en:
- Nivel de conocimientos.

- Ritmo de aprendizaje.

- Intereses y motivaciones.

Talleres - Respuesta puntual a diferencias en intereses y motivaciones, en funcion
de la naturaleza de las actividades.

Polo seu valor intrinseco no fomento da adquisicion e o desenvolvemento de habilidades como a autonomia, atoma
de decisions responsable e o traballo en equipo, é importante que se conformen grupos de traballo heteroxéneos
para realizar traballos cooperativos. Antes de iniciar as actividades, é imprescindible que se proporcionen ao
alumnado ferramentas que lles axuden a organizar a tarefa de xeito auténomo e consensuada: distribuir roles en
funcién das habilidades e intereses, establecer prazos, realizar propostas, debatelas logo dunha escoita activa
utilizando argumentos, tomar decisiéns, consensuar propostas, elixir os materiais necesarios e transformar ditas
propostas en produtos concretos. Todo iso obrigara ao alumno a reflexionar sobre a sta propia aprendizaxe,
fomentara a convivencia e potenciara unha das ferramentas mais potentes e produtivas para a aprendizaxe: o ensino
entre iguais.

1.3.e ORGANIZACION DO ESPAZO

O espazo debera organizarse en condiciéns basicas de accesibilidade e non discriminacion necesarias para garantir
a participacion de todos os alumnos nas actividades do aula e do centro. Dita organizacion ira en funcién dos
distintos tipos de actividades que se poden levar a cabo:

ESPACIO ESPECIFICACIONES
Dentro del aula - Se podran adoptar disposiciones espaciales diversas.
Fuera del aula - Biblioteca.

- Sala de audiovisuales.
- Sala de informatica.

- Salén de actos.

- Otros.

Fuera del centro - Visitas y actos culturales en la localidad.
- Visitas y actos culturales fuera de la localidad.

1.3.f MATERIAIS E RECURSOS

Os criterios de seleccion dos materiais curriculares que adopten os equipos docentes axustanse a un conxunto
homoxéneo, que proporcionan resposta efectiva as formulacidons xerais da intervencién educativa e ao modelo
anteriormente proposto. De tal modo, establécense oito criterios ou directrices xerais que axudan a evaluar a
pertinencia da seleccion:

1. Adecuacion ao contexto educativo do centro.

2. Correspondencia dos obxectivos promovidos cos enunciados da programacion.

3. Coherencia dos contidos propostos cos obxectivos, coa presenza dos diferentes tipos de contido e a inclusion de
temas transversales.

4. Acertada progresion dos contidos e obxectivos, a sua correspondencia co nivel e a fidelidade a l6xica interna de
cada materia.

5. Adecuacién aos criterios de avaliacion do centro.

6. Variedade das actividades, diferente tipoloxia e a sua potencialidade para a atencion as diferenzas individuais.
7. Claridade e amenidad grafica e expositiva.
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8. Existencia doutros recursos que facilitan a tarefa educativa.

Entre os recursos didacticos que o profesor poderia utilizar estan os seguintes:
- A explicacion directa cando sexa estrictamente necesaria; si non é imprescindible, mellor que os propios alumnos
vaian progresando no seu autoaprendizaje.
- Apoio en libros de texto para o alumnado e bibliografia de consulta para os membros do Departamento de Debuxo.
- Apoio en medios interactivos virtuales proporcionados polas redes de contornas informaticas, que permitan, entre
outras, a interaccion profesor-alumno de xeito individualizado.
- Apoio en imaxes de distintos soportes:

+ Laminas de arte.

+ Imaxes fotograficas

+ Imaxes infograficas

+ Imaxes proxectadas ...

+ Modelos varios de escayola, xarrons de barro e ceramica, entre outros, para debuxo do natural.

+ Soélidos basicos en madeira e plastico e pezas industriais para fundamentar esbozos acoutados e
representaciéns en debuxo técnico.

+ Empregaranse figuras xeomeétricas tridimensionais e planas para facilitar a comprensiéon espacial dos
corpos xeométricos.
- Utiles e ferramentas propias da materia:

+ Blocs de debuxo.

+ Lapices de distinta dureza, lapices de cores, rotuladores, ceras, acuarelas...

+ Material de debuxo para trazados xeométricos (regla, compas...).

+ Papel de todos os tipos, cartulinas, carton...

+ Instrumentos de modelaxe e material para realizar obras plasticas tridimensionais (plastilina, arcilla,
escayola...)
- Material informatico:

+ Camaras dixitais de video e fotografia

+ Equipo informatico con programas de tratamento de texto, de imaxes, de desefio grafico, de desefio
asistido (CAD), de acceso a internet e aos medios publicitarios e audiovisuais ...
- Equipo musical que permita a introducién da musica no aula con fins didacticos interdisciplinares e para a sua
edicion en medios audiovisuais.
- Utilizacion de material para reciclaxe con fins estéticos e para sensibilizar ao alumnado sobre as consecuencias
dun mundo baseado no consumo.

1.3.9 MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

A Ensino Secundaria Obrigatoria organizase de acordo cos principios de educacion comun e de atencion as
necesidades de todos os alumnos. Pero estes tefien distinta formacion, distintas capacidades, distintos intereses,
... Poriso, a atencién a diversidade debe converterse nun aspecto esencial da practica docente diaria.

Este departamento tera en conta a atencion a diversidade seguindo os protocolos publicados pola Conselleria de
Educacion (educonvives.gal). Na seguinte taboa remitimos aos enlaces de ditos protocolos.

PROTOCOLOS PARA ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIAIS

Protocolo para a atencién educativa ao alumnado con altas capacidades intelectuais

Protocolo para a atencion educativa ao alumnado con discapacidade auditiva

Protocolo Tratamiento educativo do alumnado con Trastorno do Espectro de Autismo (TEA)

Protocolo para a atencion educativa do alumnado coa Sindrome de Dawn e/ou Discapacidade Intelectual

Protocolo de Consenso sobre TDAH na infancia e na adolescencia nos ambitos educativo e sanitario

A atencién a diversidade contemplarase en tres niveles ou planos: na programacién, na metodoloxia e nos materiais
curriculares.

1. Atencioén a diversidad na programacion

A programacion debe ter en conta os contidos nos que os alumnos conseguen rendementos moi diferentes. Ainda
que a practica e resolucion de problemas pode desempefar un papel importante no traballo que se realice, o tipo
de actividade concreta e os métodos que se utilicen deben adaptarse segundo o grupo de alumnos. Da mesma xeito,
o grado de complejidad ou de profundidade que se alcance non pode ser sempre o mesmo. Por iso aconséllase
organizar as actividades en actividades de reforzo e de ampliacién, de maneira que poidan traballar sobre o mesmo
contido alumnos de distintas necesidades.
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http://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/content_type/learningobject/2019/10/16/40af9b01688982e3a742808df6271bc0.pdf
http://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/content_type/learningobject/2019/03/20/6098b8472895616fdf8740b5826a0ddc.pdf
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http://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/content_type/learningobject/2018/06/14/9987879c1e15abb4c36a50d6f870efd0.pdf
http://www.edu.xunta.gal/portal/sites/web/files/protected/content_type/advertisement/2014/07/02/libro_tdah_definitivo_16-06-14.pdf

A programacion debe tamén ter en conta que non todos os alumnos progresan a mesma velocidade, nin coamesma
profundidade. Por iso, debe asegurar un nivel minimo para todos ao final da etapa, dando oportunidades para que
se recuperen os contidos que quedaron sen consolidar no seu momento, € de profundar naqueles que mais
interesen individualmente.

2. Atencién a diversidade na metodoloxia

Desde o punto de vista metodoléxico, a atencién a diversidade implica que o profesor:

- Detecte os cofiecementos previos, para proporcionar axuda cando se observe unha lagoa anterior.

- Procure que os contidos novos enlacen cos anteriores, e sexan os adecuados ao nivel cognitivo.

- Intente que a comprensién de cada contido sexa suficiente para que o alumno poida facer unha minima aplicacién
do mesmo, e poida enlazar con outros similares.

3. Atencion a diversidade nos materiais utilizados

Como material esencial utilizarase o libro de texto. O uso de materiais de reforzo ou de ampliacién, tales como as
fichas de consolidacién e de profundizaciéon permite atender a diversidade en funcidon dos obxectivos que se queiran
trazar.

De xeito mais concreto, especificanse a continuacién os instrumentos que se contemplaran para atender a
diversidade do alumnado:

- Variedade metodoldxica.

- Variedade de actividades de reforzo e profundizacién.

- Multiplicidad de procedementos na avaliacién da aprendizaxe.

- Diversidad de mecanismos de recuperacion.

- Traballo en pequenos grupos.

- Traballos voluntarios.

Estes instrumentos poden completarse con outras medidas que permitan unha adecuada atencién da diversidade,
como:

- Levar a cabo unha detallada avaliacion inicial.

- Favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe no aula.

- Insistir nos refuerzos positivos para mellorar a autoestima.

- Aproveitar as actividades fose do aula para lograr unha boa cohesién e integraciéon do grupo.

Sitodas estas previsiéns non fosen suficientes, habera que recorrer a procedementos institucionais, imprescindibles
cando a diversidad ten un caracter extraordinario, como poida ser significativas deficiencias en capacidades de
expresion, lectura, comprension, ou dificultades orixinadas por incapacidade fisica ou psiquica.

Aos alumnos con dificultades fisicas ou psiquicas que lles impidan seguir o desenvolvemento normal do proxecto
curricular, previo informe psicopedagoéxico do Departamento de Orientacion, elaborariaselles, coa necesaria asesoria
do mesmo, a adaptacién curricular necesaria no referido a:

- Adaptacién de obxectivos e contidos.

- Graduacién de criterios e procedementos de avaliacién.

- Metodoloxia.

- Eleccion de materiais didacticos.

- Agrupamientos.

- Organizacion espazo-temporal.

- Programas de desenvolvemento individual.

- Refuerzos ou apoios.

- Adaptacién ao ritmo de aprendizaxe destes alumnos.

1.3.h ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES E COMPLEMENTARIAS

Considéranse actividades complementarias as planificadas polos docentes que utilicen espazos ou recursos
diferentes ao resto de actividades ordinarias do area, ainda que precisen tempo adicional do horario non lectivo para
a suUa realizacion. Seran evaluables a efectos académicos e obligatorios tanto para os profesores como para os
alumnos. No entanto, teran caracter voluntario para os alumnos aquelas que se realicen fose do centro ou precisen
achegas econdmicas das familias, nese caso garantirase a atencion educativa dos que non participen nas mesmas.
Entre os propdsitos que perseguen este tipo de actividades destacan:

- Completar a formacién que reciben os alumnos nas actividades curriculares.

- Mellorar as relacions entre alumnos e axudarlles a adquirir habilidades sociais e de comunicacion.

- Permitir a apertura do alumnado cara a contorna fisica e cultural que lle rodea.

- Contribuir ao desenvolvemento de valores e actitudes adecuadas relacionadas coa interaccién e o respecto cara
aos demais, e o coidado do patrimonio natural e cultural.

- Desenvolver a capacidade de participacion nas actividades relacionadas coa contorna natural, social e cultural.
- Estimular o desexo de investigar e saber.

- Favorecer a sensibilidade, a curiosidade e a creatividade do alumno.

- Espertar o sentido da responsabilidade nas actividades nas que se integren e realicen.
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Propostas posibles de actividades complementarias:

- Visitas a museos e instituciéns culturais.

- Participacion en concursos plasticos a escala local ou nacional

- Exposiciéns de alumnos no centro ou féra del.

- Organizacion, no marco da Semana Cultural ou outras datas sinaladas, de concursos de pintura ou calquera outra
expresion plastica, incluidas as propias da tradicion cultural espafiola.

- Cine escolar.

- Participacions en obradoiros de estampacion e gravado.

1.4 AVALIACION

A avaliacién do proceso de aprendizaxe dos alumnos da Ensino Secundaria Obrigatoria debe reunir estas
propiedades:

- Ser continua, porque debe atender a aprendizaxe como proceso, contrastando diversos momentos ou fases.

- Ter caracter formativo, porque debe ter un caracter educativo e formador e ha de seruninstrumento para a mellora
tanto dos procesos de ensino como dos procesos de aprendizaxe.

- Ser integradora, porque atende a consecucién do conxunto dos obxectivos establecidos para a etapa e do
desenvolvemento das competencias correspondentes.

- Ser individualizada, porque se centra na evolucién persoal de cada alumno.

- Ser cualitativa, na medida que aprecia todos os aspectos que inciden en cada situacion particular e evalta de xeito
equilibrado diversos aspectos do alumno, non s6 os de caracter cognitivo.

No desenvolvemento da actividade formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos crave,
que inciden dun xeito concreto no proceso de aprendizaxe:

MOMENTO Caracteristicas Relacién con el proceso
ensefnanza-aprendizaje

- Permite conocer cual es la situacién de - Afectara mas directamente a las primeras
partida y actuar desde el principio de manera fases del proceso: diagndstico de las
ajustada a las necesidades, intereses y condiciones previas y formulacion de los
posibilidades del alumnado. objetivos.

- Se realiza al principio del curso o unidad
didactica, para orientar sobre la programacion,
INICIAL metodologia a utilizar, organizacién del aula,
actividades recomendadas, etc.

- Utiliza distintas técnicas para establecer la
situacion y dinamica del grupo clase en
conjunto y de cada alumno individualmente.

- Valora el desarrollo del proceso de - Se aplica a lo que constituye el nucleo del
ensefianza-aprendizaje a lo largo del mismo. proceso de aprendizaje: objetivos,

- Orienta las diferentes modificaciones que se estrategias didacticas y acciones que
deben realizar sobre la marcha en funcién de hacen posible su desarrollo.

la evolucion de cada alumno y del grupo, y de
las distintas necesidades que vayan
apareciendo.

- Tiene en cuenta la incidencia de la accion
docente.

CONTINUA FORMATIVA

- Consiste en la sintesis de la evaluacion - Se ocupa de los resultados, una vez
continua y constata cémo se ha realizado todo | concluido el proceso, y trata de

el proceso. relacionarlas con las carencias y

- Refleja la situacion final del proceso. necesidades que en su momento fueron

- Permite orientar la introduccién de las detectadas en la fase del diagndstico de las
modificaciones necesarias en el proyecto condiciones previas.

curricular y la planificacion de nuevas
FINAL ‘SSF/FA"?R?ES de ensefianza-aprendizaje.

Asimesmo, contémplase no proceso a existencia de elementos de autoevaluacién e coevaluacion, de maneira que
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os alumnos impliquense e participen no seu propio proceso de aprendizaxe. Deste xeito, a avaliacion deixa de ser
unha ferramenta que se centra en resaltar os erros cometidos, para converterse nunha guia para que o alumno
comprenda que lle falta por conseguir e como pode logralo.

1.4.a REFERENTES PARA A AVALIACION

Os criterios de avaliacién establecidos han de servir como referentes e concretarse nos estandares de aprendizaxe
evaluables, que a sua vez fundamentan o acto de evaluar. As ferramentas de avaliacidon que se propofian, xa que
logo, non deben intentar medir o grado de consecuciéon dos contidos en si mesmos, sendn dos estandares de
aprendizaxe propostos que, intrinsecamente, sempre implicara a adquisiciéon dos contidos asociados.

E para medir o grado de consecucién de cada competencia crave, aplicarase o peso da porcentaxe da cualificacion
obtida en cada materia, consensuado pola Comisién Pedagoéxica do Centro. Para a materia de Educacion Plastica
Visual e Audiovisual, este poderia ser un exemplo:

COMPETENCIA CLAVE PESO DA

MATERIA
Comunicacion linguistica 10 %
Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia 15 %
Competencia dixital 15 %
Aprender a aprender 10 %
Competencias sociais e civicas 10 %
Sentido de iniciativa e espirito emprendedor 15 %
Conciencia e expresions culturais 25 %

1.4.b PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Os instrumentos que han de medir as aprendizaxes dos alumnos deberan cumprir unhas normas basicas:

a) Deben ser utiles, isto é, han de servir para medir exactamente aquilo que se pretende medir: o que un alumno
sabe, fai ou como actua.

b) Han de ser viables, a sua utilizacién non ha de entrafiar un esforzo extraordinario ou imposible de alcanzar
Entre outros instrumentos de avaliacidon convén citar os seguintes:

- Exploracion inicial

Para cofiecer o punto de partida, resulta de gran interese realizar un sondo previo entre os alumnos. Este
procedemento servira ao profesor para comprobar os cofiecementos previos sobre o tema e establecer estratexias
de profundizacion; e para o alumno, para informarlle sobre o seu grado de cofiecemento de partida. Pode facerse
mediante unha breve enquisa oral ou escrita e a través dunha ficha de Avaliacién Inicial.

- Caderno do profesor (CD)

E unha ferramenta crucial no proceso de avaliacién. Pode constar de fichas de seguimiento personalizado, onde se
anoten todos os elementos que se deben ter en conta: asistencia, rendemento en tarefas propostas, participaciéon,
conduta, resultados das probas e traballos, etc.

Para completar o caderno do profesor sera necesaria supervisar o caderno ou cartafol do alumno, tomar nota das
suas intervenciéns e anotar as impresions obtidas en cada caso. Entre os aspectos que precisan dunha observacion
sistematica e analise de tarefas destacan:

+ Observacion diaria: valoracién do traballo de cada dia, moi utilizado para calibrar habitos e
comportamentos desexables. (CDO)

+ Participacion nas actividades do aula, como debates, postas en comun ..., que son un momento
privilexiado para a avaliacion de actitudes. O uso da correcta expresion oral serd obxecto permanente de avaliacién
en toda clase de actividades realizadas polo alumno.

+ Traballo, interese, orde e solidariedade dentro do grupo.

- Caderno de clase (CC), no que o alumno anota os datos das explicacions, as actividades e exercicios propostos.
Nel consignaranse os traballos desenvolvidos individual ou colectivamente no aula ou féra dela, que os alumnos
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deban realizar a peticién do profesor. O seu actualizacién e correccion formal permiten evaluar o traballo, o interese
e o grado de seguimiento das tarefas do curso por parte de cada alumno e axudara a valorar distintas actividades,
asi como a organizacién e limpeza do mesmo.

- Probas obxectivas (PO)

Deben ser o mais variadas posibles, para que tefian unha maior fiabilidade. Poden ser de varios tipos:

+ De informacién: con elas pédese medir a aprendizaxe de conceptos, a memorizacion de datos
importantes, etc. (POIN)

+ De elaboracion: evaluan a capacidade do alumno para estructurar con coherencia a informacién,
establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar léxicamente, etc. Estas tarefas competenciais
perseguen a realizacion dun produto final significativo e proximo a contorna cotia. (POE)

+ De investigacion: aprendizaxes baseadas en exercicios ou problemas. (POIV)

+ Traballos individuais ou colectivos sobre un tema calquera. (POT)

+ Fichas de observacién de actitudes do grupo-clase. (POO)

+ Rubricas para a avaliacion: de cada unidade didactica, da tarefa competencial, do traballo realizado nos
exercicios e da comprension.

+ Rubricas para a autoevaluacion do alumno: da tarefa competencial, de traballo en equipo...

Mecanismos de recuperacioén

Estan en funcion de todo o anteriormente exposto. Cada alumno ha de recuperar aquilo no que non logrou os
obxectivos propostos, de modo que:

a) Debera rectificar a sua actitude si ai esta a sua dificultade.

b) Debera facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou fixo de modo non satisfactorio.
c) Debera volver estudar os contidos conceptuais ou procedimentales si esa é o seu insuficiencia.

Deste xeito non pode haber un Unico mecanismo de recuperacion, pois este axustarase a realidade dos alumnos
en cada avaliacion. O profesor acordara cos seus alumnos o momento mais adecuado para a realizacién das probas
ou traballos necesarios.

Os alumnos que teflan pendente de recuperacion algunha avaliacién anterior recibiran actividades extra de
recuperacion, motivadoras, significativas e, no posible, adaptadas ao modo de aprendizaxe de cada alumno para
axudarlle a alcanzar os obxectivos.

Proponse que a realizacién das devanditas actividades, nos prazos e forma que se lle establezan, conte un 50 %
da nota de recuperacioén, que se completara no 50 % restante, coa nota obtida nunha proba obxectiva.

O procedemento que se establece cos alumnos que deben recuperar a materia pendente do ano anterior sera
similar. Para iso debe organizarse no Centro un calendario de entrega de actividades e de probas obxectivas que
lle permitan recuperar a materia.

Para os alumnos que perdan o dereito a avaliacion continua procederase en funcién do establecido no Reglamento
de Réxime do centro.

1.4.c CRITERIOS DE CUALIFICACION

Han de ser cofiecidos polos alumnos, porque deste xeito mellérase o proceso de ensino-aprendizaxe. O alumno
debe saber que se espera del e como se lle vai a evaluar; sd asi podera facer o esforzo necesario na direccion
adecuada para alcanzar os obxectivos propostos. Si é necesario, débeselle proporcionar un modelo que imitar no
seu traballo. Arbitrarase, tamén, o modo de informar sobre os criterios de avaliacion e cualificacion as familias dos
alumnos, asi como os criterios de promocion.

Os resultados de avaliacién expresaranse con niumeros sen decimais de 1 a 10, que se engadiran as seguintes
cualificacions: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Ben (6), Suficiente (5) ou Insuficiente (4, 3, 2, 1). A cualificacion
«Non presentado» sé podera usarse cando o alumno non se presente as probas extraordinarias, salvo que obtivese
outra cualificacidon na avaliacion final ordinaria, caso no que se pofiera a mesma cualificacion.

Proponse o seguinte esquema para o calculo da cualificacion:
1. A cualificacién da avaliacion dividirase en dous bloques:
Bloque | desde un 50 % do total
+ Actividades practicas
+ Exames escritos

Bloque Il ------====m==-mmmumv Ata un 50 % do total
+ Actividades e notas de clase -------------—----
+ Cadernos Ata un 30 % do total
+ Traballos escritos
+ Actitude ante a materia Ata un 20 % do total

Interese, puntualidade, cooperacion, boa actitude en clase, entrega dos traballos en data ....
En caso de non existir actividades ou probas do segundo bloque nalgun periodo lectivo, a actitude ante a asignatura
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pode alcanzar, segundo criterio do profesor, o maximo do 30 %, sendo o resto para o primeiro apartado.

2. Presentacién de cadernos, traballos e exames

a) E obligatorio sifose o caso escribir a data e o enunciado dos exercicios (ou polo menos, facer referencia ao que
pide cada un deles).

b) Todo exercicio debe empezar a contestarse facendo referencia ao que se pregunta.

c) Os traballos de investigacidon que se propofian presentaranse aténdose as instruciéns previas do profesor sobre
0s seguintes aspectos:

- Portada.

- indice.

- Contido do traballo.

- Anexos (onde se recolla a informacién manexada polo alumno para elaborar o traballo).

- Bibliografia comentada.

d) Para potenciar o uso das novas tecnoloxias, o alumno sera libre de entregar os traballos impresos solicitados,
gravados en pendrive ou a través do correo electrénico, sempre respectando as partes do traballo, comentadas
anteriormente, asi como a data de entrega.

3. Probas escritas. Na cualificacion das probas escritas valoraranse positivamente os seguintes conceptos:

- Adecuacion pregunta/resposta.

- Correccion formal (legibilidad, marxes ...) e ortografica.

- Capacidade de sintese.

- Capacidade de definicion.

- Capacidade de argumentacion e razoamento.

Estes mesmos criterios adéptanse para evaluar o caderno de clase e os traballos monograficos.

4. As actividades practicas axustaranse sempre as normas prefixadas polo profesor e entregaranse na data
proposta. A este efecto, pddese establecer un sistema de descontos na nota, en funcién da causa do atraso.
Calificarase, segun o tipo de actividades, o seguinte:

- Concordancia e adecuacion co pedido.

- Materializacion dos conceptos teéricos adquiridos.

- Creatividade e orixinalidade.

- Limpeza e precision.

- Acabado e presentacién

- Entrega na data acordada.

- Dificultade e esforzo.

- Grado de cofiecemento das técnicas.

- Actitude ante a actividade (bservacion directa da actitude mediante rubrica ao efecto: colaboracion, traballo en
equipo, atencién, puntualidade, etc).

1.4.d AVALIACION FINAL ORDINARIA E EXTRAORDINARIA

A avaliacion do proceso de aprendizaxe dos alumnos debe ser integradora, e por iso, ha de terse en conta desde
todas e cada unha das asignaturas a consecucion dos obxectivos establecidos para a etapa e do desenvolvemento
das competencias correspondentes. Con todo, o caracter integrador da avaliacion non impedira que o profesorado
realice de xeito diferenciado a avaliacién de cada asignatura tendo en conta os criterios de avaliacion e os
estandares de aprendizaxes evaluables de cada unha delas. Xa que logo, ao término de cada curso valorarase o
progreso global do alumno en cada materia, no marco da avaliaciéon continua levado a cabo.

Para o alumnado con cualificacién negativa, poderase elaborar un informe individualizado no que consten os
obxectivos non alcanzados e propofianse actividades para a sua recuperacion.

Levarase a cabo unha avaliacién extraordinaria para estes alumnos e axustarase ao recolleito no informe que se
entrega ao alumno.

Avaliaciéon ordinaria

Sera necesario alcanzar unha avaliacién positiva na suma dos contidos conceptuais, procedimentais e actitudinais,
para aprobar a asignatura en cada avalicion. Para garantir a avaliacién continua, procederase a recuperar a parte
suspensa inmediatamente despois dos periodos de vacacions.

A nota final obterase coa media aritmética das tres avaliacions, ponderandose para estimular a progresiéon do
alumno, da seguinte forma: 20% a primeira avaliacion, 30% a segunda e 50% a terceira.

Avaliacién extraordinaria

Para o alumnado con cualificacién negativa na avaliacion ordinaria, elaborarase un informe individualizado no que
consten os obxectivos e competencias crave non alcanzados e propofianse actividades para a sua recuperacion.
levara a cabo unha avaliacién extraordinaria para estes alumnos onde se valorara a realizacion das actividades de
recuperacion propostas, que supofiera o 50 % da nota e unha proba escrita que supofiera o 50 % da nota final.
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1.4.e ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS
PENDENTES.

O alumno que non supere a materia na avaliacion extraordinaria e promocione ao curso seguinte, debera realizar
actividades de caracter practico, desefiadas polo Departamento, que lle seran entregadas ao longo do curso. Habera
de presentarse, tamén, as probas escritas de caracter tedrico-practico nas datas fixadas para ese efecto polo
Centro.

A proba escrita constara de diversas cuestiéns que comprobaran o grado minimo de consecucion dos estandares
de aprendizaxe, descrito no punto 1.5.e, 1.6. e e 1.7.e desta programacion. A sua cualificacion sera dun a dez.
As actividades entregaranse ao alumno ao principio de cada avaliacién e este debera presentalas terminadas no
momento de realizar as probas escritas. En todo momento, o Departamento fara un seguimiento e asesoramiento
ao alumno para a realizacion das mesmas.

A nota final obterase ao 50% do valor entre o control e as actividades correspondentes.
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1.4.f AVALIACION DA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE LOGRO

A avaliacion da practica docente debe enfocarse polo menos con relacion a momentos do exercicio:

1. Programacion.
2. Desenvolvemento.
3. Avaliacion.

Incliese a continuacion un modelo, a modo de exemplo de ficha de autoevaluacion da practica docente:

MATERIA:

CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
de 1a10

Observacions

Os obxectivos didacticos formularonse en funcién dos
estandares de aprendizaxe avaliables que concretan os
criterios de avaliacion.

A seleccion e temporalizacion de contidos e actividades
foi axustada.

A programacion facilitou a flexibilidade das clases, para
axustarse as necesidades e intereses dos alumnos o
mais posible.

Os criterios de avaliacion e cualificacion foron claros e
cofiecidos dos alumnos, e permitiron facer un seguimento
do progreso dos alumnos.

A programacion realizouse en coordinacién co resto do
profesorado.

DESENVOLVEMENTO

Antes de iniciar unha actividade, fixose unha introducion
sobre o tema para motivar aos alumnos e saber os seus
cofiecementos previos.

Antes de iniciar unha actividade, expuxose e xustificado o
plan de traballo (importancia, utilidade, etc.), e foron
informados sobre os criterios de avaliacion.

Os contidos e actividades relacionaronse cos intereses
dos alumnos, e construironse sobre os seus
cofiecementos previos.

Ofreceuse aos alumnos un mapa conceptual do tema,
para que sempre estean orientados no proceso de
aprendizaxe.

As actividades propostas foron variadas na sua tipoloxia
e tipo de agrupamiento, e favoreceron a adquisicion das
competencias crave.

A distribucion do tempo na aula é adecuada.

Utilizaronse recursos variados (audiovisuais, informaticos,
etc).
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Facilitaronse estratexias para comprobar que os alumnos
entenden e que, no seu caso, saiban pedir aclaraciéns.

Facilitaronse aos alumnos estratexias de aprendizaxe:
lectura comprensiva, como buscar informaciéon, como
redactar e organizar un traballo, etc.

Favoreceuse a elaboracién conxunta de normas de
funcionamento na aula.

As actividades grupales foron suficientes e significativas.

O ambiente da clase foi adecuado e produtivo.

Proporcionouse ao alumno informacién sobre o seu
progreso.

Proporcionaronse actividades alternativas cando o
obxectivo non se ha alcanzado en primeira instancia.

Houbo coordinacion con outros profesores.

AVALIACION

Realizouse unha avaliacion inicial para axustar a
programacion a situacion real de aprendizaxe.

Utilizdronse de maneira sistematica distintos
procedementos e instrumentos de avaliacion, que
permitiron avaliar contidos, procedementos e actitudes.

Os alumnos dispuxeron de ferramentas de
autocorreccion, autoevaluacion e coevaluacion.

Proporcionaronse actividades e procedementos para
recuperar a materia, tanto a alumnos con algunha
avaliacion suspensa, ou coa materia pendente do curso
anterior, ou na avaliacién final ordinaria.

Os criterios de cualificaciéon propostos foron axustados e
rigorosos.

Os pais foron adecuadamente informados sobre o proceso
de avaliacién: criterios de cualificacion e promocién, etc.

Ademais, sempre resulta conveniente escoitar tamén o parecer dos usuarios. Neste sentido, é interesante
proporcionar aos alumnos unha via para que poidan manifestar a stia opinién sobre alguns aspectos fundamentais
da asignatura. Para iso, pode utilizarse unha sesion informal na que se intercambien opiniéns, ou ben pasar unha
sinxela enquisa andénima, para que os alumnos poidan expresarse con total liberdade.
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1.5 PROGRAMACION 1° DE ESO
1.5.a OBXECTIVOS 1° DE ESO

1. Recofiecer os elementos basicos da linguaxe visual e audiovisual e os cdédigos propios de cada medio de
comunicacién.

2. Diferenciar os principios de percepcidn utilizados para as diferentes finalidades das mensaxes visuales.

3. Distinguir e empregar recursos graficos e digitales para expresar as propias sensaciéns, emociéns e ideas.

4. Cofiecer os principais elementos plasticos dunha obra e valorar a sua importancia para xerar sensacions visuales
ou psicoléxicas.

5. Representar composicidons plasticas que expresen diversas sensacions a partir da organizacion dos elementos
fundamentais.

6. Desenvolver un sentido estético da composicion a través da lectura de imaxes e da propia expresion plastica.
7. Distinguir as principais calidades da cor e as suas variacions, para realizar determinadas combinaciéns
cromaticas: primarios e secundarios.

8. Cofiecer as relaciéns existentes entre as cores e apreciar as posibilidades expresivas da linguaxe cromatica:
harmonias de cor.

9. Apreciar o sentido da cor nos traballos artisticos e aplicalo con cofiecemento nas suas propias obras.

10. Diferenciar as calidades e as estruturas basicas das formas e representalas graficamente, e identificar as
diferentes modalidades de debuxo que se utilizan para a sua representacion.

11. Valorar a importancia expresiva das formas na linguaxe plastica e visual, e o xeito en que estas foron
interpretadas polos principais estilos artisticos.

12. Apreciar o sentido das formas nos traballos artisticos e aplicalo con cofiecemento nas suas propias obras.
13. Observar e recofiecer os recursos geométricos basicos para representar o espazo e o volume sobre o plano,
e valorar a sua importancia.

14. Apreciar a incidencia da luz sobre o volume e representar este mediante o encaixado e o claroscuro.
15.Experimentar coas técnicas escultdricas do modelado.

16. Apreciar o sentido das formas e os volumes nos traballos artisticos, e aplicalo con cofiecemento nas suas
propias obras.

17. Analizar a figura humana mediante o estudo das suas proporcions e segundo os diferentes estilos artisticos, e
utilizar a unidade de medida para representala.

18. Debuxar e compoiier figuras humanas en funcién do movemento, do xesto expresivo e da sua posicidn e punto
de vista.

19. Coiecer a linguaxe do comic e crear personaxes.

20. Cofiecer as caracteristicas da geometria e utilizala en composiciéns de debuxo técnico e artistico.

21. Cofiecer e manexar adecuadamente os instrumentos para os trazados técnicos.

22. Realizar composiciéns con elementos geométricos basicos e cofiecer as suas aplicacions na arte para
comunicar ideas.

23. Cofiecer e clasificar as formas poligonales basicas e aprender distintos métodos para a sua construcion.

24. Realizar composicions expresivas con diferentes poligonos e identificar as stas aplicacions na arte.

25. Observar as imaxes da contorna natural e cultural, e identificar nelas as formas simétricas e os principais
fundamentos compositivos.

26. Distinguir os tipos de simetria e os diferentes esquemas, ritmos e leis da composicién, e relacionalos con outras
linguaxes expresivos.

27. Expresarse con creatividade mediante o uso das técnicas e os esquemas requiridos, e transmitir emocions ou
sentimentos individuais e do grupo.
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1.5.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Estes obxectivos agrupanse en 9 unidades didacticas e concrétanse na programacién de aula:

UNIDADE 12 A LINGUAXE VISUAL (Obxectivos 1, 2 e 3)

UNIDADE 22 ELEMENTOS BASICOS DA EXPRESION PLASTICA (Obxectivos 4, 5 e 6)
UNIDADE 3% A COR (Obxectivos 7, 8 € 9)

UNIDADE 42 As FORMAS (Obxectivos 10, 11 e12)

UNIDADE 5 A FORMA NO ESPAZO (Obxectivos 13, 14 15 e 16)

UNIDADE 62 A FIGURA HUMANA (Obxectivos 17, 18 e 19)

UNIDADE 72 TRAZADOS XEOMETRICOS (Obxectivos 20, 21 e 22)

UNIDADE 82 FORMAS POLIGONALES (Obxectivos 23 e 24)

UNIDADE 92 FORMAS SIMETRICAS (Obxectivos 25, 26 e 27)

1.5.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 1° ESO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE
APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA

No perfil competencial da materia de 1° ESO que a continuacion se ofrece na taboa, incliense as siglas

identificativas das competencias crave a cuxa adquisicion contribuese particularmente con cada estandar de
aprendizaxe evaluable.
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CONTIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA

CONTIDOS CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES CcC k‘vs;fﬁzg MINIMOS EXIXIBLES '(';FOMNPOREA
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
- Elementos configuradores da | 1. Identificar os elementos 1.1. Identifica e valora a importancia do punto, alifae o | CCEC CDO Identifica aimportancia do punto, a lifia e o plano, | 1 Sesién
imaxe: punto, lifia e plano. configuradores da imaxe. plano, analizando de xeito oral e escrita imaxes e POIN analizando imaxes e producions graficas plasticas
- Aprecio do uso que os/as artistas producions graficas plasticas propias e alleas. propias e alleas.
fan do punto, a lifia e o plano para
aplicalo &s propias composicions. | 2 Experimentar coas variacions | 2.1. Analiza os ritmos lineales mediante a observacion de | CAA CDO Analiza os ritmos lineales mediante a observacion | 1 Sesién
- O punto como o elemento mais | formais do punto, o plano e a | elementos organicos, na paisaxe, nos obxectos e en POIN de elementos orgénicos, na paisaxe, nos
sinxelo na comunicacion visual. lifia. composicions artisticas, empregandoos como inspiracion obxectos e en composicions artisticas
- Posibilidades graficas e expresivas en creacions grafico- plasticas.
da lifia en relacién ao seu trazado, o
seu grosor ou a suia velocidade. 2.2. Experimenta co punto, a lifia e o plano co concepto | CSIIE POE Experimenta co punto, a liia e o plano co | 1 Sesién
- Calidades do plano como elemento de ritmo, aplicandoos de forma libre e espontanea. POIV concepto de ritmo, aplicandoos de forma libre e
compositivo e como constructor de POT espontanea.
volume.
- Elementos de expresion plastica: 2.3. Experimenta co valor expresivo dalifae o puntoeas | CCEC POE Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto | 3 Sesiéns
lifia, textura e cor. sUas posibilidades tonales, aplicando distintos grados de POIV e as suUas posibilidades tonales, aplicando
- Composicion: elementos. dureza, distintas posiciéns do lapiz de grafico ou de cor distintos grados de dureza, distintas posiciéns do
- O ritmo na composicion. (tombado ou vertical) e a presion exercida na aplicacion, lapiz de grafito ou de cor, en composicions a man
- A cor como fenomeno fisico e en composicions a man alzada, estructuradas alzada.
visual. Mestura aditiva e mestura xeométricamente ou mais libres e espontaneas.
substractiva.
- Circulo croméatico. Cores | 3. Expresar emocions utilizando | 3.1. Realiza composiciéns que transmiten emocions CCL POE Realiza composicions que transmiten emociéns | 2 Sesions
complementarios. distintos elementos | basicas (calma, violencia, liberdade, opresion, alegria, POIV basicas utilizando distintos recursos graficos.
- Texturas naturais e artificiais. configurativos e recursos | tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gréficos en POT
Capacidade expresiva das texturas. | graficos: lifia, puntos, cores, | cada caso (claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores...)
- Materiais e técnicas de debuxo e | texturas, claroscuros).
pintura. Técnicas plasticas: secas,
humidas e mixtas. 4. Identificar e aplicar os 4.1. Analiza, identifica e explica oralmente, por escritoe | CCL CDO Analiza o esquema compositivo basico de obras | 1 Sesién
conceptos de equilibrio, graficamente, o esquema compositivo basico de obras POIV de arte e obras propias.
proporcion e ritmo en de arte e obras propias, atendendo aos conceptos de
composiciéns basicas. equilibrio, proporcién e ritmo.
4.2. Realiza composicidons basicas con diferentes | CSIIE POE Realiza composicions bésicas con diferentes | 2 Sesions
técnicas segundo as propostas establecidas por escrito. POT técnicas.
4.3. Realiza composiciéns modulares con diferentes CCEC POE Realiza composiciéns modulares en aplicaciéns | 2 Sesions
procedementos grafico-plasticos en aplicaciéns ao CSIIE POIV ao desefio ornamental.
desenio textil, ornamental, arquitectonico ou decorativo. POT
4.4. Representa obxectos illados e agrupados do CCEC POE Representa obxectos illados e agrupados do | 2 Sesions
natural ou do ambito inmediato, proporcionandoos en POT natural, proporcionandoos en relacion coas stuas

relaciéon coas sUas caracteristicas formais e en relacion
co seu ambito.

caracteristicas formais.
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5. Experimentar coas cores | 5.1. Experimenta coas cores primarias e secundarios, CSC POE Experimenta coas cores primarias e 1 Sesién
primarias e secundarias. estudando a sintese aditiva e sustractiva e as cores POIV secundarios, estudando a sintese sustractiva e
complementarias. as cores complementarias.
6. Transcribe texturas tactiles a | 6.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuais CSIIE POE Transcribe texturas tactiles a texturas visuais 3 Sesions
texturas visuais mediante as | mediante as técnicas de frottage, utilizandoas en POT mediante as técnicas de frottage, utilizandoas
técnicas de frottage, utilizandoas | composiciéns abstractas ou figurativas. en composicions.
en composiciéns abstractas ou
figurativas.
7. Cofiecer e aplicar as 7.1. Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas | CCL POE Utiliza as técnicas grafico-plasticas cofiecidas 3 Sesions
posibilidades expresivas das cofiecidas aplicandoas de forma idénea ao obxectivo da POIV nas actividades.
técnicas grafico plasticas actividade. POT
secas, humidas e mixtas:
témpera, lapiz de grafito e de 7.2. Utiliza o lapiz de grafito e de cor, creando o CSC POE Utiliza o lapiz de grafito e de cor, creando o 3 Sesions
cor; collage. claroscuro en composicions figurativas e abstractas POT claroscuro en composicidons sobre superficies
mediante a aplicacion do lapiz de forma continua en homoxéneas.
superficies homoxéneas ou degradadas.
7.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnicade | CCEC POE Experimenta coas témperas aplicando a técnica | 3 Sesiéns
diferentes formas (pinceles, esponxas, goteos, distintos POIV de diferentes formas, creando texturas visuais
grados de humidade, estampaciones, etc.), valorando POT cromaticas.
as posibilidades expresivas segundo o grado de
opacidade e a creacion de texturas visuais cromaticas.
7.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, CAA POE Utiliza o papel como material, manipulandoo, 4 Sesions
rasgando ou plegando, creando texturas visuais e POIV rasgando ou plegando, creando texturas visuais
tactiles, para crear composiciéns, collages matéricos e POT e tactiles, en composicions e collages.
figuras tridimensionais.
7.5. Crea co papel recortado formas abstractas e CSC POE Crea co papel recortado formas, compofiéndoas
figurativas compofiéndoas con fins ilustrativos, POIV con fins ornamentais.
decorativos ou comunicativos. POT
7.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracién CSC POE Aproveita materiais reciclados para a
de obras de forma responsable co medio e POIV elaboracion de obras de forma responsable co
aproveitando as suas calidades grafico-plasticas. POT medio.
7.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material CSC CDO Mantén o seu espazo de traballo e o seu

en perfecta orde e estado, e aportao ao aula cando é
necesario para a elaboracion das actividades.

material en perfecta orde e estado, e apértao ao
aula cando é necesario para a elaboracién das
actividades.




BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL

- Imaxe e a comunicacién visual.

- Iconicidade. Grados de
iconicidade.

- Imaxe figurativa e imaxe
abstracta.

- Comunicacién visual. Simbolos e
iconos.

- O comic: medio de expresion.
Linguaxe do cémic.

- Comunicacion visual:
caracteristicas e elementos que
intervefien nela.

- Funciéns das mensaxes na
comunicacion visual e audiovisual.

1. Recofiecer os grados de | 1.1. Diferencia imaxes figurativas de abstractas. CCL CDO Diferencia imaxes figurativas de abstractas. 2 Sesioéns
iconicidade en imaxes presentes
no ambito comunicativo. 1.2. Recoiiece grados de iconicidade nunha serie de CCL CDO Recofiece grados de iconicidade nunha serie

imaxes. POO de imaxes.

1.3. Crea imaxes con distintos grados de iconicidade CcC POE

baseandose nun mesmo tema. POT
2. Distinguir e crear tipos de 2.1. Distingue simbolos de iconos. CCL CDO Distingue simbolos de iconos. 2 Sesions
imaxes segundo a sua relacion POIV
significante- significado:
simbolos e iconos. 2.2. Desefia simbolos e iconos. CD POE Desefa iconos.

POT

3. Analizar e realizar comics 3.1. Desefia un cémic utilizando adecuadamente CCL POE Desefia un comic utilizando vifietas, globos, 2 Sesions
aplicando os recursos de vifietas e lendas, globos, lifias cinéticas e POT lifas cinéticas e onomatopeyas.
adecuadamente. onomatopeyas.
4. Diferenciar e analizar os 4.1. ldentifica e analiza os elementos que intervefien en | CSC CDO Identifica os elementos que intervefien en 1 Sesién
elementos que intervefien nun actos de comunicacion visual. POO actos de comunicacion visual.
acto de comunicacion.
5. Recofiecer as funcions da 5.1. Identifica e analiza vos elementos que intervefien CCL CDO Identifica os elementos que intervefien en
comunicacion. en actos de comunicacion audiovisual. POO actos de comunicacion audiovisual.

5.2. Distingue a funcién ou funciéns que predominanen | CD CDO Distingue as funciéns que predominan en

mensaxes visuais e audiovisuais.

POO

mensaxes visuais e audiovisuais.
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BLOQUE 3: DEBUXO TECNICO

- Elementos xeométricos
fundamentais: punto, lihas e
direccions.

- Posiciéns relativas entre rectas:
paralelas, <cortantes e
perpendiculares.

- Manexo da escuadra e cartabén
para o trazado de paralelas,
perpendiculares e rectas a 45°.

- Circunferencia e circulo. A
circunferencia como lugar
xeométrico basico no plano.

- Manexo do compas. Dividir a
circunferencia en duas, catro, seis
ou oito partes iguais, usando o
compas.

- Realizar motivos decorativos co
manexo do compas.

- Angulos. Clasificacién de angulos
e posicions relativas.

- Trazado de angulos con escuadra
e cartaboén.

- Realizar operaciéns con angulos.
Medidas angulares. Transporte de
medidas angulares.

- Bisectriz dun angulo. A bisectriz
como lugar geométrico basico no
plano.

- Concepto de medida. Operaciéns
con segmentos coa axuda da regra
ou utilizando o compas.

- Mediatriz dun segmento. A
mediatriz como lugar xeométrico
basico no plano.

- Teorema de Thales. Aplicaciéns do
teorema de Thales para dividir un
segmento en partes iguais e para a
escala dun poligono.

1. Comprender e empregar os 1.1. Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, | CAA CDO Traza as rectas que pasan por cada par de 1 Sesién
conceptos espaciais do punto, usando a regra, resalta o triangulo que se forma. CD puntos, usando a regra, resalta o triangulo
a lifa e o plano. POIV que se forma.
POT
2. Construir distintos tipos de 2.1. Sinala dous das aristas dun paralelepipedo, sobre CMCCT | CDO
rectas, utilizando a escuadra e modelos reais, estudando si definen un plano ou non, e
o cartabdn, logo de repasar explicando cal &, en caso afirmativo.
previamente estes conceptos.
3. Coniecer con fluidez os 3.1. Constrae unha circunferencia lobulada de seis CD CD 1 Sesién
conceptos de circunferencia, elementos, utilizando o compas. POIV
circulo e arco. POT
4. Utilizar o compas, realizando | 4.1. Divide a circunferencia en seis partes iguais, CMCCT | CD Divide a circunferencia en seis partes iguais, 2 Sesions
exercicios variados para | usando o compas, e debuxa coa regra o hexagono POIV usando o compas, e debuxa coa regra o
familiarizarse con esta | regular e o triangulo equilatero que se posibilita. POT hexagono regular e o triangulo equilatero que
ferramenta. se posibilita.
5. Comprender o concepto de 5.1. Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na CSIEE Cb Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na 1 Seséns
angulo e bisectrize a escuadra e no cartabon. POIV escuadra e no cartaboén.
clasificacion de angulos POT
agudos, rectos e obtusos.
6. Estudar a suma e réstaa de 6.1. Suma ou resta angulos positivos ou negativos con CMCCT | CD Suma ou resta angulos con regra e compas. 1 Sesion
angulos, e comprender a forma | regra e compas. POIV
de medilos. POT
7. Estudar o concepto de 7.1. Construe a bisectriz dun angulo calquera, con CCEC CD Construe a bisectriz dun angulo calquera, con 1 Sesién
bisectriz e o seu proceso de regra e compas. POT regra e compas.

construcion.
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- Lugares xeométricos
fundamentais. Circunferencia,
mediatriz, bisectriz e mediana.

- Clasificacion dos triangulos en
funcién dos seus lados e dos seus
angulos.

- Construcion de triangulos.

- Lifias e puntos notables dos
triangulos. Alturas, medianas,
bisectrices e mediatrices dos
triangulos.

- Triangulo rectangulo:
caracteristicas e construcion dun.
- Cuadrilateros: clasificacion e
propiedades.

- Construcion de cuadrilateros.

- Poligonos. Poligonos regulares e
irregulares. Clasificacion dos
poligonos.

- Construcion de poligonos
regulares inscritos nunha
circunferencia.

8. Diferenciar claramente entre 8.1. Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, CMCCT | CD Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, 1 Sesién
recta e segmento tomando medindo coa regra ou utilizando o compas. POT medindo coa regra ou utilizando o compas.
medidas de segmentos coa
regra ou utilizando o compas.
9. Trazar a mediatriz dun 9.1. Traza a mediatriz dun segmento utilizando compas | CMCCT | CD Traza a mediatriz dun segmento utilizando 1 Sesién
segmento utilizando compas e e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabdn. POIV compas e regra, e tamén utilizando regra,
regra, e tamén utilizando regra, POT escuadra e cartabon.
escuadra e cartabon.
10. Estudar as aplicaciéns do 10.1. Divide un segmento en partes iguais, aplicando o CCEC CD Divide un segmento en partes iguais, 2 Sesions
teorema de Thales. teorema de Thales. POIV aplicando o teorema de Thales.
POT

10.2. Escala un poligono aplicando o teorema de CSIEE POIV

Thales. POT
11. Cofecer lugares 11.1. Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos CMCCT | COD 1 Sesién
xeomeétricos e definilos. mais comuns de lugares xeométricos (mediatriz, Cbh

bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, POIV

planos paralelos, etc.).
12. Comprender a clasificacion 12.1. Clasifica calquera triangulo, observando os seus CCEC CD Clasifica calquera triangulo, observando os 1 Sesién
dos triangulos en funcién dos lados e os seus angulos. seus lados e os seus angulos.
seus lados e dos seus angulos.
13. Construir triangulos 13.1. Constrde un triangulo cofiecendo dous lados e un | CAA CD Constrde un triangulo cofiecendo dous lados e | 1 Sesion
cofiecendo tres dos seus datos angulo, ou dous angulos e un lado, ou os seus tres POT un angulo ou os seus tres lados, utilizando
(lados ou angulos). lados, utilizando correctamente as ferramentas. correctamente as ferramentas.
14. Analizar las propiedades de | 14.1. Determina o baricentro, o incentro ou o CSIEE CD 1 Sesién
puntos y rectas caracteristicos circuncentro de calquera triangulo, construindo POT
de un triangulo. previamente as medianas, as bisectrices ou as

mediatrices correspondentes.
15. Coiiecer as propiedades 15.1. Debuxa un triangulo rectangulo cofiecendo a CMCCT | CD Debuxa un triangulo rectangulo cofiecendo a 1 Sesién
xeométricas e matematicas dos | hipotenusa e un cateto. POT hipotenusa e un cateto.
triangulos rectangulos, e
aplicalas con propiedade a
construcion destes.
16. Cofecer os tipos de 16.1. Clasifica correctamente calquera cuadrilatero. CCEC CDO Clasifica correctamente calquera cuadrilatero. 1 Sesién
cuadrilateros. Cbh
17. Executar as construcions | 17.1. Constrie calquera paralelogramo cofiecendo CAA CD Construe calquera paralelogramo cofiecendo 2 Sesions
mais habituais de | douslados consecutivos e unha diagonal. POT dous lados consecutivos e unha diagonal.

paralelogramos.
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18. Clasificar os poligonos en | 18.1. Clasifica correctamente calquera poligono de tres | CCEC CDO Clasifica correctamente calquera poligono de 1 Sesién
funcion dos seus lados, | acinco lados, diferenciando claramente si é regular ou CD tres a cinco lados.

recofiecendo os regulares e os | irregular

irregulares.

19. Estudar a construcion dos | 19.1. Construe correctamente poligonos regulares de CMCCT | CD Constrae correctamente poligonos regulares 2 Sesions
poligonos regulares inscritos na | ata cinco lados, inscritos nunha circunferencia. POT de ata cinco lados, inscritos nunha

circunferencia.

circunferencia.
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1.5.d ORGANIZACION TEMPORAL

Os tempos seran flexibles en funcién de cada actividade e das necesidades de cada alumno, que seran quen
marquen o ritmo de aprendizaxe. Tendo en conta que o curso ten aproximadamente entre 30/32 semanas, e
considerando que o tempo semanal asignado a esta materia é de 2 horas, sabemos que no curso habera ao redor
de 60/64 sesidons. Podemos, pois, facer unha estimaciéon do reparto do tempo por unidade didactica, tal e como se
detalla a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: Lenguaje visual 7 sesiones
UNIDAD 2: Elementos basicos de la expresion plastica 7 sesiones
UNIDAD 3: El color 7 sesiones
UNIDAD 4: Las formas 6 sesiones
UNIDAD 5: Las formas en el espacio 6 sesiones
UNIDAD 6: La figura humana 6 sesiones
UNIDAD 7: Trazados geomeétricos 8 sesiones
UNIDAD 8: Formas poligonales 8 sesiones
UNIDAD 9: Formas simétricas 5 sesiones

TOTAL 60 sesiones

1.5.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

- Analiza imaxes de forma obxectiva e subjetiva e saca as suas propias conclusions.

- Cofece e diferencia os elementos basicos da comunicacién visual: emisor, mensaxe, receptor e medio e elabora
composicions con distintas mensaxes.

- Identifica as diferentes finalidades das imaxes.

- Analiza distintas obras artisticas e identifica os elementos plasticos observados: punto, lifia e plano.

- Realiza diversas composiciéns cos distintos elementos plasticos observados: punto, lifia e plano.

- Recofiece os distintos tipos de texturas. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante a técnica do
frottage e utilizaas en composicidons abstractas ou figurativas.

- Distingue as cores primarias dos secundarios no circulo cromatico e comprende a mestura sustractiva. Diferencia
as calidades da cor: ton, valor e saturacion e sabe aplicar os distintos grados nas sias composiciéns. Cofiece as
gamas cromaticas: frias, calidas e acromaticas e aplicaas adecuadamente nas suas composicions.

- Realiza composicions creativas con témperas, nas que aplica correctamente as técnicas apresas.

- Recofece as calidades esenciais que compofien unha forma: cor, textura, tamafo e estrutura.

- Clasifica as formas segundo a sua orixe en naturais e artificiais e segundo a sua estrutura en organicas e
geométricas.

- Comprende o emprego de recursos como a superposicion de formas, a disminucién do tamafio, os contrastes de
cor e de forma, para crear sensacion de profundidade.

- Comprende e practica como representar un volume no plano mediante o encaixado.

- Recofece os tipos de iluminacion e a sta expresividade plastica e utiliza o claroscuro para dotar as composicions
de profundidade. Distingue a sombra propia da proxectada.

- Analiza a proporcién da figura humana en funcion da relacién de medidas entre os seus partes.

- Debuxa unha figura humana mediante a utilizacion dun canon de proporcién.

- Manexa con correccién a escuadra, cartabén e compas.

- Perpendiculares con escuadra e cartabon e con compas: Mediatriz dun segmento.

- Perpendicular a unha recta por un punto da mesma.

- Perpendicular a unha semirrecta polo extremo da mesma.

- Paralelas con escuadra e cartabdn.

- Angulos: concepto e clasificacién.

- Transporte dun angulo.

- Division dun angulo en dous partes iguais (Bisectriz dun angulo).

- Construcién do angulo de 90° e 45°.

- Construcion do angulo de 60° e 30°.
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- Suma e resta de angulos.

- Triangulos. Construcién e clasificacion.

- Construcién dun triangulo dados os tres lados.

- Construcion do triangulo equilatero.

- Construcion do triangulo is6sceles dada a base e un lado igual.

- Triangulo rectangulo dados os dous catetos.

- Cuadrilateros: Definicion e clasificacion.

- Construcioén do cadrado dado o lado.

- Rectangulo dados os seus dous lados.

- Construcion do rombo dada a diagonal e un lado.

- Poligonos regulares: Definicidn. Triangulo equilatero. Método xeral de divisidon da circunferencia en partes iguais.
- Division da circunferencia en 3 e 6 partes iguais (Método concreto).

- Division da circunferencia en 4 e 8 partes iguais (Método concreto).

- Construcion de poligonos regulares dado o lado (3, 4, 6 lados).

- Analiza e distingue a simetria axial e a simetria radial na arte e na natureza.

- Coiiece e aplica as posibilidades expresivas das técnicas graficoplasticas secas, humidas e mixtas: témpera, lapiz
de grafito e de cor; collage.

- Actitude de respecto cara as normas do aula, o material, aos seus compafieiros e limpeza na presentaciéon de
traballos.

- Utiliza un programa sinxelo de debuxo no ordenador para debuxar lifas, figuras e traballar coa cor.

1.6 PROGRAMACION 3° DE ESO
1.6.a OBXECTIVOS 3° DE ESO

1. Recofiecer os elementos basicos da linguaxe visual e audiovisual e os cédigos propios de cada medio de
comunicacion.

. Diferenciar os principios de percepcion utilizados para as distintas finalidades das mensaxes visuais.

. Distinguir e empregar recursos graficos e dixitais para expresar as propias sensacions, emocions e ideas.

. Recofiecer os elementos basicos da linguaxe audiovisual: son e imaxe en movemento.

. Diferenciar as caracteristicas da linguaxe cinematografica, televisivo e das novas creacions audiovisuais na arte.
. Distinguir e empregar recursos graficos e dixitais para expresar as propias sensaciéons, emocions e ideas.

. Diferenciar as calidades das formas, clasificalas e debuxar con diferentes graos de iconicidade.

8. Valorar a importancia expresiva das formas na linguaxe plastica e visual, e o xeito en que estas foron
interpretadas polos principais estilos artisticos.

9. Apreciar o sentido das formas nos traballos artisticos e aplicalo con cofiecemento nas suas propias obras.

10. Coifiecer os principais elementos plasticos dunha obra e valorar a sua importancia expresiva e compositiva.
11. Representar composicions plasticas que expresen diversas sensacions a partir da organizacién dos elementos
fundamentais.

12. Desenvolver un sentido estético da composicién a través da lectura de imaxes e da propia expresion plastica.
13. Distinguir a natureza e a percepcién da cor luz e da cor pigmento para realizar determinadas combinacions
cromaticas.

14. Cofiecer as relacions existentes entre as cores para poder apreciar as posibilidades expresivas da linguaxe
cromatica: harmonias de cor e valor expresivo.

15. Apreciar o sentido da cor nos traballos artisticos e aplicalo con cofiecemento nas suas propias obras.

16. Cofiecer as calidades da luz como elemento plastico expresivo na arte.

17. Representarluces e sombras para crear distintas sensacions nunha imaxe e para dar volume ao plano mediante
diferentes procedementos.

18. Apreciar o sentido da luz sobre as formas e os volumes nos traballos artisticos, e aplicalo con cofiecemento nas
suas propias obras.

19. Aprender os conceptos basicos sobre composicion con arranxo aos elementos, recursos e leis presentes nunha
obra artistica, e recofiecer a orde compositivo da sua contorna.

20. Analizar e empregar distintos esquemas e ritmos compositivos, e estudar as formas e a sua disposicién no
espazo que se vai a compofer.

21. Comprender como pode empregarse o peso visual en diversas composicidons plasticas.

22.Cofiecer e debuxar os principais trazados geomeétricos e utilizalos en composiciéns de debuxo técnico e artistico.
23. Identificar e empregar as formas poligonales, curvas e tangencias nas composicions plasticas.

24. Apreciar a importancia do debuxo técnico na construciéon, o desefio e na arte.

25. Sinalar diferentes relacidons de proporcionalidad entre figuras, manexar escalas de graficas e desefiar redes
modulares.

26. Apreciar a importancia da proporcién na arte, na arquitectura e noutras manifestacions da contorna, e aplicala
as creacions propias.

27. Expresarse con creatividade utilizando as técnicas e os esquemas requiridos, e transmitindo emociéns ou
sentimentos individuais e do grupo.

~No o WN
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28. Observar e recofiecer os recursos xeométricos basicos para representar o espazo tridimensional, e valorar a
sUa importancia.

29. Utilizar o sistema diédrico e o sistema axonométrico, e desenvolver procedementos para representar a
profundidade espacial en composiciéns xeométricas.

30. Aplicar os trazados de perspectivas a creacions e valorar o seu uso en representacions artisticas.

31. Utilizar a perspectiva cénica e desenvolver procedementos para representar a profundidade espacial en
composicions xeomeétricas.

32. Aplicar os trazados das perspectivas a creaciéns e a representacions artisticas, e valorar o alcance da
sistematizacion da perspectiva conica na arte.

1.6.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Estes obxectivos agrupanse en 11 unidades didacticas e concrétanse na programacion de aula:

UNIDADE 12 PERCEPCION E LECTURA DE IMAXES (Obxectivos 1, 2 e3)
UNIDADE 22 LINGUAXE AUDIOVISUAL (Obxectivos 4, 5 e 6)

UNIDADE 32 ANALISE DAS FORMAS (Obxectivos 7, 8 e 9)

UNIDADE 42 ELEMENTOS DE EXPRESION (Obxectivos 10, 11 e 12)
UNIDADE 5% A COR (Obxectivos 13, 14 e 15)

UNIDADE 6° LUZ E VOLUME (Obxectivos 16, 17 e 18)

UNIDADE 72 A COMPOSICION (Obxectivos 19, 20 e 21)

UNIDADE 82 DEBUXO XEOMETRICO (Obxectivos 22, 23 e 24)

UNIDADE 92 PROPORCION E ESTRUTURAS MODULARES (Obxectivos 25, 26 e 27)
UNIDADE 102 SISTEMAS DE REPRESENTACION (Obxectivos 28, 29 e 30)
UNIDADE 112 PERSPECTIVA CONICA (Obxectivos 28, 30, 31 e 32)
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1.6.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 3° ESO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA

No perfilcompetencial da materia de 3° ESO que a continuacion se ofrece na taboa, incluense as siglas identificativas das competencias crave a cuxa adquisicion contribuese
particularmente con cada estandar de aprendizaxe evaluable.

CONTIDOS CRITERIOS DE AVALIACION | ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES CcC X‘VS;S:::'I- MINIMOS EXIXIBLES TEMPOR
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
- Proceso creativo. 1. Cofiecer e aplicar os | 1.1. Crea composicions aplicando procesos CAA POE Crea composicions aplicando procesos creativos | 2 sesions
Métodos creativos aplicados a métodos creativos | creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, POT sinxelos, mediante propostas por escrito,
procesos de artes plasticas e grafico-plasticos aplicados a | axustandose aos obxectivos finais. axustandose aos obxectivos finais.
desefio. procesos de artes plasticas e
desefio. 21. Analiza os ritmos lineales mediante a | SIEE POIV Analiza os ritmos lineales mediante a observacion | 1 sesion
observacion de elementos organicos, na paisaxe, nos POE de elementos organicos, na paisaxe, nos
obxectos e en composiciéons artisticas, obxectos e en composicions artisticas
empregandoos como inspiracioén en creacions grafico-
plasticas.
2. Crear composicions | 2.1. Reflexiona e evalla, oralmente e por escrito, o SIEE POIN 1 sesién
graficoplasticas persoais e | proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial CDO
colectivas. ata a execucion definitiva.
- A imaxe como representacion da 3. Debuxar con distintos niveis | 3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade | CEC POIV Comprende e emprega os niveis de iconicidade | 1 sesions
realidade. Iconicidade na imaxe de iconicidade da imaxe. da imaxe gréafica, elaborando esbozos, notas, e POE da imaxe gréfica,
grafica. Niveis de iconicidad. debuxos esquematicos, analiticos e miméticos. POT
- O esbozo ou nota como estudo
previo ao resultado final.
- Natureza da cor. Cor luz e cor | 4. |dentificar e diferenciar as 4.1. Realiza modificaciéns da cor e as suas | CSIEE | POIV Realiza modificacions da cor e as suas | 2 sesions
pigmento. propiedades da cor luz e a cor | propiedades empregando técnicas propias da cor POT propiedades empregando técnicas propias da cor
- Temperatura da cor. pigmento. pigmento e da cor luz, aplicando as TIC, para pigmento e da cor luz,
-Simbolismo da cor. expresar sensacions en composicions sinxelas.
4.2. Representa con claroscuro a sensacion espacial | CSC POIV Representa con claroscuro a sensacion espacial | 1 sesions
de composiciéns volumétricas sinxelas. POT de composiciéns volumétricas sinxelas.
4.3. Realiza composiciéns abstractas con diferentes | SIEE POIV Realiza composicions abstractas con diferentes | 2 sesions
técnicas graficas para expresar sensacions por medio POT técnicas graficas para expresar sensaciéons por
do uso da cor. medio do uso da cor.
- Materiais e técnicas de debuxo e | 5. Cofiecer e aplicar as | 5.1. Utiliza con propiedade as técnicas | CCL CDO Utiliza con propiedade as técnicas
pintura. posibilidades expresivas das | grafico-plasticas cofiecidas aplicandoas de forma POIV grafico-plasticas cofiecidas
- Técnicas plasticas: secas, humidas | técnicas grafico-plasticas | idénea ao obxectivo da actividade.
e mixtas. secas, humidas e mixtas. - . ] - . )
< P ; 5.2. Utiliza o lapiz de grafito e de cor, creando o | CEC CDO Utiliza o lapiz de grafito e de cor, creando o
Témpera e lapiz de grafito e de 9 ' - L ) ’
claroscuro en composicions figurativas e abstractas POIV claroscuro en composiciéns figurativas

cor; collage.

mediante a aplicacién do lapiz de forma continua en
superficies homogéneas ou degradadas.
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5.3. Experimenta coas témperas aplicando a técnica | CAA POE Experimenta coas témperas aplicando a técnica | 2 sesions
de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, POIV de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,

distintos grados de humidade, estampaciones, etc.), distintos grados de humidade, estampaciones,

valorando as posibilidades expresivas segundo o etc.)

grado de opacidade e a creacion de texturas visuales

crométicas.

5.4. Utiliza o papel como material, manipulandoo, CAA POE Utiliza o papel como material, manipulandoo, | 3 sesions
rasgando ou plegando, creando texturas visuales e POIV rasgando ou plegando, creando texturas visuales

tactiles para crear composicions e tactiles para crear composicions

5.5. Crea co papel recortado formas abstractas e | SIEE POE Crea co papel recortado formas abstractas e

figurativas compofiéndoas con fins ilustrativos, POIV figurativas compofiéndoas con fins ilustrativos,

decorativos ou comunicativos. decorativos ou comunicativos.

5.6. Aproveita materiais reciclados para a elaboracion | CSC CDO

de obras de forma responsable co medio e POIV

aproveitando as suas calidades grafico-plasticas.

5.7. Mantén o seu espazo de traballo e o seu material | CSC CDO Mantén o seu espazo de traballo e o seu material

en orde e estado perfecto, e apértao ao aula cando &
necesario para a elaboracion das actividades.

en orde e estado perfecto, e apdrtao ao aula
cando €& necesario para a elaboracion das
actividades
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BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL

- Percepciéon visual. Proceso | 1. Identificar os elementos e | 1.1. Analiza as causas polas que se produce unha | CAA CDO Analiza as causas polas que se produce unha 2 sesions
perceptivo. factores que intervefien no | ilusion optica aplicando cofiecementos dos POIN ilusion optica
- Constantes perceptivas de forma, | proceso de percepcion de | procesos perceptivos.
tamario e cor. imaxes.
- llusidéns opticas. 2. Recofiecer as leis visuais da | 2.1. Identifica e clasifica ilusiéons épticas segundo CcsC CDO
- Leis ou principios da Gestalt. Gestalt que posibilitan as | as leis da Gestalt. POIN
ilusions opticas e aplicar estas
leis na elaboracion de obras | 2.2. Desefa ilusions Opticas baseandose nas leis | CEC POIV Analiza as causas polas que se produce unha 2 sesions
propias. da Gestalt. POE ilusion optica
- Imaxe en movemento: 3. Cofiecer os fundamentos da | 3.1. Elabora unha animacién con medios dixitais | CD POT 3 sesiéns
posibilidades expresivas. imaxe en movemento e | e/ou analdxicos. POIV
explorar as suas posibilidades
expresivas.
- Linguaxe visual. Signo visual. - Linguaxe visual. Signovisual. | 4.1. Distingue significante e significado nun signo | CCL CDO Distingue significante e significado nun signo visual | 1 sesion
Significante e significado. Significante e significado. visual.
4.1. Distingue significante e 5. Describir, analizar e | 5.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe | CCL POIN Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe 2 sesions
significado nun signo visual. interpretar unha imaxe, | identificando, clasificando e describindo os seus identificando os seus elementos.
distinguindo os seus aspectos | elementos.
denotativo e connotativo.
5.2. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura | CEC POIN Analiza unha imaxe, mediante unha lectura 1 sesion
subxectiva, identificando os elementos de subxectiva, identificando os elementos de
significacion, narrativos e as ferramentas visuais significacioén, narrativos e as ferramentas visuais
utilizadas, sacando conclusions e interpretando o utilizadas
seu significado.
- Fotografia. A fotografia como | 6. Analizar e realizar | 6.1. Identifica encadres e puntos de vista nunha | CCL POE Identifica encadres e puntos de vista nunha 1 sesion
medio de comunicacién. fotografias comprendendo e | fotografia. POIN fotografia
aplicando os fundamentos
desta. 6.2. Realiza fotografias con distintos encadres e | CD POE Realiza fotografias con distintos encadres e puntos 2 sesions
puntos de vista, aplicando diferentes leis POIV de vista
compositivas.
- Linguaxes visual e audiovisual: 7.Utilizarde maneiraidéneaas | 7.1. Desefia, en equipo, mensaxes visuais e | CCL POIV Desefia, en equipo, mensaxes visuais e 2 sesions
funciéns e codigos. linguaxes visual e audiovisual | audiovisuais con distintas funciéns utilizando POT audiovisuais con distintas funciéns utilizando
con distintas funcions. diferentes linguaxes e cddigos, seguindo de POO diferentes linguaxes e codigos, seguindo de

maneira ordenada as fases do proceso ( guion
técnico, storyboard, realizacion, etc.), e valora de
maneira critica os resultados.

maneira ordenada as fases do proceso ( guion
técnico, storyboard, realizacion, etc.)
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- Recursos visuais presentes en 8. Identificar e recofiecer as | 8.1. Identifica os recursos visuais presentes en | CSC CDO Identifica os recursos visuais presentes en 3 sesidéns
mensaxes publicitarias visuais e linguaxes visuais apreciando | mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais. POIN mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.
audiovisuais. os estilos e as tendencias,

valorando, e respectando do

patrimonio histérico e cultural,

e gozando del.
- Publicidade: principais recursos 9. Identificar e empregar | 9.1. Desefia unha mensaxe publicitaria utilizando | CCL POIV Desefia unha mensaxe publicitaria utilizando
visuais empregados nela. recursos visuais como as | recursos visuais como as figuras retoricas. POE recursos visuais como as figuras retoricas.

figuras retéricas na linguaxe

publicitaria.
- Cinema. O cinema como medio 10. Apreciar a linguaxe do | 10.1. Reflexiona criticamente sobre unha obrade | CEC POIN Reflexiona criticamente sobre unha obra de 2 sesions
de comunicacion. cinema analizando obras de | cinema, situandoa no seu contexto e analizando a CDO cinema, situandoa no seu contexto.

maneira critico, situandoas no | narrativa cinematografica en relaciéon coa mensaxe.

seu contexto histérico e

sociocultural, e reflexionando

sobre a relaciéon da linguaxe

cinematografica coa mensaxe

da obra.
- Linguaxe multimedia como 11. Comprender os | 11.1. Elabora documentos multimedia para | CD POIV 1 sesién
ferramenta de traballo. fundamentos da linguaxe | presentar un tema ou proxecto, empregando os CDO

multimedia, valorar as achegas | recursos dixitais de maneira idénea.

das tecnoloxias dixitais e ser

capaz de elaborar documentos

mediante este.

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO
-Lugares xeométricos fundamentais: | 1. Cofecer lugares | 1.1. Explica verbalmente ou por escrito os | CCL POIN Explica verbalmente ou por escrito os exemplos 1 sesion
Circunferencia, mediatriz, bisectriz | xeométricos e definilos. exemplos mais comuns de lugares xeométricos ( CDO mais comuns de lugares xeométricos.
e mediana. mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos, etc.).

- Poligonos. Poligonos regulares e 2. Clasificar os poligonos en | 2.1. Clasifica correctamente calquera poligono de | CAA POIN Clasifica correctamente calquera poligono de tres a 1 sesion
irregulares. funcién dos seus lados, | tres a cinco lados, diferenciando claramente se é CDO cinco lados, diferenciando claramente se é regular
- Clasificacién dos poligonos. recofiecendo os regulares e os | regular ou irregular. ou irregular.

irregulares.
- Construcion de poligonos regulares | 3. Estudar a construcion de | 3.1. Constrie correctamente poligonos regulares | CMCT POIV Construe correctamente poligonos regulares de ata 2 sesioéns
dado o lado. poligonos regulares cofiecendo | de ata cinco lados, cofiecendo o lado. POIN cinco lados, cofiecendo o lado.

o lado.
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- Tangencias e ligazéns. 4. Comprender as condicions | 4.1. Resolve correctamente os casos de tanxencia | CMCT POIV Resolve correctamente os casos de tanxencia 2 sesioéns
- Propiedades e consideracions dos centros e as rectas | entrecircunferencias, utilizando adecuadamente as POIN sinxelos entre circunferencias, utilizando
xeométricas das tangencias. tangentes en distintos casosde | ferramentas. adecuadamente as ferramentas.
tangencia e ligazons.
4.2. Resolve correctamente os casos de tanxencia | QUE POIV Resolve correctamente os casos sinxelos de 2 sesiéns
entre circunferencias e rectas, utilizando POIN tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando
adecuadamente as ferramentas. adecuadamente as ferramentas.
- Tangencias e ligazéns en curvas 5. Comprender a construcion | 5.1. Constrie correctamente un o6valo regular, | CMCT POIV Construe correctamente un 6valo regular, 1 sesion
técnicas: Ovalos e ovoides. do 6valo e do ovoide basico, | cofiecendo o diametro maior. POIN cofiecendo o diametro maior.
aplicando as propiedades das
tangencias entre
circunferencias.
- Propiedades e caracteristicas das | 6. Analizar e estudar as | 6.1. Constrde varios tipos de o¢valos e ovoides, | SIEE POIV 1 sesion
tangencias en dvalos e ovoides. propiedades das tangencias | segundo os diametros cofiecidos. POIN
nos o6valos e nos ovoides.
- Ligazéns en curvas técnicas. | 7. Aplicar as condiciéons das | 7.1.Constrie correctamente espirais de duas, tres, | CMCT POIV Construe correctamente espirais de duas e tres 1 sesion
Espirais: propiedades e | tangencias e ligazéns para | catro e cinco centros. POIN centros.
caracteristicas. construir espirais de duas, tres,
catro e cinco centros.
- Redes modulares: cadrada e 8. Estudar os conceptos de | 8.1. Executa desefios aplicando repeticiéns, xiros | CD POIV Executa desefios aplicando repeticiéns e simetrias 3 sesioéns
triangular. simetrias, xiros e translaciéons | e simetrias de médulos. POIN de moédulos.
- Concepto de simetria, xiro e aplicandoos ao desefio de POE
translacion aplicado as composiciéons con modulos.
composiciéns modulares.
- Representacion obxectiva de 9. Comprender o concepto de | 9.1. Debuxa correctamente as vistas principais de | CMCT POIV Debuxa correctamente as vistas principais de 3 sesions
solidos. proxeccion e aplicalo ao | volumes frecuentes, identificando as tres POIN volumes frecuentes.
- Introducién aos sistemas de debuxo das vistas de obxectos, | proxeccions dos seus vértices e as sUas arestas.
medida e sistemas perspectivos. con cofiecemento da utilidade
- Vistas diédricas dun sdélido. das anotacions, practicando
sobre as tres vistas de
obxectos sinxelos e partindo da
analise das suas Vvistas
principais.
- Introducién &s axonometrias e as | 10. Comprender e practicar o | 10.1. Constrie a perspectiva caballera de prismas | CMCT POIV Construe a perspectiva caballera de prismas, 3 sesioéns
sUas caracteristicas. procedemento da perspectiva | e cilindros simple, aplicando correctamente POIN aplicando correctamente coeficientes de reducion
- Axonometria caballera aplicada caballera aplicada a volumes | coeficientes de reducién sinxelos. sinxelos.
a volumes sinxelos. elementais.
- Axonometria isométrica aplicada | 11. Comprender e practicar os | 11.1.Realiza perspectivas isométricas de volumes | CEC POIV Realiza perspectivas isométricas de volumes 3 sesioéns
a volumes sinxelos. procesos de construcion de | sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o POIN sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o

perspectivas isométricas de
volumes sinxelos.

cartaboén para o trazado de paralelas.

cartabon para o trazado de paralelas.
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1.6.d ORGANIZACION TEMPORAL

Os tempos seran flexibles en funciéon de cada actividade e das necesidades de cada alumno, que seran quen
marque o ritmo de aprendizaxe. Tendo en conta que o curso ten aproximadamente 30 semanas, e considerando
que o tempo semanal asignado a esta materia € de 2 horas, sabemos que no curso habera ao redor de 60/64
sesions. Podemos, pois, facer unha estimacion da reparticion do tempo por unidade didactica, tal e como se detalla
a seguir:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION

UNIDADE 1: Percepcion da diferenza 5 sesibéns
UNIDADE 2: Linguaxe audiovisual 6 sesions
UNIDADE 3: Analise das formas 5 sesions
UNIDADE 4: Elementos de expresion 5 sesions
UNIDADE 5: A cor 6 sesions
UNIDADE 6: Luz e volume 5 sesions
UNIDADE 7: A composiciéon 5 sesibéns
UNIDADE 8: Debuxo xeométrico 8 sesions
UNIDADE 9: Proporcion e estruturas modulares 5 sesibéns
UNIDADE 10: Sistemas de representacion 6 sesions
UNIDADE 11: Perspectiva conica 4 sesiéns

TOTAL 60 sesions

1.6.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

- Coflece os principios perceptivos e diferencia os distintos efectos visuais: proximidade, semellanza, continuidade,
contraste, homoxeneidade.

- Distingue significante e significado nunha imaxe.

- Utiliza algun programa para tratamento digital da imaxe.

- Cofiece e diferencia os elementos basicos da comunicacion visual: emisor, mensaxe, receptor e medio e compara
distintas mensaxes.

- Identifica os tipos de linguaxes visuais: obxectivos, publicitarios e artisticos.

- Cofiece e diferencia a estrutura da linguaxe cinematografica e os encadres, movementos e angulaciéns dacamara.
- Analiza a linguaxe cinematografica dunha pelicula.

- Desefia, individualmente e en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funciéns mediante diferentes
linguaxes e codigos. Para iso, segue de xeito ordenado as distintas fases do proceso (guiodn técnico, story board,
realizacion ...). Valora de modo critico os resultados.

- Elabora documentos para presentar un tema ou proxecto, empregando os recursos dixitais de xeito adecuado.
- Distingue e expresa as sensacions que transmiten as distintas formas.
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- Comprende e emprega os diferentes niveis de iconicidade da imaxe grafica na elaboacion de bocetos, apuntes,
debuxo esquematico, analitico e mimético.
- Realiza diversas composicions cos distintos elementos plasticos observados: punto, lifia e plano.
- Representa obxectos do natural de forma proporcionada mediante o encaixado e o claroscuro.
- Expresa diferentes sensacidns (movemento, equilibrio, vivacidade, quietude, tridimensién, etc) mediante a
utilizacién de puntos, linas, planos e texturas.
- Emprega as texturas nas suas composiciéns.
- Cofiece a sintese aditiva e sustractiva da cor, as cores primarias, secundarias, terciarias e complementarias.
- Distingue harmonias de cores afines e complementarias.
- Realiza composicidons variando o valor ou a saturacion da cor.
- Identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente o esquema compositivo basico de obras e arte e obras
propias atendendo aos conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo.
- Suma, resta e copia angulos, a bisectriz, divisiéon do angulo recto en 3 partes iguais, constrie angulos de 90°, 45°,
60°, 30°, 75° e 135°.
- Cofiece e construe os seguintes triangulos:

+ Clasificacion

+ Dados os tres lados

+ Dados dous lados e o angulo que forman

+ Triangulo rectangulo dada a hipotenusa e un cateto

+ Is6sceles dada a base e a altura

+ Incentro, circunferencia inscrita

+ Circuncentro, circunferencia circunscrita
- Cofiece e construe os seguintes cuadrilateros:

+ Clasificacion

+ Cadrado dado o lado

+ Rectangulo dados os dous lados

+ Rombo dada a diagonal e o lado

+ Romboide dados os dous lados e o angulo comprendido
- Cofiece e construe os poligonos regulares. Definicidon. Poligono de 3, 4, 6 e 8 lados inscritos na circunferencia.
Divisién da circunferencia en partes iguais. Construcion do poligono de 3, 4, 5 e 6 lados dado o lado do mesmo.
- Cofiece e construe as seguintes tangencias. Definicion de tangencia entre unha circunferencia e unha recta e entre
duas circunferencias. Recta tangente a unha circunferencia e a unha recta e entre duas circunferencias. Recta
tangente a unha circunferencia por un punto da mesma. Circunferencia de radio dado tangente a outra nun punto
da mesma.
- Construe o 6valo dado o eixe maior. Ovoide dado o eixe non simétrico.
- Cofiece a proporcion e realiza e aplica escalas graficas sencilas.
- Introducion ao sistema diédrico.
- Realiza a planta, alzado e perfil de figuras sinxelas dadas en perspectiva.
- Introducion as axonometrias. Realiza as perspectivas isométrica e/ou caballera de figuras sinxelas.
- Fases no desenvolvemento dun proxecto.
- Actitude de respecto cara as normas do aula, o material, aos compafieiros e limpeza na presentacion de traballos.
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1.7 PROGRAMACION 4° DE ESO
1.7.a OBXECTIVOS 4° DE ESO

1- Observar e analizar as formas na natureza e en reproducions artisticas, diferenciando entre obxectivo e
subxectivo e valorar a obra de artistas que utilizan as formas naturais nas stas creaciéns plasticas.

2- Reproducir formas naturais en creacions artisticas de forma libre.

3- Cofiecer a importancia da realizacion dun esquema previo ao realizar unha producién e a aplicacién das leis da
composicion.

4- Apreciar e cofecer os distintos estilos artisticos. Valorar o patrimonio artistico e cultural como un medio de
comunicacion e goce individual e colectivo.

5- Observar e analizar diferentes paisaxes urbanas e realizar composicidéns artisticas de paisaxes, @teniendo en
cuenta as leis da composicidn, asi como os elementos visuais e as técnicas mais adecuados.

6- Confecer e identificar os principais elementos da perspectiva cénica na representacién de paisaxes.

7-Valorar a achega das cidades e as suas representacions nos distintos periodos ao patrimonio cultural e artistico.
8- Observar e analizar a estrutura, o movemento e os xestos do rostro na figura humana.

9- Identificar as formas, a proporcidon e a expresividade nas representacions plasticas da figura humana.

10- Representar a figura humana segundo diversas intencions expresivas ou finalidades.

11- Recofiecer e valorar a representacion da figura humana na arte.

12- Identificar as caracteristicas basicas da imaxe dixital, cofiecendo e manexando programas informaticos basicos
para a aplicacion de elementos da expresidon plastica en creacions dixitais e mostrar interese polos avances
tecnoldxicos vinculados a linguaxe audiovisual.

13- Recofecer as posibilidades da imaxe dixital como medio de producién de obras artisticas, educativas, de
desefio, etc., e identificar as stas posibilidades de modificacion, distribucion e aplicacion.

14- Cofiecer os inicios da historia e a evolucion da fotografia, asi como fotégrafos destacados da historia.

15- Cofiecer e manexar as camaras fotograficas dixitais e as stas funcions.

16- Recofecer os principais xéneros fotograficos: publicitario, de natureza, cientifico e médico, de arquitectura e
paisaxe e de prensa.

17- Desenvolver unha mirada critica para analizar imaxes realizadas con técnicas clasicas e actuais.

18- Cofiecer a evolucién histérica e tecnoldxica da arte cinematografico e os diferentes xéneros.

19- Identificar e describir os elementos basicos da linguaxe cinematografica e os seus valores expresivos.

20- Aplicar a linguaxe audiovisual a diferentes intenciéns comunicativas.

21- ldentificar as caracteristicas dos diferentes medios de comunicacién: publicidade, prensa e radio, e analizalas
de maneira critica.

22- Valorar a importancia do deseiio no mundo actual e diferenciar os posibles campos de aplicaciéon.

23- Identificar e analizar as caracteristicas funcionais do desefio.

24- Describir e aplicar a expresividade dos elementos plasticos no desefio, utilizando formas xeométricas basicas
e estruturas modulares.

25- Recofiecer e valorar os diferentes campos do desefio grafico: imaxe corporativa, comunicacién visual, desefio
editorial, etc.

26- Aplicar os elementos e as destrezas plasticas para transmitir ideas mediante desefios graficos.

27- Identificar elementos propios da representacion xeométrica en obras artisticas e desefios, e aplicalos nas suas
creacions.

28- Ser critico coa informacion difundida polas mensaxes publicitarias en calquera soporte.

29- Distinguir os elementos do desefio publicitario e os diversos soportes: papel, televisién, paxinas web, etc.

30- Crear desefos con remates publicitarios destinados a sociedade actual e baseados en elementos plasticos
cofiecidos.

31- Coiecer as posibilidades do campo do desefio por computador.

32- Practicar as destrezas dixitais para a creacion e a transformacion de imaxes fixas por computador.

33- Manexar as posibilidades de programas sinxelos de tratamento de imaxes e programas de animacion.

34- Distinguir e identificar os diferentes tipos de proxeccion e os sistemas de representacion espacial: sistema
diédrico, sistema axonométrico, perspectiva caballera e perspectiva cdnica.

35- Representar solidos nos sistemas diédrico e axonométrico, e caballera.

36- Diferenciar a perspectiva conica frontal da oblicua.

37- Representar en perspectiva conica figuras en diédrico.

38- Conecer e valorar o desefio industrial e as sUas aplicaciéns, asi como realizar os seus propios desefos.

39- Valorar a importancia da normalizacion, as escalas e as anotaciéns no desefio industrial.

40- Aplicar os cofiecementos do sistema diédrico na realizacién de esbozo de pezas sinxelas.
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1.7.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDADE 12 As formas na natureza (Obxectivos 1, 2, 3 e 4)

UNIDADE 2?2 A paisaxe urbana (Obxectivos 3,4,5,6 e 7)

UNIDADE 32 A figura humana (Obxectivos 1, 3, 4, 8,9, 10, e 11)

UNIDADE 42 A imaxe dixital (Obxectivos 3, 12 e 13)

UNIDADE 52 A fotografia (Obxectivos 13, 14, 15, 16 e 17)

UNIDADE 62 O cinema e os medios de comunicacién (Obxectivos 17,
18, 19,20 e 21)

UNIDADE 72 Fundamentos do desefio (Obxectivos 22, 23 e 24)

UNIDADE 82 Desefio grafico (Obxectivos 25, 26 e 27)

UNIDADE 92 Desefio publicitario (Obxectivos 28, 29 e 30)

UNIDADE 102 Desefio asistido por computador (Obxectivos 12, 13, 31,
32 e 33)

UNIDADE 112 Sistemas de representacion (Obxectivos 34, 35, 36 e 37)

UNIDADE 122 Debuxo técnico industrial (Obxectivos 34, 35, 38, 39 e
40)
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1.7.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 4° ESO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA
No perfilcompetencial da materia de 4.° ESO que a continuacion se ofrece na taboa, incliense as siglas identificativas das competencias crave a cuxa adquisicion contribuese
particularmente con cada estandar de aprendizaxe evaluable e a unidade didactica coa que se vincula.

CONTIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAXE (o3 u.D. INSTRUM MINIMOS EXIXIBLES TEMPOR

AVALUACION AVALIABLES AVALIAC
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

1. A linguaxe plastica e visual na 1. Realizar composicions | 1.1. Realiza composicidns artisticas CEC u.D.1-12 | POIV Realiza composiciéns artisticas

creacion da composicion artistica. creativas, individuais e en | seleccionando e utilizando os distintos elementos POE seleccionando e utilizando os

2. Leis da composicién. grupo, que evidencien as | da linguaxe plastica e visual. distintos elementos da linguaxe

3. Leis da composicion: movemento, | distintas capacidades plastica e visual.

ritmo e lifias de forza. expresivas da linguaxe plastica

4. Cor como ferramenta simbolica. e visual, desenvolvendo a

5. Técnicas de expresion creatividade e expresandoa,

graficoplasticas. Experimentacion preferentemente, coa

con diversos materiais. subxectividade da sua linguaxe

6. Interese pola investigacion sobre persoal ou utilizando os

materiais, soportes, técnicas e codigos, terminoloxia e

ferramentas con remates concretos, | procedementos da linguaxe

asi como a utilizacion das visual e plastico, co remate de

tecnoloxias da informacién nas enriquecer as suas

creacions propias. posibilidades de comunicacion.

7. Iniciativa, creatividade e

autoexixencia no proceso de 2. Realizar obras plasticas | 2.1. Aplica as leis de composicién, creando CEC uU.D.1-12 | POIV Aplica as leis de composicién, creando | 4 sesions

producion propio. experimentando e utilizando | esquemas de movementos e ritmos, empregando esquemas de movementos e ritmos,

8. Seguimento do proceso de diferentes soportes e técnicas, | os materiais e as técnicas con precision. empregando os materiais e as técnicas

creacion: esbozo, proxecto, tanto analéxicas como dixitais,

presentacion final e avaliacién valorando o esforzo de | 2.2. Estuda e explica o movemento e as lifias de CEC u.D.2,9 POIN

(reflexion propia e avaliacion superacion que supon o | forza dunha imaxe.

colectiva). proceso creativo.

9. Elaboracién de proxectos plasticos 2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio | CEC U.D.1,2, POIV Cambia o significado dunha imaxe 4 sesions

de forma cooperatlva_.’ da cor. 46,7y POE por medio da cor.

10. Lectura e valoracion de obras 10

artisticas e imaxes en distintos

soportes.

11. Analise de distintas obras de arte | 3. Elixir os materiais e as | 3.1. Cofiece e elixe 0s materiais mais adecuados | CEC | U.D.1-12 | POIV | Cofiece e elixe os materiais mais

situandoas na época, na técnica e no | tecnicas mais adecuadas para | para a realizacién de proxectos artisticos. SIEE POE adecuados para a realizacion de

estilo aos que pertencen. Valoracion | glaporar unha composicion

do patrimonio artistico. sobre a base duns obxectivos | 3.2. Utiliza con propiedade, os materiais e | CEC u.D.1-12 | POIV Utiliza os materiais e procedementos
prefixados e da autoavaliacion | procedementos mais idéneos para representar e | SIEE POE mais idoneos para expresarse en
continua do proceso de | expresarse en relacion &as linguaxes | CAA relacion as linguaxes grafico-plasticos,
realizacion. grafico-plasticos, mantén o seu espazo de traballo | CD mantén o seu espazo de traballo e o

e o seu material en perfecto estado e achégao &
aula cando é necesario para a elaboracién das
actividades.

seu material en perfecto estado e
achégao a aula cando é necesario para
a elaboracién das actividades.
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4. Realizar proxectos plasticos | 4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as | SIEE u.D.1-12 | POIV Entende o proceso de creacion 2 sesions
que comporten unha | suas fases e aplicao a producion de proxectos | CEC POE artistica e as suas fases.

organizacién de forma | persoais e de grupo.

cooperativa, valorando o

traballo en equipo como fonte

de riqueza na creacién

artistica.

5. Reconocer en obras de arte | 5.1. Explica, utilizando unha linguaxe adecuada, o | SIEE U.D.1-12 | POIN Analiza os soportes, materiais e 2 sesioéns
la utilizacion de distintos | proceso de creacidon dunha obra artistica; analiza | CEC técnicas grafico-plasticas que

elementos y técnicas de | os soportes, materiais e técnicas grafico-plasticas constitien a imaxe e os seus

expresion, apreciarlos distintos | que constitien a imaxe, asi como os seus elementos compositivos.

estilos artisticos, valorar el | elementos compositivos.

patrimonio artistico y cultural

como un medio de | 5, apjizaeleimaxes de diferentes obras dearte | SIEE | U.D.1-12 | POIN 1 sesion
comunicacién y disfrute e sitlaas no periodo ao que pertencen. CEC

individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.
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BLOQUE 2: DEBUXO TECNICO

1. Utensilios de debuxo técnico:
estudo e manexo.

2. Trazados xeométricos:
cuadrilateros, poligonos regulares e
divisién da circunferencia.

3. Tanxencias e ligazons.

4. Aplicacion dos procedementos de
trazado de cuadrilateros, poligonos,
tanxencias e ligazéns no desefio de
motivos xeométricos.

5. Interpretacion das pezas a través
das suas vistas diédricas.

6. Trazado, medidas e posiciéon
correctas das vistas de pezas
sinxelas. Lifias vistas e ocultas.
Esbozo a man alzada e con
utensilios de debuxo técnico.

7. Perspectiva caballera. Posicion
dos eixos e coeficiente de reducion.
Lifas vistas e ocultas. Rotulado.
Escalas.

8. Sistema axonométrico: isometria.
Posicién dos eixos. Lifias vistas e
ocultas. Rotulado. Escalas.

9. Perspectiva conica central.

10. Perspectiva conica oblicua.

11. Anadlise das posibilidades da
posicion do punto de vista.

12. Debuxo asistido por computador.
Trazado de pezas planas e
tridimensionais sinxelas.

1. Analizar a configuracién de | 1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do | CAA uU.D.8,11y | POIN Diferencia o sistema de debuxo 2 sesions
desefios realizados con formas | perceptivo. CMCT | 12 descritivo do perceptivo.
xeométricas planas creando
composicions onde intervefian | 1.2 Resolve problemas sinxelos referidos a CAA u.D.7, 8, POIV Resolve problemas sinxelos 3 sesions
diversos trazados xeométricos, | cuadrilateros e poligonos utilizando con precision | CMCT | 11y 12 POIN referidos a cuadrilateros, utilizando
utilizando con precision e | os materiais de Debuxo Técnico. con precision os materiais de
limpeza os materiais de debuxo Debuxo Técnico.
técnico.
1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e CAA u.Dh.g, 11y | POIV Resolve problemas basicos de 6 sesions
ligazoéns. CMCT | 12 POIN tanxencias e ligazons.
1.4. Resolve e analiza problemas de CAA u.D.7, 8, POIV Resolve problemas de configuracion | 7 sesions
configuracion de formas xeométricas planas e CMCT | 10,11y 12 POE de formas xeométricas planas e
aplicaos & creacion de desefos persoais. aplicaos a creacion de desefios
persoais.
2. Diferenciar y utilizar los | 2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas CAA UD.11y POIN Visualiza formas tridimensionais 4 sesions
distintos sistemas de | polas suas vistas principais. CMCT | 12 definidas polas suas vistas
representacién grafica,
reconociendo la utilidad del | 5 5 pepyxa as vistas (o alzado, a andar e o CAA UD.11y POIV Debuxa as vistas (0 alzado, a andar | 5 sesions
dibujo de representacion | ,ofi) ge figuras tridimensionais sinxelas. CMCT | 12 e o perfil) de figuras tridimensionais
objetiva en el ambito de las sinxelas.
artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. 2.3. Debuxa perspectivas de formas CAA UD.11y POIV Debuxa perspectivas de formas 5 sesiéns
tridimensionais, utilizando e seleccionando o CMCT | 12 POIN tridimensionais.
sistema de representacién mais adecuado.
2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e CAA u.D. 11 POIV 2 sesions
oblicuas, elixindo o punto de vista mais adecuado | CMCT POIN
3. Utilizar diferentes programas | 3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacion e a | CAA u.D.7, 8, POIV Utiliza as tecnoloxias da informaciéon | 6 sesions
de debuxo por computador | comunicacion para a creacion de desefios | CMCT | 10,11y 12 | POE € acomunicacion para a creacion de

para construir trazados
xeométricos e pezas sinxelas
nos diferentes sistemas de
representacion.

xeométricos sinxelos.

desefios xeométricos sinxelos.
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BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DESENO

1. Analise das linguaxes visuais
cotias (arte, desefio, publicidade,
etc).

2. Fases do proceso de desefio.

3. Anadlise da estética e a
funcionalidade do desefio industrial
de obxectos.

4. Analise da estética e
funcionalidade do feismo
arquitectonico.

5. Campos de aplicacién do desefio.

6. Desefio de composicions
modulares utilizando trazados
xeomeétricos.

7. Compofientes da imaxe
corporativa: nome, cor, tipografia,
logotipo, desefio, etc.

8. Secuenciacion e elaboracion de
proxectos creativos adaptados as
areas do desefo.

9. Informatica ao servizo dos
proxectos de desefio.

10. Planificaciéon dun proxecto
artistico.

1. Percibir e interpretar| 1.1. Cofiece os elementos e finalidades da | SIEE u.D. 4-10 POIN Cofiece os elementos e finalidades 1 sesion
criticamente as imaxes e as| comunicacion visual. CEC da comunicacion visual.
formas da sua contorna cultural
sendo sensible as suas calidades
plasticas, estéticas e funcionais e
22;:;Ic’?nn:gl’sti2a tgzagzsnoobrii 1.2. Observa e analiza os obxectos da nosa | CEC uD.7,8,9 | POIN 1 sesion
) ’ P contorna na sua vertente estética e de y 12
proplascomoalleas’, dlsthgt,!lndo funcionalidade e utilidade, utilizando a linguaxe
e valorando as suas distintas | .
visual e verbal.
fases.
2. Identificar los distintos| 2.1. Identifica e clasifica diferentes obxectos en | SIEE U.D.7,8,9 | POIN
elementos que forman la| funcién da familia ou rama do Desefio. CEC y12
estructura del lenguaje del
disefo.
3. Realizar composiciones | 3.1. Realiza distintos tipos de desefio e | SIEE U.D.7,8,9 | POIN Realiza distintos tipos de desefio e 5 sesiéns
creativas que evidencien las | composicions modulares utilizando as formas | CEC y12 POIV composicidons modulares utilizando
cualidades técnicas vy | xeométricas basicas, estudando a organizacion do POE as formas xeométricas basicas.
expresivas del lenguaje del | plano e do espazo.
disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el | 3.2. Cofiece e planifica as distintas fases de | SIEE u.D. 8 POIN Cofiece as distintas fases de 1 sesion
trabajo en equipo para la | realizacion da imaxe corporativa dunha empresa. | CEC realizacion da imaxe corporativa
creacion de ideas originales. dunha empresa.
3.3. Realiza composicions creativas e funcionais | SIEE unD.7,8,9 | POIV 5 sesiéns
adaptandoas as diferentes areas do desefio, | CEC y 12 POE
valorando o traballo organizado e secuenciado na
realizacion de todo proxecto, asi como a
exactitude, a orde e a limpeza nas representacions
graficas.
3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e | CD Uu.D.7,8,9 | POIN 8 sesiéns
a comunicacion para levar a cabo os seus propios | SIEE y 12
proxectos artisticos de desefio. CEC
3.5. Planifica os pasos para seguir na realizacién | SIEE U.D.7,8,9 | POIN 1 sesion
de proxectos artisticos respectando as realizadas | CEC y 12

por companeiros.
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BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

1. Tipos de planos cinematograficos.
Andlise dos factores expresivos e a
sUa simboloxia.

2. Realizacién dun storyboard.

3. Estudo de planos, angulaciéns e
movementos de camara no cinema.
4. Criterios estéticos na elaboracion
de fotografias.

5. Finalidade expresiva das imaxes
fotoperiodisticas.

6. Creacion dixital de imaxes.

7. Desefio dun proxecto publicitario.
8. Desenvolvemento dun proxecto
persoal.

9. Anadlise critica da
publicitaria.

linguaxe

1. Identificar os distintos | 1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en | CD U.D.6 POIN Analiza os tipos de plano que 1 sesion
elementos que forman a| distintas peliculas cinematograficas valorando os | SIEE aparecen en distintas peliculas
estrutura narrativa e expresiva | seus factores expresivos. CEC cinematograficas.
basica da linguaxe audiovisual e
multimedia, describindo
correctamente os pasos| 1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para | SIEE U.D.6 POIV Realiza un storyboard a modo de 3 sesiéns
necesarios para a producion| a secuencia dunha pelicula. POE guion para a secuencia dunha
dunha mensaxe audiovisual e pelicula.
valorando o labor de equipo.
2. Recofecer os elementos que | 2.1. Ve peliculas cinematograficas nas que | CD u.D.6 POIN Ve peliculas cinematograficas nas 2 sesions
integran as distintas linguaxes identifica e analiza os planos, as angulacidons e os | SIEE que identifica planos, angulaciéns e
audiovisuais e as suas movementos de camara. CEC movementos de camara.
finalidades.
2.2. Analiza e realiza diferentes fotografias, tendo | CD UD.4y5 POIN Analiza e realiza diferentes 3 sesiéns
en conta diversos criterios estéticos. SIEE fotografias, tendo en conta diversos
CEC criterios estéticos.
2.3. Recompila diferentes imaxes de prensa | CD u.D.5,6,7, | POIV 1 sesion
analizando as suas finalidades. SIEE 8y9
CEC
3. Realizar composicions 3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando distintos | CD UD.4y10 | POIV Elabora imaxes dixitais utilizando 2 sesions
creativas a partir de codigos programas de debuxo por computador. SIEE POE programas de debuxo por
utilizados en cada linguaxe CEC computador.
audiovisual, mostrando interese
polos avances tecnoloxicos 3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando os | CD u.D.9 POIV Realiza un desefio publicitario 3 sesions
vinculados a estas linguaxes. distintos elementos da linguaxe gréfica-plastico. SIEE POE utilizando os distintos elementos da
CEC linguaxe grafica-plastico.
3.3. Realiza, seguindo o esquema do proceso de | CD u.D. 12 POIV 4 sesions
creacion, un proxecto persoal. SIEE POE
CEC
4. Mostrar unha actitude critica | 4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude | CAA u.D.9 POIN Mantén unha actitude critica desde 1 sesion
ante as necesidades de consumo | critica desde o cofiecemento dos elementos queos | CD o cofiecemento dos elementos que
creadas pola publicidade| compofien. SIEE compofien a publicidade.
rexeitando os elementos desta CEC

que supofien discriminacion
sexual, social ou racial.
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1.7.d ORGANIZACION TEMPORAL

Os tempos seran flexibles en funcion de cada actividade e das necesidades dos alumnos, que seran quen marquen o ritmo de aprendizaxe.

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION

UNIDADE 1: As formas na natureza 7 sesiéns
UNIDADE 2: A paisaxe urbana 7 sesiéns
UNIDADE 3: A figura humana 8 sesions
UNIDADE 4: A imaxe dixital 8 sesiéns
UNIDADE 5: A fotografia 7 sesiéns
UNIDADE 6: O cinema e os medios de comunicacion 8 sesiéns
UNIDADE 7: Fundamentos do desefio 7 sesions
UNIDADE 8: Desefio grafico 8 sesiéns
UNIDADE 9: Desefio publicitario 7 sesiéns
UNIDADE 10: Desefio por computador 8 sesibns
UNIDADE 11: Sistemas de representacion 8 sesiéns
UNIDADE 12: Debuxo técnico industrial 7 sesiéns

TOTAL 90 sesions

1.7.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

1- Realiza composicidns artisticas seleccionando e utilizando elementos da linguaxe plastica e visual.

2- Aplica as leis de composicién, creando esquemas de movementos e ritmos.

3- Estuda e explica o movemento e as lifias de forza dunha imaxe.

4- Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

5- Elixe materiais e procedementos adecuados para a realizacion de proxectos artisticos.

6- Utiliza con propiedade os materiais e procedementos para representar e expresarse en relaciéon as linguaxes
grafico-plasticos e mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado e achégao a aula cando é
necesario para a elaboracién das actividades.

7- Entende o proceso de creacion artistica e as suas fases e aplicao a producién de proxectos persoais e de grupo.
8- Explica o proceso de creacidon dunha obra artistica e os seus elementos compositivos.

9- Analiza e le imaxes de diferentes obras de arte e aproxima o periodo ao que pertencen.

10- Diferenza o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

11- Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precision os materiais de Debuxo
Técnico.

12- Resolve problemas basicos de tanxencias e ligazdns.

13- Resolve problemas de configuraciéon de formas xeomeétricas planas e aplicaos a creacion de desefos persoais.
14- Visualiza formas tridimensionais definidas polas sUas vistas principais dun nivel adecuado.

15- Debuxa as vistas (alzado, andar e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

16- Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, nos sistemas de representacién estudados.

17- Realiza perspectivas conicas frontais e oblicuas de obxectos e espazos sinxelos.

18- Utiliza as tecnoloxias da informacién e a comunicacién para a creacion de desefios xeomeétricos sinxelos.
19- Cofiece os elementos e finalidades da comunicacion visual.

20- Observa os obxectos da nosa contorna e analiza a sta vertente estética, a stia funcionalidade e a sua utilidade,
mediante a linguaxe visual e verbal.

21- Identifica e clasifica diferentes obxectos en funcion da familia ou rama do Desefio.

22- Realiza distintos tipos de desefio e composicions modulares utilizando as formas xeométricas basicas,
estudando a organizacién do plano e do espazo.

23- Cofiece as distintas fases de realizacion da imaxe corporativa dunha empresa.

24- Realiza composicions creativas e funcionais adaptandoas as diferentes areas do desefio, valorando o traballo
organizado e secuenciado na realizacion de todo proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas
representacions graficas.

25- Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e a comunicaciéon para levar a cabo os seus propios proxectos
artisticos de desefio.

26- Planifica os pasos para seguir na realizacién de proxectos artisticos respectando as realizadas por compaifieiros.
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27- Analiza os tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando os seus factores
expresivos.

28- Realiza un storyboard para unha secuencia de video.

29- Analiza e realiza diferentes fotografias, tendo en conta diversos criterios estéticos.

30- Recompila diferentes imaxes de prensa analizando as suas finalidades.

31- Elabora imaxes dixitais utilizando algun programa de debuxo asistido por computador.

32- Proxecta un desefo publicitario utilizando os distintos elementos da linguaxe grafica-plastico.

33- Realiza, seguindo o esquema do proceso de creacion, un proxecto persoal.

34- Analiza elementos publicitarios cofiecendo os elementos que os compofien.
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2 DEBUXO TECNICO BACHARELATO
2.1 INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION

O Bacharelato comprende dous cursos e desenvélvese en tres modalidades diferentes:
- Ciencias.
- Humanidades e Ciencias Sociais que, a sua vez, organizase en duas itinerarios:

1) ltinerario de Humanidades.

2) ltinerario de Ciencias Sociais.
- Artes.
As distintas materias agrupanse en tres tipos de asignaturas:
- Troncais, cuxos contidos fundamentais, criterios de avaliacion, estandares de aprendizaxe evaluables e horario
lectivo minimo son establecidos polo Goberno con caracter xeral para todo o alumnado do sistema educativo
espafol. Son de cursado obligatorio. Dentro deste tipo de asignaturas hai, & sia vez, tres tipos:
As asignaturas troncais que deben cursar todos os alumnos, de todas as modalidades.
Unha asignatura troncal que deben cursar todos os alumnos, segundo a especialidade escolleita.
Dous asignaturas troncales mais, que o alumno debe elixir de entre as que se ofrecen en cada modalidade.
- Especificas, cuxos estandares de aprendizaxe evaluable son establecidos polo Goberno, ainda que corresponde
as Administraciéns educativas determinar os contidos e complementar os criterios de avaliacién, si considérase
oportuno. Todos os alumnos de 1.° de Bacharelato deben cursar obligatoriamente Educacion Fisica; o resto de
especificas Algunhas delas deben ser cursadas obligatoriamente polo alumnado, mentres que oresto son de opcién.
- De libre configuracion autonémica, cuxo desefo curricular € competencia das distintas Administracions
educativas. A este bloque pertence a materia de Lingua Cooficial e Literatura, cando cumpra.
Os alumnos da modalidade de Ciencias deben cursar, como minimo, duas das tres asignaturas troncais de opcién
que se ofrecen para esta modalidade: Debuxo Técnico I, Biologia e Xeoloxia e Fisica e Quimica. En consecuencia,
Debuxo Técnico | € unha asignatura troncal de opcién, e, como tal, todos os elementos basicos do seu curriculo
foron establecidos desde a Administraciéon central, ainda que € competencia das Administraciéns educativas unha
posible ampliacion de contidos, si considérase procedente, e a concrecion do horario lectivo semanal, respectando
o minimo establecido con caracter xeral (que o total das asignaturas troncales supofia, como minimo, un 50 % do
total do horario lectivo). Ademais, pode ser unha das materias de modalidade non cursada que os alumnos e
alumnas poden elixir como materia especifica, ainda que neste caso, a materia teria tal consideracién de especifica
para todos os efectos (promocion, proba final de bacharelato, etc.).

2.1.a OBXECTIVOS XERAIS DA ETAPA DE BACHARELATO

Constitien uns enunciados que definen, en términos de capacidades, o tipo de desenvolvemento que esperamos
que alcancen os alumnos ao término da etapa. Estas capacidades orientaran e vertebraran a actuacion educativa
en todas as materias e atenden a unha evolucion integral da personalidade, pois se refiren a sia dimension
intelectual, comunicativa, estética, socioafectiva e motdrica.

En concreto, o Bacharelato debe contribuir a desenvolver no alumnado as capacidades que lles permitan:

- Exercer a cidadania democratica, desde unha perspectiva global, e adquirir unha conciencia civica responsable,
inspirada polos valores da Constitucion espafola e do Estatuto de autonomia de Galicia, asi como polos dereitos
humanos, que fomente a corresponsabilidade na construcion dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a
sostenibilidade.

- Consolidar unha madurez persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e auténoma e desenvolver
0 seu espirito critico. Ser capaz de prever e resolver pacificamente os conflitos persoais, familiares e sociais.

- Fomentar aigualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e mulleres, analizar e valorar criticamente
as desigualdades e discriminaciones existentes e, en particular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade
real e a non discriminacién das persoas por calquera condicién ou circunstancia persoal ou social, con atencién
especial as persoas con discapacidade.

- Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condicions necesarias para o eficaz aprovechamiento da
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

- Dominar, tanto na sta expresion oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castela.

- Expresarse con fluidez e correccion nunha ou mais linguas estranxeiras.

- Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e da comunicacion.

- Coifecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes histéricos e os
principais factores da sta evolucién. Participar de xeito solidario no desenvolvemento e en melléraa da sua contorna
social.

- Acceder aos cofiecementos cientificos e tecnoléxicos fundamentais, e dominar as habilidades basicas propias da
modalidade elixida.

- Comprender os elementos e procedementos fundamentais da investigacién e dos métodos cientificos. Cofiecer
e valorar de forma critica a contribucion da ciencia e a tecnoloxia no cambio das condiciéns de vida, asi como
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afianzar a sensibilidade e o respecto cara ao medioambiente.

- Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidad, iniciativa, traballo en equipo, confianza
nun mesmo e sentido critico.

- Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacién e
enriquecimiento cultural.

- Utilizar a educacién fisica e o deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social, e impulsar condutas e
habitos saudables.

- Afianzar actitudes de respecto e prevencién no ambito da seguridade vial.

- Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e contribuir @ sua conservacion e mellora
no contexto dun mundo globalizado.

2.1.b COMPETENCIAS CLAVE

Enténdese por competencia a capacidade de pofier en practica de forma integrada, en contextos e situacions
diferentes, os cofiecementos, as habilidades e as actitudes persoais adquiridos. As competencias tefien tres
compofientes: un saber (un contido), un saber facer (un procedemento, unha habilidade, unha destreza, etc.) e
un saber ser ou saber estar (unha actitude determinada).

Ao terminar Bachillerato, os alumnos deberan adquirir, nun grado adecuado, as chamadas competencias crave, é
dicir, os cofilecementos, destrezas e actitudes que os individuos necesitan para desenvolver funcidéns sociais e
incorporarse a vida activa con responsabilidade e competencia, e estar capacitado para unha aprendizaxe ao longo
da vida e para acceder, con garantias de éxito, a educacioén superior.

A competencia en comunicacion linglistica, a competencia matematica e as competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia son os tres bloques competenciais cuxo desenvolvemento debe potenciarse nesta etapa. Os elementos
fundamentais que conforman cada unha das sete competencias que se deben adquirir ao término da etapa:

1. Comunicacion lingiiistica (CCL)

Definicion Habilidade no uso da linguaxe para a comunicacion, a representacion,
comprensién e interpretacion da realidade, a construcién do cofiecemento e a
organizacion do pensamento, as emocions e a conduta.

Cofiecementos - Compofiente linglistico.

- Compofiente pragmatico- discursivo.
- Compofente sociocultural.

- Compofiente estratéxico.

- Compofente persoal.

Destrezas - Ler e escribir.

- Escoitar e responder.

- Dialogar, debater e conversar.
- Exponer, interpretar e resumir.
- Realizar creacions propias.

Actitudes - Respecto 4s normas de convivencia.

- Desenvolvemento dun espirito critico.

- Respecto aos dereitos humanos e o pluralismo.

- Concepcion do dialogo como ferramenta primordial para a convivencia, a
resolucion de conflitos e o desenvolvemento das capacidades afectivas.

- Actitude de curiosidade, interese e creatividade.

- Recofiecemento das destrezas inherentes a esta competencia como fontes
de pracer.

2. Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia ( CMCT)

Definicion A competencia matematica implica a capacidade de aplicar o razoamento
matematico e as suas ferramentas para describir, interpretar e predicir distintos
fendmenos no seu contexto.

As competencias basicas en ciencia e tecnoloxia proporcionan un
achegamento ao mundo fisico e & interaccion responsable con el desde
accions, tanto individuais como colectivas, orientadas a conservacion e mellora
do medio natural, decisivas para a proteccién e mantemento da calidade de
vida e o progreso dos pobos.
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Coiecementos

- Numeros, medidas e estruturas.

- Operacions e as representacions matematicas.

- Comprension dos termos e conceptos matematicos.

- Os saberes ou cofilecementos cientificos relativos & fisica, a quimica, a
bioloxia, a xeoloxia, as matematicas e a tecnoloxia, os cales se derivan de
conceptos, procesos e situacions interconectadas.

Destrezas

- Aplicacion dos principios e procesos matematicos en distintos contextos, para
emitir xuizos fundados e seguir cadeas argumentais na realizacion de calculos,
andlises de graficos e representacions matematicas e manipulacion de
expresions algebraicas, incorporando os medios dixitais cando sexa oportuno.
- Creacioén de descricions e explicacions matematicas que levan implicitas a
interpretacion de resultados matematicos e a reflexion sobre a sia adecuacion
ao contexto, do mesmo xeito que a determinaciéon de se as soluciéns son
adecuadas e tefien sentido na situacion en que se presentan.

- Utilizar os conceptos, procedementos e ferramentas na resolucion dos
problemas que poidan xurdir nunha situacion determinada ao longo da vida.
- Utilizar e manipular ferramentas e maquinas tecnoloxicas.

- Utilizar datos e procesos cientificos para alcanzar un obxectivo.

- Identificar preguntas.

- Resolver problemas.

- Chegar a unha conclusion.

- Tomar decisidons baseadas en probas e argumentos.

Actitudes

- Rigor, respecto aos datos e veracidade.

- Asuncién de criterios éticos asociados a ciencia e a tecnoloxia.

- Interese pola ciencia, o apoio a investigacion cientifica e a valoraciéon do
cofiecemento cientifico.

- Sentido daresponsabilidade en relacién a conservacion dos recursos naturais
e as cuestibns ambientais, e a adopcién dunha actitude adecuada para lograr
unha vida fisica e mental saudable nunha contorna natural e social.

3. Competencia dixital (CD)

Definicion

Habilidade para buscar e procesarinformacién mediante un uso creativo, critico
e seguro das TIC.

Coinecementos

- Técnicas e estratexias de acceso a informacion.
- Ferramentas tecnolodxicas.
- Manexo de distintos soportes: oral, escrito, audiovisual, multimedia, dixital.

Destrezas

- Acceder, buscar e seleccionar criticamente a informacion.
- Interpretar e comunicar informacion.
- Eficacia técnica.

Actitudes

- Autonomia.
- Responsabilidade critica.
- Actitude reflexiva.

4. Aprender a aprender (CAA)

Definicion

Habilidade para iniciar, organizar e persistir na aprendizaxe.

Coiecementos

- Cofiecemento das capacidades persoais.

- Estratexias para desenvolver as capacidades persoais.
- Atencion, concentracion e memoria.

- Motivacion.

- Comprension e expresion linglisticas.

Destrezas

- Estudar e observar.

- Resolver problemas.

- Planificar proxectos.

- Recoller, seleccionar e tratar distintas fontes de informacioén.
- Ser capaz de autoavaliarse.
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Actitudes - Confianza nun mesmo.
- Recofiecemento axustado da competencia persoal.
- Actitude positiva ante a toma de decisidns.
- Perseveranza na aprendizaxe.
- Valoracion do esforzo e a motivacion.
5. Competencias sociais e civicas (CSC)

Definicion Habilidade para utilizar os cofiecementos e actitudes sobre a sociedade,
entendida desde as diferentes perspectivas, na sua concepcion dinamica,
cambiante e complexa, para interpretar fendmenos e problemas sociais en
contextos cada vez mais diversificados; para elaborar respostas, tomar
decisions e resolver conflitos, asi como para interactuar con outras persoas e
grupos conforme normas baseadas no respecto mutuo e nas convicciéns
democraticas.

Conecementos - Cofiecemento critico dos conceptos de democracia, xustiza, igualdade,
cidadania e dereitos humanos e civis.

- Cofiecemento dos acontecementos mais destacados e as principais
tendencias nas historias nacional, europea e mundial.

- Comprension dos procesos sociais e culturais de caracter migratorio que
implican a existencia de sociedades multiculturais no mundo globalizado.

- Cofiecementos que permitan comprender e analizar de maneira critica os
codigos de conduta e os usos xeralmente aceptados nas distintas sociedades
e contornas, asi como as suas tensions e procesos de cambio.

- Conceptos basicos relativos ao individuo, ao grupo, a organizacion do traballo,
a igualdade e a non discriminacion entre homes e mulleres e entre diferentes
grupos étnicos ou culturais, a sociedade e a cultura.

- Comprender as dimensions intercultural e socioecondémica das sociedades
europeas, e percibir as identidades culturais e nacionais como un proceso
sociocultural dinamico e cambiante en interaccién coa europea, nun contexto
de crecente globalizacion.

Destrezas - Capacidade de comunicarse dunha maneira construtiva en distintas contornas
sociais e culturais.

- Mostrar tolerancia, expresar e comprender puntos de vista diferentes.

- Negociar sabendo inspirar confianza e sentir empatia.

- Habilidade para interactuar eficazmente no ambito publico e manifestar
solidariedade e interese porresolver os problemas que afecten a comunidade.
- Reflexion critica e creativa.

- Participacion construtiva nas actividades da comunidade.

- Toma de decisiéns, en particular, mediante o exercicio do voto e da actividade
social e civica.

Actitudes - Seguridade nun mesmo, integridade e honestidade.
- Interese polo desenvolvemento socioeconémico e a sua contribucidon a un
maior benestar social.
- Comunicacion intercultural, diversidade de valores e respecto as diferenzas,
comprometéndose & superacion de prexuizos.
- Pleno respecto dos dereitos humanos.
- Vontade de participar na toma de decisions democraticas.
- Sentido da responsabilidade.
- Comprensién e respecto dos valores baseados nos principios democraticos.
- Participacion construtiva en actividades civicas.
- Apoio a diversidade e a cohesion sociais e ao desenvolvemento sustentable.
- Vontade de respectar os valores e a intimidade dos demais, e a recepcion
reflexiva e critica da informacién procedente dos medios de comunicacién.

6. Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (SIEE)
Definicion Capacidade para adquirir e aplicar unha serie de valores e actitudes, e de elixir

con criterio propio, transformando as ideas en accions.
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Coiecementos - Autocofiecemento.

- Establecemento de obxectivos.

- Planificacién e desenvolvemento dun proxecto.
- Habilidades sociais e de liderado.

Destrezas - Responsabilidade e autoestima.

- Perseveranza e resiliencia.

- Creatividade.

- Capacidade para calcular e asumir retos responsablemente.

Actitudes - Control emocional.
- Actitude positiva ante o cambio.
- Flexibilidade.

7. Conciencia e expresions culturais (CEC)

Definicion Habilidade para comprender, apreciar e valorar, con espirito critico e actitude
aberta e respectuosa, diferentes manifestaciéns culturais, e solicitarse na sta
conservacion como patrimonio cultural.

Cofecementos - Linguaxes e manifestacions artisticas.
- Técnicas e recursos especificos.

Destrezas - Comprender, apreciar e valorar criticamente.
- Realizar creacions propias.

Actitudes - Curiosidade, interese e creatividade.

- Recoflecemento das manifestacidns culturais e artisticas como fontes de
pracer e goce persoal.

- Valoracidén responsable e actitude de proteccién do patrimonio.

2.1.c CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CLAVE

A asignatura de Debuxo Técnico |, como materia de modalidade de Ciencias en 1.° de Bacharelato, xoga un papel
relevante para que os alumnos alcancen os obxectivos da etapa e adquiran as competencias crave porque:

- A competencia en conciencia e expresidons culturais € a que se vincula de xeito mais natural coa materia
«Debuxo Técnico I». Esta materia proporciona un ambito de vivencias, relacions e cofiecementos que fan posible
a familiarizacion cos diferentes cédigos do debuxo técnico desde o contexto da contorna préxima (Galicia), ata a
totalidade do Estado e da comunidade internacional. A asignatura proporciona ferramentas que permiten, porunha
banda, ampliar as posibilidades de representacién mental e cofiecemento e, por outro, as posibilidades de expresion
e creacion. Desde as primeiras aprendera a captar, atender, manter a atencion, discriminar, relacionar e apreciar
os valores estéticos e culturais das produciéns xeométricas, tanto as propias como as dos demais. Grazas as
posibilidades expresivas, facilitase a comunicaciéon aos outros de ideas e sentimentos, a liberacion de tensions e
a manifestacion destas en produtos novos, persoais e orixinais. O dominio desta competencia esixe identificar os
elementos basicos, os materiais, soportes, ferramentas do debuxo técnico asi como o cofiecemento dos seus
principios fundamentais.

Por outra banda, o desenvolvemento desta competencia facilitara a interpretacién critica, por parte do alumno, de
imaxes da contorna cultural, sendo sensible as slUas calidades plasticas, estéticas e funcionales. Ademais
recofiecera a importancia dos valores culturais e estéticos do patrimonio que poden apreciarse na contorna
madrilefia, espafiol e universal contribuindo ao seu respecto, conservacién e mellora, como parte do noso patrimonio
cultural.

- Esta materia constitue un bo vehiculo para o desenvolvemento das competencias sociais e civicas. Na medida
en que a expresion e creacidn no debuxo técnico supofia un traballo en equipo, se promoveran actitudes de
respecto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad, e contribuirase a adquisicién de habilidades sociais. Por outra banda,
o traballo con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a expresion de
emocions, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas coa diversidad de respostas ante
un mesmo estimulo e a aceptacién das diferenzas.

- O tratamento da informacion e, particularmente a competencia dixital, vense enormemente favorecidos polos
traballos propios da materia relacionados coa aplicacidon de recursos graficos ou informaticos en funciéon do debuxo
que se queira realizar e das finalidades do mesmo. Supon utilizar recursos tecnoléxicos especificos , a vez que
colabora a adquisicion da competencia digital, permite realizar as operaciéns necesarias para producir creacions
de debuxo técnico, desenvolvendo simultdaneamente actitudes relacionadas coa motivacién e o interese do propio
alumno, coa utilizacidén dos mesmos de xeito autbnomo ou en grupo, asi como a valoracion de forma critica e
reflexiva da numerosa informacién dispoifible, o interese por utilizala como vehiculo de comunicacion, e, finalmente,
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a sensibilidade cara a un uso responsable e seguro.

- Tamén desde Debuxo Técnico | traballarase a adquisicion da competencia de sentido da iniciativa e espirito
emprendedor, competencia que se estimula a partir da formacion dun espirito critico, capaz de cuestionar dogmas
e desafiar prejuicios, desde a aventura que supon enfrontarse a problemas abertos e participar na construcion
tentativa de solucions. Como todo proceso de creacién, o debuxo técnico supon converter unha idea nun produto
e, por iso, implica desenvolver estratexias de planificacién, asumir retos, prever os recursos necesarios, tomar
decisions, anticiparse aos problemas e evaluar os resultados. En resumo, sitia ao alumnado ante un proceso que
lle obriga a tomar decisiéns de xeito autbnomo. Todo este proceso contrible a convivir coa incerteza controlando
ao mesmo tempo os procesos de toma de decisidns, o que, xunto co espirito creativo, a experimentacion, a
investigacion e a autocritica, fomenta a iniciativa e autonomia persoal, ao favorecer a reflexidon sobre os procesos
e experimentacion creativa, que implica tbmaa de conciencia das propias capacidades e recursos, asi como a
aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora. Todo iso incide, simultaneamente, na adquisicion da
competencia de aprender a aprender.

- O Debuxo Técnico | esixe e facilita o desenvolvemento de habilidades relacionadas co pensamento cientifico:
formular hip6tese, observar, experimentar, descubrir, reflexionar, analizar, extraer conclusions e xeneralizar. Todo
iso implica unha relacion clara coas competencias basicas en ciencias e tecnoloxia. Por outra banda, aprender
adesenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbodlica € un dos obxectivos da materia, asi como profundar
no cofecemento de aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometria e a representaciéon obxectiva das
formas. Da mesma xeito, a evolucidon nos elementos de percepcion e estructuracion do espazo a través dos contidos
de xeometria e da representacion das formas coopera de forma significativa a que o alumnado adquira a
competencia matematica. Esta competencia permite utilizar as ferramentas matematicas na comprension dos
fundamentos da xeometria métrica; inclie a identificacidon e uso de estratexias para utilizar razoamentos, simbolos
e férmulas matematicas que permitan integrar cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnoloxicos
e en aplicaciéons da vida cotia, revisando e valorando o estado de consecucién do proxecto ou actividade sempre
que sexa necesario.

- A materia esixe a configuracién e a transmision das ideas e informaciéns, o que vai indisolublemente unido ao
desenvolvemento da competencia en comunicacién lingliistica. O coidado na precision dos términos utilizados,
no encadenamiento adecuado das ideas ou na expresion verbal das relaciéns fara efectiva esta contribuciéon. O
dominio da terminologia especifica permitira, ademais, comprender suficientemente o que outros expresan sobre
ela. Por outra banda, esta competencia relaciénase co desenvolvemento das habilidades e estratexias para o uso
da linguaxe verbal como vehiculo para a representacién mental e a comunicacién no aula a hora de comprender
e transmitir informaciéns vinculadas a datos, conceptos, principios, técnicas, materiais e instrumentos.

Doutra banda, toda forma de comunicacion posue uns procedementos comuns, e, como tal, o Debuxo Técnico
permite facer uso duns recursos especificos para expresar ideas, sentimentos e emociéns, a vez que permite
integrar a linguaxe plastica e visual con outras linguaxes e, con iso, enriquecer a comunicacion. Tamén lectura de
textos relacionados con contidos da materia é esencialtamén: permitira familiarizarse cos comentarios e valoracions
de criticos e creadores de diversos ambitos (cine, television, arquitectura, pintura, escultura); axudara aos alumnos
a comprender, evaluar e forxar un criterio persoal.

2.2 METODOLOXIA

2.2.a METODOLOXIA XERAL

Para o desenvolvemento deste epigrafe, remitimosnos ao xa exposto para a materia de Educacion Plastica, Visual
e Audiovisual no capitulo 1.3a

2.2.b METODOLOXIA ESPECIFICA

O Debuxo Técnico | parte do pensamento abstracto formal adquirido nos ensinos precedentes, pero sera nesta
etapa educativa cando se consolide. Para iso, € fundamental que o docente comparta cos seus alumnos e alumnas
qué vaise a aprender, e por qué é necesario aprendelo. Partindo dunha revision dos cofiecementos previos,
suscitaranse situaciéns problematicas ben contextualizadas, asi como a realizacion de tarefas que o alumnado
debera resolver facendo uso dos seus cofiecementos. As construcions xeométricas non deben aplicarse de xeito
mecanico, senon que o alumno debe sercapaz de analizar o problema, suscitar diferentes alternativas e comprender
as condicions que debe cumprir a solucién que se busca. Da mesma xeito, € importante que se establezan
conexions entre os cofiecementos adquiridos na xeometria plana cos sistemas de representacion e viceversa.
Dun xeito concreto, na formulaciéon metodoléxica da materia de Debuxo Técnico | destacan os seguintes aspectos
didacticos:

A importancia dos cofiecementos previos.

Hai que conceder desde a aula unha importancia vital a exploracion dos cofiecementos previos dos alumnos e a
vez que se dedica ao seu recordo; asi se deben desenvolver ao comezo da unidade todos aqueles conceptos,
procedementos, etc., que se necesitan para a correcta comprensién dos contidos posteriores. Leste repaso dos
cofiecementos previos suscitarase como resumo do estudado en cursos ou temas anteriores.
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Estimular a transferencia e as conexidons entre os contidos.

En Bacharelato, a asignatura é a forma basica de estructuracion dos contidos. Esta forma de organizacién curricular
facilita, por unha banda, un tratamento mais profundo e rigoroso dos contidos e contrible ao desenvolvemento da
capacidade de analise dos alumnos. No entanto, a fragmentacion do cofiecemento pode dificultar a sia comprension
e aplicacién practica. Para evitalo, ainda que os contidos da materia preséntanse organizados en conxuntos
tematicos de caracter analitico e disciplinar, estes conxuntos integraranse no aula a través de unidades didacticas
que favoreceran a materializacién do principio de inter e intradisciplinariedade. Dese modo facilitase a presentacion
dos contidos relacionados, tanto entre os diversos bloques compofientes de cada unha delas, como entre as
distintas materias. Iso pode facerse tomando como referente o desenvolvemento das competencias crave as que
xa aludimos; tamén e mais concretamente, por medio dos contidos comuns-transversais, construindo conceptos
craves comuns e sublifiando o sentido dalgunhas técnicas de traballo que permitan soluciéns conxuntas a certos
problemas de cofecemento. Outros procedementos que poden incidir neste aspecto son:

- Planificacion, analise, seleccion e emprego de estratexias e técnicas variadas na resolucion de problemas. A
resolucion de problemas debe servir para ampliar a vision técnica da realidade, para estimular a creatividade e a
valoracion das ideas alleas, para desenvolver a habilidade para expresar graficamente as ideas propias e recofiecer
os posibles erros cometidos.

- Lectura comprensiva de representacions graficas e de textos relacionados coa formulacién e resolucion de
problemas.

Programacién adaptada as necesidades da materia

A programacion debe ir encamifiada a unha profundizacién cientifica de cada contido, desde unha perspectiva
analitica. O desenvolvemento das experiencias de traballo no aula, desde unha fundamentacién tedrica aberta e de
sintese, buscara a alternancia entre os dous grandes tipos de estratexias: expositivas e de indagacion. De gran valor
para o tratamento dos contidos resultaran tanto as aproximaciones intuitivas como os desenvolvementos graduais
e ciclicos dalguns contidos de maior complexidade.

- Os conceptos organizanse en unidades, e estas, en bloques ou nucleos conceptuais.

- Os procedementos desefiaronse en consonancia cos contidos conceptuais, estructurando unha programacion
adecuada as capacidades dos alumnos.

- As actitudes, como o rigor, a limpeza, a orde, a perseveranza, a cooperacion e a responsabilidade son
fundamentais no desenvolvemento global do alumnado, tendo en conta que o Bacharelato € unha etapa que na que
se consolidan os profundos cambios fisicos e psiquicos nos alumnos e establécense as bases que forxaran a sua
personalidade futura. Esta peculiaridade obriganos a favorecer a formulacion de actividades que propicien actitudes
relativas ao desenvolvemento dunha autoestima equilibrada e unha correcta interaccién cos demais.

Exposicion por parte do profesor e dialogo cos alumnos.

Tendo en conta que é o alumno o protagonista da sua propia aprendizaxe, o profesor debe fomentar, ao fio da sua
exposicidn, a participacién dos alumnos, evitando en todo momento que a sua exposicidon convértase nun monaélogo.
Esta participacion pédese conseguir mediante a formulacion de preguntas ou a proposta de actividades. Este
proceso de comunicacion entre profesor-alumno e alumno-alumno, que en ocasions pode derivar na defensa de
posturas contrapuestas, aproveitarase para desenvolver nos alumnos a precision no uso da linguaxe cientifica,
expresado en forma oral ou escrita. Esta fase comunicativa do proceso de aprendizaxe pode e debe desenvolver
actitudes de flexibilidade na defensa dos puntos de vista propios e o respecto polos alleos.

Referencia ao conxunto da etapa.

O proxecto curricular da materia de Debuxo Técnico |, sen menoscabo das esixencias que en programas e métodos
ten a materia, concibese como un itinerario de dous cursos (a materia continuara en 2.° curso con Debuxo Técnico
I1) que permita ao alumnado alcanzar os obxectivos xerais da etapa e un nivel adecuado na adquisicién das
competencias crave, ademais de preparar ao alumnado para continuar estudos superiores con garantias de éxito.
A sua orientacion ha de contribuir & formacion integral dos alumnos, facilitando a autonomia persoal e a formacion
de criterios persoais, ademais da relacion correcta coa sociedade e o acceso a cultura. Todo iso obriganos a unha
adecuada distribucién e secuenciacion da materia entre 1.° e as de 2.° de Bachillerato.

Para que toda a formulacién metodoléxica sexa eficaz € fundamental que o alumno traballe de forma responsable
a diario, que estea motivado para aprender e que participe da dinamica de clase.

Utilizaranse varios métodos didacticos, entremezclados:

- Interrogativo: preguntar frecuentemente aos alumnos conforme avanzamos no desenvolvemento de cada unidade.
E unha boa forma de cofiecer o punto de partida e animarlles a participar.

- Inductivo: partindo da analise de fendmenos ou manifestacions particulares, chegamos a xeneralizacion.

- Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposicions de caracter xeral.

- Investigativo: propiciar procesos de procura e elaboracion de informaciéns para favorecer a construcion de novos
cofiecementos.

- Dialéctico: chegar a conclusions tras sucesivas fases de analises e sinteses entre todos..

2.2.c ACTIVIDADES E ESTRATEXIAS DE ENSINO E APRENDIZAXE
Este apartado desenvolvésese especificamente na programacion de aula, seguindo algunhas estratexias concretas
aplicables ao ensino desta materia. A maioria delas desenvélvense en actividades que se axustan ao seguinte

proceso:
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- Identificaciéon e formulacién de problemas.

- Formulacién de hipétese para a sua resolucion.

- Procura de informacion.

- Validacién ou replanteamiento da hipotese.

- Fundamentacién de conclusiéns.

Complétase este capitulo co desenvolvemento conceptual do apartado 1.3.c desta programacioén.

2.2.d MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O Bacharelato pertence a etapa postobligatoria da Ensino Secundaria, pero non por ésto desaparece a
obrigatoriedade de organizarse baixo o principio da educacién comun, prestando unha especial atencién a
diversidade dos alumnos e moi en particular a alumnado con necesidades especificas de apoio educativo. Desta
forma, a atencioén a diversidade convértese nun aspecto esencial da practica docente diaria, tamén en Bacharelato.
Para levalo a cabo, aplicaranse as medidas desenvolvidas no capitulo 1.3.g desta programacion.

2.3 AVALIACION

Para levala a cabo, seguiranse os procedementos descritos no apartado 1.4 desta programacion. Os criterios que
garanten as aprendizaxes minimas en 1° e 2° de Bacharelato describense nas suas programacions
correspondentes.

2.3.a CRITERIOS DE CUALIFICACION

Para evaluar os cofiecementos do alumno sobre os contidos da asignatura, suscitaranse dun a tres controles
tedrico-practicos ao longo de cada avaliacion e observaranse os seguintes criterios.

- Cada exame sera cualificado da seguinte forma: a puntuacion total sera de 10 puntos, sendo a metade para os
contidos minimos.

- Nos controis de 5 preguntas, reservaranse 2 exercicios extraidos das actividades para realizar féora do aula,
propostas para ese periodo co fin de consolidar os cofiecementos.

- Ata 1 punto polas notas de clase de exercicios e actividades realizados.

-Naresolucion dos exercicios propostos, debe quedarindicado o procedemento para chegar a solucion, pola contra,
a pregunta non puntuara ou s6 o fara unha parte segundo o criterio do profesor.

- A limpeza e presentacién pode baixar ata 1 punto.

- A nota necesaria para aprobar a materia en cada avaliacidon en xufio ou setembro sera de 5 puntos. Caso de ter
unha nota entre 4'5 e 5, farase un redondeo ata o 5.

-En cada avaliacion farase a media aritmética dos exames realizados.

En definitiva, a porcentaxe da nota final por avaliacion, aplicando estes criterios, queda establecido da seguinte
forma para cada examen:

- 60% a media dos exercicios dos exames realizados.

- 40% a nota dos exercicios das actividades realizadas.

2.3.b AVALIACION ORDINARIA E EXTRAORDINARIA

Avaliaciéon ordinaria

Na avaliacion ordinaria de xufio, farase a media aritmética das tres avaliacions, debendo serde 5 puntos ou superior
para obter o aprobado. A nota de cada unha delas debera ser superior a 3,5 puntos, de maneira que o alumno non
superara a asignatura ainda que a media das tres avaliacions sexa superior a 5 puntos si non se da esta
circunstancia.

Avaliacién extraordinaria

A avaliacion extraordinaria de setembro consistira nun exame sobre os contidos do curso. O alumno debe obterunha
nota de 5 puntos ou superior para aprobar.

2.3.c ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS
PENDENTES

O alumno que non supere a materia na avaliacion extraordinaria e promocione ao curso seguinte, debera realizar
as probas escritas de caracter tedrico-practico nas datas fixadas para ese efecto polo Centro.
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Ditas probas constaran de diversas cuestiéns que comprobaran o grado minimo de consecucidon dos estandares
de aprendizaxe, descrito no punto 2.4.e desta programacion. A sua cualificacion sera dun a dez.

Como medida de apoio, o Departamento desefiara actividades tedrico-practicas que lle seran entregadas ao alumno,
consistentes en exercicios de reforzo para a asimilacién dos contidos. En todo momento, o Departamento fara un
seguimiento e asesoramiento ao alumno para a realizacién das mesmas.

A nota final sera a media obtida nos controis.

2.4 PROGRAMACION 1° BACHARELATO
2.4.a OBXECTIVOS 1° BACHARELATO

1- Realizar os trazados xeométricos fundamentais no plano, tales como: paralelismo e perpendicularidade entre
rectas e operaciéns con segmentos e angulos.

2- Cofiecer os fundamentos tedricos dos trazados fundamentais e aplicar devanditos trazados a realizacién de
traballos mais complexos.

3- Comprender situaciéns xeométricas descritas verbalmente e achar lugares xeomeétricos concretos.

4- Resolver problemas xeométricos e aritméticos de xeito grafica.

5- Realizar os trazados xeométricos fundamentais no plano, tales como triangulos e cuadrilateros, asi como a
construcion de formas poligonais.

6- Desenvolver destrezas e habilidades que permitan ao alumnado expresar con precision, claridade e obxetividade
solucions graficas.

7- Realizar os trazados xeométricos nos que intervefian conceptos de proporcion, igualdade e semellanza,
cofiecendo os fundamentos tedricos de devanditos trazados.

8- Construir escalas graficas.

9- Aplicar o cofilecemento das escalas para interpretar e realizar debuxos técnicos.

10- Realizar transformacioéns no plano, tales como homotecias, simetrias, traslaciéons e xiros.

11- Resolver problemas graficos relacionados coa semellanza.

12- Analizar a relacion que existe entre as transformacions xeométricas e certos casos da xeometria descriptiva.
13- Cofiecer as propiedades das tanxencias.

14- Realizar as construcions basicas de tanxencias entre rectas e circunferencias, e entre circunferencias, situando
0s correspondentes puntos de tanxencia.

15- Realizar con correcciéon os enlaces correspondentes.

16- Debuxar curvas técnicas, distinguindo como se xeran, e as caracteristicas de cada unha.

17- Cofiecer e aplicar as propiedades das curvas técnicas.

18- Distinguir entre os dous tipos de proxeccion, cilindrica e cénica, en que se basean os principais sistemas de
representacion.

19- Conecer os fundamentos en que se basean os principais sistemas de representacién no plano, as suas
diferenzas e similitudes esenciais.

20- Conecer a conveniencia de uso de cada sistema, polas sUas caracteristicas especificas, nas aplicaciéns
practicas.

21- Cofiecer os elementos e o fundamento tedrico do sistema diédrico.

22- Representar en sistema diédrico o punto, a recta e o plano.

23- Entender a utilidade da terceira proxeccion e saber representala.

24- Cofiecer os elementos e o fundamento tedérico do sistema de planos acoutados.

25- Resolver distintos problemas de definicién de puntos, rectas e planos no sistema de planos acoutados.

26- Resolver problemas de pertenencia e medicions no sistema de planos acoutados.

27- Debuxar en sistema acoutado figuras planas e sélidos sinxelos.

28- Cofiecer os fundamentos tedricos e practicos dos sistemas axonométricos.

29- Resolver problemas de definicién de puntos, rectas e planos en sistema axonométrico.

30- Resolver problemas de pertenencias e medicidns nos planos axonomeétricos.

31- Debuxar en sistemas axonomeétricos figuras planas e sélidos sinxelos.

32- Cofiecer o fundamento tedrico do sistema de perspectiva caballera.

33- Debuxar en sistemas axonométricos oblicuos.

34- Resolver problemas de definicién de puntos, rectas e planos en sistema de perspectiva caballera.

35- Debuxar en perspectiva caballera figuras planas e soélidos sinxelos.

36- Cofiecer o fundamento tedrico e os elementos do sistema conico.

37- Resolver problemas de definicién de puntos, rectas e planos en sistema cénico.

38- Resolver cuestidons de paralelismo e de intersecciones en sistema coénico.

39- Conecer a importancia da perspectiva cénica pola sta aproximacion a visién real dos obxectos.
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40- Determinar o punto métrico dunha recta en perspectiva conica.

41- Saber escoller os datos (altura do punto de vista, eixe visual, angulo 6ptico) para representar adecuadamente
unha peza en perspectiva cénica.

42- Debuxar pezas tridimensionais en perspectiva conica a partir das suas vistas en sistema diédrico.

43- Cofiecer a normalizaciéon que afecta ao debuxo técnico en procesos de fabricacion industriais ou arquitecténicos
respecto de formatos, rotulacion e lifias.

44- Aplicar as normas que afectan ao debuxo técnico nos traballos presentados.

45- Valorar a necesidade e importancia das normas como garantia dunha uniformidade basica e dun minimo de
calidade.

46- Cofiecer as caracteristicas dun esbozo e saber debuxar un esbozo a man alzada.

47- Cofecer e aplicar as normas UNE e ISO relativas a representacion de vistas, de cortes e seccions
48-Conecere aplicar os convenios relativos a extremos cadrados, intersecciones ficticias e simplificadas, contornos
primitivos e aberturas rectangulares.

49- Cofiecer as normas UNE e ISO relativas a acotacion de pezas.

50- Saber medir as dimensiéons fundamentais dunha peza e indicar adecuadamente as cotas no debuxo, incluindo
todos os elementos necesarios e dispofiéndoos correctamente.

2.4.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Estes obxectivos agrupanse en 16 unidades didacticas e 2 Anexos, que se concretan na programacién de aula:

UNIDADE 1: Trazados fundamentais no plano (Obxectivos 1, 2, 3 e 4)
UNIDADE 2: Trazados de poligonos (Obxectivos 4, 5, e 6)

UNIDADE 3: Proporcionalidade, semellanza e escalas (Obxectivos 6, 7, 8 e 9)
UNIDADE 4: Transformacions xeométricas (Obxectivos 10, 11 e 12)
UNIDADE 5: Trazado de tanxencias (Obxectivos 6, 13, 14 e 15)

UNIDADE 6: Curvas técnicas (Obxectivos 6, 16 e 17)

UNIDADE 7: Sistemas de representacion (Obxectivos 18, 19 e 20)
UNIDADE 8: Sistema diédrico: punto, recta e plano (Obxectivos 21, 22 e 23)
UNIDADE 9: Sistema de planos acoutados (Obxectivos 24, 25, 26 e 27)
UNIDADE 10: Sistema axonométrico (Obxectivos 28, 29, 30 e 31)

UNIDADE 11: Sistema de perspectiva caballera (Obxectivos 32, 33, 34 e 35)
UNIDADE 12: Sistema conico (Obxectivos 36, 37 e 38)

UNIDADE 13: Perspectiva conica (Obxectivos 39, 40, 41 e 42)

UNIDADE 14: Normalizacion e croquizacién (Obxectivos 43, 44, 45 e 46)
UNIDADE 15: Vistas, cortes e seccidons (Obxectivos 47 e 48)

UNIDADE 16: Acoutacion (Obxectivos 49 e 50)

Anexo |. Instrumentos de debuxo

Anexo Il. Desefio asistido por ordenador.
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2.4.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 1° DE BACHARELATO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA E UNIDADE DIDACTICA QUE OS DESENVOLVE

No perfil competencial da materia de 1° de BACHARELATO que a continuacion se ofrece na taboa, incliuense as siglas identificativas das competencias crave a cuxa
adquisiciéon contribuese particularmente con cada estandar de aprendizaxe evaluable e a unidade didactica coa que se vincula.

CONTIDOS CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES C.C. uU.D. T\ﬂ'ﬁ% MINIMOS EXIXIBLES TEMPOR
BLOQUE 1: XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO
1. Trazados xeométricos. 1. Resolver problemas de | 1.1. Desefia, modifica ou reproduce formas baseadas | SIEE Ud. 1 POIN Reproduce formas baseadas en redes 2 sesions
2. Instrumentos e materiais do configuracion de formas | enredes modulares cadradas coa axuda da escuadra | CMCT POIV modulares cadradas coa axuda da
debuxo técnico. poligonais sinxelas no plano | e o cartabon, utilizando recursos graficos para POE escuadra e o cartabodn.
3. Recofiecemento da xeometria | coa axuda de utensilios | destacar claramente o trazado principal elaborado das
na natureza. convencionais de debuxo sobre | lifias auxiliares utilizadas.
4. |dentificacion de estruturas taboleiro, aplicando os
xeomeétricas na arte. fundamentos da xeometria | 1.2. Determina coa axuda de regra e compas os | CMCT | Ud.1 POIN Determina coa axuda de regra e compas | 5 sesions
5. Valoracién da xeometria como | métrica consonte un esquema | principais lugares xeométricos de aplicacion aos POIV os principais lugares xeométricos de
instrumento para o desefio paso a paso e/ou unha figura | trazados fundamentais no plano, e comproba POE aplicacion aos trazados fundamentais no
grafico, industrial e de analise elaborada | graficamente o cumprimento das condiciéns plano.
arquitectonico. previamente. establecidas.
6. Trazados fundamentais no
plano. 1.3. Relaciona as lihas e os puntos notables de | CAA ud. 2 POIN Relaciona as lifias e os puntos notables 1 sesién
7. Operacions con segmentos. triangulos, cuadrilateros e poligonos coas suas POIV de triangulos, cuadrilateros e poligonos
8. Mediatriz. propiedades e identifica as suas aplicacions. coas suas propiedades.
9. Paralelismo e
perpendicularidade
10. Determinacion de lugares 1.4. Comprende as relaciéns métricas dos angulos da | CAA ud. 2 POIN Comprende as relacions métricas dos 1 sesion
xeométricos. Aplicacions. circunferencia e o circulo, describe as suas POIV angulos da circunferencia e o circulo e
11. Elaboracion de formas propiedades e identifica as stas posibles aplicacions. POE describe as suas propiedades.
baseadas en redes modulares.
12. (;ircunferencia e circulo.
13. Angulos. | 1.5. Resolve triangulos coa axuda de regra e compas, | CMCT | Ud. 2 POIN Resolve tridngulos coa axuda de regra e 3 sesions
14. Trazado de poligonos aplicando as propiedades das suas lifias e os puntos POIV compas, aplicando as propiedades das
regulares. notables, e os principios xeométricos elementais, e suas lifias e os puntos notables.
15. Resolucién grafica de xustifica o procedemento utilizado.
cuadrilateros e poligonos.
;gnlz?resentamon de formas 1.6. Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e | SIEE ud. 2 POIN Desefia, modifica ou reproduce 3 sesioéns
17. Trazado de formas poligonos analizando as relacions métricas esenciais POIV cuadrilateros e poligonos resolvendo o
proporcionais. e r_esglvensjo o seu traz_a’do por triangulacion, seu traz_a’do por triangulacion, radiacion,
18. Resolucion grafica de radiacion, itinerario ou relacions de semellanza. ou relacions de semellanza.
triangulos.
19. Determinacion, propiedades 1.7. Reproduce figuras proporcionais determinando a | SIEE ud. 3 POIN Reproduce figuras proporcionais, 10 sesions
razén idonea para o espazo de debuxo dispoiiible, POIV construindo a escala grafica

e aplicaciéns dos seus puntos
notables.

20. Proporcionalidade e
semellanza.

construindo a escala grafica correspondente en
funcion da apreciacion establecida e utilizandoa coa
precision requirida.

correspondente en funcion da
apreciacion establecida.

21. Analise de trazado de formas
poligonais por triangulacion,
radiacién e itinerario.
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1.8. Comprende as caracteristicas das transformaciéns | CAA ud. 4 POIN Comprende as caracteristicas das | 8 sesiéns
xeométricas elementais (xiro, translacién, simetria, POIV transformacions xeométricas elementais
homotecia e afinidade), identificando as suas (xiro, translacion, simetria e homotecia) e
invariantes, e aplicaas para a resolucion de problemas aplicaas para a resolucion de problemas
xeométricos e para a representacion de formas planas. xeométricos e para a representacion de
formas planas.
22. Construcion e utilizacion de | 2. Debuxar curvas técnicas e | 2.1. Identifica as relacidns entre puntos de tanxencia, | CMCT | Ud. 5 POIN Identifica as relaciéns entre puntos de 2 sesions
escalas graficas. figuras planas compostas por | centros e radios de circunferencias, analizando figuras POIV tanxencia, centros e radios de
23. Transformaciéns xeométricas | circunferencias e lifias rectas, | compostas por ligazéns entre lifias rectas e arcos de circunferencias.
elementais: xiro, translacién, | aplicando os conceptos | circunferencia.
simetria homotecia e afinidade. | fundamentais de tanxencias,
Identificacion de invariantes. | resaltar a forma final
Aplicaciéns. determinada e indicar | 2.2. Resolve problemas basicos de tanxencias coa | CAA Ud. 5 POIN Resolve problemas basicos de | 3 sesions
24. Tanxencias e ligazons. graficamente a construcion axuda de regra e compas, aplicando con rigor e POIV tanxencias coa axuda de regra e compas,
25. Resolucién de problemas | auxiliar exactitude as suas propiedades intrinsecas, e aplicando con rigor e exactitude as suas
basicos de tanxencias e ligazéns. | utilizada, os puntos de ligazén utilizando recursos graficos para destacar claramente propiedades intrinsecas.
Aplicacioéns. e a relacion entre os seus | © trazado principal elaborado das lifias auxiliares
26. Construcion de curvas | elementos. utilizadas.
técnicas, Ovalos, ovoides e . ~ . i . ~ . »
espirais. 2.3. Aplll?a os’ conecemgntos de ‘ Fanxenma.s a | SIEE ud. 5 POIN Apllca os qgnecerr)entos de tgnxenuas 3 sesions
27. Aplicaciéns da xeometria ao con§tru0|on de ovalog, qques e.espllr’als, e relaciona POIV a cqn§tru0|on de ovalos, ovoides e
desefio arquitecténico e industrial. a sla forma coas principais aplicacions no desefio POE espirais.
28. Xeometria e novas arquitectonico e industrial.
tecnoloxias.
29. Apllcauons de debuxo 2.4..Desefa a partir dun esbozo previo ou reproduce a | SIEE ud.5 POIN Desefa a partir dun esbozo previo 2 sesioéns
vectorial e.n.2D. L, escala conveniente figuras planas que contefian POIV figuras planas que contefian ligazéns
30. Exercicios de aplicacion de ligazéns entre lifias rectas e arcos de circunferencia, POE entre lifias rectas e arcos de

trazado de tanxencias e ligazéns.

indicando graficamente a construcién auxiliar utilizada,
os puntos de ligazén e a relaciéon entre os seus
elementos

circunferencia, indicando graficamente
a construcién auxiliar utilizada e os
puntos de ligazén.
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BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. Fundamentos dos sistemas
de representacion.

2. Sistemas de representacion
na arte.

3. Evolucion histérica dos
sistemas de representacion.

4. Sistemas de representacion e
debuxo técnico. Ambitos de
aplicacion.

5. Vantaxes e inconvenientes.
Criterios de seleccion.

6. Clases de proxeccion.

7. Sistemas de representacioén e
novas tecnoloxias.

8. Aplicacions de debuxo
vectorial en 3D.

9. Sistema diédrico.

10. Procedementos para a
obtencion das proxecciéns
diédricas.

11. Disposicion normalizada.

12. Reversibilidade do sistema.
Numero de proxeccions
suficientes.

13. Representacién e
identificacion de puntos, rectas e
planos. Posicions no espazo.
Paralelismo e
perpendicularidade. Pertenza e
interseccion.

14. Proxeccions diédricas de
solidos e espazos sinxelos.

15. Secciéns planas.
Determinacion da sua verdadeira
magnitude.

16. Procedementos para a
obtencioén e disposicion das
proxecciéns diédricas.

17. Visualizacién e debuxo a
man alzada de axonometrias a
partir das vistas principais de
pezas sinxelas.

18. Seccions planas.
Determinacion da sua verdadeira
magnitude.

19. Sistema de planos
acoutados: aplicaciéns.

1. Relacionar os fundamentos e
as caracteristicas dos sistemas
de representacion coas suas
posibles aplicacions ao debuxo
técnico, seleccionando o
sistema adecuado ao obxectivo
previsto, e identificar as
vantaxes e os inconvenientes
en funcion da informacién que
se desexe mostrar e dos
recursos dispofiibles.

1.1. Identifica o sistema de representacion empregado | CCL ud. 6 POIN Identifica o sistema de representacion | 3 sesions
a partir da analise de debuxos técnicos, ilustraciéns ou POE empregado a partir da analise de debuxos
fotografias de obxectos ou espazos, e determina as técnicos, ilustracions ou fotografias de
caracteristicas diferenciais e os elementos principais obxectos ou espazos.
do sistema.
1.2. Establece o ambito de aplicacién dos principais | CCL ud. 6 POIN 3 sesiéns
sistemas de representacion, e ilustra as stias vantaxes POIV
e o0s seus inconvenientes mediante o debuxo a man POE
alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo.
1.3. Selecciona o sistema de representacién idéneo | CD ud. 6 POIN Selecciona o sistema de representacion 3 sesiéns
para a definicion dun obxecto ou espazo, analizando a POIV idéneo para a definicion dun obxecto ou
complexidade da sua forma, a finalidade da POE espazo.
representacion, a exactitude requirida e os recursos
informaticos dispofiibles.
1.4. Comprende os fundamentos do sistema diédrico | CMCT | Ud.7 POIN Comprende os fundamentos do sistema 1 sesion
e describe os procedementos de obtenciéon das POIV diédrico e describe os procedementos
proxeccions e a sua disposicion normalizada. de obtencion das proxeccions e a sUa

disposicion normalizada.
1.5. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, | CAA ud.7 POIN Comprende o funcionamento do sistema | 3 sesions
relacionando os seus elementos, convencionalismos POIV diédrico, os seus elementos,
e notacidbns coas proxeccidons necesarias para convencionalismos e notaciéns coas
representar inequivocamente a posicion de puntos, proxecciéns necesarias para representar
rectas e planos, e resolve problemas de pertenza, a posicion de puntos, rectas e planos, e
interseccion e verdadeira magnitude. resolve problemas de pertenza,

interseccion
1.6. Desefia ou reproduce formas tridimensionais | SIEE Ud. 8 POIN Reproduce formas tridimensionais | 12 sesiéns
sinxelas, debuxando a man alzada as suas vistas POIV sinxelas, debuxando a man alzada as
principais no sistema de proxeccién  ortogonal POE slas vistas principais no sistema de
establecido pola norma de aplicacién, dispofiendo as proxecciéon ortogonal
proxeccions suficientes para a sua definicion e
identificando os seus elementos de maneira
inequivoca.
1.7. Visualiza no espazo perspectivo formas | CMCT | Ud. 10 | POIN Visualiza no espazo perspectivo formas | 2 sesions
tridimensionais sinxelas definidas suficientemente ud. 11 | POIV tridimensionais sinxelas definidas
polas suas vistas principais, debuxando a man alzada suficientemente polas suas vistas

principais, debuxando a man alzada
1.8. Determina secciéns planas de obxectos | CEC ud. 7 POIN Determina seccions planas de obxectos 3 sesions
tridimensionais sinxelos, visualizando intuitivamente a POIV tridimensionais sinxelos, visualizando
sUia posicion mediante perspectivas a man alzada, POE intuitivamente a sua posicion mediante

debuxando as suas proxecciéns diédricas e obtendo
a sua verdadeira magnitude.

perspectivas a man alzada, debuxando
as sulas proxeccioéns diédricas.
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2. Representar formas
tridimensionais sinxelas a partir
de perspectivas, fotografias,
pezas reais ou espazos da
contorna préxima, utilizando o
sistema diédrico ou, no seu
caso, o sistema de planos
acoutados, dispofiendo
consonte a norma as
proxeccions suficientes para a
sua definicion e identificando
os seus elementos de maneira
inequivoca.

2.1. Comprende o funcionamento do sistema de planos
acoutados como unha variante do sistema diédrico
que permite rendibilizar os cofiecementos adquiridos,
ilustra as suas principais aplicacions mediante a
resolucion de problemas sinxelos de pertenza e
interseccion e obtén perfis dun terreo a partir das suas
curvas de nivel.

CAA

ud. 9

POIN
POIV

Comprende o funcionamento do sistema
de planos acoutados como unha variante
do sistema diédrico e resolve problemas
sinxelos de pertenza e interseccion

6 sesiéns
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20. Sistema axonomeétrico.

21. Fundamentos do sistema.
Disposicion dos eixos e
utilizacion

22. Sistema axonométrico
ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas e
trimétricas.

23. Sistema axonométrico
oblicuo: perspectivas caballeras
e militares.

24. Aplicaciéon do o6valo
isométrico como representacion
simplificada de formas
circulares.

25. Sistema coénico central.

26. Elementos do sistema. Plano
do cadro e cono visual.

27. Determinacion do punto de
vista e orientacion das caras
principais.

28. Paralelismo. Puntos de fuga.
Puntos métricos.

29. Representacion simplifica da
da circunferencia.

30. Sistema coénico oblicuo.

31. Representacion simplificada
da circunferencia.

32. Representacion de solidos
nos diferentes sistemas.

3. Debuxar perspectivas de | 3.1. Realiza perspectivas isométricas de corpos | CEC Ud. 10 | POIN Realiza perspectivas isométricas de | 8 sesions
formas tridimensionais a partir | definidos polas suas vistas principais, coa axuda de POIV corpos definidos polas suas vistas
de pezas reais ou definidas | utiles de debuxo sobre taboleiro, representando as principais, coa axuda de Utiles de debuxo
polas suas proxeccidns | circunferencias situadas en caras paralelas aos planos sobre taboleiro.
ortogonais, seleccionando a | coordenados como Ovalos en lugar de elipses,
axonometria idénea ao | simplificando o seu trazado.
propésito da representacion,
dispofiendo a posicién dos | 3.2. Realiza perspectivas caballeras ou planimétricas | CEC Ud. 11 | POIN Realiza perspectivas caballeras sinxelas | 7 sesions
eixos en funcion daimportancia | (militares) de corpos ou espazos con circunferencias POIV de corpos ou espazos.
relativa das caras que se | situadas en caras paralelas a un s6 dos planos
desexen mostrar e utilizando, | coordenados, dispofiendo a sua orientacion para
no seu caso, os coeficientes de | simplificar o seu trazado.
reducion determinados.
4. Debuxar perspectivas | 4.1.Comprende os fundamentos da perspectiva conica | CCL Ud. 12 | POIN Comprende os fundamentos da | 7 sesions
conicas de formas | eclasificaa suatipoloxiaen funcion da orientaciéon das POIV perspectiva cénica determinando o punto
tridimensionais a partir de | caras principais respecto ao plano do cadro e a principal, a lifia do horizonte, os puntos de
espazos da contorna ou | repercusién da posicion do punto de vista sobre o fuga e os seus puntos de medida.
definidas polas suas | resultado final, determinando o punto principal, a lifia
proxeccions ortogonais, e | do horizonte, os puntos de fuga e os seus puntos de
valorar o método seleccionado, | medida.
considerando a orientacion das
caras principais respecto ao | 4.2. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo | SIEE Ud. 13 | POIN Debuxa coa axuda de utensilios de | 3 sesions
plano do cadro e a repercusion | perspectivas conicas centrais de corpos ou espazos POIV debuxo perspectivas conicas centrais de
da posicion do punto de vista | con circunferencias situadas en caras paralelas a un COrpos ou espazos.
sobre o resultado final. s6 dos planos coordenados, dispofiendo a sua
orientacién para simplificar o seu trazado.
4.3. Representa formas soélidas ou espaciais conarcos | CMCT | Ud. 13 | POIN 4 sesions
de circunferencia en caras horizontais ou verticais, POIV

debuxando perspectivas coénicas oblicuas coa axuda
de utensilios de debuxo, simplificando a construcion
das elipses perspectivas mediante o trazado de
poligonos circunscritos, trazandoas a man alzada ou
coa axuda de persoais de curvas.
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BLOQUE 3: NORMALIZACION

1. Elementos da normalizacion
conforme a normativa.

2. Proxecto: necesidade e
ambito de aplicacion das
normas.

. Formatos. Dobrado de planos.

3
4. Vistas. Lifias normalizadas.
5. Aplicacions da normalizacion.
6. Escalas. Anotacion.
7. Debuxo industrial.

8. Escalas. Anotacion.

9. Debuxo arquitectonico.

10. Cortes e seccidns.

1. Valorar a normalizacion 1.1. Describe os obxectivos e os ambitos de CCL Ud. 14 | POIN Describe os obxectivos e os ambitos de 6 sesions
como convencionalismo para utilizacion das normas UNE, EN e ISO, e relaciona utilizacion das normas UNE, EN e ISO.
a comunicacion universal que as especificas do debuxo técnico coa sua aplicacion
permite simplificar os métodos | para a eleccién e o dobrado de formatos, para o
de producion, asegurar a emprego de escalas, para establecer o valor
calidade dos produtos, representativo das lifias, para dispofier as vistas e
posibilitar a sua distribucién e para a anotacion.
garantir a sua utilizacion polo
destinatario final.
2. Aplicar as normas nacionais, | 2.1. Obtén as dimensions relevantes de corpos ou | SIEE Ud. 16 | POIN Obtén as dimensions relevantes de | 2 sesions
europeas e internacionais | espazos representados utilizando escalas POIV corpos ou espazos representados
relacionadas cos principios | normalizadas. utilizando escalas normalizadas.
xerais de representacion,
formatos, escalas, anotacion e | 2.2. Representa pezas e elementos industriais ou de | CAA Ud. 15 | POIN Representa pezas e elementos industriais | 4 sesions
métodos de proxeccion | construcion, aplicando as normas referidas aos POIV ou de construcion seleccionando as vistas
ortograficos e axonométricos, | principais métodos de proxeccion  ortograficos, imprescindibles para a sua definicion,
considerando o debuxo técnico | seleccionando as vistas imprescindibles para a sua dispofiéndoas adecuadamente e
como linguaxe universal, | definicion, dispofiéndoas adecuadamente e diferenciando o trazado de eixos, lifias
valorando a necesidade de | diferenciando otrazado de eixos, lifias vistas e ocultas. vistas e ocultas.
cofiecer a sua sintaxe e
utilizadndoo de forma obxectiva | 2.3. Acouta pezas industriais sinxelas identificandoas | CMCT | Ud. 16 | POIN Acouta pezas industriais sinxelas 3 sesions
para a interpretacion de planos | cotas necesarias para a sta correcta definicion POIV identificando as cotas necesarias para a
técnicos e a elaboraciéon de | dimensional e dispofiéndoas consonte a norma. sUa correcta definicion dimensional e
esbozos, esquemas, esbozos e dispofiéndoas consonte a norma.
planos.
2.4. Acouta espazos arquitecténicos sinxelos | CMCT | Ud. 16 | POIN 3 sesiéns
identificando as cotas necesarias para a sta correcta POIV
definicién dimensional e dispofiéndoas consonte a POE
norma.
2.5. Representa obxectos con ocos mediante cortese | SIEE Ud. 15 | POIN Representa obxectos mediante cortes e 10 sesions
secciéns, aplicando as normas basicas POIV secciodns, aplicando as normas basicas

correspondentes.

correspondentes.
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2.4.d ORGANIZACION TEMPORAL

A organizaciéon temporal da imparticién do curriculo debe ser particularmente flexible: por unha banda, debe
responder a realidade do centro educativo e ao contexto escolar do mesmo; por outra, debe estar suxeito a unha
revision permanente, xa que a realidade do aula non é inmutable. Con caracter estimativo, tendo en conta que o
calendario escolar para 1.° de Bachillerato na Comunidade de Galicia é de algo mais de 35 semanas e que se prevé
unha dedicacion de 4 horas semanales a materia, habemos de contar cunhas 140 sesions de clase para esta
materia. Facemos, pois, unha proposta de reparto do tempo dedicado a cada unidade a partir do suxerido na
seguinte taboa:

UNIDADE DIDACTICA TEMPORALIZACI
ON
UNIDADE 1: Trazados fundamentais no plano 7 sesiéns
UNIDADE 2: Trazados de poligonos 8 sesions
UNIDADE 3: Proporcionalidade, semexanza e 10 sesions
escalas
UNIDADE 4: Transformacions xeométricas 8 sesions
UNIDADE 5: Trazado de tanxencias 10 sesidéns
UNIDADE 6: Sistema diédrico 9 sesions
UNIDADE 7: Métodos en sistema diédrico 7 sesions
UNIDADE 8: Figuras en sistema diédrico 12 sesidns
UNIDADE 9: Sistema de planos acoutados 6 sesidns
UNIDADE 10: Sistema axonométrico 10 sesions
UNIDADE 11: Sistema de perspectiva 7 sesions
caballera
UNIDADE 12: Sistema conico 7 sesions
UNIDADE 13: Perspectiva cénica 7 sesions
UNIDADE 14: Normalizacion e croquizacién 6 sesiéns
UNIDADE 15: Vistas, cortes e seccions 10 sesions
UNIDADE 16: Acotacion 8 sesions
Anexo |. Instrumentos de Debuxo 3 sesions
Anexo Il. Desefio asistido por computador 5 sesiéns
TOTAL 140 sesions

2.4.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

1. Determina coa axuda de regra e compas os principais lugares xeométricos de aplicacién aos trazados
fundamentais no plano, e comproba graficamente o cumprimento das condiciéns establecidas.

2. Cofiece a clasificacion de poligonos.

3. Resolve triangulos coa axuda de regra e compas, aplicando as propiedades das suas lifas e os puntos notables,
e os principios xeométricos elementais, e xustifica o procedemento utilizado.

4. Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e poligonos analizando as relacions métricas esenciais.
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5. Construe poligonos regulares dado o lado, o radio, métodos xerais.

6. Reproduce figuras proporcionais, construindo a escala grafica correspondente en funcién da apreciacion
establecida e utilizandoa coa precisiéon requirida.

7. Comprende as caracteristicas das transformaciéns xeométricas elementais (xiro, traslacion, simetria e
homotecia), identificando os seus invariantes, e aplicaas para a resolucién de problemas xeométricos e para a
representacion de formas planas.

8. Cofiece as propiedades de tanxencia entre lifias rectas e circunferencias, e constrie figuras de enlaces partindo
dun boceto aplicando os casos de tanxencia.

9. Aplica os cofiecementos de tanxencias a construcion de dvalos (dado o eixe maior e 6valo 6ptimo), ovoides (dado
0 eixe non simétrico) e espirais, e relaciona a sua forma coas principais aplicaciéons no desefio arquitecténico e
industrial.

10. Resolve problemas basicos de tanxencias coa axuda de regra e compas, aplicando con rigor e exactitude as
slUas propiedades intrinsecas, e utilizando recursos graficos para destacar claramente o trazado principal elaborado
das lifas auxiliares utilizadas.

11. Establece o ambito de aplicacion dos principais sistemas de representacioén, e ilustra as sias vantaxes e os seus
inconvenientes mediante o debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeomeétrico sinxelo.

12. Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os seus elementos, convencionalismos e
notaciones coas proxeccidéns necesarias para representar inequivocamente a posicion de puntos, rectas e planos,
e resolve problemas de pertenencia.

13. Desefia ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a man alzada as suas vistas principais no
sistema de proxeccion ortogonal establecido pola norma de aplicacion, dispofiendo as proxeccions suficientes para
a sua definicién e identificando os seus elementos de xeito inequivoco.

14. Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas definidas suficientemente polas sluas vistas
principais, debuxando a man alzada axonometrias convencionais (isometrias e caballeras).

15. Realiza perspectivas isométricas e caballeras de corpos definidos polas sUas vistas principais, representando
as circunferencias situadas en caras paralelas aos planos coordenados como 6valos en lugar de elipses,
simplificando o seu trazado.

16. Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas conicas centrais de corpos ou espazos con
circunferencias situadas en caras paralelas a un s6 dos planos coordenados, dispofiendo a sUa orientacién para
simplificar o seu trazado.

17. Acouta pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias para a sua correcta definicion dimensional
e dispofiéndoas de acordo coa norma.
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2.5 PROGRAMACION 2° BACHARELATO

2.5.a OBXECTIVOS 2° BACHARELATO

1- Realizar trazados xeométricos no plano, referentes a rectificacién de arcos, cofiecendo os seus fundamentos
tedricos.

2- Construir e debuxar figuras xeométricas planas que tefian a mesma superficie que outras.

3- Saber aplicar devanditos trazados a realizacion de traballos mais complexos.

4- Usar correctamente o compas, a escuadra e o cartabon, a regra e o lapiz.

5- Cofiecer e comprender os fundamentos das construciéns basicas de tanxencias entre rectas e circunferencias,
e entre circunferencias.

6- Saber aplicar os diferentes procedementos graficos para resolver cada caso.

7- Analizar e ordenar todos os casos de tanxencias estudados para aplicacidéns, non s6 de forma illada senén
inseridos na definicion dunha forma.

8- Realizar con correccion enlacelos, aplicando os casos de tanxencia correspondentes.

9- Cofiecer e comprender a natureza das curvas coénicas, diferenciando as distintas formas de xerarse.

10- Representar curvas conicas, atendendo as suas propiedades e caracteristicas.

11- Cofecer e aplicar as propiedades das curvas cdnicas e a relaciéon entre os diferentes elementos de definicién,
incluindo as rectas tanxentes e secantes.

12- Cofecer e comprender as curvas ciclicas, diferenciando as distintas formas de xerarse e as caracteristicas de
cada unha.

13- Cofiecer e comprender a forma de xerar exemplos doutras curvas técnicas, como evolventes, senoides e
lemniscatas.

14- Trazar curvas ciclicas atendendo as suas propiedades e elementos.

15- Contactar coa xeometria proxectiva como ampliacion da xa cofiecida xeometria euclidiana.

16- Cofiecer as relaciéns das transformaciéns coa xeometria descriptiva que se estudara mais adiante.

17- Realizar transformaciéns no plano, tales como homoloxias e os seus casos particulares, afinidades e
investimentos.

18- Aplicar ditas transformacions a outros tipos de problemas.

19- Entender a necesidade e a importancia do sistema diédrico.

20- Cofiecer o fundamento tedrico do sistema diédrico e diédrico directo.

21- Empregar o sistema diédrico e diédrico directo para resolver problemas de intersecciones, paralelismo,
perpendicularidad e distancias entre puntos, a recta e o plano.

22- Empregar a terceira proxecciéon na resolucién de problemas.

23- Cofiecer e comprender en sistema diédrico e diédrico directo os métodos que emprega a xeometria descriptiva,
tales como os abatimientos, os cambios de plano de proxeccion e os Xxiros.

24- Cofiecer métodos como os abatimientos, os cambios de plano de proxeccion e os xiros, para representar en
diédrico figuras planas.

25-Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no espazo entre puntos, rectas
e planos.

26- Comprender e empregar o sistema diédrico para representar as superficies radiadas no plano.

27- Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no espazo de piramides,
conos, prismas e cilindros, as suas seccidns planas e respectivos desenvolvementos.

28- Comprender e empregar o sistema diédrico para representar os poliedros regulares no plano.

29- Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no espazo de poliedros
regulares: proxeccions diédricas, alturas e secciéns planas.

30- Entender a necesidade e a importancia do sistema de representacion axonométrico.

31- Cofiecer e comprender os fundamentos practicos dos sistemas axonométricos e a sua relacion co sistema
diédrico.

32- Comprender e empregar o sistema axonométrico para representar figuras tridimensionales no plano.

33- Comprender e empregar o sistema axonométrico para resolver problemas xeométricos no espazo de
abatimientos, figuras planas, sélidos e seccidns.

34- Entender a necesidade e a importancia do sistema de representacion de perspectiva caballera.

35- Cofecere comprender os fundamentos practicos da perspectiva caballera, e a starelacién co sistema diédrico.
36- Comprender e empregar o sistema de perspectiva caballera para representar figuras tridimensionales no plano.
37-Comprender e empregar a perspectiva caballera para resolver problemas xeométricos de abatimientos, figuras
planas, sélidos e seccidons no espazo.

38- Valorar o sistema de planos acoutados como a base en representaciéns cartograficas.

39- Cofecer e comprender o sistema acoutado para resolver problemas de intersecciones de planos como
fundamento na resolucién de cubertas.

40- Cofiecer e comprender o proceso de resolucion de cubertas.

41- Entender a necesidade e a importancia da linguaxe grafico como medio de expresién universal.

42- Diferenciar os distintos tipos de proxectos e valorar a stia importancia no noso dia a dia.

43- Realizar a presentacion dun proxecto, concibido desde a sua formulacion e planificacién.
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44-Valorar os programas informaticos de CAD pola suia exactitude, rapidez, limpeza e capacidade de modificacién.
45- Realizar debuxos e planos en 2D e 3D utilizando programas de CAD.

46- Completar a presentacion dun proxecto usando os debuxos e planos realizados con programas de CAD.

2.5.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Estes obxectivos agrupanse en 14 unidades didacticas, que se concretan na programacion de aula:

UNIDADE 1 Trazados no plano (Obxectivos 1, 2, 3 e 4).

UNIDADE 2 Trazado de tanxencias (Obxectivos 5, 6, 7 e 8).

UNIDADE 3 Curvas conicas (Obxectivos 9, 10 e 11).

UNIDADE 4 Curvas técnicas (Obxectivos 12, 13 e 14).

UNIDADE 5 Transformacions xeométricas (Obxectivos 15, 16, 17 e 18).
UNIDADE 6 Sistema diédrico (Obxectivos 19, 20, 21 e 22).

UNIDADE 7 Métodos en sistema diédrico (Obxectivos 23, 24 e 25).
UNIDADE 8 Figuras en sistema diédrico (Obxectivos 26 e 27).

UNIDADE 9 Poliedros regulares en sistema diédrico (Obxectivos 28 e 29).
UNIDADE 10 | Sistema axonométrico (Obxectivos 30, 31, 32 e 33).
UNIDADE 11 | Sistema de perspectiva caballera (Obxectivos 34, 35, 36 e 37).
UNIDADE 12 | Sistema de planos acoutados (Obxectivos 38, 39 e 40).
UNIDADE 13 | Proxectos (Obxectivos 41, 42 e 43).

UNIDADE 14 | Debuxo asistido por ordenador (Obxectivos 44, 45 e 46).
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2.5.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 2° DE BACHARELATO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA E UNIDADE DIDACTICA QUE OS DESENVOLVE

No perfil competencial da materia de 2° de BACHARELATO que a continuacion se ofrece na taboa, incliuense as siglas identificativas das competencias crave a cuxa
adquisicién contribuese particularmente con cada estandar de aprendizaxe evaluable e a unidade didactica coa que se vincula.

CONTIDOS CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES C.C. U.D. w\z‘\fﬁ% MINIMOS EXIXIBLES TEMPOR
BLOQUE 1: XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

1. Resolucién de problemas 1. Resolver problemas de 1.1. Identifica a estrutura xeométrica de obxectos | CCL ud. POIN Identifica a estrutura xeométrica de

xeométricos. tanxencias mediante a industriais ou arquitectonicos a partir da analise de 1,5 POIV obxectos industriais ou arquitectonicos a

2. Proporcionalidade. aplicacion das propiedades do | andar, alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando POE partir da analise de andar, alzados,

Rectangulo aureo. Aplicacions. arco capaz, dos eixos e 0s seus elementos basicos e determinando as perspectivas ou fotografias.

3. Construcion de figuras centros radicais e/ou da principais relacions de proporcionalidade.

planas equivalentes. transformacion de

4. Relacion entre os angulos e a circunferencias e rectas por 1.2. Determina lugares xeométricos de aplicacion ao | CMCT | Ud. POIN Determina lugares xeométricos de

circunferencia. Arco capaz. investimento, indicando debuxo aplicando os conceptos de potencia ou 1,5 POIV aplicacion ao debuxo aplicando os

5. Aplicacions. graficamente a construcion investimento. conceptos de potencia.

6. Potencia dun punto respecto a | auxiliar utilizada, os puntos de

unha circunferencia. ligazon e a relacion entre os 1.3. Transforma por investimento figuras planas | CAA ud.5 POIN

Determinacion e propiedades do | seus elementos. compostas por puntos, rectas e circunferencias POIV

eixo radical e do centro radical. describindo as suas posibles aplicacions a resolucion

Aplicacion a resolucion de de problemas xeométricos.

tanxencias.

7. Investimento. Determinacion 1.4. Selecciona estratexias para a resolucién de | SIEE ud. POIN Selecciona estratexias para a resolucion

de figuras inversas. Aplicacion a problemas xeométricos complexos, analizando as 2,3,4 POIV de problemas xeométricos complexos.

resolucion de tanxencias. posibles solucions e transformandoos por analoxia

8. Transformaciéns xeométricas. noutros problemas mais sinxelos.

Aplicaciéns.
1.5. Resolve problemas de tanxencias aplicando as | CMCT | Ud. POIN Resolve problemas de tanxencias
propiedades dos eixos e centros radical, e indicando 2,3,4 POIV aplicando as propiedades dos eixos e
graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos centros radical, indicando graficamente a
de ligazon e a relacion entre os seus elementos. construcién auxiliar utilizada e os puntos

de ligazon.

9. Trazado de curvas coénicas e 2. Debuxar curvas ciclicas e 2.1. Comprende a orixe das curvas conicas e as | CCL ud. 3 POIN Comprende a orixe das curvas conicas e

técnicas. conicas e identificar os seus relaciéons métricas entre elementos, describe as stas POIV as relacions métricas entre elementos e

10. Curvas conicas. Orixe, principais elementos, utilizando | propiedades e identifica as stas aplicacions. describe as suas propiedades.

determinacion e trazado da as suas propiedades

elipsis, a parabola e a hipérbole. |fundamentais para resolver 2.2. Resolve problemas de pertenza, interseccion e | CAA ud. 3 POIN Resolve problemas de pertenza,

11. Curvas técnicas. Orixe, problemas de pertenza, tanxencias entre lifias rectas e curvas conicas, POIV interseccion e tanxencias entre lifias rectas

determinacion e trazado das
curvas ciclicas e envolventes.
12. Resolucién de problemas de
pertenza, tanxencia e incidente.
Aplicacions.

tanxencia ou incidente.

aplicando as suas propiedades, e xustifica o

procedemento utilizado.

e curvas conicas.
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2.3. Traza curvas coénicas despois de determinar os | SIEE ud. 3 POIN Traza curvas conicas despois de
elementos que as definen, tales como eixos, focos, POIV determinar os elementos que as definen,
directrices, tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu tales como eixos, focos, directrices,
trazado por puntos ou por homoloxia respecto a a tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu
circunferencia. trazado por puntos.

13. Homoloxia. Determinacion 3. Relacionar as transformacions | 3.1. Comprende as caracteristicas das transformacions | CCL ud. 5 POIN Comprende as caracteristicas das

dos seus elementos. Trazado de |homoldxicas coas suas| homoldxicas, identifica as suas invariantes POIV transformacions homoldxicas e identifica

figuras homologas. Aplicaciéns. | aplicaciéns a xeometria plana e | xeométricos e describe as suas aplicacions. as sUas invariantes xeométricos.

14. Afinidade. Determinacion dos |aos sistemas de representacion,

seus elementos. Trazado de valorando a rapidez e a| 3.2. Aplicaa homoloxia e a afinidade a resoluciéon de | SIEE ud. 5 POIN Aplica a homoloxia e a afinidade a

figuras afins. exactitude nos trazados que| problemas xeométricos e a representacion de formas POIV resolucion de problemas xeométricos e a

Construcion da elipsis afin a proporciona a sua utilizacion. planas. representacion de formas planas.

unha circunferencia.

15. Trazado de figuras planas 3.3. Desefia a partir dun esbozo previo ou reproduce & | CMCT | Ud. POIN

complexas utilizando escalas e escala conveniente figuras planas complexas, e indica 1,5 POIV

construcions auxiliar idéneas. graficamente a construcion auxiliar utilizada. POE
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BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. Punto, recta e plano no 1. Valorar a importancia da | 1.1. Comprende os fundamentos ou principios | CAA ud. POIN Comprende os fundamentos ou principios | 11 sesions
sistema diédrico. elaboracion de debuxos a man | xeométricos que condicionan o paralelismo e a 6,12 POIV xeomeétricos que condicionan o paralelismo
2. Resolucién de problemas de alzada para desenvolver a | perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o e a perpendicularidade entre rectas e
pertenza, incidencia, paralelismo | visién espacial, analizando a | sistema diédrico ou, no seu caso, o sistema de planos planos, utilizando o sistema diédrico,
e perpendicularidade. posicién relativa entre rectas, | acoutados como ferramenta basee para resolver como ferramenta base para resolver
3. Determinacion da verdadeira planos e superficies, | problemas de pertenza, posicién, minimas distancias problemas de pertenza, posicion, minimas
magnitude de segmentos e identificando as suas relacions | e verdadeira magnitude. distancias e verdadeira magnitude.
formas planos. métricas para determinar o
4. Construcion de figuras planas sistema de representacion | 1.2. Representa figuras planas contidas en planos | SIEE ud. 7 POIN Representa figuras planas contidas en 10 sesiéns
no sistema diédrico. adecuado e a estratexia idonea | paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de POIV planos paralelos, perpendiculares ou
5. Abatemento de planos. que solucione os problemas de | proxeccion, trazando as suas proxeccions diédricas. oblicuos aos planos de proxeccion,
Determinacién dos seus representacion de corpos ou trazando as suas proxeccions diédricas.
elementos. Aplicacions. espazos tridimensionais.
6. )_(lro dun corpo xeometrico. 1.3. Determina a verdadeira magnitude de segmentos, | CAA ud. POIN Determina a verdadeira magnitude de 11 sesiéns
ApllcaC|o_ns. angulos e figuras planas utilizando xiros, abatemento 6,7,12 | POIV segmentos, angulos e figuras planas
7. Camplos_qe plano. ou cambios de plano en sistema diédrico e, no seu utilizando xiros, abatemento ou cambios
Determl_n'amon d?S n_qvas caso, no sistema de planos acoutados. de plano en sistema diédrico.
proxeccions. Aplicaciéns.
8. Afinidade entre proxeccions.
9. Problema inverso ao 1.4. Representa o hexaedro ou cubo en calquera | SIEE uUd. POIN Representa o hexaedro en calquera 4 sesions
abatemento. posicién respecto aos planos coordenados, o resto dos 8,9 POIV posicién respecto aos planos
poliedros regulares, prismas e piramides en posicions coordenados e o octaedro, prismas e
favorables, coa axuda das suas proxeccions diédricas, piramides en posiciéns favorables, coa
determinando partes vistas e ocultas. axuda das sUas proxecciéns diédricas,
determinando partes vistas e ocultas.
10. Corpos xeométricos no 2. Representar poliedros | 2.1. Representa cilindros e conos de revolucion | CCMT | Ud. 8 POIN Representa cilindros e conos de revolucion | 3 sesions
sistema diédrico. regulares, piramides, prismas, | aplicando xiros ou cambios de plano para dispofier as | CAA POIV aplicando xiros ou cambios de plano para
11. Representacion de poliedros cilindros e conos mediante as | suas proxeccions diédricas en posicion favorable para dispoiier as suas proxeccidns diédricas en
regulares. Posicions singulares. suUas proxeccions ortograficas, | resolver problemas de medida. posicién favorable para resolver problemas
12. Determinacion das suas analizando as posicidns de medida.
?:?gzg?ez:?wﬂi?ésﬁ de prismas e Zzg;:?);eesc;?gs’eﬁ:tae?;ipnlzrqu 2._2: Detel_'min_a a seccion plana de COrpos ou espazos CMCT | Ud. POIN Determina a _seccié_n pl_ana de corpos ou | 4 sesions
piramides. as relaciéns métricas entre os tr_|(’j|m<-_3nS|ona’1|s_ formados pgr_superﬂmes polledrlc'as, 8,9 POIV espazos tr|d|r_n'en_S|ona|s formados Por
14. Representacion de cilindros, seus elementos, as seccions C|I|ndr|c§§, con|§:'as _e/ou esféricas, debu>§ando as stas superf|c_|§s pol|g<'jr|c?as, debuxando as suz?s
conos e esferas. Secciéns planas. | planas principais e a verdadeira proxeccions diédricas e obtendo a sua verdadeira proxeccidns d|e_dr|cas e obtendo a sua
15. Determinacion de seccions magnitude ou magnitude. verdadeira magnitude.
planas e elaboracion de desenvolvemento das | 23, Atopa a interseccién entre liias rectas e corpos | CMCT | Ud. POIN Atopa a interseccién entre lifias rectas e 3 sesiéns
desenvolvementos. superficies que os conforman. | xeométricos coa axuda das stas proxeccions 8,9 POIV corpos xeométricos coa axuda das suas

16. Interseccions.

17. Xiros, abatemento ou cambios
de plano para determinar a
verdadeira magnitude de

diédricas ou a sUa perspectiva, indicando o trazado
auxiliar utilizado para a determinacion dos puntos de
entrada e saida.

proxecciéns diédricas ou a stua
perspectiva, indicando o trazado auxiliar
utilizado para a determinacién dos puntos
de entrada e saida.

UIvIIIUI ItUb dU PELasS
tridimensionais.
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2.4. Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e | CAA ud. POIN Desenvolve superficies poliédricas, coa 3 sesiéns
cénicas, coa axuda das suas proxeccions diédricas, 8,9 POIV axuda das sUas proxecciéns diédricas,
utilizando xiros, abatemento ou cambios de plano para utilizando xiros, abatemento ou cambios
obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que de plano para obter a verdadeira
as conforman. magnitude das arestas e caras que as
conforman.
18. Sistemas axonométricos 3. Debuxar axonometrias de | 3.1. Comprende os fundamentos da axonometria | CMCT | Ud. 10 | POIN Comprende os fundamentos da 3 sesidéns
ortogonais. poliedros regulares, piramides, | ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcién da POIV axonometria ortogonal, clasificando a
19. Posicién do triedro prismas, cilindros e conos, | orientacion do triedro fundamental, determinando o sua tipoloxia en funcién da orientacién do
fundamental. dispofiendo a suUa posicidon en | triangulo de trazas e calculando os coeficientes de triedro fundamental.
20. Relacion entre o triangulo de funcién da importancia relativa | reducion.
trazas e os eixos do sistema. das caras que se desexen
21. Determinacion de coeficientes | mostrar e/ou da conveniencia } . o
L . 3.2. Debuxa axonometrias de corpos ou espazos | CEC Ud. 10 | POIN Debuxa axonometrias de corpos ou 9 sesidéns
de reducion. dos trazados necesarios, - S . P L - . .
) . . S definidos polas suas vistas principais, dispofiendo a POIV espazos definidos polas suas vistas
22. Tipoloxia das axonometrias utilizando a axuda do , s e . . ) N
. ) sUa posicion en funciéon da importancia relativa das principais.
ortogonais. Vantaxes e abatemento de figuras planas o
. . : caras que se desexen mostrar e/ou da conveniencia
inconvenientes. situadas nos planos .
L ) dos trazados necesarios.
23. Representacion de figuras coordenados, calculando os
planas. coeficientes de reducion e
24. Representacion simplificada determinando as seccions | 3.3. Determina a seccion plana de corpos ou espazos | CMCT | Ud. POIN 8 sesions
da circunferencia. planas principais. tridimensionais formados por superficies poliédricas, 10,11 POIV

25. Representacion de corpos
xeomeétricos e espazos
arquitectonicos. Seccioéns planas.
Interseccions.

debuxando isometrias ou perspectivas caballeras.

79




BLOQUE 3: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

1. Elaboracion de esbozos,
esbozos e planos.

2. Proceso de desefio ou
fabricacion: perspectiva histérica
e situacioén actual.

3. Proxecto: tipos e elementos.
4. Planificacion de proxectos.

5. Identificacion das fases dun
proxecto. Programacion de
tarefas.

6. Elaboracion das primeiras
ideas.

7. Tipos de planos: de situacion,
de conxunto, de montaxe, de
instalacion, de detalle, de
fabricacion ou de construcion.

1. Elaborar esbozos, esbozos
e planos necesarios para a
definicién dun proxecto
sinxelo relacionado co desefio
industrial ou arquitectonico,
valorar a exactitude, a rapidez
e a limpeza que proporciona a
utilizacion de aplicacions
informaticas, planificar de
maneira conxunta o seu
desenvolvemento, revisar o
avance dos traballos e asumir
as tarefas encomendadas con
responsabilidade.

1.1. Elabora e participa activamente en proxectos CSC ud. 13 | POIV Elabora e participa activamente en

cooperativos de construcion xeométrica, aplicando POT proxectos cooperativos de construciéon

estratexias propias adecuadas a linguaxe do debuxo POE xeomeétrica, aplicando estratexias propias

técnico. adecuadas a linguaxe do debuxo técnico.

1.2. Identifica formas e medidas de obxectos CMCT | Ud.13 | POIV Identifica formas e medidas de obxectos

industriais ou arquitecténicos, a partir dos planos POT industriais ou arquitecténicos, a partir dos

técnicos que os definen. POE planos técnicos que os definen.

1.3. Debuxa esbozos a man alzada e esbozos CEC ud. 13 | POIV Debuxa esbozos a man alzada e esbozos | 2 sesions
acoutados para posibilitar a comunicacién técnica con POT acoutados para posibilitar a comunicacion

outras persoas. POE técnica con outras persoas.

1.4. Elabora esbozo de conxuntos e/ou pezas CEC ud. 13 | POIV Elabora esbozo de conxuntos e/ou pezas 3 sesidéns
industriais ou obxectos arquitecténicos, dispofiendo POT industriais ou obxectos arquitecténicos,

as vistas, os cortes e/ou as seccions necesarias, POE tomando medidas directamente da

tomando medidas directamente da realidade ou de
perspectivas a escala, elaborando esbozos a man
alzada para a elaboracion de debuxos acoutados e
planos de montaxe, instalacion, detalle ou fabricacion,
consonte a normativa de aplicacion.

realidade ou de perspectivas a escala,
elaborando esbozos a man alzada para a
elaboracion de debuxos acoutados e
planos de montaxe, instalacion, detalle ou
fabricacion, consonte a normativa de
aplicacion.
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8. Presentacion de proxectos.

9. Elaboracion da
documentacion grafica dun
proxecto grafico, industrial ou
arquitectonico sinxelo.

10. Debuxo de esbozo a man
alzada e esquemas.

11. Elaboracién de debuxos
acoutados.

12. Elaboracioén de esbozo de
pezas e conxuntos.

13. Posibilidades das
tecnoloxias da informacién e da
comunicacion aplicadas ao
deseiio, a edicion, ao arquivo e a
presentacion de proxectos.

14. Debuxo vectorial 2D. Debuxo
e edicidn de entidades. Creacion
de bloques. Visibilidade de
capas.

15. Debuxo vectorial 3D.
Insercion e edicién de sdlidos.
Galerias e bibliotecas de
modelos. Incorporacion de
texturas.

16. Seleccion do encadre, a
iluminacién e o punto de vista.
17. Resolucién de exercicios de
debuxo técnico utilizando
recursos informaticos.

de maneira
colectiva os
esbozos, os esbozos e os
planos necesarios para a
definicién dun proxecto sinxelo
relacionado co desefio
industrial ou arquitecténico,
valorar a exactitude, a rapidez
e a limpeza que proporciona a
utilizaciéon de aplicacions
informaticas, planificar de
maneira conxunta o seu
desenvolvemento, revisar o
avance dos traballos e asumir
as tarefas encomendadas con
responsabilidade.

2. Presentar
individual e

2.1. Comprende as posibilidades das aplicaciéons | CD ud. 14 | POO Comprende as posibilidades das
informaticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a aplicacions informaticas relacionadas co
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sua debuxo técnico, e valora a exactitude, a
utilizacion. rapidez e a limpeza que proporciona a
suUa utilizacion.
2.2. Representa obxectos industriais ou arquitectonicos | CD Ud. 14 | POIV Representa obxectos industriais ou 3 sesidéns
coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, POE arquitectonicos coa axuda de programas
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, de debuxo vectorial 2D, creando
editando obxectos e dispofiendo a informacion entidades, importando bloques de
relacionada en capas diferenciadas pola sua utilidade. bibliotecas e editando obxectos.
2.3. Representa obxectos industriais ou arquitectonicos | CD Ud. 14 | POIV Representa obxectos industriais ou | 4 sesions
utilizando programas de creacion de modelos en 3D, POE arquitectonicos utilizando programas de
inserindo solidos elementais, manipulandoos ata obter a creacion de modelos en 3D, inserindo
forma buscada, importando modelos ou obxectos de sélidos elementais, manipulandoos ata
galerias ou bibliotecas, incorporando texturas, obter a forma buscada, importando
seleccionando o encadre, a iluminacién e o punto de modelos ou obxectos de galerias ou
vista adecuado ao propésito buscado. bibliotecas, incorporando texturas,
seleccionando o encadre, a iluminacion e o
punto de vista
2.4. Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando | CD Ud. 14 | POO Presenta os traballos de debuxo técnico

recursos graficos e informaticos, de xeito que estes
sexan claros e limpos, e que respondan o obxectivo para
0s que se realizaron.

utilizando recursos graficos e informaticos,
de xeito que estes sexan claros e limpos, e
que respondan o obxectivo para os que se
realizaron.
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2.5.d ORGANIZACION TEMPORAL

UNIDADE DIDACTICA TEMPORALIZACIO
N
UNIDADE 1: Trazados no plano 8 sesibéns
UNIDADE 2: Trazado de tanxencias 9 sesions
UNIDADE 3: Curvas coénicas 8 sesions
UNIDADE 4: Curvas técnicas 5 sesions
UNIDADE 5: Transformaciéons xeométricas 8 sesions
UNIDADE 6: Sistema diédrico 11 sesibéns
UNIDADE 7: Métodos en sistema diédrico 13 sesions
UNIDADE 8: Figuras en sistema diédrico 11 sesidns
UNIDADE 9: Poliedros regulares en sistema diédrico 7 sesiéns
UNIDADE 10: Sistema axonométrico 11 sesiéns
UNIDADE 11: Sistema de perspectiva caballera 9 sesibéns
UNIDADE 12: Sistema de planos acoutados 8 sesidns
UNIDADE 13: Proxectos 5 sesions
UNIDADE 14: Debuxo técnico asistido por computador 7 sesidns
TOTAL 120 sesions

2.5.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

1- Identifica a estrutura xeométrica de obxectos sinalando os seus elementos basicos e determinando as principais
relaciéns de proporcionalidade.

2- Determina lugares xeométricos de aplicacién ao debuxo aplicando o concepto de potencia.

3- Selecciona estratexias para a resolucién de problemas xeométricos, analizando posibles soluciéns.
4-Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixos e centros radicais, indicando graficamente
a construcién auxiliar utilizada, os puntos de ligazén e a relacién entre os seus elementos.

5- Comprende a orixe das curvas conicas e as relacions métricas entre elementos, describe as suas propiedades
e identifica as suas aplicaciéns.

6- Resolve problemas de pertenza, interseccion e tangencias entre lifias rectas e curvas conicas.

7- Traza curvas conicas despois de determinar os elementos que as definen, tales como eixos, focos, directrices,
tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos.

8- Comprende as caracteristicas das transformaciéns homoldgicas e identifica as suas invariantes xeométricos.
9- Aplica a homologia e a afinidade a representacion de formas planas.

10- Comprende os fundamentos que condicionan o paralelismo e a perpendicularidade entre rectas e planos,
utilizando o sistema diédrico como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posicion, minimas
distancias e verdadeira magnitude.

11- Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de proxeccion.
12- Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos e figuras planas utilizando xiros, abatementos ou
cambios de plano en sistema diédrico.

13- Representa o hexaedro, o tetraedro e o octaedro en calquera posicién respecto aos planos coordenados e
prismas e piramides en posicions favorables, coa axuda das suas proxeccions diédricas, determinando partes vistas
e ocultas.

14- Representa cilindros e conos de revolucion aplicando xiros ou cambios de plano para dispofer as suas
proxecciéns diédricas en posicién favorable para resolver problemas de medida.

15- Determina a seccion plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas,
cilindricas e cdnicas, debuxando as suas proxecciéns diédricas e obtendo a sua verdadeira magnitude.

16- Atopa a interseccion entre lifias rectas e corpos xeomeétricos coa axuda das suas proxeccions diédricas,
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indicando o trazado auxiliar utilizado para a determinacién dos puntos de entrada e saida.

17- Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e conicas, coa axuda das suas proxeccions diédricas, utilizando
xiros, abatemento ou cambios de plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras que as conforman.
18- Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcién da orientacion
do triedro fundamental.

19- Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas suas vistas principais, dispofiendo a sta posicion
en funcién da importancia relativa das caras que se desexen mostrar.

20- Determina a seccion plana de corpos formados por superficies poliédricas.

21- Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcidén xeomeétrica, aplicando estratexias
propias adecuadas a linguaxe do debuxo técnico.

22- ldentifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitecténicos, a partir dos planos técnicos que os
definen.

23-Debuxa esbozos aman alzada e esbozos acoutados para posibilitar a comunicacién técnica con outras persoas.
24- Elabora esbozo de pezas industriais ou obxectos arquitecténicos, dispofiendo as vistas, tomando medidas
directamente da realidade ou de perspectivas a escala, elaborando esbozos a man alzada para a elaboracion de
debuxos acoutados e planos de montaxe, consonte a normativa de aplicacion.

25- Comprende as posibilidades das aplicaciéns informaticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a exactitude,
a rapidez e a limpeza que proporciona a sua utilizacion.

26- Representa obxectos industriais ou arquitecténicos coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D, creando
entidades, editando obxectos e dispofiendo a informacién relacionada en capas diferenciadas pola sua utilidade.
27- Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de xeito que estes sexan
claros e limpos, e que respondan o obxectivo para os que se realizaron.

3 DEBUXO ARTiSTICO BACHARELATO
3.1 INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION

Partindo das destrezas e dos cofiecementos adquiridos polo alumnado na materia de Educacion Plastica, Visual e
Audiovisual, da ensino secundaria obrigatoria (ESO), en bacharelato profundarase nas destrezas e no concepto do
debuxo como ferramenta do pensamento que participa no proceso creativo, comunicativo, plastico e visual,
contribuindo a adquirir as competencias necesarias para a formacion permanente da persoa.

As materias Debuxo Artistico | e Il achegan cofiecementos tedricos, técnicos e estéticos, fomentando un
pensamento divergente. A aprendizaxe estética debe realizarse sobre bases tedricas e practicas, fomentando a
creatividade, o espirito de investigacion e a formacidon permanente.

De xeito gradual e secuencial, os cofiecementos e as destrezas adquiridos en Debuxo Artistico | deben ser a base
sobre a que se asente Debuxo Artistico Il. Ensinarase e aplicarase o principio de partir do particular cara ao xeral,
para que o alumnado vaia adquirindo as habilidades e os conceptos e poder construir aprendizaxes significativas,
mediante o desefio de proxectos globais.

En Debuxo Artistico |, o alumnado traballara a materia de forma mais obxectiva, para dedicar o segundo curso a
aspectos mais subxetivos, desenvolvendo o seu potencial creador orientado cara as multiples alternativas formativas
artisticas mais acordes cos seus intereses.

3.1.a OBXECTIVOS XERAIS DA ASIGNATURA NO BACHARELATO

O ensino do Debuxo artistico no Bacharelato tera como finalidade o desenvolvemento das seguintes capacidades:
1. Cofiecer e distinguir os elementos basicos de configuracién da forma, empregandoos correctamente, segundo
criterios analiticos, na representacién de obxectos da contorna ou expresivos, sobre obxectos reais ou simbdlicos.
2. Entender a forma dos obxectos que se representan como consecuencia da sua estrutura interna e saber
representala graficamente.

3. Comprender os distintos datos visuais que contefien as formas como partes relacionadas dun conxunto,
atendendo especialmente as proporciéns que se dan entre eles e representandoos prioritariamente segundo a stua
importancia no conxunto e ignorando detalles superfluos.

4. Empregar de modo eficaz os mecanismos de percepcién relacionados coas imaxes plasticas, desenvolvendo a
memoria visual e a retentiva para poder comunicarse con imaxes procedentes tanto do exterior como do interior dun
mesmo.

5. Valorar aimportancia da observacion e estudo directo das formas organicas da natureza como fonte de reflexién
para representacions de caracter subxetivo.

6. Cofiecer as leis basicas da asociacion perceptiva e interpretar una mesma forma ou conxunto de formas con
diferentes intenciéons comunicativas ou expresivas.

7. Planificar o proceso de realizacién da obra, utilizar os materiais, técnicas e procedementos adecuados a finalidade
pretendida, analizar e valorar criticamente, de forma individual ou cooperativa e utilizando a terminoloxia basica da
materia, tanto o proceso como os resultados, procedendo dun xeito racional e ordenada no traballo.

8. Conecer os fundamentos tedricos e practicos sobre a cor e a sua utilizacion, para a sua aplicacion plastica de
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forma razoada e expresiva.

9. Valorar a realizacion de modificacidns combinatorias e o aporte de intenciéns expresivas de caracter subxetivo
aos debuxos, como medio para desenvolver a sensibilidade estética, a creatividade e o pensamento diverxente.
10. Apreciar os valores culturais e estéticos, como parte da diversidade cultural, contribuindo ao seu respecto,
conservacion e mellora, con especial atencién ao patrimonio cultural de Galicia.

11. Participar de forma igualitaria en actividades cooperativas con flexibilidade, responsabilidade e respecto ante
as opiniéns propias e alleas para potenciar a comunicacion e a valoracion critica dos diferentes puntos de vista.

3.1.b CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CLAVE

Ao traballar de xeito creativo, o alumnado desenvolve a capacidade critica aplicandoa as sUas propias creaciéns
e as dos seus compafeiros e as suas compafeiras; valora o feito artistico e goza del, sensibilizandose cara a
contorna, para a satisfaccién estética e como aspecto motivador, para o seu desenvolvemento creativo, potenciando
a Competencia de conciencia e expresion cultural; debe cofiecer os antecedentes artisticos e as achegas de artistas
ao debuxo, as artes plasticas e ao desefio en xeral, a través da historia e, sobre todo, a presenza e a funcién do
debuxo nas manifestacions artisticas contemporaneas. O cofiecemento da evolucién e a sta valoracion positiva do
debuxo artistico como linguaxe expresivo e comunicativo, reforzara as suas aplicaciéns nunha sociedade cada vez
mais tecnoldxica e inmediata.

A materia de Debuxo Artistico nesta etapa debe proporcionar un panorama amplo das suas aplicacidons, orientando
e preparando para outros ensinos posteriores que o alumnado poida cursar, sexan artisticas ou tecnoléxicas, como
base para a formacién de profesionais creativos/as: ensinos artisticos superiores, ensinos profesionais de artes
plasticas e desefo, belas artes e outras afines; en definitiva, ensinos creativos nos seus multiples facetas (interiores,
moda, produto grafico, multimedia, xoyeria, ilustracion, desefio web, multimedia, etc).

3.2 METODOLOXIA

3.2.a METODOLOXIA XERAL

Neste apartado procederase seguindo os principios psicopedagoxicos xa desenvolvidos no capitulo 1.3.a (paxina
13).

3.2.b METODOLOXIA ESPECIFICA

Os diferentes contidos explicanse e transmiten aos alumnos a través de introducions tedricas, glosarios de términos,
proxeccién de imaxes, analises de obras, etc, segundo o tema e o criterio do profesor. Unha vez iniciado ao alumno
na materia, propofienselle actividades que faciliten a sua asimilacién, comezando polo mais elemental e terminando,
para o mais complexo, con exercicios que permitan un desenvolvemento mais creativo e unha maior asociacién a
outros cofiecementos.

Cada alumno parte dun nivel e posue unhas diferentes expectativas. Non &, xa que logo, exixible un nivel
homogéneo de resultados, ainda que si é aconsejable manter un minimo comun. Consecuentemente valorarase
a evolucién persoal por medio do traballo regular. O ensino individualizado aposta pola persoa, por cada individuo
dentro da sociedade. Cada un posue distintas caracteristicas e calidades que lle fan Unico e que dependen do seu
desenvolvemento fisico, mental, emocional, madurez social e capacidade, nunha ascendente lifia evolutiva persoal.
Segundo ésto e tendo en conta as diferentes aptitudes, intereses, emotividad e polo tanto rendemento, é adecuado
aplicar un trato segundo as caracteristicas de cada alumno. Entendemos pois, que este ensino, en xeral, debe
basearse nun método individualizado, creativo, activo e aberto & experimentacion.

Preténdese aproveitar os aspectos positivos do ensino individual e da colectiva e neutralizar as suas deficiencias
baseandose nunha estimulaciéon comun, habitual no ensino colectivo e unha atencién ao proceso persoal de
desenvolvemento como no ensino individual.

Para facilitar este procedemento, sera necesario, ademais, potenciar unha dinamica de clase participativa,
propiciando asi a analise colectiva de resultados e posibilitando propostas de traballo por parte dos alumnos.

O método esixe atendernon sé ao resultado, tamén ao proceso mesmo de aprendizaxe. Debera seguirse un método
creativo, baseado en estimular a motivacién do alumno para que satisfaga os seus impulsos cognitivos e estéticos
e encauzarlos para que resulten o mais provechosos posibles, previndoos contra a frustracion ante o ?fracaso? e
evidenciando a necesidade dun esforzo continuado para a obtencién de logros.

O desenvolvemento da individualidade creativa realizarase nesta asignatura, no contexto da actividade como
procedemento complementario e necesario aos aspectos conceptuais, en duas fases creativas diferenciadas: unha
previa de experimentacion cos diversos exercicios e outra de aplicacién dos resultados obtidos na primeira.

Os cofiecementos conceptuais e teéricos e as stas aplicacions, obteranse a partir das explicaciéns do profesor, dos
documentos que este lles aporte e da necesaria lectura de textos por parte alumnado, non s6 da materia
propiamente dita, senén tamén doutros que posibiliten o desenvolvemento daimaxinacion e estimulen o pensamento
visual.
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Como recursos e materiais utilizaranse entre outros:

- proxecciéon de imaxes, blogs e museos da rede, observacion dos mestres do mundo da arte ...
- libros de arte da biblioteca ...

- bibliografia especifica sobre os distintos temas.

- uso do aula de informatica

- materiais propios da materia.

- visitas a museos e exposicions.

- talleres especificos e actividades programadas (gravado, debuxo do natural, ...)

3.2.c MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Para os alumnos que presenten dificultades a hora de alcanzar os obxectivos marcados para o curso, segundo os
criterios de avaliacién establecidos e que tefian unha actitude de traballo e esforzo cara & materia, poderaselles
aplicar unha serie de medidas de reforzo para axudarlles a conseguilos:

- Revision individualizada das laminas: En cada lamina indicaranse os erros cometidos para evitar que aparezan nas
seguintes. Si fose necesario, o alumno podera repetila.

- Ritmo de traballo apropiado a cada alumno: Ao ter cada alumno un caderno de traballo puiden administrar o tempo
segundo as suas necesidades.

- Variacion do numero de exercicios a entregar: S6 no caso de que o alumno, por circunstancias xustificadas ou por
presentar unha actitude clara de traballo, non poida realizar todas as actividades propostas.

Si ademais fose necesario empregarianse os seguintes tipos de actividades:

- Actividades de ampliaciéon: Son actividades de dificultade maior que seran aplicadas a aqueles alumnos que asi
0 precisen.

- Actividades de reforzo: Consisten nunha serie de laminas desefiadas para traballar dun xeito mais estructurada
e menos disgregada os contidos propios das unidades nas que estan incluidas. Utilizaranse sobre todo dentro das
adaptacions significativas.

3.3 AVALIACION

Para levala a cabo, seguiranse os procedementos descritos no apartado 1.4 desta programacion. Os criterios que
garanten as aprendizaxes minimas de 1° de Bacharelato describense a continuaciéon na programacion anual.

3.3.a CRITERIOS DE CUALIFICACION

Avaliacion

Ponderarase a nota media conforme ao seguinte:

- En cada bloque tematico suscitaranse diferentes procedementos e técnicas para, despois, realizar exercicios cos
que se evaluara o nivel de cofiecemento adquirido.

- A media da cualificacion obtida nestes traballos significard o 40% do total da avaliacion.

- Cada trimestre propofieranse varias actividades para realizar fose do aula, relacionadas cos contidos estudados
e supofieran un 30% da nota.

-Habera unha proba ao final de cada avaliacion relativa @ materia cursada e que contara un 20% da valoracién total.
- Complétase o resto da nota, un 10% da cualificacion, en base a criterios actitudinais (interese, predisposicién,
puntualidade ...) extraidos da disposicién manifestada polo alumno.

Avaliaciéon ordinaria

Neste caso, a nota obtense a través da media das tres avaliacions ou mediante a seguinte ponderacidon para
estimular a progresion do alumno: 20% a primeira avaliacion, 30% a segunda e 50% a terceira.

As porcentaxes das avaliacions poderian variar tanto colectiva como individualmente, atendendo a diversidade do
alumnado e en funcién da sua resposta. Destes cambios seran oportunamente informados os alumnos.
Enténdese que a materia esta superada se obtense unha cualificaciéon de 5 ou mais. O redondeo farase da seguinte
forma:

Redondearase por enriba no caso de que o decimal sexa 0,51 ou superior.

Avaliaciéon extraordinaria

Para a avaliacion extraordinaria, o alumno debera facer unha serie de traballos relacionados cos contidos, que se
lle indicaran con anterioridade. Ademais, convocaraselle a un exercicio de caracter practico, similar aos realizados
durante o curso, que podera versar sobre calquera dos temas expostos ao longo do mesmo. Dita proba supofiera
0 70% da nota e as actividades a entregar o 30% restante.

3.3.b ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS
PENDENTES

O alumno que non supere a materia na avaliacion extraordinaria e promocione ao curso seguinte, debera realizar
actividades de caracter practico, desefiadas polo Departamento, que lle seran entregadas ao longo do curso. Habera
de presentarse, tamén, as probas de caracter practico nas datas fixadas para ese efecto polo Centro.

O valor ponderado da cualificacién final, sera do 70% para a proba presencial e do 30% para as actividades.
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3.4 PROGRAMACION 1° BACHARELATO
3.4.a OBXECTIVOS 1° BACHARELATO

1. Fomentar a capacidade de comprensién , analise e interpretacion da realidade por mediacion do debuxo e as
técnicas artisticas mais relevantes, tanto na sua versién analdgica como dixital .

2. Favorecer a aprendizaxe dos cofiecementos necesarios sobre fundamentos, materiais, procedementos,
ferramentas e técnicas grafico-plasticas (manuais ou dixitais) que conduzan a garantir a correcta expresion do seu
pensamento visual e da sua propia sensibilidade.

3. Conecer e distinguir os elementos basicos de configuracion da forma, empregandoos correctamente, segundo
criterios analiticos, na representacién de obxectos da contorna ou expresivos, sobre obxectos reais ou simbdlicos.
4. Que o alumnado saiba apreciar visualmente a estrutura interna dos obxectos e saiba, en consecuencia,
representar graficamente a sta forma.

5. Comprender os distintos datos visuais que contefien as formas como partes relacionadas dun conxunto,
atendendo especialmente as proporciéns que se dan entre eles e representdndoos prioritariamente segundo a sta
importancia no conxunto e ignorando detalles superfluos.

6. Empregar de modo eficaz os mecanismos de percepcion relacionados coas imaxes plasticas, desenvolvendo a
memoria visual e a retentiva para poder comunicarse conimaxes procedentes tanto do exterior como do interior dun
mesmo.

7. Valorar aimportancia da observacion e estudo directo das formas organicas da natureza como fonte de reflexiéon
para representaciéns de caracter subxetivo.

8. Cofiecer as leis basicas da asociacion perceptiva e interpretar una mesma forma ou conxunto de formas con
diferentes intenciéns comunicativas ou expresivas.

9. Cofecer a terminoloxia basica, asi como os materiais, técnicas e procedementos adecuados a finalidade
pretendida, valorar criticamente a sua utilizacion adecuada e proceder dun xeito racional e ordenada no traballo.
10. Cofiecer os fundamentos tedricos e practicos sobre a luz e a cor e a sua utilizacién, para a sua aplicacion
plastica de forma razoada e expresiva.

11. Desenvolver e fomentar a sensibilidade estética, a creatividade, o traballo cooperativo e o pensamento
diverxente.

3.4.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

O Debuxo Artistico | se estrutura en cinco bloques de contido: "O debuxo como ferramenta", "Lifia e forma", "A
composicion e os seus fundamentos", "A luz: o claroscuro e a textura" e "A cor". A partir destes, organizanse as
seguintes unidades didacticas que se concretaran na Programacion de Aula:

UNIDADE 1 | O Debuxo como ferramenta. Aprender a ver. (Obxectivos 1, 2, 3 e 6)

UNIDADE 2 | Lifia e forma. A Textura. (Obxectivos 3,4,5,6,7 e 8)

UNIDADE 3 | As formas asociadas. A composicion. (Obxectivos 1, 3, 5, 6 e 8)

UNIDADE 4 | A Luz |: O claroscuro. (Obxectivos 2,6, 8, 10 e 11)

UNIDADE 5 | A Luz ll: A cor. (Obxectivos 2,6, 8,10 e 11)

UNIDADE 6 | Técnicas artisticas. As TIC no debuxo. (Obxectivos 1,2, 9, e 11)
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3.4.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 1° DE BACHILLERATO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA
No perfil competencial da materia de 1° de BACHARELATO que a continuacion se ofrece na taboa, incliense as siglas identificativas das competencias crave a cuxa
adquisicion contriblese particularmente con cada estandar de aprendizaxe evaluable e os obxectivos cos que se vincula.

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe C.C. u.D. w‘?;\fszg MINIMOS EXIXIBLES TEMPOR
BLOQUE 1. O DEBUXO COMO FERRAMENTA
b,d,i,m,n, p 1. Diferentes modos de | 1. Valorar a importancia do debuxo | 1.1. Valora e cofiece a importancia do debuxo | CSC Ud.1 | POIN Valora a importancia do debuxo 2 sesions
ver e debuxar. Debuxo | como ferramenta do pensamento e | artistico, as suas aplicacions e as suas | CCEC POT artistico, as suas aplicacions e as
e funcion. remate en si mesmo, a través da | manifestacions a través da historia e na stas manifestacions a través da
historia a arte, no proceso creativo, | actualidade, co estudo e a observacion de historia e na actualidade.
con remates artisticos, tecnoléxicos | obras e artistas significativos/ as.
ou cientificos.
1.2. Selecciona, relaciona e emprega con | CCL Ud.1 | POIN 2 sesions
criterio a terminoloxia especifica, de forma oral POT
e escrita, en postas en comun ou probas
individuais, aplicada a producions propias ou
alleas.
d,i,m,n 2. Expresion da 2. Utilizar con criterio os materiais e | 2.1. Utiliza con propiedade os materiais e os | CSIEE | Ud.1 | POIV Utiliza con propiedade os materiais e | 10 sesidns
subxectividade. a terminoloxia especifica. procedementos mais idéneos pararepresentar | CCEC POT os procedementos mais idoneos
e expresarse en relacion as linguaxes graficas, para representar e expresarse en
adecuandoos ao obxectivo plastico desexado. relacion as linguaxes graficas
i,m,n 3. Materiales, utensilios | 3. Adoptarunha actitude auténomae | 3.1. Mantén o seu espazo de traballo do seu | CSC Ud.1 | CDO Mantén o seu espazo de traballo do
y soportes basicos. responsable, respectando as | material en perfecto estado, e lévao a aula seu material en perfecto estado, e
4. Introduccion a las | producions propias e alleas, asi | cando é necesario para a elaboraciéon das lévao & aula cando é necesario para
técnicas secas y a su | como o espazo de traballo e as | actividades. a elaboracion das actividades.
aplicacion. pautas indicadas para a realizacion
de actividades, levando & aula todos | 3.2. Adopta unha actitude auténoma e | CSIEE | Ud.1 | CDO Adopta unha actitude auténoma e
0s materiais necesarios. responsable, respectando o traballo propio e responsable, respectando o traballo
alleo. propio e alleo.
BLOQUE 2. LINA E FORMA
b, i 1. Elementos basicos | 1. Describir graficamente obxectos | 1.1. Utiliza a lifia na descricion grafica de | CSIEE | Ud.2 | POIV Utiliza a lifia na descricion grafica de | 8 sesions
na configuracién da | naturais ou artificiais, mostrando a | obxectos expresando volume, movemento, | CCEC POT obxectos expresando volume,
forma. A lina como | comprensién da sua estrutura | espazo e sensacions subxectivas. movemento e espazo.
elemento configurador. | interna.
m, n, d 1.2. Representa formas naturais e artificiais, CSIEE | Ud.2 | POIV Representa formas naturais e 8 sesiéns
de maneira analitica ou expresiva, atendendo | CCEC POT artificiais, de maneira expresiva,

a comprension da sua estrutura interna.

atendendo a comprension da sua
estrutura interna.
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b,i,m,n,d, g 2. A perspectiva | 2. Empregar a lina para a | 2.1.Comprende erepresentaasformasdesde | CSIEE | Ud.2 | POIV Representa as formas desde 8 sesiéns
intuitiva e a sua | configuracion de formas e | distintos puntos de vista. CCEC POT distintos puntos de vista.
aplicacion no debuxo | transmision de expresividade.
artistico. 2.2. Describe graficamente as formas | CSIEE | Ud.2 | POIV Describe graficamente as formas 8 sesiéns
atendendo 4as suUas proporcions, | CCEC POT atendendo as suas proporcions,
relacionandoas con formas xeométricas relacionandoas con formas
simples. xeomeétricas simples
BLOQUE 3. A COMPOSICION E OS SEUS FUNDAMENTOS
b,i,m,n,d, g 1. Composicion | 1. Elaborar composiciéns analiticas, | 1.1. Selecciona os elementos graficos | CSIEE | Ud.3 | POIV Selecciona os elementos graficos 4 sesions
intuitiva. Concepto de | descritivas e expresivas con | esenciais para a representacion da realidade | CCEC POT esenciais para a representacion da
equilibrio visual. diferentes graos de iconicidade. observada segundo a funcién que se persiga realidade observada.
(analitica ou subxectiva) e o seu grao de
iconicidade.
b,i,m,n,d, g 2. Psicoloxia da forma. | 2. Aplicar as leis basicas da | 2.1. Relaciona e representa as formas no | CAA ud.3 | POIV Representa as formas no plano 4 sesions
Leis visuais que rexen | percepcion visual ao representar | plano atendendo as leis visuais asociativas, as POT atendendo as leis visuais
as relaciéns entre as | distintos volumes xeométricos ou | organizacidons compositivas, ao equilibrio e as asociativas, ao equilibrio e as
formas do cadro. organicos dentro dun espazo | direccidons visuais en composicions cunha direcciéns visuais en composicions
compositivo, atendendo 4&s | finalidade expresiva, analitica ou descritiva. cunha finalidade expresiva.
proporcions e a perspectiva.
BLOQUE 4. ALUZ. O CLAROSCURO E A TEXTURA
b,i,m,n,d, g 1. A mancha como | 1. Representar o volume de | 1.1. Representa o volume, o espazo e a | CSIEE | Ud.4 | POIV Representa o volume, o espazo e a 5 sesiéns
elemento configurador | obxectos e espazos tridimensionais | textura aplicando técnicas grafico-plasticas | CCEC POT textura aplicando técnicas
do volume. O | mediante atécnica do claroscuro. mediante valores luminicos. grafico-plasticas mediante valores
claroscuro. luminicos.
b,i,m,n,d,g,p | 2. A construcién das 2. Valorar a influencia da luz como 2.1. Cofiece o valor expresivo e configurador | CCL Ud.4 | POIN Cofiece o valor expresivo e 5 sesiéns
sombras. Valores configuradora de formas e o seu da luz, en valores tanto acromaticos como CSIEE POT configurador da luz, en valores tanto
tonais. valor expresivo. cromaticos, e explicar verbalmente eses CCEC acromaticos como cromaticos
valores en obras propias e alleas.
b,i,m,n,d, g 3. lluminacién. Tipos de | 3. Explorar as posibilidades | 3.1. Observa e utiliza a textura visual con | CD ud.4 | POIV Observa e utiliza a textura visual con | 5 sesions
luz e o seu | expresivas da textura visual e o | procedementos grafico-plasticos, conremates | CCEC POT procedementos grafico-plasticos.
comportamento. claroscuro expresivos e configuradores, en obras propias POE

e alleas.
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BLOQUE 5. ACOR

b,i,m,n,d, g

1. Teoria da cor.
Natureza. Dimensions
e comportamento da
cor.

2. Expresividade da
cor.

1. Cofiecer e aplicar os fundamentos
tedricos sobre a cor e as relacidons
cromaticas, tanto na expresién
grafico-plastica como na analise de
diversas manifestacions artisticas.

1.1. Aplica a cor seguindo as dimensions deste | CSIEE | Ud.5 | POIV Aplica a cor seguindo as dimensiéns | 3 sesiéns
(valor-luminosidade, saturacion-intensidade e | CCEC POT deste (valor-luminosidade,
croma-ton) na representacion de composicions saturacion-intensidade e croma-ton)
e formas naturais e artificiais. na representacion de composiciéns e

formas naturais e artificiais.
1.2. Demostra o cofecemento, con | CCL Ud.5 | POIN Demostra o cofiecemento, con 3 sesiéns
explicacions orais, escritas e graficas, dos | CCEC POIV explicacions orais, escritas e
fundamentos tedricos da cor en composiciéns POT graficamente, dos fundamentos
e estudos cromaticos. tedricos da cor en composiciéns e

estudos cromaticos.
1.3. Aplica de maneira expresiva acornaobra | CCEC | Ud.5 | POE Aplica de maneira expresiva a cor 4 sesions
plastica persoal. POT na obra plastica persoal.
1.4. Analiza o uso da cor observando as | CSIEE | Ud.5 | POT Analiza o uso da cor observando as 4 sesions
producions artisticas de referenciaentodasas | CCEC producions artisticas de referencia .
suas manifestacions.
1.5. Representa os matices cromaticos, apartir | CSIEE | Ud.5 | POIV Representa os matices cromaticos, 4 sesions
da observacion do natural, mediante amestura | CD POT a partir da observacion do natural,

de cores primarias.

mediante a mestura de cores
primarias.
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3.4.d ORGANIZACION TEMPORAL

UNIDADE DIDACTICA TEMPORALIZACION
UNIDADE 1- O Debuxo como ferramenta. 14 sesiéns
Aprender a ver.
UNIDADE 2- Lifia e forma. A Textura. 32 sesions
UNIDADE 3- As formas asociadas. A composicién. 8 sesidns
UNIDADE 4- A Luz I: O claroscuro. 14 sesiéns
UNIDADE 5- A Luz Il: A cor. 14 sesiéns
UNIDADE 6- Técnicas artisticas. As TIC no 4 sesions propias e o resto distribuidas noutras
debuxo. unidades
TOTAL 86 sesions

3.4.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

- Elementos basicos da forma. Concepto, recofiecemento, expresividade e utilizacién.

- Representar e interpretar formas realizando, transparencias e/ou partes vistas e ocultas.

- Estudo e desenvolvo de formas naturais e artificiais con cofiecemento da estrutura xeometria que as sustenta.
- Cofiecementos practicos, da perspectiva conica aplicada nas representacions.

- Aplicacion practica das perspectivas Caballera e Axonométrica a obxectos representados desde distintos puntos
de vista.

- Recofiecer os esquemas e conceptos basicos compositivos en imaxes xa elaboradas e saber aplicalos en
producioéns propias.

- Aplicacién do Claroscuro nas representacions de debuxos do natural con gamas acromaticas, monocromaticas
e cromaticas.

- Diferenciacién apropiada do binomio figura-fondo.

- Cofiecemento dos conceptos fundamentais da teoria da cor.

- Mesturar e obter, a partir das cores primarias mais os acromaticos, gamas de cores con estudos de ton, saturacién
e valor.

- Cofiecemento e aplicacion das harmonias e disonancias basicas a composicions plasticas.

- Coflecemento do un glosario basico de términos propios da asignatura.

- Cofiecemento practico e elemental, das principais técnicas de debuxo.

- Uso adecuado das técnicas e materiais utilizados no curso.

- Cofilecementos basicos da historia do debuxo.
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3.5 PROGRAMACION 2° BACHARELATO

3.5.a OBXECTIVOS 2° BACHARELATO

1- Conecer e distinguir os elementos basicos de configuracién da forma, empregandoos correctamente, segundo
criterios analiticos, na representacién de obxectos da contorna ou expresivos, sobre obxectos reais ou simbdlicos.
2- Entender a forma dos obxectos que se representan como consecuencia da sua estrutura interna e saber
representala graficamente.

3- Comprender os distintos datos visuais que contefien as formas como partes relacionadas dun conxunto,
atendendo especialmente as proporcions que se dan entre eles e representdndoos prioritariamente segundo a sta
importancia no conxunto e ignorando detalles superfluos.

4- Empregar de modo eficaz os mecanismos de percepcién relacionados coas imaxes plasticas, desenvolvendo a
memoria visual e a retentiva para poder comunicarse con imaxes procedentes tanto do exterior como do interior dun
mesmo.

5-Valorar aimportancia da observacion e estudo directo das formas organicas da Natureza como fonte de reflexion
para representaciéns de caracter subxectivo.

6- Cofecer as proporcions da figura humana para a sua representacion con distintos fins expresivos e en diferentes
contornas.

7- Conecer as leis basicas da asociacion perceptiva e interpretar una mesma forma ou conxunto de formas con
diferentes intenciéns comunicativas ou expresivas.

8- Cofiecer a terminoloxia basica, asi como os materiais, técnicas e procedementos adecuados a finalidade
pretendida, valorar criticamente a sua utilizacion adecuada e proceder dun xeito racional e ordenada no traballo.

9- Conecer e valorar os fundamentos tedéricos e practicos da perspectiva e aplicalos na representacion de espazos
e obxectos.

10- Cofiecer os fundamentos tedricos e practicos sobre a cor e a sua utilizacién, para a sua aplicacion plastica de
forma razoada e expresiva.

11- Valorar a realizacion de modificacions combinatorias e o aporte de intencidns expresivas de caracter subxectivo
aos debuxos, como medio para desenvolver a sensibilidade estética, a creatividade e o pensamento diverxente.

3.5.b ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

O Debuxo Artistico Il se estrutura en cinco bloques de contido: "

A forma. Estudo e transformacion”, "A expresion da subxectividade", "Debuxo e perspectiva", “O corpo humano
como modelo" e "O debuxo no proceso creativo”. A partir destes, organizanse as seguintes unidades didacticas que
se concretaran na Programacion de Aula:

UNIDADE 1 A forma. Analise e modificacion. Transformacion expresiva. (Obxectivos 1, 2,
3,5¢e6)

UNIDADE 2 Estrutura interna e proporcion na representacion formal. (Obxectivos 1, 2 e 3)

UNIDADE 3 A retentiva e a memoria visual na percepcion. (Obxectivos 3, 4 e 5)

UNIDADE 4 A perspectiva no debuxo. (Obxectivos 8 e 9)

UNIDADE 5 A representacion da Natureza e formas organicas. (Obxectivos 5, 7 e 8)

UNIDADE 6 A representaciéon da figura humana. Anatomia, antropometria e movemento.
(Obxectivos 6, 7 e 8)

UNIDADE 7 A creatividade e a subxectividade na expresion. Valor expresivo da cor e das
distintas técnicas. (Obxectivos 7, 8, 10 e 11)

91



3.5.c PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 2° DE BACHILLERATO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA
COMPETENCIA

No perfil competencial da materia de 2° de BACHARELATO que a continuacion se ofrece na taboa, incliense as siglas identificativas das competencias crave a cuxa
adquisicion contriblese particularmente con cada estandar de aprendizaxe evaluable e os obxectivos cos que se vincula.

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C.C. u.D. ':5;3::\:" MINIMOS EXIXIBLES TEMPOR
BLOQUE 1. A FORMA. ESTUDIO E TRANSFORMACION
b,i,m,n,d, g 1. Percepcidn e| 1.Desenvolve a destreza no debuxo | 1.1. Interpreta e aplica formas ou obxectos | CSIEE | Ud. POIV Interpreta e aplica formas ou obxectos | 4 sesions
descricion obxectiva da | con distintos niveis de iconicidade. atendendo a diversos graos de iconicidade, | CCEC | 1,7,5 | POE atendendo a diversos graos de
forma. con diferentes técnicas graficas e segundo iconicidade, con diferentes técnicas
as suas funciéns comunicativas (ilustrativas, graficas
descritivas, ornamentais ou subxectivas).
b,i,m,n,d, g 2. Modelo analitico e | 2. Interpretar unha forma ou un | 2.1. Analiza a configuracion das formas | CCEC | Ud. POIN Analiza a configuracién das formas 11 sesions
modelo sintético. obxecto segundo as as suas | naturais e artificiais, discriminando o esencial | CD 1,2,6 | POIV naturais e artificiais, discriminando o
3. Retentiva e memoria | intencidns comunicativas. das suas caracteristicas formais, mediante a 5 POE esencial das suas caracteristicas
visual. Consideracions execucion grafica e a discusion verbal e formais, mediante a execucion grafica
nemotécnicas. escrita.
BLOQUE 2. A EXPRESION DA SUBXECTIVIDAD
b,i,m,n,d, g 1. Psicoloxia da forma | 1. Desenvolver a capacidade de | 1.1. Representa formas aprendidas mediante | CSIEE | Ud. POIV Representa formas aprendidas 9 sesions
e a composicion. | representacion das formas mediante | la percepcion visual y tactil atendiendo a sus | CCEC | 3,2,5 | POE mediante la percepcion visual y tactil
Estudo e aplicaciondos | a memoria e a retentiva visual. caracteristicas formales esenciales. atendiendo a sus caracteristicas
elementos formales esenciales.
compositivos que rexen
a intencién expresiva
das creaciéns plasticas.
b,i,m,n,d, g 2. Comportamento e 2. Elaborar imaxes con distintas 2.1. Expresa sentimentos e valores CCL ud. POIV Expresa sentimentos e valores | 7 sesions
interrelacion das funcions expresivas utilizando a subxectivos mediante a representacién de CCEC | 1,53 | POE subxectivos mediante a representacion
formas tridimensionais | memoria e a retentiva visual. composicions figurativas e abstractas de de composiciéns figurativas e
no espazo. formas e cores (funciéns expresivas). abstractas de formas e cores
2.2. Experimenta con métodos creativos de | CAA ud. POIV Experimenta con métodos creativos 8 sesiéns
memorizacién e retentiva para procurar 1,5,3 | POE de memorizacion e retentiva para

distintas representacions mediante valores
luminicos, cromaticos e compositivos, dun
mesmo obxecto ou composicion.

procurar distintas representacions
mediante valores luminicos,
cromaticos e compositivos, dun
mesmo obxecto ou composicion.
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b,i,m,n,d, g 3. Valor expresivo da | 3. Investigar sobre a expresividade | 3.1. Analiza de forma verbal e escrita, | CCL Ud.1 POIN 2 sesions
luz e da cor. individual, coa linguaxe propia da | individual e colectivamente, obras propias ou POT
4. Ruptura da tradicion | expresion grafico-plastica. alleas, atendendo aos seus valores
figurativa e nacemento subxectivos.
d e novas
interpretaciéns da
realidade.
BLOQUE 3. DEBUXO E PERSPECTIVA
b,i,m,n,d, g, p 1. Valoracions da | 1. Representar graficamente con | 1.1. Comprende e representa as formas desde | CSC ud. POIV Comprende e representa as formas 9 sesiéns
aparencia formal | diferentes niveis de iconicidad, as | distintos puntos de vista. 4,5 POE desde distintos puntos de vista.
respecto ao momento | formas, illadas ou nunha POT
de vista perceptivo. composicién, a contorna inmediata,
2. Representacion da | interiores e exteriores, expresando
forma con remates | as caracteristicas espaciais e de
expresivos. proporcionalidade e os valores
luminicos e cromaticos.
1.2. Observa a contorna como un elementode | CSIEE | Ud. POIV Observa a contorna como un 9 sesiéns
estudo grafico e elabora composiciéns | CCEC | 4,5 POE elemento de estudo grafico e elabora
cromaticas e lineais, atendendo as variacions composiciéns cromaticas e lineais,
formais segundo o punto de vista. atendendo as variaciéns formais.
1.3. Representa os obxectos illados ou nunha | CSIEE | Ud. POIV Representa os obxectos illados ou | 4 sesions
contorna cofiecendo os aspectos estruturaisda | CCEC | 1,5 POE nunha contorna cofiecendo os

forma, a posicion e o tamafio dos seus
elementos.

aspectos estruturais da forma, a
tamafio dos seus

posicion e o
elementos.
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BLOQUE 4. 0 CORPO HUMANO COMO MODELO

b,i,m,n,d, g 1. Analise da figura | 1. Analizar as relacions de | 1.1. Comprende a figura humana como un | CCEC ud. POIN | Comprende a figura humana como un | 5 sesions
humana. Relaciéns de | proporcionalidade dafigurahumana. | elemento de estudo grafico e expresivo, 6,1 POIV | elemento de estudo grafico e
proporcionalidade. mediante a observacion e a reflexion de obras expresivo, mediante a observacion
propias e alleas.
1.2. Analiza a figura humana atendendo as | CMCCT ud. POIV | Analiza a figura humana atendendo as | 5 sesions
suUas relaciéns de proporcionalidade mediante | CCEC 6,1 POE stas relacions de proporcionalidade
a observacién do natural ou con modelos mediante a observacion do natural ou
estaticos. con modelos estaticos.
b,i,m,n,d, g 2. Nocions basicas de | 2. Representar a figura humana e a | 2.1. Representa a figura humana atendendo a | CSIEE ud. POIV | Representa a figura humana 7 sesiéns
anatomia artistica. sua contorna, identificando as | expresion global das formas que a compofien | CCEC 6,2 POE atendendo a expresion global das
3. Estudo da | relacions de proporcionalidade entre | e a articulacion e a orientacion da estrutura formas que a compofien
representacion do | o conxunto e os seus partes. que a define.
movemento da figura
humana.
b,i,m,n,d, g 4. Antropometria. | 3. Experimentar cos recursos | 3.1. E capaz de representar e captar o | CAA Ud.6 | POIV | E capaz de representar e captar a | 3 sesiéns
Relaciéns da figura | grafico-plasticos para representar o | movemento da figura humana de forma POE figura humana de forma grafico-plastica
humana co espazo | movemento e a expresividade da | grafico-plastica aplicando diferentes técnicas. aplicando diferentes técnicas.
arquitectonico e con | figura humana.
contorna natural. 3.2. Elabora imaxes con distintos | CSIEE Ud.6 | POIV | Elabora imaxes con distintos 3 sesioéns
procedementos grafico-plasticos e diversas | CCEC POT procedementos grafico-plasticos coa
funciéns expresivas coa figura humana como POE figura humana como suxeito.
suxeito.
BLOQUE 5. 0 DEBUXO NO PROCESO CREATIVO
b,i,m,n,d, g 1. Técnicas secas mais | 1. Cofiecer e aplicar as ferramentas | 1.1. Cofiece e aplica as ferramentas dodebuxo | CD Ud.7 | POIV | Cofiece e aplica as ferramentas do 1 sesion
comuns e a suUa | dixitais de debuxo e as suas | artistico dixital, utilizando as TIC en procesos POT debuxo artistico dixital, utilizando as
aplicacion no proceso | aplicaciéns na <creacion | creativos. TIC en procesos creativos.
creativo. grafico-plastica.
b,i,m,n,d, g 2. Introducién as | 2. Valorar a importancia do debuxo | 2.1. Valora a importancia do debuxo artistico | CSC ud.7 | POT Valora a importancia do debuxo 1 sesién
técnicas humidas e a | como ferramenta do pensamento e | nos procesos proxectivos, elaborando artistico nos procesos proxectivos.
sua aplicacion no | do cofiecemento da suUa | proxectos conxuntos con outras disciplinas
proceso creativo. | terminoloxia, dos materiais e dos | artisticas ou non, do mesmo nivel ou externos.
Emprego d as | procedementos para desenvolver o
ferramentas TIC nos | proceso creativo con remates | 2.2. Demostra creatividade e autonomia nos | CSIEE Ud.7 | CDO Demostra creatividade e autonomia 1 sesion
procesos creativos. artisticos, tecnoloxicos ou cientificos, | procesos artisticos, propofiendo soluciéns | CCEC nos procesos artisticos, que afiancen

asi como as posibilidades das TIC.

grafico-plasticas que afiancen o seu

desenvolvemento persoal e a sla autoestima.

0 seu desenvolvemento persoal e a
sUa autoestima.
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2.3. Estaorientado/a e cofiece as posibilidades | CMCCT Ud.7 | CDO | Estéa orientado/a e cofiece as 1 sesion
do debuxo artistico nos ensinos artisticos, | CAA POO | posibilidades do debuxo artistico nos
tecnoloxicas e cientificas, con exemplos claros ensinos artisticos, tecnoloxicas e
e contacto directo con artistas, desefiadores/ cientificas, con exemplos claros.
as, cientificos/ as e técnicos/ as.
2.4. Selecciona, relaciona e emprega con | CCL ud.7 | CDO 1 sesion
criterio a terminoloxia especifica en postas en POT
comun dos seus proxectos individuais ou
colectivos, fomentando a participacion activa e
a critica construtiva.
2.5. Utiliza con propiedade os materiais e os | CAA Ud.7 | POIV | Utiliza con propiedade os materiais e 1 sesion
procedementos mais idéneos pararepresentar | CSIEE POE os procedementos para representar.
e expresarse en relacion &s linguaxes | CCEC
grafico-plasticos. CCL
b,i,m,n,d, g 3. Actitude creativa. 3. Mostrar unha actitude auténoma | 3.1. Mantén o seu espazo de traballo e o seu | CSC Ud.7 | CDO | Mantén o seu espazo de traballo e o | 1 sesion

e responsable, respectando as
produciéns propias e alleas, asi
como o espazo de traballo e as
pautas indicadas para a realizacion
de actividades, levando & aula todos
0s materiais necesarios.

material en perfecto estado, e lévao a aula
cando € necesario para a elaboracion das
actividades.

seu material en perfecto estado, e
Iévao & aula cando é necesario para a
elaboracion das actividades.

95




3.5.d ORGANIZACION TEMPORAL

UNIDADE DIDACTICA TEMPORALIZACION

UNIDADE 1- A forma. Analise e modificacién. Transformacion 14 sesidéns

expresiva.

UNIDADE 2- Estrutura interna e proporcion na representacion 12 sesioéns

formal.

UNIDADE 3- A retentiva e a memoria visual na percepcién 10 sesidéns

UNIDADE 4- A perspectiva no debuxo. 12 sesibéns

UNIDADE 5- A representaciéon da Natureza e formas organicas. 14 sesidéns

UNIDADE 6- A representacion da figura humana. Anatomia, 16 sesions

antropometria e movemento.

UNIDADE 7- A creatividade e a subxectividade na expresién. Valor 8 sesidéns propias e o resto

expresivo da cor e das distintas técnicas. distribuidas noutras unidades
TOTAL 86 sesions

3.5.e GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE PARA SUPERAR A MATERIA

1- Interpreta e aplica formas ou obxectos atendendo a diversos grados de iconicidad e con diferentes técnicas
graficas.

2- Analiza a configuracion das formas naturais e artificiais, discriminando o esencial das suas caracteristicas formais,
mediante a execucién grafica.

3- Representa formas apresas mediante a percepcién visual e tactil atendendo as suas caracteristicas formais
esenciais.

4- Expresa sentimentos e valores subxectivos mediante a representacion de composicions figurativas e abstractas
de formas e cores.

5- Experimenta con métodos creativos de memorizacidon e retentiva para procurar distintas representaciéns dun
mesmo obxecto ou composicion.

6- Analiza de forma verbal obras propias ou alleas, atendendo aos seus valores subxectivos.

7- Comprende e representa as formas desde distintos puntos de vista.

8- Observa a contorna como un elemento de estudo grafico e elabora composicions cromaticas e lineales,
atendendo as variaciéns formais segundo o punto de vista.

9- Representa os obxectos illados ou nunha contorna cofiecendo os aspectos estructurales da forma, a posicion e
o tamafo dos seus elementos.

10- Analiza a figura humana atendendo as suas relaciéns de proporcionalidade mediante a observacion do natural
ou con modelos estaticos.

11- Representa a figura humana atendendo & expresion global das formas que a compofien e a articulacion e a
orientacion da estrutura que a define.

12- E capaz de representar e captar o movemento da figura humana de forma grafico-plastica aplicando diferentes
técnicas.

13- Elaboraimaxes con distintos procedementos grafico-plasticos e diversas funcions expresivas coa figura humana
como suxeito.

14- Cofiece e aplica as ferramentas do debuxo artistico dixital, utilizando as TIC en procesos creativos.
15-Valora aimportancia do debuxo artistico nos procesos proxectivos, elaborando proxectos conxuntos con outras
disciplinas artisticas ou non, do mesmo nivel ou externos.

16- Demostra creatividade e autonomia nos procesos artisticos, propofiendo solucidns grafico-plasticas que afiancen
o seu desenvolvemento persoal e o seu autoestima.

17- Selecciona, relaciona e emprega con criterio a terminoloxia especifica en postas en comun dos seus proxectos
individuais ou colectivos.

18- Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais idoneos para representar e expresarse en relacion
as linguaxes grafico-plasticos.

19- Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e Iévao ao aula cando é necesario para
a elaboracién das actividades.
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4 CIVILIZACIONS DO NORTE DE EUROPA: OS POBOS NORDICOS
4.1 INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION

A materia esta concibida como un proxecto documental multidisciplinar e estara centrada no estudo pormenorizado
dos diferentes aspectos relacionados coas civilizaciéns do norte de Europa 6 longo dos séculos.

Os pobos de orixe escandinava, que durante a Idade Media deixaron a stia pegada ao longo de toda Europa coa
cultura vikinga, configuraron o nucleo do proxecto a desenvolver.

Do mesmo xeito, analizamos as actuais culturas do norte Europeo facendo un percorrido polos paises escandinavos
e os seus diferentes aspectos.

Con actividades ludicas e creativas, o alumnado mergullarase na Historia, cofiecendo a antiga forma de vida dos
habitantes das terras nérdicas, a sua sociedade, a sua xeografia e natureza, e a sua historia. E descobrira a pegada
que deixaron nos diferentes paises europeos actuais.

Como proxecto interactivo mutidisciplinar, as diferentes tarefas a realizar estaran relacionadas cos ambitos do
curriculo: social, linglistico, cientifico ou artistico.

A realizacion de traballos escritos, manualidades e xogos; a proxeccion de audiovisuais, charlas, lecturas,
conta-contos... incentivaran 6 alumnado a investigar mais sobre o tema proposto, enriquecendo os seus
cofilecementos, reforzando as suas aptitudes e ampliando o seu panorama cultural.

4.1.a COMPETENCIAS CRAVE

A Educacién Secundaria Obligatoria debe contribuir a desenvolver no alumnado as capacidades que lles permitan
alcanzar os seguintes obxectivos:

a)Asumirresponsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos no respecto aos demais, practicar
a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e grupos, ejercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha
sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicién necesaria
para unha realizacién eficaz das tarefas da aprendizaxe como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a
discriminacion das persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicién ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofan discriminacién entre homes e mulleres, asi como calquera manifestacién de
violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas suas relaciéns cos demais,
asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os comportamentos sexistas e resolver pacificamente
os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacidén para, con sentido critico, adquirir novos
cofiecementos. Adquirir unha preparaciéon basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacién e a
comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas disciplinas, asi como
cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da experiencia.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua castela textos e mensaxes complexas,
e iniciarse no coflecemento, a lectura e o estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de xeito apropiado.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o
patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres e homes que realicen achegas importantes a cultura e a sociedade
galega, ou a outras culturas do mundo.

k) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as diferenzas, afianzar os habitos
de coidado e saude corporais e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenvolvemento persoal e social. Cofiecer e valorar a dimensién humana da sexualidade en toda a sua diversidad.
Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0
medioambiente, contribuindo & sua conservacion e mellora.

I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas, utilizando diversos
medios de expresidon e representacion.

m) Cofecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linguistico, cultural, histérico e artistico de Galicia, participar
na sua conservacién e na sua mellora, e respectar a diversidad linguistica e cultural como dereito dos pobos e das
persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

n) Cofiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da
identidade de Galicia, e como medio de relacion interpersonal e expresién de riqueza cultural nun contexto
plurilinglie, que permite a comunicacion con outras linguas, en especial coas pertencentes @ comunidade.
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4.1.b CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CLAVE

Os traballos que se proporan implicaran a practica das diferentes competencias basicas:
Competencia en comunicacion lingiiistica:
(practica do inglés, exercicios de redacion, xeroglificos con escritura rinica, didlogos, mondlogos, debates...)
Competencia matematica:
(desefios xeomeétricos, xogos con fichas...)
Competencia en tratamento da informacion:
(investigacién nas diferentes fontes: libros, web, videos...)
Competencia social e cidada:
(xogos sociais, grupos de traballo)
Aprender a aprender:
(Incentivar o interese por cofiecer novas cousas e aprendelas...)
Competencia cultural e artistica:
(manualidades baseadas na arte e as civilizacidns antigas, creacions plasticas con temas nérdicos,
dramatizacions...)
Autonomia e iniciativa:
(capacidade para decidir como actuar ante as dificultades, e como resolvelas)

4.2 PROGRAMACION 1° ESO
4.2.a OBXECTIVOS DA MATERIA

a- Cofiecer as culturas dos pobos do norte de Europa 6 longo do tempo, con especial atenciéon a sociedade e
organizacion xerarquica e aos costumes na época vikinga.

b- Achegarse a mitoloxia nordica e identificar influenzas delas na cultura europea.

c- Identificar elementos da iconografia escandinava.

d- Recofiecer e identificar a fauna e flora das terras nérdicas.

e- Conecer as técnicas de escritura runica e caracteristicas das sagas nordicas.

f- Recofiecer nomes de personaxes célebres de orixe nérdica nas distintas facetas da cultura, politica, ciencias e
artes a través do tempo.

g- Practicar técnicas artesanais de decoracion similares as orixinais: tecidos, metais, pedra...

h- Cofiecer os procedementos antigos de conservaciéon de alimentos das terras do norte.

i- Descubrir as técnicas de navegacion dos marinos vikingos e simular a construccion dun navio vikingo. Identificar
as principais rutas de navegacion e comercio dos vikingos.

j- Cofiecer os vestixios da civilizacion vikinga en Galicia e outras zonas féra de Galicia.

k- Investigar as palabras de orixe nérdica nas linguas galega e castela.

I- Coflecer a influenza da literatura nérdica nos diferentes aspectos culturais.

m- Practicar a lingua inglesa ao tempo que se aprenden diferentes aspectos da cultura doutros paises.

n- Recofecer a escritura rinica e practicar con ela redactando frases curtas.

o- Investigar acerca da Aurora Boreal e a sua explicacion cientifica.

4.2.b CONTIDOS E ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

A partir destes, organizanse os contidos nas seguintes unidades didacticas, que se concretaran na Programacion
de Aula:

UNIDADE 1: A xeografia, condicionante dunha civilizacién.

1. Introducién a xeografia fisica e politica do norte de Europa.
2. Climatoloxia.

3. A Aurora Boreal.

4. Flora e fauna dos paises escandinavos.

UNIDADE 2: Os pobos nérdicos.

1. Os primeiros poboadores. Pobos esquecidos.
2. Principais tribus e pobos nérdicos.
2.1. Diferentes pobos, diferentes linguas.
3. A organizacion da sociedade nos pobos do norte.
4. A alimentacion.
5. A artesania.
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6. As rutas de comercio e navegacion. Os vikingos. Orixe do termo “vikingo”. Presenza dos vikingos en Galicia e
noutros lugares da Peninsula Ibérica e de Europa.

UNIDADE 3: Relixiéon, mitoloxia e literatura.

1. A relixion nas diferentes culturas do norte de Europa. Os ritos e a sua herdanza na actualidade.

2. Mitoloxia vikinga. Principais relatos, personaxes e representacidons iconograficas.

3. Orixe da literatura. Evolucién do mito ao relato. Principais literatos nérdicos ao longo da historia. As sagas
nérdicas

4. A escritura: técnicas e sistemas de representacion. A escritura runica.

UNIDADE 4: O norte de Europa na actualidade.

1. Organizacion politica do norte de Europa na actualidade.
2. A organizacién social e econdmica dos paises escandinavos, hoxe.
3. Ciencia, arte, literatura dos paises do norte na actualidade.

ACTIVIDADES

Ao longo do curso faranse diversos tipos de actividades (individuais, en pequeno grupo e en gran grupo; orais,
escritas) empregando diversos recursos coa finalidade de que o alumnado acade os obxectivos da materia con
aproveitamento. As actividades deben ser variadas para manter a motivacién do grupo e tamén deberan adaptarse
ao alumnado, tendo en conta en todo momento a sua diversidade.
Algunhas das actividades propostas son as seguintes:
- Proxeccion de documentais sobre xeografia, natureza e historia. Os alumnos tomaran notas de aspectos
puntuais para unha posterior posta en comun.
- Traballo con mapas e planos coa finalidade de estudar a expansién dos pobos vikingos e as suas rutas
comerciais.
- Diferentes tarefas manuais que recreen técnicas antigas de artesania, labores domésticas e tecnoloxia.
- Lectura de textos literarios e non literarios e posterior comentario dos mesmos.
- Xogos que aproximen ao alumnado ao cofiecemento da forma de vida dos pobos nérdicos (“Os clanes
nordicos”, xogo de tactica e estratexia que elude a violencia, por exemplo).
- Xogos heredados da cultura noérdica. Poderase organizar unha competicion con premios para os
gafiadores.
- Realizacién dun debuxo ou manualidade que tefia que ver co tema da natureza.
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4.2.c CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE

CRITERIOS DE AVALIACION:

1- Recofiecer e identificar a fauna e flora das terras nordicas e realizar algun traballo (debuxo, manualidade, xogo...)
baseado no tema da Natureza.

2- Investigar acerca da Aurora Boreal e a sua explicacion cientifica.

3- Coiiecer e distinguir as diferentes civilizacidns nérdicas e dos pobos do norte de Europa na sua xeneralidade, con
especial atencion a sua sociedade e organizacién xerarquica e aos seus costumes ao longo do tempo.

4- Investigar as palabras de orixe nérdica nas linguas galega e castela.

5- Practicar técnicas artesanais de decoracion similares as orixinais: tecidos, metais, pedra...

6- Cofiecer os procedementos antigos de conservacién de alimentos das terras do norte.

7- Descubrir as técnicas de navegacién dos marinos vikingos e simular a construccion dun navio vikingo. Identificar
en mapas as principais rutas de navegacién e comercio dos vikingos.

8- Cofiecer os vestixios da civilizacion vikinga en Galicia e outras zonas féra de Galicia.

9- Coflecer os principais relatos e personaxes da mitoloxia nérdica e identificar influenzas delas na cultura europea.
10- Identificar elementos da iconografia escandinava.

11- Ler textos literarios que traten da cultura nérdica e observar a influenza da literatura nérdica nos diferentes
aspectos culturais.

12- Cofiecer as técnicas de escritura das diferentes civilizaciéns.

13- Recofiecer a escritura runica e practicar con ela redactando frases curtas.

14- Recofiecer nomes de personaxes célebres de orixe nérdica nas distintas facetas da cultura, politica, ciencias
e artes.

15- Practicar a lingua inglesa ao tempo que se aprenden diferentes aspectos da cultura doutros paises.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE:

1.1 Realiza un traballo manual ou un debuxo (ou ben participa activamente nun xogo) onde o tema principal sexa
a natureza.

2.1. Explica que é a Aurora Boreal ofrecendo argumentos de tipo cientifico.

3.1. Distingue os principais pobos e tribus nérdicas.

3.2. Recofece e explica a organizacion social dos pobos do norte de Europa.

3.3. Participa activamente nos debates e postas en comun trala proxeccion de documentais.

4.1. Recofiece a orixe nordica dalgunhas voces galegas e castelas.

5.1. Elabora algun traballo artesanal que recree as antiguas técnicas.

6.1. Explica os principais métodos de conservacion de alimentos empregados polos pobos noérdicos.

7.1. Explica as técnicas de navegacién dos antigos pobos noérdicos.

7.2. Identifica nun mapa as rutas de expansién e comerciais dos vikingos.

7.3. Participa na simulacién da construccion dun navio vikingo.

8.1. Sita nun mapa de Europa os lugares onde houbo presenza vikinga.

9. 1. Identifica os principais protagonistas da mitoloxia nérdica.

9.2. E quen de relatar os principais mitos nérdicos.

10.1. Identifica os elementos iconograficos mais representativos dos protagonistas dos relatos miticos nordicos.
11.1. Le e comprende os textos propostos, e ofrece unha reflexién sobre eles.

12.1. Identifica as diferentes técnicas de escritura.

13.1. Constrde enunciados curtos empregando a escritura runica.

14.1. Identifica aos principais personaxes que foron importantes na cultura nérdica, dende as suUas orixes ata a
actualidade.

15.1. Amosa unha actitude positiva hacia a lingua inglesa, procurando empregala na clase de xeito habitual.
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4.2.d PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 1° ESO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C.C. T\?XS% Minimos exixibles
UNIDADE 1: A XEOGRAFIA, CONDICIONANTE DUNHA CIVILIZACION.
A, d,m 1. Introducioén a 3. Cofiecer e distinguir as diferentes | 3.3. Participa activamente nos debates e | CCL CDO Participa activamente nos debates e postas en comun
xeografia fisica e civilizacions nérdicas e dos pobos do | postas en comun ftrala proxeccion de | CSC POO trala proxeccion de documentais
politica do norte de norte de Europa na sua | documentais
Europa. xeneralidade, con especial atencién
a4 sua sociedade e organizacion
xerarquica e aos seus costumes ao
longo do tempo.
A, d,m 2. Climatoloxia. 3. Coniecer e distinguir as diferentes | 3.3. Participa activamente nos debates e | CCL CDO Participa activamente nos debates e postas en comun
civilizacions nérdicas e dos pobos do | postas en comun trala proxeccion de | CSC POO trala proxeccion de documentais
norte de Europa na sUa | documentais
xeneralidade, con especial atencién
a4 sua sociedade e organizacion
xerarquica e aos seus costumes ao
longo do tempo.
A,d,m,o 3. A Aurora Boreal. 2. Investigar acerca da Aurora Boreal| 2.1. Explica que é a Aurora Boreal ofrecendo | CMCT | POIN Explica que é a Aurora Boreal ofrecendo argumentos
e a sua explicacion cientifica. argumentos de tipo cientifico. CCL POO de tipo cientifico.
CSsC
CPAA
A, dm 4. Flora e fauna dos 1. Recofiecer e identificar a fauna e | 1.1. Realiza un traballo manual ou un debuxo | CSC POE Realiza un traballo manual ou un debuxo (ou ben
paises escandinavos. flora das terras nérdicas e realizar | (ou ben participa activamente nun xogo) onde | CEC participa activamente nun xogo) onde o tema principal
algun traballo (debuxo, manualidade, | o tema principal sexa a natureza. sexa a natureza.
x0go ...) baseado no tema da
Natureza.
UNIDADE 2: 0S POBOS NORDICOS
A, m 1. Os primeiros 3.Coriecer e distinguir as diferentes | 3.1. Distingue os principais pobos e tribus | CEC POIN Distingue os principais pobos e tribus nérdicas.
poboadores. Pobos civilizaciéns nordicas e dos pobos nordicas. POO
esquecidos. do norte de Europa na sua
xeneralidade, con especial atencion
a sua sociedade e organizacion 3.3. Participa activamente nos debates e | CCL POO Participa activamente nos debates e postas en comun
xerarquica e aos seus costumes ao | postas en comun trala proxeccion de | CSC trala proxeccién de documentais.

longo do tempo

documentais.
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A, m 2. Principais tribus e 3.Cofecer e distinguir as diferentes | 3.1. Distingue os principais pobos e tribus | CEC POIN Distingue os principais pobos e tribus nérdicas.
pobos nordicos. civilizacions nérdicas e dos pobos nordicas. POO
do norte de Europa na sua
xeneralidade, con especial atencion
4 sUa sociedade e organizacion 3.3. Participa activamente nos debates e | CCL CDO Participa activamente nos debates e postas en comuin
xerarquica e aos seus costumes ao | postas en comun trala proxeccion de | CSC POO trala proxeccion de documentais.
longo do tempo documentais.
A, m 2.1. Diferentes pobos, 3.Cofiecer e distinguir as diferentes | 3.1. Distingue os principais pobos e tribus | CEC POIN Distingue os principais pobos e tribus nérdicas.
diferentes linguas. civilizacions nérdicas e dos pobos nordicas. POO
do norte de Europa na sua
xeneralidade, con especial atencion
4 sUa sociedade e organizacion 4.1. Recofiece a orixe nérdica dalgunhas | CCL POIN Recofiece a orixe nérdica dalgunhas voces galegas e
xerarquica e aos seus costumes ao | voces galegas e castelas. CSsC POO castelas.
longo do tempo
A,m 3. A organizacion da 3.Conecer e distinguir as diferentes | 3.2. Recofiece e explica a organizacion social | CEC POIN Recofiece e explica a organizacion social dos pobos do
sociedade nos pobos civilizacions nérdicas e dos pobos dos pobos do norte de Europa. CDO norte de Europa.
do norte. do norte de Europa na sua
xeneralidade, con especial atencion
4 sUa sociedade e organizacion 3.3. Participa activamente nos debates e | CCL POO Participa activamente nos debates e postas en comudn
xerarquica e aos seus costumes ao | postas en comun trala proxeccion de | CSC trala proxeccion de documentais.
longo do tempo documentais.

A, h,m 4. A alimentacion. 6.Cofecer os procedementos 6.1. Explica os principais métodos de CEC POIN Explica os principais métodos de conservacién de
antigos de conservacion de conservacion de alimentos empregados POO alimentos empregados polos pobos noérdicos.
alimentos das terras do norte. polos pobos nérdicos.

A, g, m 5. A artesania. 5.Practicar técnicas artesanais de 5.1. Elabora algun traballo artesanal que CEC POE Elabora algun traballo artesanal que recree as antigas
decoracion similares as orixinais: recree as antigas técnicas técnicas
tecidos, metais, pedra...

A i,m 6. As rutas de 7.Descubrir as técnicas de 7.1. Explica as técnicas de navegacion dos CEC POIN Explica as técnicas de navegacion dos antigos pobos

comercio e navegacion dos marinos vikingos e antigos pobos noérdicos. POO noérdicos.
navegacion. Os simular a construccion dun navio
vikingos. Orixe do vikingo. Identificar en mapas as 7.2. Identifica nun mapa as rutas de CEC POIN Identifica nun mapa as rutas de expansién e comerciais
termo “vikingo”. principais rutas de navegacion e expansion e comerciais dos pobos vikingos. dos pobos vikingos.
Presenza dos vikingos | comercio dos vikingos.
en Galicia e noutros 7.3. Participa na simulacion da construccion CMCT | POO Participa na simulacién da construccion dun navio
lugares da Peninsula dun navio vikingo. CEC POT vikingo.
Ibérica e de Europa. CSC
8.1. Situa nun mapa de Europa os lugares CEC POIN Sitia nun mapa de Europa os lugares onde houbo
onde houbo presenza vikinga. POO presenza vikinga.
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UNIDADE 3: RELIXION, MITOLOXIA E LITERATURA

A, m 1. A relixion nas 10. Identificar elementos da 10.1. Identifica os elementos iconograficos CEC POIN Identifica os elementos iconograficos mais
diferentes culturas do iconografia celta e escandinava mais representativos dos protagonistas dos CDO representativos dos protagonistas dos relatos miticos
norte de Europa. Os relatos miticos nérdicos. noérdicos.
ritos e a sta herdanza
na actualidade.
A,b,c, m 2. Mitoloxia nérdica. 9.Cofecer os principais relatos e 9. 1. Identifica os principais protagonistas da CEC POIN Identifica os principais protagonistas da mitoloxia
Principais relatos, personaxes da mitoloxias nérdica e | mitoloxia nérdica. CDO nordica.
personaxes e identificar influenzas delas na - -
representacions cultura europea. 9.2. E quen de relatar os principais mitos CEC POIN E quen de relatar os principais mitos nérdicos.
iconograficas. noérdicos. CCL CDO
10. Identificar elementos da
iconografia escandinava 10.1. Identifica os elementos iconograficos CEC POIN Identifica os elementos iconograficos mais
mais representativos dos protagonistas dos CDO representativos dos protagonistas dos relatos miticos
relatos miticos noérdicos. nérdicos.
A b, f,ILm 3. Orixe da literatura. 9.Cofecer os principais relatos e 9. 1. Identifica os principais protagonistas da CEC POIN Identifica os principais protagonistas da mitoloxia
Evolucion do mito ao personaxes das mitoloxias nordica mitoloxia nérdica. CDO nordica.
relato. Principais e celta e identificar influenzas delas
literatos nérdicos ao na cultura europea. . L . . L . Lo
longo da historia. 92 E quen de relatar os principais mitos CEC POIN E quen de relatar os principais mitos nérdicos.
11. Ler textos literarios nérdicos ou | Nordicos. ccL CDO
que traten da cultura nérdica e
observar a influenza da literatura 11.1. Le e comprende os textos propostos, e | CEC POIN Le e comprende os textos propostos, e ofrece unha
nérdica nos diferentes aspectos ofrece unha reflexion sobre eles. CCL CDO reflexion sobre eles.
culturais.
A,n,m 4. A escritura: técnicas | 12. Cofiecer as técnicas de 12.1. Identifica as diferentes técnicas de CEC POIN Identifica as diferentes técnicas de escritura.

e sistemas de escritura das diferentes escritura. CCL CDO

representacion. A civilizacions.

escritura runica
13. Recofiecer a escritura runica e 13.1. Constrde enunciados curtos CEC POIN Constrie enunciados curtos empregando a escritura
practicar con ela redactando frases empregando a escritura runica. CCL POE rdnica.

curtas
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UNIDADE 4: O NORTE DE EUROPA NA ACTUALIDADE

A f,m 1. Organizacion 3. Coniiecer e distinguir as 3.2. Recorfiece e explica a organizacion CEC POIN Recofiece e explica a organizacion social dos pobos do
politica do norte de diferentes civilizacions nérdicas e social dos pobos do norte de Europa. CSC CDO norte de Europa.
Europa na dos pobos do norte de Europa na
actualidade. sua xeneralidade, con especial
atencién 4 sua sociedade e 3.3. Participa activamente nos debates e CEC POO Participa activamente nos debates e postas en comun
organizacion xerarquica € a0s SeUs | nostas en comun trala proxeccion de csc trala proxeccion de documentais.
costumes ao longo do tempo documentais.
14. Recofiecer nomes de - L e N
personaxes célebres de orixe 14.1. Idenpﬂca aos principais persqna_xes CEC POIN _Identn‘lca aos principais ger'_sonaxes que for’on _
nérdica nas distintas facetas da que foron mporta_ntes na cultura r_10rd|ca, CSC CDO |mportantes_ na cultura nérdica, dende as suas orixes
cultura, politica, ciencias e artes. dende as suas orixes ata a actualidade. ata a actualidade.
A f,m 2. A organizacion 3. Coniecer e distinguir as 3.2. Recofiece e explica a organizacion CEC POIN Recofiece e explica a organizacién social dos pobos do
social e econdémica diferentes civilizaciéons nérdicas e social dos pobos do norte de Europa. CSC CDO norte de Europa.
dos paises dos pobos do norte de Europa na
escandinavos, hoxe. sua xeneralidade, con especial
atencion 4 sua sociedade e 3.3. Participa activamente nos debates e CEC POO Participa activamente nos debates e postas en comun
organizacion xerarquica € a0s SeUS | nostas en comun trala proxeccion de CSC trala proxeccion de documentais.
costumes ao longo do tempo documentais.
14. Recofiecer nomes de
personaxes célebres de orixe 14.1. Identifica aos principais personaxes CEC POIN Identifica aos principais personaxes que foron
nérdica nas distintas facetas da gueJoron |rr’1portqntes r;a cultutra Fgr(élca, CSC CDO |Tportar:tesllcri1adcultura nordica, dende as suas orixes
cultura, politica, ciencias e artes ende as sUas orixes ata a actualidade. ata a actualidade.
A fl,m 3. Ciencia, arte, 3.Coriecer e distinguir as diferentes | 3.2. Recorfiece e explica a organizacién CEC POIN Recofiece e explica a organizacion social dos pobos do
literatura dos paises civilizaciéns nordicas e dos pobos social dos pobos do norte de Europa. CsC CDO norte de Europa.
do norte na do norte de Europa na sua
actualidade. xeneralidade, con especial atencion
a stia sociedade e organizacion 3.3. Participa activamente nos debates e CEC POO Participa activamente nos debates e postas en comun
xerarquica e aos seus costumes a0 | ostas en comun trala proxeccion de csc trala proxeccién de documentais.
longo do tempo documentais.
14.Recofiecer nomes de - L e N
. : 14.1. Identifica aos principais personaxes CEC POIN Identifica aos principais personaxes que foron
personaxes célebres de orixe ; e . S : )
que foron importantes na cultura nérdica, CsC CDO importantes na cultura nérdica, dende as suas orixes

nérdica nas distintas facetas da
cultura, politica, ciencias e artes.

dende as suas orixes ata a actualidade.

ata a actualidade.
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4.2.e ORGANIZACION TEMPORAL

Os tempos seran flexibles en funcién de cada actividade e das necesidades de cada alumno, que seran quen
marquen o ritmo de aprendizaxe. Tendo en conta que o curso ten aproximadamente 30 semanas, e considerando
que o tempo semanal asignado a esta materia é de 1 hora, sabemos que no curso habera ao redor de 30/32
sesions. Podemos, pois, facer unha estimacién do reparto do tempo por unidade didactica, tal e como se detalla a
continuacién:

UNIDADE DIDACTICA TEMPORALIZA
CION

UNIDADE 1- A xeografia, condicionante dunha 4 sesions

civilizacion.

UNIDADE 2- Os pobos noérdicos 6 sesiéns

UNIDADE 3- Relixion, mitoloxia e literatura 12 sesidns

UNIDADE 4- O norte de europa na actualidade. 10 sesidns
TOTAL 32 sesions

4.2.f CRITERIOS DE CUALIFICACION DO PROXECTO DOCUMENTAL.

Considerando que a asignatura esta establecida nunha hora semanal, é de entender que a valoracién que se poda
facer do alumnado sera inevitablemente moi xeral.

Ainda asi, o traballo e as actividades que se realicen na hora de clase, asi como algun exercicio para facer
na casa, serviran para ter una nociéon mais ou menos concreta das actitudes do alumnado e as suas capacidades
en canto 6s cofiecementos adquiridos na materia.

A dedicacién naclase, pormedio de apuntes, fotocopias, fichas, exercicios ydemas actividades recolleranse
nun sinxelo cartafol que se revisara periédicamente e tera unha valoraciéon de conxunto ¢ final de curso.

Tamén se realizara una proba ou exercicio de avaliacion final en xufio, que, xunto a calificacién do devandito
cartafol, servira para completar a calificacion global do alumnado.

A cualificacién da materia sera calculada do seguinte xeito:
En cada trimestre, a nota da avaliacion sera a media da nota dos traballos entregados durante ese periodo.
En xufio, ademais, farase una proba escrita xeral, sobre os contidos de todo o curso.
A nota final calcularase seguindo estes procentaxes:
Traballos: 80% (Neste apartado sera tida en conta a nota da primeira avaliacion, a nota da segunda avaliacién e a
nota media dos traballos da terceira avaliacion. Estas tres notas faran media)
Proba escrita: 20%
Se oalumno non acadase unha avaliacion positiva en xufio, podera presentarse a proba extraordinaria de setembro,
que consistira nun exame escrito.
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5 CULTURAS CELTAS
5.1 INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION

A asignatura forma parte dun proxecto documental multidisciplinar e estara baseada no analise e estudo da orixe,
desenrolo e herdanza dos Pobos Celtas 6 longo de toda a Historia. Consistira nun exercicio conxunto de
investigacion e experimentacién, aportando asi uns cofiecementos complementarios 6 curriculo da ESO.

Dende as suas orixes, a cultura celta determina en gran medida o desenvolvemento das futuras naciéns e territorios
6 longo de todo o continente europeo. Asi, poderemos encontrar similitudes entre os antepasados galegos e as
antigas culturas celtas doutros paises vecinos.

Coa realizaciéon de diferentes actividades que creemos seran do agrado do alumnado, indagaremos en diferentes
fontes para descubrir detalles ou reforzar coiecementos sobre estas culturas tan afines. A Historia, a sociedade,
os costumes, a relixion, os territorios nos que habitaron... e todo o que, en definitiva, poida ser util para cofiecer mais
sobre estes pobos que determinan a raices da nosa cultura actual.

Estamos a falar dun proxecto interactivo mutidisciplinar, no que as distintas actividades estaran enmarcadas dentro
dos ambitos do curriculo: social, linglistico, cientifico ou artistico.

Realizaranse traballos de diferente indole: redaccion, investigacion, manualidades, xogos...

Tameén recurrirase a proxeccion de audiovisuais, charlas, lecturas, que creemos que seran incentivadoras para os
alumnos/as, estimulando e enriquecendo as suas aptitudes e cofiecementos, e contribuindo asi a ampliar o seu
bagaxe cultural.

5.1.a COMPETENCIAS CRAVE

A Educacion Secundaria Obligatoria debe contribuir a desenvolver no alumnado as capacidades que lles permitan
alcanzar os seguintes obxectivos:

a)Asumirresponsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos no respecto aos demais, practicar
a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e grupos, ejercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha
sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicién necesaria
para unha realizacién eficaz das tarefas da aprendizaxe como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a
discriminacion das persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicién ou circunstancia persoal ou social.
Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacién entre homes e mulleres, asi como calquera manifestacién de
violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas suas relaciéns cos demais,
asi como rexeitar a violencia, os prejuicios de calquera tipo, os comportamentos sexistas e resolver pacificamente
os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacidon das fontes de informacidén para, con sentido critico, adquirir novos
cofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informaciéon e a
comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas disciplinas, asi como
cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos campos do cofiecemento e da experiencia.
g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua castela textos e mensaxes complexas,
e iniciarse no coflecemento, a lectura e o estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de xeito apropiado.

j) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o
patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres e homes que realicen achegas importantes a cultura e a sociedade
galega, ou a outras culturas do mundo.

k) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as diferenzas, afianzar os habitos
de coidado e saude corporais e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o
desenvolvemento persoal e social. Cofiecer e valorar a dimensién humana da sexualidade en toda a sua diversidad.
Valorar criticamente os habitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e 0O
medioambiente, contribuindo & sua conservacion e mellora.

I) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas, utilizando diversos
medios de expresidon e representacion.

m) Cofecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linglistico, cultural, histérico e artistico de Galicia, participar
na sua conservacién e na sua mellora, e respectar a diversidad linguistica e cultural como dereito dos pobos e das
persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

n) Cofiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da
identidade de Galicia, e como medio de relacién interpersonal e expresion de riqueza cultural nun contexto
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plurilinglie, que permite a comunicacién con outras linguas, en especial coas pertencentes a comunidade.

5.1.b CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CLAVE

O desenrolo das Competencias Basicas necesarias no nivel da ESO estaran presentes nos traballos que se
propofien para esta materia:

Competencia en tratamento da informacion:
(investigacion nas diferentes fontes: libros, web, videos...)
Competencia en comunicacion lingiiistica:
(practica doinglés, etimologias, exercicios de redacion, lectura de textos, mondlogos, dramatizaciéns, escritura con
materiales antigos...)
Competencia matematica:
(desefios xeométricos, xogos tradicionais, calendario...)
Aprender a aprender:
(Incentivar o interese por cofiecer novas cousas e aprendelas...)
Competencia social e cidada:
( xogos sociais, grupos de traballo, dialogos e debates...)
Competencia cultural e artistica:
( manualidades e traballos plasticos baseados na arte e as culturas celtas, dramatizacidns o escenas con temas
relacionados...)
Autonomia e iniciativa:
(capacidade para decidir como actuar ante as dificultades, e como resolvelas)

5.2 PROGRAMACION 2° ESO

5.2.a OBXECTIVOS DA MATERIA

a- Conecer as distintas civilizaciéns celtas coas mesmas raices, prestando especial atencién & sua estruturacién
social xerarquica, a sia economia, os seus costumes e a evolucién deles ao longo do tempo.

b- Introducirse no cofiecemento da mitoloxia e dos mitos celtas e recofiecer a sua influencia e evolucién na cultura
europea.

c- ldentificar axeitadamente a iconografia e a simboloxia celta.

d- Identificar e cofiecer a fauna e a flora dos lugares onde os celtas habitaron.

e- Experimentar costumes esquecidos polos pobos antigos.

f- Cofiecer as diferentes formas de escritura das distintas civilizaciéns.

g- Recofiecernomes de personaxes célebres de orixe celta nas distintas facetas da cultura, politica, ciencias e artes.
h- Practicar técnicas artesanais similares as orixinais: tecidos, metais, pedra...

i- Cofiecer os procedementos antigos de conservacion de alimentos nas diferentes zonas célticas.

j- Descubrir as técnicas e rutas de navegacién e as rutas de comercio dos distintos pobos e realizar actividades
sobre elas.

k- Cofiecer os vestixios da civilizacion celta en terras galegas e noutros lugares.

I- Investigar as palabras de orixe celta existentes nas linguas galega e castela.

m- Cofiecer a influencia da cultura celta nos distintos ambitos culturais.

n- Practicar a lingua inglesa ao tempo que se cofiecen diferentes aspectos da cultura dos diferentes paises.

o- Investigar as raices da musica celta e as stuas conexidns entre as diferentes nacionalidades.

5.2.b CONTIDOS E ORGANIZACION EN UNIDADES DIDACTICAS

A partir destes, organizanse os contidos nas seguintes unidades didacticas, que se concretaran na Programacion
de Aula:

UNIDADE 1: Os celtas.

1. Os celtas: orixe e expansion.
2. Os paises celtas.
2.1. A xerarquizacion da sociedade.
2.2. Os seus costumes.
2.3. A economia.
2.4. Rutas de comercio e de navegacion
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3. Territorios celtas antigos e actuais.
UNIDADE 2: Mitoloxia, relixiéon e cultura.

1. A relixion dos pobos celtas.
2. Mitoloxia céltica.

3. Simboloxia e iconografia.

4. A escritura nos pobos celtas.
5. A musica celta.

UNIDADE 3: Vestixios da cultura celta na actualidade.

1. As naciéns celtas, hoxe.

2. Principais personaxes de orixe celta.

3. O sustrato celta nas linguas galega e castela.

4. Vestixios celtas mais importantes de cada territorio.

5. Influencia céltica nos diferentes ambitos culturais, na actualidade.

ACTIVIDADES

Ao longo do curso faranse diversos tipos de actividades (individuais, en pequeno grupo e en gran grupo; orais,
escritas) empregando diversos recursos coa finalidade de que o alumnado acade os obxectivos da materia con
aproveitamento. As actividades deben ser variadas para manter a motivacién do grupo e tamén deberan adaptarse
ao alumnado, tendo en conta en todo momento a sua diversidade.

Algunhas das actividades propostas son as seguintes:

- Proxeccién de documentais sobre xeografia, natureza e historia. Os alumnos tomaran notas de aspectos

puntuais para unha posterior posta en comun.

- Traballo con mapas e planos coa finalidade de estudar a expansiéon dos celtas e as suas rutas comerciais.

- Diferentes tarefas manuais que recreen técnicas antigas de artesania, labores domésticas e tecnoloxia

(maquetas, facsimiles...)

- Lectura de textos literarios e non literarios e posterior comentario dos mesmos.

- Xogos e actividades de imitaciéon que aproximen ao alumnado ao cofiecemento da forma de vida dos

pobos celtas.

- Xogos populares tradicionais heredados da cultura celta. O alumnado fabricard o material que se

empregara nos xogos. Poderase organizar unha competicion con premios para os gafiadores.

- Realizacion dun debuxo ou manualidade (ou participacion nun xogo) que tefia que ver co tema da

natureza.

- Investigaciéns acerca do clima e da xeografia dos territorios celtas.

5.2.c CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE

CRITERIOS DE AVALIACION:

1. Cofiecer as distintas civilizacidons celtas coas mesmas raices, prestando especial atencién a sua estruturacion
social xerarquica, a sia economia, os seus costumes e a evolucién deles ao longo do tempo.

. Investigar a orixe das distintas etnias que poboan o continente europeo.

. Identificar e cofiecer a fauna e a flora dos lugares onde os celtas habitaron.

. Experimentar costumes esquecidos polos pobos antigos.

. Practicar técnicas artesanais similares as orixinais: tecidos, metais, pedra...

. Cofiecer os procedementos antigos de conservacion de alimentos nas diferentes zonas célticas.

. Descubrir as técnicas e rutas de navegacion e as rutas de comercio dos distintos pobos e realizar actividades
sobre elas.

8. Introducirse no cofiecemento da mitoloxia e da relixién celtas e recofiecer a sua influencia e evolucion na cultura
europea.

9. Identificar axeitadamente a iconografia e a simboloxia celta.

10. Coiecer as diferentes formas de escritura das distintas civilizacions.

11. Investigar as raices da musica celta e as suas conexions entre as diferentes nacionalidades.

12. Recofiecer nomes de personaxes célebres de orixe celta nas distintas facetas da cultura, politica, ciencias e
artes.

13. Coiecer os vestixios da civilizacion celta en terras galegas e noutros lugares.

14. Investigar as palabras de orixe celta existentes nas linguas galega e castela.

15. Coiecer a influencia da cultura celta nos distintos ambitos culturais.

~No o~ WN
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16. Practicar a lingua inglesa ao tempo que se cofiecen diferentes aspectos da cultura dos diferentes paises.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE:

1.1. Recofiece as principais civilizaciéns celtas e pobos de orixe céltico.

1.2. Participa activamente nos debates e postas en comun trala proxeccién de documentais.

1.3. Cofece a estruturacion xerarquica dos pobos celtas.

1.4. Utiliza distintos medios (mapas, libros, medios dixitais ...) para extraer informacion relativa & orixe étnica dos
pobos europeos.

2.1. Realiza un traballo manual ou un debuxo (ou ben participa activamente nun xogo) onde o tema principal sexa
a natureza dos territorios celtas.

3.1. Participa en xogos populares tradicionais de orixe celta e en xogos onde se recreen os costumes dos pobos
antigos.

4.1. Elabora un traballo artesanal con técnicas propias da civilizacion celta.

5.1. Explica os principais métodos de conservacion de alimentos empregados polos pobos celtas.

6.1. Identifica nun mapa as rutas comerciais e de navegacion dos celtas e os territorios onde se asentaron.

7.1. Recofece os principais personaxes das mitoloxias celtas e sabe relacionalos coa cultura actual.
7.2.Cofiece e explica os principais ritos da relixion celta, establecendo relacidns con certos costumes e celebracions
actuais.

8.1. Recofece os principais simbolos e elementos iconograficos da cultura celta e explica o seu significado.

9.1. Identifica os sistemas de escritura das distintas civilizacions celtas.

10.1. Explica a orixe da musica celta e recofiece os seus rasgos diferenciais e as conexions entre as diferentes
nacionalidades.

11.1. Identifica as principais personalidades de orixe celta nos distintos ambitos culturais, cientificos e politicos.
12.1. Cofiece e explica os vestixios da cultura celta en Galicia e noutros lugares.

13.1. Identifica as voces de sustrato celta na lingua galega e na lingua castela.

14.1. Explica razoadamente a orixe ou influencia da cultura celta existente nalgunha obra actual.

15.1. Amosa unha actitude positiva hacia a lingua inglesa, procurando empregala na clase de xeito habitual.
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5.2.d PERFIL COMPETENCIAL DA MATERIA EN 2° ESO: CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe C.C. T\?XS% Minimos exixibles
UNIDADE 1: OS CELTAS.

A, n 1. Os pobos celtas. 1. Cofiecer as distintas civilizaciéns | 1.1. Recofiece as principais civilizaciéns celtas | CEC POIN Recofiece as principais civilizaciéns celtas e pobos de
de orixe celta coas mesmas raices, | e pobos de orixe céltico. POO orixe céltico.
prestando especial atenciéon a sua
estruturacion social xerarquica, a
sUa economia, os seus costumes e
a evolucion deles ao longo do tempo.
2. Identificar e cofiecer a fauna e a | 2.1. Realiza un traballo manual ou un debuxo | CEC POE Realiza un traballo manual ou un debuxo (ou ben
flora dos lugares onde os celtas | (ou ben participa activamente nun xogo) onde participa activamente nun xogo) onde o tema principal
habitaron. o tema principal sexa a natureza dos territorios sexa a natureza dos territorios celtas.

celtas.

3. Investigar a orixe das distintas | 1.4. Utiliza distintos medios (mapas, libros, | CEC POIN Utiliza distintos medios (mapas, libros, medios dixitais
etnias que poboan o continente | medios dixitais ...) para extraer informacion POO ...) para extraer informacion relativa a orixe étnica dos
europeo relativa a orixe étnica dos pobos europeos. pobos europeos.

A, n 2. Os celtas: orixe e 1. Cofiecer as distintas civilizaciéns | 1.4. Utiliza distintos medios (mapas, libros, CEC POIN Utiliza distintos medios (mapas, libros, medios dixitais

expansion. celtas coas mesmas raices, | medios dixitais ...) para extraer informacién POO ...) para extraer informacion relativa a orixe étnica dos

prestando especial atencion & sta | relativa a orixe étnica dos pobos europeos. pobos europeos.
estruturacién social xerarquica, a
sUa economia, os seus costumes e
a evolucion deles aolongo do tempo.
2. Investigar a orixe das distintas | 1.2. Participa activamente nos debates e | CEC CDO Participa activamente nos debates e postas en comudn
etnias que poboan o continente | postas en comdn trala proxeccion de POO trala proxeccion de documentais.
europeo documentais.

A,n 2.1. A xerarquizacion da | 1. Cofiecer as distintas civilizacions | 1.3. Cofiece a estruturacién xerarquica dos | CEC POIN Cofiece a estruturacion xerarquica dos pobos celtas

sociedade. celtas coas mesmas raices, | pobos celtas CDO

prestando especial atencion a sua
estruturacién social xerarquica, a
sUa economia, 0s seus costumes e
a evolucion deles ao longo do tempo.

A,n 2.2. Os seus costumes. | 1. Coriecer as distintas civilizacions | 1.2. Participa activamente nos debates e | CEC CDO Participa activamente nos debates e postas en comuin
celtas coas mesmas raices, | postas en comun trala proxeccion de | CCL POO trala proxeccion de documentais.

prestando especial atencion a sua
estruturacién social xerarquica, a
sUa economia, 0os seus costumes e
a evolucion deles aolongo do tempo.

documentais.
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4. Experimentar costumes | 3.1. Participa en xogos populares tradicionais | CEC CDO Participa en xogos populares tradicionais de orixe
esquecidos polos pobos antigos. de orixe celta e en xogos onde se recreen os | CSC POO celta e en xogos onde se recreen os costumes dos
costumes dos pobos antigos. pobos antigos.

A/ n 2.3. A economia. 1. Cofiecer as distintas civilizaciéns | 1.2. Participa activamente nos debates e | CEC CDO Participa activamente nos debates e postas en comun
celtas coas mesmas raices, postas en comun trala proxeccion de | CCL POO trala proxeccion de documentais.
prestando especial atencion a sua documentais.
estruturacioén social xerarquica, a
sUa economia, os seus costumes e
a evolucion deles ao longo do
tempo.
4. Practicar técnicas artesanais 4.1. Elabora un traballo artesanal con CEC POE Elabora un traballo artesanal con técnicas propias da
similares as orixinais: tecidos, técnicas propias da civilizacion celta. civilizacion celta.
metais, pedra.
5. Cofecer os procedementos 5.1. Explica os principais métodos de CEC POIN Explica os principais métodos de conservacién de
antigos de conservacion de conservacion de alimentos empregados CDO alimentos empregados polos pobos celtas.
alimentos nas diferentes zonas polos pobos celtas.
célticas.

Aj,n 2.4. Rutas de comercio | 6. Descubrir as técnicas e rutas de | 6.1. Identifica nun mapa as rutas comerciaise | CEC POIN Identifica nun mapa as rutas comerciais e de

e de navegacion navegacion e as rutas de comercio | de navegacion dos celtas e os territorios onde CDO navegacion dos celtas e os territorios onde se

dos distintos pobos e realizar | se asentaron. asentaron.
actividades sobre elas.

Ak, n 3. Territorios celtas. 1. Cofecer as distintas civilizaciéns | 12.1. Cofiece e explica os vestixios da cultura | CEC POIN Coriece e explica os vestixios da cultura celta en
celtas coas mesmas raices, | celta en Galicia e noutros lugares. CCL CDO Galicia e noutros lugares.
prestando especial atenciéon a sua
estruturacion social xerarquica, a
sUa economia, 0s seus costumes e
aevolucion deles ao longo do tempo.
13. Cofiecer os vestixios da
civilizacion celta en terras galegas e
noutros lugares.

UNIDADE 2: MITOLOXIA, RELIXION E CULTURA
A, b,m,n 1. A relixion dos pobos | 8. Introducirse no cofiecemento da | 7.2. Cofiece e explica os principais ritos da | CEC POIN Coriece e explica os principais ritos da relixion celta,
celtas. mitoloxia e da relixion celtas e | relixion celta, establecendo relacions con CDO establecendo relacions con certos costumes e

recofiecer a sua influencia e | certos costumes e celebraciéns actuais. celebraciéns actuais.
evolucion na cultura europea.

A, b,m,n 2. Mitoloxia céltica. 8. Introducirse no cofiecemento da | 7.1. Recofiece os principais personaxes das | CEC POIN Recorfiece os principais personaxes das mitoloxias
mitoloxia e da relixion celtas e | mitoloxias celtas e sabe relacionalos coa CDO celtas e sabe relacionalos coa cultura actual.

recofiecer a suUa influencia e
evolucion na cultura europea.

cultura actual.
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A,b,m,n 3. Simboloxia e 9. Identificar axeitadamente a 8.1. Recofiece os principais simbolos e | CEC POIN Recofiece os principais simbolos e elementos
iconografia. iconografia e a simboloxia celta. elementos iconograficos da cultura celta e CDO iconograficos da cultura celta e explica o seu

explica o seu significado. significado.

A, b, f,m,n 4. A escritura nos 10. Cofiecer as diferentes formas 9.1. Identifica os sistemas de escritura das | CEC POIN Identifica os sistemas de escritura das distintas
pobos celtas. de escritura das distintas distintas civilizacions celtas. CCL CDO civilizacions celtas.

civilizacions.

A,b,m,n, 0 5. A musica celta. 11. Investigar as raices da musica 10.1. Explica a orixe da musica celta e | CEC POIN Explica a orixe da musica celta e recofiece os seus
celta e as suas conexions entre as recofiece os seus rasgos diferenciais e as CDO rasgos diferenciais e as conexions entre as diferentes
diferentes nacionalidades. conexions entre as diferentes nacionalidades. nacionalidades.

UNIDADE 3: VESTIXIOS DA CULTURA CELTA NA ACTUALIDADE

A, g, k,mn 1. Os territorios celtas, 1. Cofiecer as distintas civilizaciéns | 1.1. Recofiece as principais civilizaciéns celtas | CEC POIN Recofiece as principais civilizacions celtas e pobos de
hoxe celtas coas mesmas raices, e pobos de orixe céltico. CDO orixe céltico.

prestando especial atencion a sua
estruturacioén social xerarquica, a
sua economia, 0s seus costumes e
a evolucion deles ao longo do
tempo.

A, g, k,mn 2. Principais 12. Recofiecer nomes de 11.1. Identifica as principais personalidadesde | CEC POIN Identifica as principais personalidades de orixe celta
personaxes de orixe personaxes célebres de orixe celta orixe celta nos distintos ambitos culturais, | CSC CDO nos distintos ambitos culturais, cientificos e politicos.
celta. nas distintas facetas da cultura, cientificos e politicos.

politica, ciencias e artes.

A g,k I, mn 3. O sustrato celta nas 14. Investigar as palabras de orixe 13.1. Identifica as voces de sustrato celta na | CEC POIN Identifica as voces de sustrato celta na lingua galega
linguas galega e celta existentes nas linguas galega lingua galega e na lingua castela. CCL CDO e na lingua castela.
castela. e castela. CAA

A ,g,k,mn 4. Vestixios celtas mais | 13. Cofiecer os vestixios da 12.1. Coriece e explica os vestixios da cultura | CEC POIN Coriece e explica os vestixios da cultura celta en
importantes de cada civilizacion celta en terras galegas celta en Galicia e noutros lugares. CDO Galicia e noutros
territorio. e noutros lugares.

A, g,k,mn 5. Influencia céltica nos | 15. Cofiecer a influencia da cultura 14.1. Explica razoadamente a orixe ou | CEC POIN Explica razoadamente a orixe ou influencia da cultura
diferentes ambitos celta nos distintos ambitos influencia da cultura celta existente nalgunha | CCL CDO celta existente nalgunha obra actual.

culturais, na
actualidade

culturais.

obra actual.
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5.2.e ORGANIZACION TEMPORAL

Os tempos seran flexibles en funciéon de cada actividade e das necesidades de cada alumno, que seran quen
marquen o ritmo de aprendizaxe. Tendo en conta que o curso ten aproximadamente 30 semanas, e considerando
que o tempo semanal asignado a esta materia € de 1 hora, sabemos que no curso habera ao redor de 30/32
sesions. Podemos, pois, facer unha estimacién do reparto do tempo por unidade didactica, tal e como se detalla a
continuacién:

UNIDADE DIDACTICA TEMPORALIZACION
UNIDADE 1- Os celtas. 10 sesiéns
UNIDADE 2- Mitoloxia, relixion e cultura. 10 sesiéns
UNIDADE 3- Vestixios da cultura celta na actualidade 12 sesiéns
TOTAL 32 sesions

5.2.f CRITERIOS DE CUALIFICACION DO PROXECTO DOCUMENTAL.

A cualificacién da materia sera calculada do seguinte xeito:
En cada trimestre, a nota da avaliacién sera a media da nota dos traballos entregados durante ese periodo.
En xufio, ademais, farase una proba escrita xeral, sobre os contidos de todo o curso.
A nota final calcularase seguindo estes procentaxes:
Traballos: 80% (Neste apartado sera tida en conta a nota da primeira avaliacién, a nota da segunda avaliacién e a
nota media dos traballos da terceira avaliacion. Estas tres notas faran media)
Proba escrita: 20%
Se oalumno non acadase unha avaliacion positiva en xuiio, poderéa presentarse a proba extraordinaria de setembro,
que consistira nun exame escrito.
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6 ANEXO COVID-19. INSTRUCCIONS 30 DE XULLO DE 2020

Seguindo as Instrucidons do 30 de xullo 2020, da Direccién Xeral de Educacién, Formacion Profesional e Innovacion
Educativa, en relacién as medidas educativas que se deben adoptar no curso académico 2020/2021, nos centros
docentes da Comunidade Auténoma de Galicia nos que se imparten as ensinanzas da educacion infantil, da
educacion primaria, da educacion secundaria obrigatoria e do bacharelato, recollemos os seguintes apartados para
dar cumprimento @ mesma:

6.1 PROTOCOLO COVID AULA DE DEBUXO. CURSO 2020-21

Coas medidas de seguridade, na aula de Debuxo caben 24 alumnos. As medidas especificas a ter en conta , son:
- O alumnado traerad sempre a clase o seu propio material.

- O profesor@ non prestara material de ningun tipo ao alumnado que o esqueza, polo que non podera traballar.

- Non permitirase o préstamo de ningun instrumento de debuxo, nin material entre alumnado.

- As ventas permaneceran abertas polo menos 15 minutos ao principo da clase.

- O alumnado entrara respectando a distancia de seguridade. Na entrada a clase, entraran primeiro os alumnos das
mesas do fondo. Para a saida, farano primeiro os alumnos que estan mais cerca da porta.

- As actividades a entregar, depositaranse nunha caixa de cartén e deixaranse en corentena polo menos dous dias
antes de corrixilos.

- O alumnado permanecera toda a clase no seu sitio.

- Desinfectaranse as mans ao principio e final da clase.

- O alumnado sentarase sempre na misma mesa.

- Non poden mover as mesas e cadeiras, respectandose as marcas postas sobre o solo.

- Cando o alumnado entre na aula, procedera a limpar co limpador desinfectante, proporcionado polo profesor, a
parte do mobiliario que vaia a utilizar . Sempre sera a entrada da clase cando se realice a limpeza co obxectivo de
garantir que o mobiliario a utilizar esta desinfectado. Despois da limpeza, os materiais empregados refugaranse de
formasegura, procedéndose posteriormente a desinfeccion de mans.

- A hixienizacién de mans realizarase a entrada e saida do alumnado da aula.

- Unha vez dentro da aula, o alumnado non podera voltar a clase para recoller material esquecido.

- Habera unha zona limpa de traballo para o profesorado. O alumnado non podera acceder & mesa da profesora.
- A saida farase de forma ordenada respectando distancia de seguridade e saindo primeiro os de final da clase.
- O profesorado desinfectara a sia mesa, cadeira, computador, borrador...

- Non se permitiran aglomeracidons de alumnos de ningun tipo.

6.2 APRENDIZAXES IMPRESCINDIBLES NON ADQUIRIDAS NO CURSO 2019-20

Nos diferentes cursos, as aprendizaxes non adquiridas foron as relacionadas cos seguintes bloques de contidos:

1° ESO Bloque 1: A expresion plastica Bloque 1:

Bloque 2: Comunicacién audiovisual - Ud 2: Elementos basicos da expresion plastica
EPV Bloque 3: Debuxo Técnico
PROXECTO Ud 1: A xeografia, condicionante dunha civilizacion Ud 4: O norte de Europa na actualidade
DOCUMENTAL | Ud 2: Os pobos nérdicos

Ud 3: Relixién, mitoloxia e literatura
2°ESO Ud 1: Os Celtas Ud 3: Vestixios da cultura celta na actualidade:

Ud 2: Mitoloxia, relixion e cultura - O sustrato celta nas linguas galega e castela

Ud 3: Vestixios da cultura celta na actualidade - Vestixios celtas mais importantes de cada territorio
PROXECTO - Influencia céltica nos diferentes ambitos culturais, na
DOCUMENTAL I actualidade
3°ESO Bloque 1: A expresion plastica Blogue 1: A expresion plastica

N Bloque 2: Comunicacién audiovisual - A composicién

EPV BILINGUE Bloque 3: Debuxo Técnico
EPV Bloque 1: A expresion plastica Bloque 2: Comunicacién audiovisual

Bloque 2: Comunicacion audiovisual - A Publicidade

Bloque 3: Debuxo Técnico Bloque 3: Debuxo Técnico:

- Ud 10: Sistemas de representacion

4° ESO Bloque 1: A expresion plastica Bloque 1: A expresion plastica
Bloque 2: Comunicacion audiovisual - Ud 2: A paisaxe urbana
Bloque 3: Debuxo Técnico Blogque 3: Debuxo Técnico

EPV -Ud 11: Sistemas de representacion

-Ud 12: Debuxo Técnico Industrial
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1° BACHARELATO | Bloque 1: Xeometria e Debuxo Técnico Bloque 2: Sistemas de representacion:
Bloque 2: Sistemas de representacion - Sistema de planos acoutados
Bloque 3: Normalizacion - Ud 3: Perspectiva conica
DEBUXO TEC | Bloque 3: Normalizacion:
Ud 14: Normalizacion e croquizacion
DEBUXO ART | Bloque 1: O debuxo como ferramenta Bloque 2: Lifia e forma
Bloque 2: Lifa e forma - Debuxo de figura Il
Bloque 3: A composicién e os seus fundamentos Bloque 3: A composicién e os seus fundamentos
Bloque 4: A luz. O claroscuro e a textura Bloque 5: A cor
Bloque 5: A cor -Ud 5: Alluz ll: A cor
2° BACHARELATO | Bloque 1: Xeometria e Debuxo Técnico Bloque 1: Xeometria e Debuxo Técnico:
Bloque 2: Sistemas de representacion - Homoloxia e afinidade
DEBUXO TEC I Bloque 3: Documentacion grafica de proxectos Blogue 3: Documentacion grafica de proxectos
DEBUXO ART Il Bloque 1: A forma. Estudio e transformacion Bloque 2: A expresion da subxectividade
Bloque 2: A expresion da subxectividade - Valor expresivo da cor e das distintas técnicas
Bloque 3: Debuxo e perspectiva Bloque 4: O corpo humano como modelo
Bloque 4: O corpo humano como modelo - Anatomia, antropometria e movemento
Bloque 5: O Debuxo no proceso creativo

6.3 PLANS DE REFORZO E RECUPERACION

Tendo en conta os resultados das avaliaciéns iniciais e vistos os informes individualizados do curso pasado,
propofiemos as seguintes medidas metodoldxicas e organizativas que favorezan o pleno desenvolvemento do
alumnado para que recupere as aprendizaxes imprescindibles descritas non adquiridas no curso 2019-20. Os
reforzos mais importantes seran en 2° curso de DebuuxoTécnico e Debuxo Artistico, dado que son os que tefien
continuidade respecto ao curso anterior. A temporalizacion farase no 1° trimestre e tamén ao longo do curso se é
necesario.

6.3.a CURSO 1° de ESO

Plan de reforzo e recuperacion:

O profesor que imparte 1° de ESO, a través da Avaliacion inicial e dos informes do Departamento de Orientacion,
detectara alumnado con necesidades educativas que requiran especial atencion, asi como aqueles que, pola sua
situacidon econémica, sexa necesario facilitarlles o material.

Plan de reforzo e recuperacion: Neste curso traballarase a responsabilidade, autonomia e o manexo das TIC, a
través da aula virtual, como ferramenta de seguimento da materia. A participacién do Departamento no proxecto
EDIXGAL na materia de EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL, favorecera o uso do alumnado das ferramentas
e recursos dixitais.

Farase entrega do material necesario aos alumnos que non o poden adquirir para que todos tefian o seu propio.

6.3.b CURSO 2°de ESO

Dado que non hai continuidade na materia de PROXECTO DOCUMENTAL Il (Culturas Celtas) co curso pasado, en 2°de
ESO non existe o problema de reforzar a materia para que adquiran todas as aprendizaxes.

A Avaliacién inicial consistira nunhas preguntas nas que o profesor constate as necesidades elementais, asi como
as suas preferencias persoais.

Plan de reforzo e recuperacion: Favorecer a sua responsabilidade e autonomia en canto a levar o material a clase,
entregar as actividades na data acordada e consultar os contidos na Aula Virtual cando estean dispoiibles, asicomo
mellorar no uso das TIC.

O alumnado con reforzo tera as actividades adaptadas e faraselles un seguimento persoal.

Faise entrega do material necesario aos alumnos que non o poden adquirir para que todos tefian o seu propio.

6.3.c CURSO 3°de ESO

Dado que non hai continuidade na materia de EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL co curso pasado en 2°
ESO, suponse que o alumnado non debera ter problemas porque en 1° ESO adquiriron todas as aprendizaxes.

A Avaliacién inicial consistira nunhas preguntas sobre a materia de 1° curso, tanto da parte técnica como artistica,
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asi como das suas preferencias persoais.

Plan de reforzo e recuperacién: Favorecer a sia responsabilidade e autonomia en canto a levar o material a clase,
entregar as actividades na data acordada e consultar os contidos na Aula Virtual cando estean dispofiibles, asi como
mellorar no uso das TIC.

O alumnado con reforzo tera as actividades adaptadas e faraselles un seguimento persoal.

Faise entrega do material necesario aos alumnos que non o poden adquirir para que todos tefian o seu propio.

6.3.d CURSO 4° de ESO

Os alumnos que escollen a materia de EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL adoitan ser unha minoria con
respecto ao resto do curso e con intereses diversos. Por este motivo, faise necesario un seguimento persoalizado,
onde se tefian en conta os informes individualizados, asi como a apreciacion do profesor.

A Avaliacién inicial consistirda nunhas preguntas sobre a materia de 3° curso, tanto da parte técnica como artistica,
asi como das suas preferencias persoais.

Plan de reforzo e recuperacion: Reforzar puntualmente os temas non impartidos en 3° de ESO.

Favorecer a sua responsabilidade e autonomia en canto a levar o material a clase, entregar as actividades na data
acordada e consultar os contidos na Aula Virtual cando estean dispofibles, asi como mellorar no uso das TIC.

O alumnado con reforzo tera as actividades adaptadas e faraselles un seguimento persoal.

Faise entrega do material necesario aos alumnos que non o poden adquirir para que todos tefian o seu propio.

6.3.e CURSO 1°de BACHARELATO

Normalmente, todos os anos, a maioria dos alumnos de DEBUXO TECNICO I non escolleron a materia de EPVA en
4° ESO e sempre se ten en conta comezando desde o nivel mais baixo.

A Avaliacidn inicial consistird nunha proba sobre as aprendizaxes de 3° e 4° de ESO.

Plan de reforzo e recuperacién: Favorecer a sla responsabilidade en canto a levar o material a clase, control de
revision de actividades de forma mais pautada e frecuente que outros anos, consultar os contidos na Aula Virtual
cando estean dispoifiibles e aumentar a sia autonomia facendo as tarefas de forma persoal.

O alumnado que ven a DEBUXO ARTISTICO I en 1° de Bacharelato, € moi diverso en canto a formacion e interese. No
lles afectara ao seu rendimento as circunstancias do curso pasado. Comézase moi despacio para que collan
autoestima, seguridade en si mesmos e aprendan os contidos progresivamente.

A Avaliacion inicial consistira nunha o varias probas onde poidan extraerse as habilidades e as aprendizaxes
adquiridas polo alumno relativas & materia.

Plan de reforzo e recuperacion: Na Avaliacion inicial detectaranse posibles carencias que se paliaran coa atencion
individualizada do profesor.

Favorecer a sta responsabilidade e autonomia consultando os contidos na Aula Virtual cando estean dispofiibles
e resolver as suas dubidas cos recursos propostos na mesma.

6.3. f CURSO 2° de BACHARELATO

As circunstancias excepcionais como o confinamento ou a baixa prolongada do profesor titular en primeiro, xunto
a imprecision na informacion presentada, fara que o profesor da materia de DEBUXO TECNICO Il recorra a preguntas
concretas en cada tema e consulte directamente aos alumnos que continian a materia

A Avaliacién inicial: Proba practica onde se avalien os cofiecementos e as destrezas adquiridas durante o curso
pasado e consulta directa aos alumnos.

Plan de reforzo e recuperacion: Comezarase cos contidos que, con certeza, non se puideron impartir o curso
pasado. Isto farase na primeira avaliacién. Continuarase coa modificacién da orde do temario para favorecer a
progresividade dos contidos. Calquera outra alteracién realizarase sobre o tema en curso.

En canto a probas o exames, neste curso faranse mais a miudo, preferiblemente unha por tema se é posible para
facilitar a stua aprendizaxe.

Favorecer a sua responsabilidade e autonomia consultando os contidos na Aula Virtual cando estean dispoiiibles
e resolver as suas dubidas cos recursos propostos na mesma.

116



Os alumnos que continGlan a materia de DEBUXO ARTISTICO I, fano por diversos motivos. Un deles é a realizacion
de estudos superiores relacionados cos cofiecementos que aqui se imparten. Por tanto, prestarase a debida
atencion aos seus intereses.

Avaliacién inicial: Proba practica para avaliar os cofiecementos consolidados no curso anterior.

Plan de reforzo e recuperaciéon: Reforzaranse puntualmente os contidos non impartidos no curso anterior, asemade
que se reservara parte das sesions de segundo curso para incluilos.

Favorecer asuaresponsabilidade e autonomia consultando os contidos na Aula Virtual e resolver as stas dubidas
COs recursos propostos na mesma.

6.4 SITUACION DE ENSINANZA SEMIPRESENCIAL OU NON PRESENCIAL
CRITERIOS DE AVALIACION

Dependeran da duracion da situacidén especial, asi como si é posible avaliar ou non, os contidos non vistos no
periodo presencial. Se € como o curso pasado, os criterios seran os relativos as aprendizaxes desenvolvidas no
periodo presencial, e aos reforzos das mesmas.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION.

Realizacién de actividades.
Realizacion de probas.
Videoclases.

Foros na Aula Virtual.

MATERIAIS E RECURSOS.

Cisco Webex.

Aula Virtual.

Videos, recursos on line e recursos TIC especificos.
Recursos da plataforma Edixgal.

AS COMPETENCIAS CLAVE NA ESO
O peso das competencias clave sera a especificada na programacion.
METODOLOXIA

Os recursos dixitais seran de uso preferente.

As actividades propostas poderan ser desenvolvidas de forma presencial ou non presencial, sendo de caracter
preferentemente practico.

As explicaciéons a traves de Webex.

Probas a través de Webex e Aula Virtual.

Entrega de actividades preferiblemente a través de Aula Virtual.

Comunicaciéns mediante foros.

En caso necesario, excepcionalmente, a entrega ou comunicaciéns, a través de e-mail.

ENSINANZA SEMIPRESENCIAL

Os distintos aspectos educativos seran os mesmos que na ensinanza presencial, e as actividades poderan ser
presentadas por Aula Virtual ou presencialmente. As explicacions seran a través de Webex, e a comunicacién a
través de foros na Aula Virtual, do e-mail ou presencialmente.

1° ESO (EPVA/PROXECTO DOCUMENTAL I)

1- Avaliacién. Criterios de cualificacion.

Non habera probas obxectivas.

Non recollerase a libreta de clase.

Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.

Terase en conta a actitude na materia:
- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.
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- Respecto: Aos comparfieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.
- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacion dos traballos.

2- Recuperacion das avaliaciéns non aprobadas.

Descartaranse as actividades que o alumnado non poida facer s6 na sua casa.
Para recuperar algunha avaliacion, o alumnado deberéd presentar as actividades suspensas ou non entregadas.

3- Avaliacion ordinaria

Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota serd a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucién e progresién, positiva ou non, do
alumnado.

4- Avaliacion extraordinaria en setembro

Propofierase unha proba e unhas actividades para facer no veran. Caso de non poder realizar a proba, entregaran
s06 as actividades propostas. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.

2°ESO (PROXECTO DOCUMENTAL II)
1- Avaliacioén. Criterios de cualificacion.

Non habera probas obxectivas.
Non recollerase a libreta de clase.
Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.
Terase en conta a actitude na materia:
- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.
- Respecto: Aos comparfieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.
- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacion dos traballos.

2- Recuperacion das avaliaciéns non aprobadas.

Descartaranse as actividades que o alumnado non poida facer s6 na sua casa.
Para recuperar algunha avaliacion, o alumnado deberéd presentar as actividades suspensas ou non entregadas.

3- Avaliacion ordinaria

Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota sera a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucion e progresion, positiva ou non, do
alumnado.

4- Avaliacion extraordinaria en setembro

Propofierase unha proba e unhas actividades para facer no veran. Caso de non poder realiazar a proba, entregaran
s0O as actividades propostas. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.

3° ESO (EPVA Bilinglie/EPVA Non Bilinglie)
1- Avaliacion. Criterios de cualificacion.
Non habera probas obxectivas.
Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.
Terase en conta a actitude na materia:
- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.
- Respecto: Aos comparfieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.
- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacion dos traballos..

2- Recuperacion das avaliaciéns non aprobadas.

Descartaranse as actividades que o alumnado non poida facer s6 na sUa casa.
Para recuperar algunha avaliacion, o alumnado deberéa presentar as actividades suspensas ou non entregadas.
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3- Avaliacion ordinaria

Sera necesario ter unha puntuacién de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota sera a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucién e progresion, positiva ou non, do
alumnado.

4- Avaliaciéon extraordinaria en setembro

Propoferase unha proba e unhas actividades para facer no veran. Caso de non poder realiazar a proba, entregaran
s06 as actividades propostas. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.

4° ESO (EPVA Optativa)
1- Avaliacion. Criterios de cualificacion.

Non habera probas obxectivas.
Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.
Terase en conta a actitude na materia:

- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.

- Respecto: Aos compafieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.

- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacién dos traballos.

2- Recuperacién das avaliaciéns non aprobadas.

Descartaranse as actividades que o alumnado non poida facer s6 na sUa casa.
Para recuperar algunha avaliacion, o alumnado debera presentar as actividades suspensas ou non entregadas.

3- Avaliacion ordinaria

Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota sera a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucion e progresién, positiva ou non, do
alumnado.

4- Avaliaciéon extraordinaria en setembro

Propoferase unha proba e unhas actividades para facer no veran. Caso de non poder realiazar a proba, entregaran
s06 as actividades propostas. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.

1° BACHARELATO (DEBUXO TECNICO I)
1- Avaliacién. Criterios de cualificacion.
Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.
Habera probas obxectivas se é necesario.
Terase en conta a actitude na materia:
- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.
- Respecto: Aos comparfieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.
- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacién dos traballos.

2- Recuperacion das avaliacions

Pararecuperar algunha avaliacién, o alumnado debera realizar unha proba a través de Webex, ou entregar algunha
actividade proposta.

3- Avaliacion ordinaria
Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota serd a media aritmética das

avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucion e progresion, positiva ou non, do
alumnado.
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4- Avaliacion extraordinaria en setembro
Propofierase unha proba e unhas actividades para facer no veran. Caso de non poder realiazar a proba, entregaran
s06 as actividades propostas. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.
2° BACHARELATO (DEBUXO TECNICO 1)
1- Avaliacién. Criterios de cualificacion.
Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.
Habera probas obxectivas se é necesario.
Terase en conta a actitude na materia:
- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.
- Respecto: Aos comparfieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.
- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacion dos traballos.

2- Recuperacion das avaliacidons

Pararecuperar algunha avaliacion, o alumnado debera realizar unha proba a través de Webex, ou entregar algunha
actividade proposta.

3- Avaliacion ordinaria
Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota serd a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucion e progresion, positiva ou non, do
alumnado.
4- Avaliacion extraordinaria en setembro
Propofierase unha proba ou actividade para realizar on line. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.
1° BACHARELATO (DEBUXO ARTISTICO I)
1- Avaliacién. Criterios de cualificacion.
Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.
Habera probas obxectivas se é necesario.
Terase en conta a actitude na materia:

- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.

- Respecto: Aos compafieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.

- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacién dos traballos.
2- Recuperacion das avaliacions
Para recuperar algunha avaliacién, o alumnado debera entregar as actividades non aprobadas ou non realizadas.
3- Avaliacién ordinaria
Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota sera a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucién e progresion, positiva ou non, do
alumnado.

4- Avaliaciéon extraordinaria en setembro

Consistira na entrega das actividades non feitas ou non aprobadas durante o curso, asi como outras que poda
propofier o profesor. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.

2° BACHARELATO (DEBUXO ARTISTICO II)
1- Avaliacion. Criterios de cualificacion.

Faranse actividades s6 de repaso e reforzo ou tamén actividades de materia nova se é o caso.



Habera probas obxectivas se é necesario.
Terase en conta a actitude na materia:
- Participacion: Asistencia as videoclases, interese, preguntas de dubidas.
- Respecto: Aos compafieiros, ao profesor e actitude correcta nas videoclases.
- Esforzo e autonomia: Entrega na data, manexo das TIC, boa presentacién dos traballos.

2.- Recuperacion das avaliacidons

Para recuperar algunha avaliacién, o alumnado debera entregar as actividades non aprobadas ou non realizadas.
3.- Avaliacién ordinaria

Sera necesario ter unha puntuacion de 5 puntos ou superior para aprobar. Esta nota serd a media aritmética das
avaliacions que haxan podido ser cualificadas, tendo sempre en conta a evolucion e progresion, positiva ou non, do
alumnado.

4 .- Avaliacion extraordinaria en setembro

Consistira na entrega das actividades non feitas ou non aprobadas durante o curso, asi como outras que poda
propofier o profesor. Sera necesario ter unha nota de 5 puntos ou superior.
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