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1. Introducion

Na sociedade actual na que vivimos xorde a necesidade dunha alfabetizacién dixital que nos permita dominar tanto a
linguaxe propia destas tecnoloxias coma o manexo seguro das mesmas. A materia de Tecnoloxias da Informacién e
da Comunicacidén debe ir mais ala tratando que o alumnado desenvolva as competencias necesarias que lle permitan
acceder con autonomia, capacidade de adaptacién e autoaprendizaxe permanente no uso das tecnoloxias da
informacién e da comunicacién, de xeito que consiga estar preparado para atender 4s demandas deste campo de tan
rapida evolucién. A materia procurard educar ao alumnado na interaccidn co entorno dixital, cada vez mais presente
na nosa sociedade, dun xeito citico, ético e respectuoso cos demais. Non se poden esquecer os riscos derivados desta
interaccién, polo que o alumnado desenvolvera técnicas para preservar tanto a sla seguridade, coma a dos equipos e
datos cos que traballa.

A proposta da materia contribuird a desenvolver as competencias do alumnado, facendo que se enfronte a casos e
situaciéns practicas o mais semellantes posibles & vida cotid. Deste xeito, potenciaranse as competencias
relacionadas coa comprensién e a expresion utilizando ferramentas dixitais para procurar e analizar informacién, asfi
como para elaborar documentacién e presentar os logros conqueridos. A resolucién de problemas concretos
utilizando a programacién permitird fortalecer as competencias matematica e en ciencia, tecnoloxia e enxeferia. O
alumnado profundizard nas técnicas de comunicacién audiovisual, imprescindible na sociedade actual, e mellorando a
competencia en conciencia e expresién culturais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién estan directamente vencelladas 4s destrezas e habilidades
esenciais relacionadas coa competencia emprendedora. A metodoloxia activa proposta, vai permitir transformar as
ideas en produtos finais, de modo que, a través da aplicacién das aprendizaxes traballadas e de estratexias persoais
e grupais se consiga a resolucion, con éxito, dos problemas e situacidons propostas. A materia dota ao alumnado,
ademais, de habilidades que estdn moi recofiecidas e valoradas no mundo laboral actual, nun campo, o das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién, que supdn unha das lifias profesionais con mais perspectivas de
futuro.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Entender o papel principal das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién
na sociedade actual e o seu impacto nos
ambitos social, econémico e cultural para
desenar e planificar soluciéns a un problema ou
necesidade de forma eficaz e innovadora.

OBX2 - Seleccionar, usar e combinar multiples
aplicaciéns informaticas para crear produciéns
dixitais que cumpran uns obxectivos complexos,
incluindo a recollida, a andlise, a avaliacién e a
presentacién de datos e informacién, asi como o
cumprimento duns requisitos de usuario.

OBX3 - Desenvolver e depurar aplicaciéns
informaticas, analizando e aplicando os
principios da programacién para crear soluciéns 1-2-4 2-3 31-40 1-2-3
a problemas concretos de maneira creativa.

1-2-3 3 1-2 1-2 31-40 1 1-2-3

1-3 4 2-3-5

OBX4 - Crear proxectos audiovisuais de maneira
creativa utilizando os recursos técnicos
necesarios e aplicando os principios da linguaxe| 2-3 2-3 2-5 11 1 1-2-3 | 31-32
audiovisual.
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Obxectivos

CCL CP STEM cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX5 - Usar os sistemas informéticos e de
comunicaciéns de forma segura, responsable e
respectuosa, protexendo a identidade online e a
privacidade, recofiecendo contido, contactos ou
condutas incorrectas e sabendo como informar

ao respecto.

1-2-3 2-5 3-5

11-12

1-3

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesion

N2

.

12
trim.

20 o

trim.|trim.

Elaboracion de documentos e
presentacions

Procesador de texto. Traballo con opcidns
de formato avanzadas: estilos, seccidns,
tdboas de contido, maquetacién. Insercién
de imaxes. .
Uso de diferentes alternativas de

software para a edicién de textos.

¢ Presentacions dixitais. Criterios de
desefio. Inclusién de contidos multimedia.
Uso de hipervinculos. Transiciéns e efectos.
Uso de diferentes alternativas de software,
residente e on line, para a creacién de
presentacidns.

11

16

Sistemas operativos e
arquitectura de computadores

Estudio e comprensidén dos diferentes
bloques funcionais dun computador, tanto
dende o punto de vista l6xico coma fisico.
Estudio da composicién, funcionalidades e
instalacién de sistemas operativos, tanto
privativos coma libres, facendo uso de
estes Ultimos.

10

Follas de calculo e bases de
datos

Utilizacién da folla de calculo como
ferramenta matematica, de organizacion e
representacién da informacién numérica.
Utilizacién da base de datos coma
ferramenta para a oOrganizacién da
informacién. Campos, rexistros, tdboas. A
folla de calculo como base de datos.
Integracién co procesador de textos

11

16

Redes de ordenadores e
seguridade

Estudo e cofiecemento das redes
informaticas, dos seus tipos e
compofientes, asi como dos riscos
asociados ao seu uso e o0s sistemas e
protocolos de seguridade necesarios para
minimizalos.

10

Imaxe dixital

Xeracién e edicién de imaxes dixitais,
facendo uso de ferramentas de software
libre.

12

Disefio grafico por computador

Uso de ferramentas de diseno vestorial en
2D e 3D. Disefio de logos e vectoralizacién
de mapas de bits.

Modelado de figuras simples, renderizado e
introducién & aniamcién 3D

14

20
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crear, editar e expofier documentos de
texto e presentaciéns

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar de forma auténoma e
responsableen espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa, compartindo e
publicando informacién e datos,
adaptandose a diferentes audiencias
cunha actitude participativa e
respectuosa.

p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Cre?‘:'o.” _audlowsual: Video e Creacioén e dicién de audio e video dixital
7 |audio dixital . . 9 12 X
mediante ferramentas de software libre.
Achegamento ao pensamento
L computacional e uso dos algoritmos para a
8 | Programacion resolucion de problemas.Cofiecemento das 11 16 X
linguaxes de programacion
L Creacion e publicacion de contidos dixitais
9 | Publicacion Web. en plataforma web 9 12 X
O alumnado profundizard nos contidos
. dos bloques de Programacion e de
10| Proxecto dixital Audiovisuais 4 vez que desenvolve o 11 16 A
proxecto dixital
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Elaboraciéon de documentos e presentaciéns 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.3 - Documentar un proxecto dixital empregando | Documentar corretemente un proxecto
as ferramentas axeitadas. dixital empregando as ferramentas
axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital,
terminoloxia e o rigor apropiados. empregando o soporte, a terminoloxia e o
rigor apropiados
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Elixir e utilizar con autonomia aplicaciéns
escritorio ou web, para crear, editar e expofier informaticas de escritorio ou web, para
documentos de texto e presentaciéns dixitais. Tl 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

~Documentacién de proxectos.

“Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
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Contidos

- dixitais: maquetacidn, formatado, modelos e integracién de multimedia.

ub Titulo da UD Duracion
2 Sistemas operativos e arquitectura de computadores 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Elixir e utilizar aplicaciéns informaticas de Elixir e utilizar de forma auténoma
escritorio ou web, para crear, editar e expofier aplicaciéns informéticas de escritorio ou
documentos de texto e presentacidns dixitais. web, para crear, editar e expofier
documentos de texto e presentacidéns
dixitais.
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicaciéns para Desenvolver e programar aplicaciéns
ordenadores e/ou dispositivos mébiles, dando sinxelas para ordenadores e/ou
solucién a problemas definidos. dispositivos mébiles, dando solucién a
problemas definido
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns | Identificar correctamente e saber Tl 100

que representan unha ameaza na Rede escollendo a
mellor solucién entre diversas opciéns.

reaccionar ante situaciéns que
representan unha ameaza na Rede
escollendo a mellor solucién entre
diversas opcions.

CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital
xerada en Internet configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais
de traballo.

Protexer de forma correctaos datos
persoais e a pegada dixital xerada en
Internet configurando as condiciéns de
privacidade das redes sociais e dos
espazos virtuais de traballo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Creacioén e edicién de documentos de texto e de presentacidns dixitais aplicados & documentacién de proxectos
dixitais: maquetacién, formatado, modelos e integracién de multimedia.

- Desenvolvemento e programaciéon de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.

" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.

ubD Titulo da UD Duracién
3 Follas de calculo e bases de datos 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital,
terminoloxia e o rigor apropiados. empregando o soporte, a terminoloxia e o
rigor apropiados
CA2.2 - Elixir e utilizar aplicaciéns informéticas de Utilizar con autonomia aplicaciéns
escritorio ou web para realizar o tratamento de datos |informaticas de escritorio ou web para
mediante a creacién e xestién de follas de célculo e |realizar o tratamento de datos mediante a
bases de datos. creacién e xestién de follas de célculo e TI 100

bases de datos.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar de forma dinamica e
responsable en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa, compartindo e
publicando informacién e datos,
adaptédndose a diferentes audiencias.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Documentacién de proxectos.

- Tratamento de datos con folla de célculo: formato de datos, uso de formulas e funciéns, filtrado da informacion e

creacién de gréficos.

“Tratamento de datos a través de bases de datos: almacenaxe, consulta e presentacién da informacién.

-~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
4 Redes de ordenadores e seguridade 10

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe comunicacién e plataformas de
colaborativa, compartindo e publicando informacién |aprendizaxe colaborativa, compartindo e
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha |publicando informacién e datos,
actitude participativa e respectuosa. adapténdose a diferentes audiencias

cunha actitude participativa e

respectuosa.
CA5.1 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns | Identificar e saber reaccionar ante
que representan unha ameaza na Rede escollendo a |situaciéns que representan unha ameaza TI 100
mellor solucién entre diversas opciéns. na Rede escollendo a mellor solucién

entre diversas opciéns.
CA5.2 - Desenvolver practicas saudables e seguras Desenvolver practicas saudables e
no uso das tecnoloxias da informacién e da seguras no uso das tecnoloxias da
comunicacién, valorando o benestar fisico e mental, |informacién e da comunicacién, valorando
tanto persoal coma colectivo. 0 benestar fisico e mental, tanto persoal

coma colectivo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Protexer os datos persoais e a pegada
xerada en Internet configurando as condiciéns de dixital xerada en Internet configurando as
privacidade das redes sociais e dos espazos virtuais |condicions de privacidade das redes
de traballo. sociais e dos espazos virtuais de traballo
CA5.4 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas leis Utilizar recursos dixitais de acordo coas
de propiedade intelectual recofiecendo e leis de propiedade intelectual
respectando as licenzas e dereitos de autoria. recofilecendo e respectando as licenzas e
dereitos de autoria.
CA5.5 - Facer un uso ético dos datos e das Facer un uso ético dos datos e das
ferramentas dixitais aplicando as normas de etiqueta |ferramentas dixitais aplicando as normas
dixital e respectando a privacidade na comunicacién, |de etiqueta dixital e respectando a
colaboracién e participacién activa na rede. privacidade na comunicacién,
colaboracién e participacién activa na
rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
-~ A seguridade da informacién: principios de integridade, dispofibilidade, confidencialidade e autenticacién.
" Estratexias saudables e seguras no uso de dispositivos e na interaccién na rede.
- Identificacién de software malicioso.
- Condutas de seguridade activa e pasiva na protecciéon dos equipos informaticos fronte a ataques externos.
"~ Propiedade intelectual: respecto e aplicacién de licencias de software e dereitos de autoria.
~ Pegada dixital e proteccién de datos persoais na rede.
-~ Etiqueta dixital.
ubD Titulo da UD Duracion
5 Imaxe dixital 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién dun proxecto dixital
creativa, fomentando o traballo en equipo e de forma creativa, fomentando o traballo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas en equipo e aplicando estratexias e
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |técnicas colaborativas axeitadas, asi
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora como métodos de investigacién para a
posible. sUa ideacién mais eficaz, accesible e Tl 100
innovadora posible.
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas | Realizar correctamente e de forma
empregando técnicas de xeracién, procesamento e auténoma o tratamento dixital de imaxes
retoque. fixas empregando técnicas de xeracién,
procesamento e retoque.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Cofiecer 0s recursos expresivos propios
propios das produciéns audiovisuais, como os das producidns audiovisuais, como os
encadramentos, dngulos e movementos de cdmara, |encadramentos, dngulos e movementos
e efectos sonoros mantendo a continuidade de cdmara, e efectos sonoros mantendo a
narrativa. continuidade narrativa.
CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas | Gravar unha pezas audiovisual curta,
de captacién de imaxes fotogréficas, de video e son |aplicando técnicas de captacién de
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe |imaxes fotograficas, de video e son
audiovisual. mediante os recursos e medios técnicos
da linguaxe audiovisual.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
- Edicién dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotograficas.
~Resolucién da imaxe e almacenamento.
“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
ub Titulo da UD Duracion
6 Disefo grafico por computador 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa, fomentando o traballo en equipo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas e aplicando estratexias e técnicas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |colaborativas axeitadas, asi como TI 100
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora métodos de investigacién para a sUa
posible. ideacién mais eficaz, accesible e
innovadora posible.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
~ Desefo creativo de proxectos.
ub Titulo da UD Duracion
7 Creacidn audiovisual: Video e audio dixital 12
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Realizar o tratamento dixital de imaxes fixas | Realizar o tratamento dixital de imaxes
empregando técnicas de xeracién, procesamento e fixas empregando técnicas de xeracién,
retoque. procesamento e retoque.
CA4.2 - Analizar e utilizar os recursos expresivos Analizar e utilizar os recursos expresivos
propios das produciéns audiovisuais, como os propios das produciéns audiovisuais,
encadramentos, angulos e movementos de cdmara, |[como os encadramentos, angulos e
e efectos sonoros mantendo a continuidade movementos de cdmara, e efectos
narrativa. sonoros mantendo a continuidade
narrativa.
CA4.3 - Gravar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Gravar pezas audiovisuais aplicando
de captacién de imaxes fotograficas, de video e son |técnicas de captacién de imaxes
mediante os recursos e medios técnicos da linguaxe |fotograficas, de video e son mediante os
audiovisual. recursos e medios técnicos da linguaxe TI 100
audiovisual.
CA4.4 - Editar pezas audiovisuais aplicando técnicas |Editar pezas audiovisuais aplicando
de creacién de secuencias dindmicas de graficos e técnicas de creacién de secuencias
imaxes fixas, e de montaxe audiovisual, integrando e | dindmicas de graficos e imaxes fixas, e de
axustando a slUa banda sonora e tendo en conta os montaxe audiovisual, integrando e
recursos expresivos da linguaxe audiovisual. axustando a sUa banda sonora e tendo en
conta os recursos expresivos da linguaxe
audiovisual.
CA4.5 - Exportar un proxecto audiovisual a un Exportar un proxecto audiovisual a un
ficheiro co formato necesario para a sUa posterior ficheiro co formato necesario para a sua
reproducién e difusion a través da rede. posterior reproducién e difusién a través
da rede.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Edicidn dixital da imaxe fixa: retoques e montaxes fotograficas.
~Resolucién da imaxe e almacenamento.
~Encadramento e &ngulo de cdmara. Tipos de plano: uso e funcionalidade.
- Aplicacién dos conceptos de plano, toma, exposicién, enfoque, punto de vista e dngulo de encadre. Escenas e
secuencias.
~Raccord e ritmo na edicién.
“ Proceso de posproducién: seleccién de tomas, aplicacién dos conceptos de ritmo e continuidade narrativa.
~Recursos técnicos da montaxe e a edicién: corte, fundido e encadeado.
- Banda sonora da producién audiovisual: didlogos, efectos de son e musica.
“ Formatos de arquivo empregados no tratamento dixital de imaxe, audio e video na producién multimedia.
ub Titulo da UD Duracion
8 Programacién 16
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar e analizar problemas Identificar e analizar problemas
desenvolvendo algoritmos que os resolvan. desenvolvendo algoritmos que os

resolvan.

— — TI 100
CA3.2 - Desenvolver e programar aplicacions para Desenvolver e programar aplicacions para
ordenadores e/ou dispositivos mébiles, dando ordenadores e/ou dispositivos mébiles,
solucién a problemas definidos. dando solucién a problemas definidos
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos
- Diagramas de fluxo: elementos e simbolos e o seu significado.
- Utilizacién de estruturas de programacién: secuenciais, de seleccién e iterativas.
- Utilizacién de operadores.
~Uso de datos. Tipos de datos primitivos e compostos.
- Utilizacién de funciéns. Pardmetros, cddigo e retorno.
- Utilizacién de librerias.
~ Desenvolvemento e programacién de aplicaciéns para ordenadores e/ou dispositivos mébiles.
- Execucién, proba, depuracién e documentacién de programas.
ub Titulo da UD Duracion
9 Publicacion Web. 12

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital,
terminoloxia e o rigor apropiados. empregando o soporte, a terminoloxia e o

rigor apropiados.
CALl.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e creativa, fomentando o traballo en equipo
aplicando estratexias e técnicas colaborativas e aplicando estratexias e técnicas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a |colaborativas axeitadas, asi como
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora métodos de investigacién para a sua T 100
posible. ideacién mais eficaz, accesible e

innovadora posible.
CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de Abordar a xestién do proxecto de forma
comunicacién e plataformas de aprendizaxe creativa, fomentando o traballo en equipo
colaborativa, compartindo e publicando informacién |e aplicando estratexias e técnicas
e datos, adaptdndose a diferentes audiencias cunha |colaborativas axeitadas, asi como
actitude participativa e respectuosa. métodos de investigacién para a sua

ideaciéon mais eficaz, accesible e

innovadora posible.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

jBlICIB

Contidos

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~ Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

ub Titulo da UD Duracion
10 Proxecto dixital 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Definir problemas ou necesidades expostas Definir problemas ou necesidades
para o desenvolvemento dun proxecto dixital, expostas para o desenvolvemento dun
buscando e contrastando informacién de maneira proxecto dixital, buscando e contrastando
critica e segura e avaliando a sUa fiabilidade. informacién de maneira critica e segura e
avaliando a sua fiabilidade.
CAl.2 - Desefiar e desenvolver proxectos dixitais que | Desefar e desenvolver proxectos dixitais
resolvan un problema ou que cubran unha que resolvan un problema ou que cubran
necesidade real. unha necesidade real.
CAl.3 - Documentar un proxecto dixital empregando |Documentar un proxecto dixital
as ferramentas axeitadas. empregando as ferramentas axeitadas.
CAl.4 - Comunicar de maneira eficaz e organizada Comunicar de maneira eficaz e
un proxecto dixital, empregando o soporte, a organizada un proxecto dixital,
terminoloxia e o rigor apropiados. empregando o soporte, a terminoloxia e o
rigor apropiados. TI 100

CA1.5 - Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo e
aplicando estratexias e técnicas colaborativas
axeitadas, asi como métodos de investigacién para a
sUa ideacién mais eficaz, accesible e innovadora
posible.

Abordar a xestién do proxecto de forma
creativa, fomentando o traballo en equipo
e aplicando estratexias e técnicas
colaborativas axeitadas, asi como
métodos de investigacién para a sUa
ideacién mais eficaz, accesible e
innovadora posible.

CA2.3 - Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de aprendizaxe
colaborativa, compartindo e publicando informacién
e datos, adaptandose a diferentes audiencias cunha
actitude participativa e respectuosa.

Interactuar en espazos virtuais de
comunicacién e plataformas de
aprendizaxe colaborativa, compartindo e
publicando informacién e datos,
adaptdndose a diferentes audiencias
cunha actitude participativa e
respectuosa

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores
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Contidos

~ Desefo creativo de proxectos.

- Estratexias de procura critica de informacioén.

- Estratexias, técnicas e marcos de desenvolvemento dun proxecto en diferentes contextos e as suas fases.
~Documentacién de proxectos.

~Comunicacién de informacién e de contidos dixitais en diferentes plataformas.

~Colaboracién en Rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia debe afrontarse cunha metodoloxia a base de traballos practicos e cun enfoque competencial do curriculo
que potencie a aprendizaxe significativa do alumnado.

Os traballos préacticos permitirdn ao alumnado cofiecer e configurar os distintos dispositivos dixitais de uso cotian.
Estas actividades practicas facilitirdn mellorar as destrezas para escoller e utilizar as ferramentas mais axeitadas
para producir materiais dixitais de diversos tipos, asi como crear aplicaciéns que resolvan problemas concretos.

Os traballos practicos estardn desefiados para favorecer a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o
traballo en equipo. O profesor/a servird de guia desde tarefas sinxelas ata proxectos mais complexos que permitan o
seu logro e a satisfaccién do alumnado.

Na realizacién de todos os traballos practicos farase fincapé no respecto polas licenzas e dereitos de autor.

A difusién dos contidos dixitais creados en plataformas dixitais promovera a liberdade de expresién e o respecto
polos demais aplicando as normas da etiqueta dixital.

En todo momento do curso o alumnado implicarase no mantemento da seguridade, tanto da slda persona como da
informacién e dos equipos cos que traballa.

Realizarase un proxecto final baseado en programacién ou na creacidon de contidos audiovisuais. Esta actividade
permite que a materia sexa flexible e adaptable aos diferentes intereses e motivaciéns do alumnado, de xeito que
poda ter un enfoque mais técnico ou més artistico-creativo segundo o grupo de alumnado.

Os métodos de traballos utilizados, terdn en conta os diferentes ritmos de aprendizaxe e a diversidade do alumnado
pofiendo en practica, se fose necesario, mecanismos de reforzo tan pronto como se detecten dificultades. Asi mesmo
estes métodos favoreceran a capacidade de aprender por si mesmos e promoveran o traballo en equipo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Ordenador persoal - dispositivos dixitais

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimdtica....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Materiais e recursos de creacién propia e recursos educativos abertos.

Aula virtual do centro.

Cada alumno e alumna terd acceso en todas as clases a un ordenador no que se atopen instalados todos os
programas informaticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén terd acceso aos dispositivos dixitais
necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Realizarase unha pequena proba practica no ordenador ao comezo do curso, para avaliar os cofiecementos bdsicos
relacionados coa materia.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gi“;ggt"i'fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
$?:: Ilr:sD./ e 8 11 7 9 14 9 11 9 11
'i';fd'z‘c’:dieres 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
didsctica | Tota!

TipoIns, | 100

-il;?dbig:diies 100

Criterios de cualificacion:

CONCRECION DOS PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedemento de Avaliacién: tarefas de clase. Instrumento de Avaliacién: tdboa de indicadores. As tarefas puntuables
de cada unidade didactica terdn asignada unha puntuacién que sera cofiecida por cada alumno. Ademais, a
descricién destas tarefas puntuables recollerd os indicadores que deben guiar ao alumnado para a consecucién da
puntuacién maxima.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos asignados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

Dentro de cada unidade didactica, poderan asignarse pesos diferentes &s tarefas realizadas. Con caracter xeral, en
cada unidade didactica realizarase unha tarefa practica individual na que o alumnado deberd por de manifesto as
competencias adquiridas. Esta tarefa terd un peso do 60% na cualificacién da unidade. O 40% restante obterase con
tarefas practicas de adestramento realizadas ao longo da unidade. Nas tarefas de adestramento o alumnado pode
contar co apoio e asesoramento tanto do profesor como dos seus compafieiros. Estas actividades de adestramento
estdn pensadas para guiar o proceso de aprendizaxe pero tamén para estimular o traballo e a colaboracién do
alumnado, asi como para adaptar o desenvolvemento das clases aos diferentes ritmos de aprendizaxe.

Cando unha unidade didactica tefia unha carga lectiva sustancialmente inferior a outra unidade dese trimestre,

ambas unidades poderdn avaliarse de maneira conxunta, de xeito que para o calculo da avaliacién trimestral
computen como unha Unica nota co peso que lle corresponde en base & carga horaria conxunta.
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A cualificacién final do curso vird dada pola media aritmética das cualificaciéns obtidas nas tres avaliaciéns parciais
do curso.

Criterios de recuperacion:

Os alumnos que suspendan o 19 ou 22 trimestre poderan recuperalo mediante unha proba ao comezo do trimestre
seguinte.

Ao remate do curso, nos ultimos dias do mes de maio ou como moito nos cinco primeiros dias do mes de xufio,
realizarase unha proba final de recuperacién para aqueles alumnos que non superaran as probas de recuperacién de
cada unha das avaliaciéns e tefian todavia unha ou varias avaliaciéns suspensas. A nota da avaliacién final serd a
media das tres avaliaciéns, tendo en conta as recuperaciéns, se fose o caso.

Para aqueles alumnos que non superen a materia na avaliacién ordinaria de principios do mes de Xufio,
programaranse , dentro do horario da asignatura, e en funcién das posibilidades de organizacién dos grupos de
traballo, actividades de apoio e reforzo co obxectivo de que poidan preparar as probas da convocatoria extraordinaria
gue se realizaran ao final dese mes de Xufo.

Os alumnos que ainda asi non superen a materia, pasarian no seguinte curso a ser atendidos mediante o Plan de
recuperaciéon de materias pendentes.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

O alumnado que curse 22 de Bacharelato pero tefia a materia de TIC | de 12 de Bacharelato pendente de superar, 6
non tela superado en anos anteriores deberan realizar as seguintes actividades :

- Realizacién e entrega periédica de actividades relativas as unidades didéacticas do curso.

- Faranse tres probas obxectivas parciais no ordenador, unha por avaliaciéon en datas por definir. As datas definitivas
seran publicadas coa suficiente antelacién. Ademais haberd unha proba obxectiva final.

- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.
- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.
- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracién:

Media aritmética das probas obxectivas parciais 50% da cualificacién.
Actividades realizadas ao longo do curso 50% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba obxectiva final no
ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por superada
a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacién sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde

estea matriculado fard un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

5.4. Procedemento para acreditar os coiecementos necesarios en determinadas materias

O alumnado que curse en 22 de Bacharelato a materia de TIC Il, pero non cursara a materia de TIC | en 12 de
Bacharelato, deberan de realizar as seguintes actividades :

Realizacién e entrega periédica de actividades relativas ds unidades didacticas do curso.

- Faranse tres probas obxectivas parciais no ordenador, unha por avaliacién en datas por definir. As datas definitivas
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seran publicadas coa suficiente antelacién. Ademais haberd unha proba obxectiva final.
- Distribliese a materia do curso en tres partes, unha para cada proba parcial.

- Todas as probas seran cualificadas sobre un baremo de dez puntos.

- Para o célculo da cualificacién da materia pendente, terase a seguinte consideracién:

Media aritmética das probas obxectivas parciais 50% da cualificacién.
Actividades realizadas ao longo do curso 50% da cualificacién.

- No caso de que o alumno ou alumna non supere a materia deste xeito poderd realizar unha proba obxectivas final
no ordenador en data por definir. Esta proba abranguera os contidos de toda a materia. En tal caso, darase por
superada a materia nesta proba cando a cualificacién sexa igual ou superior a 5.

- A recuperacién sera coordinada pola xefatura de departamento. O profesor/a que lle imparte clase no curso onde
estea matriculado fara un seguimento do traballo do alumno/a. No caso de que non estea a cursar ningunha materia
do departamento, serd o xefe ou xefa de departamento quen faga o seguimento.

6. Medidas de atencidn & diversidade
Entre outras, contémplanse as seguintes medidas de atencién & diversidade:

- Aplicacién dos protocolos educativos especificos (TEA, TDAH, etc.) ao alumnado que o requira
- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado

- Adaptacién dos tempos, instrumentos ou procedementos de Avaliacién

- Desdobramento de grupos

- Reforzo educativo e apoio con profesorado do departamento

- Programas de enriquecemento curricular (a.a.c.c.)

- Adaptaciéns curriculares

No caso do alumnado que permaneza un ano mais no mesmo curso, seguiranse o establecido no plan especifico
personalizado elaborado polo equipo docente baixo a coordinacién do profesorado titor.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ub 3 ub 4 ubD 5 uD 6 ub 7 ubD 8
ET.1 - Comprensién de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresién oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual X X X X X X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - Empr.endemento social X X X X X X X X
e empresarial
ET6 - Fonr_ment,o. do espirito X X X X X X X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X X X X X X X
en valores
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.8 - Igualdade de xénero X X X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X X X X X
ET.,10 - Educacion para a X X X X X X X X
saude
ET.11 - Formacién estética X X X X X X X X
ET.12 - Educacién para a
sostibilidade e o consumo X X X X X X X X
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e
cooperacién entre iguais X X X X X X X X

ub 9 ub 10

ET.1 - Comprensién de

lectura X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X
ET.3 - Comunicacién X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Emprendemento social X X
e empresarial
ET.6 - Fomento do espirito

o . s X X
critico e cientifico
ET.7 - Educacién emocional e X X
en valores
ET.8 - Igualdade de xénero X X
ET.9 - Creatividade X X
ET.10 - Educacién para a

Z X X
salde
ET.11 - Formacidn estética X X
ET.12 - Educacién para a X X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo e X X

cooperacién entre iguais

Observacions:
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Comprensién de lectura: tarefas de clase e proxectos, nas que o alumnado terd que comprender os distintos
enunciados e procurar informacién para investigar e resolver os problemas propostos.

Expresién oral e escrita: resolucién das tarefas de clase e elaboracién de documentacién. Farase maior fincapé
no uso do vocabulario e a linguaxe técnica, tamén traballarase técnicas de comunicacién de ideas.

Comunicacién audiovisual: presentacién de proxectos mediante creaciéns audiovisuais.
Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento de proxectos.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién e a investigacién nas tarefas e proxectos.

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos fomentard o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: buscarase o reparto axeitado de roles no traballo colaborativo en grupos & hora de
desenvolver proxectos, evitando nos proxectos os nesgos de xénero, e aplicando criterios de igualdade.

Creatividade: desenvolvemento de proxectos.

Educacién para a saude: contidos relacionados co benestar dixital, tan importante para conservar a salde
emocional na actualidade.

Formacion estética: procesos de desefio e acabado nos proxectos.

Educacién para a sostibilidade e o consumo responsable: contidos sobre tecnoloxia sostible, respecto pola
propiedade intelectual na elaboracién de contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade.

Respecto mutuo e cooperacién entre iguais: contidos relacionados coa etiqueta dixital. Este respecto e a
cooperacion entre iguais seran fundamentais no traballo en equipo no desenvolvemento de proxectos.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion

Visita ao CITIUS, no Campus Vida da USC A realizar no 22 trimestre

Observacidns:

Para o grupo de TIC 1 de 12 de bacharelato ( Grupos A+B+C) o departamento de Tecnoloxia ten programada
unha actividade, a visita ao CITIUS, no Campus Vida da USC, a realizar no 22 trimestre, sendo o 17 de febreiro a
data mais probable de celebracién.

O obxetivos da actividade serdn:

-O contacto e coflecemento do traballo de investigacién no campo das tecnoloxias da comunicacién.

-Fomentar a vocacién cientifica entre o alumnado.

O profesores acompafientes seran osprofesores do departamento Felipe Roget Salgado e Emilio Regueira Nufez
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Realizouse unha avaliacién inicial para cofiecer o punto de partida do alumnado.

A seleccién e temporalizacién de contidos foi axeitada.

Facilitdronse ao alumnado estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, busqueda de informacién critica,
redaccién de documentacién técnica....

O ambiente da clase foi axeitado e produtivo.

Os recursos e materiais utilizados foron axeitados.

As actividades propostas foron variadas e axeitadas para favorecer o desenvolvemento dos contidos.

As medidas de atencién & diversidade foron axeitadas para atender ds necesidades de todo o alumnado.

As actividades complementarias cumpliron os obxectivos cos que foron propostas.

Os criterios de avaliacién e calificacidon foron claros e rigurosos e permitiron un seguemento do progreso do
alumnado.

Facilitouse ao alumnado e as familias o cofiecemento dos criterios de avaliacion e calificacién de cada unidade
didactica, ao comezo da mesma.

Proporcionouse ao alumnado informacién sobre o seu progreso e calificaciéns.

Proporcionaronse actividades e procedementos para que o alumnado fose recuperando as partes non superadas da
materia.

Existiu coordinacién entre os distintos profesores/as.

Descricion:
Farase un seguimento da relacién de elementos de avaliacién do proceso de ensino e a practica docente que se

indican.

Nas reuniéns de departamento, utilizaranse tdboas de cotexo baseadas nos indicadores de logro para obter a
informacién.
A retroalimentacién co alumnado farase a través de cuestionarios na aula virtual do centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién realizarase periodicamente nas distintas reuniéns de departamento, e a través do
apartado de "Seguimento" da aplicacién Proens.

Para cada UD comprobaranse as datas de inicio e final, a correspondencia entre sesiéns previstas e realizadas e o
grado de cumprimento do programado para a unidade.

No caso de detectar problemas realizaranse as propostas de mellora e correcciéns necesarias.

Ao remate do curso realizarase unha avaliacién da programacién mediante unha tdboa de cotexo, baseada nos
indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

Na Ultima semana do curso realizarase entre o alumnado unha avaliacién da actividade docente, baseada nos
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indicadores de logro do apartado 8.1 desta programacién.

9. Outros apartados
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