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1. Introdución

Esta materia impártese en todos os centros de Secundaria de Galicia, xa que forma parte da etapa obrigatoria, polo
que ten unha gran importancia como substrato dunha curiosidade e interese futuros polas distintas manifestacións
plásticas.  Para moitos  alumnos,  1º  da ESO é a  súa primeira  experiencia  con certas  técnicas  gráfico-plásticas,
ferramentas e procedementos. Tamén cun profesor especialista da materia, polo que é necesario que lles sirvamos
de acicate e os estimulemos para despertar a súa creatividade, sen prexuízos nen vergoña, ó mostrar o seu proceso
creativo e o traballo plástico finalizado ao resto do alumnado e aos docentes.

A educación artística é unha actividade imprescindible no desenvolvemento das persoas. A experimentación coas
artes plásticas, visuais e audiovisuais fomenta a exploración e coñecementos propios e promove a imaxinación así
como a capacidade para crear respostas múltiples, en linguaxes propios, a diferentes necesidades. Así mesmo a
actividade artística implica un grao alto de interacción co grupo onde o traballo propio e alleo, individual e en grupo,
serven para fomentar o debate e aprender a aprender.

O estudo da imaxe nos diferentes medios (a súa historia, as tipoloxías, as técnicas de creación, etc.) convértese nun
dos fíos principais da materia de Educación Plástica, Visual e Audiovisual. Foméntase a experimentación e a creación
de imaxes bidimensionais e tridimensionais en diferentes medios de xeito que o alumnado tome contacto con
técnicas e medios tradicionais así como cos medios tecnolóxicos e dixitais, explorando as cualidades expresivas da
cada un deles.
Preténdese que, partindo dunha base común de conceptos, o alumnado traballe e experimente co emprego das
diferentes linguaxes visuais e audiovisuais realizando as súas propias producións plásticas e audiovisuais.

É imprescindible que o alumnado adquira os coñecementos e as destrezas básicas para afrontar a análise crítica da
imaxe visual e audiovisual como elemento de comunicación. Esta materia colabora amplamente no fomento do
espírito crítico do alumnado ante as imaxes con diferentes funcións comunicativas e moi especialmente ante a imaxe
publicitaria.

A materia impártese nos cursos de primeiro e terceiro da ESO e dá continuidade á educación artística recibida polo
alumnado nas etapas anteriores, facilitándolle ao alumnado: seguir afondando no coñecemento, interpretación e
valoración crítica das imaxes en todas as súas funcións; potenciar o coñecemento e o respecto polo patrimonio
cultural e artístico e a súa posta en vañlor; poñer en práctica da expresividade propia mediante a realización de
producións individuais e colectivas.

A materia está deseñada a partir de oito obxectivos que saen dos obxectivos xerais da etapa e das competencias que
configuran o perfil de saída do alumnado ao termo do ensino básico, en especial dos descritores da competencia en
conciencia e expresión culturais, aos que se engaden aspectos relacionados coa comunicación verbal, a dixitalización,
a convivencia democrática, a interculturalidade ou a creatividade. A materia ten un enfoque eminentemente práctico
o que leva a que o alumnado se inicie na produción artística sen necesidade de dominar as técnicas nin os recursos, e
que vaia adquirindo estes coñecementos en función das necesidades derivadas da súa propia produción.

Os criterios de avaliación e os contidos da materia articúlanse en catro bloques. O primeiro leva por título «Patrimonio
artístico e cultural» e inclúe contidos relativos aos xéneros artísticos e ás manifestacións culturais máis destacadas. O
segundo,  denominado «Elementos  formais  da  imaxe e  da  linguaxe visual.  A  expresión  gráfica»,  abrangue os
elementos, principios e conceptos que se poñen en práctica nas distintas manifestacións artísticas e culturais como
forma de expresión.  O terceiro bloque,  «Expresión gráfico-plástica e técnica:  fundamentos e procedementos»,
comprende tanto os procedementos gráfico-plásticos como as distintas operacións técnicas ademais dos factores e as
etapas do proceso creativo e unha introdución aos sistemas de representación máis importantes. Inclúese tamén
unha introdución á xeometría plana e aos sistemas de representación. Por último, o bloque «Imaxe e comunicación
visual e audiovisual» incorpora os contidos relacionados coas linguaxes, as finalidades, os contextos, as funcións e os
formatos da comunicación visual e audiovisual.
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2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1 - Comprender a importancia que tiveron
no  desenvolvemento  do  ser  humano  algúns
exemplos  se lecc ionados  das  d i s t in tas
manifestacións culturais e artísticas, amosando
interese polo patrimonio como parte da propia
cultura,  para entender  como se converten no
testemuño dos valores e das convicións de cada
persoa e da sociedade no seu conxunto, e para
recoñecer a necesidade da súa protección e da
súa conservación.

1 3 3 1-2 1

OBX2 - Explicar as producións plásticas, visuais
e audiovisuais propias, comparándoas coas dos
seus iguais e con algunhas das que conforman o
patrimonio cultural e artístico, xustificando as
opinións e tendo en conta o progreso desde a
intención  ata  a  realización,  para  valorar  o
intercambio,  as experiencias compartidas e o
diálogo  intercultural,  así  como  para  superar
estereotipos.

1 1-3 1-3 1-3

OBX3 - Analizar diferentes propostas plásticas,
visuais  e  audiovisuais,  amosando  respecto  e
desenvolvendo a capacidade de observación e
interiorización da experiencia e da satisfacción
estética,  para  enriquecer  a  cultura  artística
individual e alimentar o imaxinario propio.

1-2 1 4 1-3 2

OBX4 - Explorar as técnicas, as linguaxes e as
intencións de diferentes producións culturais e
artísticas,  analizando,  de  forma  aberta  e
respectuosa  tanto  o  proceso  como o  produto
final,  a  súa  recepción  e  o  seu  contexto,  para
descubrir  as  posibilidades  que  ofrecen  como
fonte xeradora de ideas e respostas.

2 3 1-2 3 3 2

OBX5 - Realizar producións artísticas individuais
ou colectivas  con creatividade e  imaxinación,
seleccionando  e  apl icando  ferramentas,
t é c n i c a s  e  s o p o r t e s  e n  f u n c i ó n  d a
intencionalidade,  para  expresar  a  visión  do
mundo, as emocións e os sentimentos propios,
así  como  para  mellorar  a  capacidade  de
comunicación e desenvolver a reflexión crítica e
a autoconfianza.

2 5 1-3-4 3 1-2 3-4

OBX6 -  Apropiarse das referencias culturais  e
artísticas  da  contorna,  identificando  as  súas
singularidades,  para  enriquecer  as  creacións
propias  e  desenvolver  a  identidade  persoal,
cultural e social.

2 1 3 1 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX7  -  Aplicar  as  técnicas,  os  recursos  e  as
convencións principais das linguaxes artísticas,
incorporando de forma creativa as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxías, para as integrar e
enriquecer  o  deseño  e  a  realización  dun
proxecto artístico.

2-3 3 1-5 1-3 4

OBX8 - Compartir producións e manifestacións
artísticas, adaptando o proxecto á intención e
ás características do público destinatario, para
v a l o r a r  d i s t i n t a s  o p o r t u n i d a d e s  d e
desenvolvemento persoal.

1 2-3 3 3-5 3 4

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X
A linguaxe visual e os seus
elementos básicos e de
configuración.

1 6

Punto, liña e plano. Forma, cor e textura.
Conceptos e posibilidades expresivas dos
elementos visuais. Recursos para expresar
sentimentos e sensacións a través da
linguaxe visual.

7

XTrazados xeométricos básicos e
as súas aplicacións.2 11

Introdución aos trazados xeométricos
básicos: ángulos, triángulos, polígonos
regulares e irregulares, teorema Thales,
proporcionalidade, construción dun
polígono nun número calquera de partes
iguais, elementos notables...

20

Os sistemas de representación.
Vistas diédricas. X3 6

Introducción ós sistemas de representación:
sistema diédrico. Nocións básicas da súa
metodoloxía.

8

O volume como experiencia
expresiva. X4 7Técnicas básicas de expresión gráfico-

plástica en tres dimensións. 12

As distintas manifestacións
artísticas. Valoración da
perspectiva de xénero e o
patrimonio. Os xéneros
artísticos.

X5 6

Manifestacións culturais e artísticas clave
ao longo da historia, incluidas as
contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: análise dos seus aspectos
formais e do seu contexto histórico,
incorporando ademais a perspectiva de
xénero. Xéneros artísticos e evolución ao
longo da historia da arte.

7

X
Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dúas
dimensións, secas e húmidas.

6 7
Uso e características das técnicas planas,
secas e húmidas e a súa utilidade na
expresividade artística.

10

XA linguaxe visual e as súas
funcións e tipoloxías.7 9

Función informativa, comunicativa,
expresiva e estética. A imaxe fixa,
secuenciada e en movemento. Formatos
analóxicos e dixitais das imaxes.

6

XO cómic8 9Imaxen fixa: a linguaxe do cómic. Orixe,
evolución e exemplos significativos. 15

XA fotografía9 9Imaxe secuencial: posibilidades expresivas
da fotografía. Orixe, inicios evolución e 15
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XA fotografía9 9características. 15

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

A linguaxe visual e os seus elementos básicos e de configuración.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións culturais e
artísticas.

Valorar as principais linguaxes das
producións creativas.

CA2.2 - Expresar ideas e sentimentos en diferentes
producións plásticas e visuais a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes.

Experimentar minimamente, para despois
elixir os recursos técnicos máis axeitados,
co gallo de achegarse aos fins expresivos
buscados.

CA2.3 - Realizar diferentes tipos de producións
artísticas individuais ou colectivas, integrando
racionalidade, empatía e sensibilidade, e
seleccionando as técnicas e os soportes adecuados
ao propósito.

Crear producións artísticas, dun xeito
individual ou colectivo, coas técnicas máis
idóneas para mostrar a integración de
racionalidade, empatía e sensibilidade.

CA2.4 - Desenvolver producións e manifestacións
artísticas cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar solucións creativas lóxicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA2.5 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas solucións
creativas axeitadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A linguaxe visual como forma de comunicación.

- Elementos básicos da linguaxe visual: o punto, a liña e o plano. Calidades expresivas e comunicativas.

- Elementos de configuración visual: forma, cor e textura. Conceptos e posibilidades expresivas.

2

Título da UDUD

Trazados xeométricos básicos e as súas aplicacións.

Duración

11
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 50
CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producións
gráfico-plásticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

TI 50

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicación e a reflexión crítica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito básico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexión crítica.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente lóxico e
organizado, os procesos e o resultado das
producións gráfico-plásticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras solucións máis axeitadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Introdución á xeometría plana. Trazados xeométricos básicos. Introdución aos sistemas de representación: vistas
diédricas.

3

Título da UDUD

Os sistemas de representación. Vistas diédricas.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 50
CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producións
gráfico-plásticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

TI 50

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicación e a reflexión crítica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito básico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexión crítica.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente lóxico e
organizado, os procesos e o resultado das
producións gráfico-plásticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras solucións máis axeitadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Introdución á xeometría plana. Trazados xeométricos básicos. Introdución aos sistemas de representación: vistas
diédricas.

4

Título da UDUD

O volume como experiencia expresiva.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicación e a reflexión crítica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito básico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexión crítica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeración de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un mínimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producións
gráfico-plásticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito minimamente lóxico e
organizado, os procesos e o resultado das
producións gráfico-plásticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras solucións máis axeitadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensións. O seu uso na arte e as súas características
expresivas.

5

Título da UDUD

As distintas manifestacións artísticas. Valoración da perspectiva de xénero e o patrimonio. Os
xéneros artísticos.

Duración

6

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 30

CA1.3 - Describir propostas plásticas, visuais e
audiovisuais de diversos tipos e épocas, analizalas
con curiosidade e respecto desde unha perspectiva
de xénero.

Interpretar o contexto sociopolítico e
histórico baixo o que unha obra de arte
está creada, para entender a perspectiva
de xénero que condiciona a obras e
artistas ao longo da historia da arte.

TI 70

CA1.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións plásticas, visuais e
audiovisuais máis relevantes, así como a súa función
e a súa finalidade, con interese e respecto, desde
unha perspectiva de xénero.

Entender, dun xeito básico, como o feito
artístico ven condicionado por factores
históricos e sociais e, do mesmo xeito,
comprender tamén a perspectiva de
xénero baixo o que está creado.

CA1.2 - Valorar a importancia da conservación do
patrimonio cultural e artístico universal e galego a
través do coñecemento e a análise guiada de obras
de arte.

Entender minimamente a orixe, a
repercusión e a importancia do noso
propio patrimonio para poder entender o
patrimonio cultural e artístico universal.

CA1.4 - Entender a súa pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da análise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas producións culturais e artísticas actuais.

Discriminar e entender minimamente os
distintos contextos culturais e históricos e
como estes inflúen nas obras de arte
correspondentes, tendo en conta os
factores sociais e formais que os
condicionan.

CA1.5 - Analizar, de forma guiada, diversas
producións artísticas, incluídas as propias e as dos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha
mirada estética cara ao mundo e respectando a
diversidade das expresións culturais.

Valorar as distintas producións artísticas,
tamén as creadas na aula, sendo
minimamente críticos, curiosos e
respectuosos coas múltiples solucións
creativas dos distintos contextos
culturais.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- Os xéneros artísticos máis destacados.

- Manifestacións culturais e artísticas máis importantes, incluídas as contemporáneas e as pertencentes ao
patrimonio local: os seus aspectos formais e a súa relación co contexto histórico.

6

Título da UDUD

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións, secas e húmidas.

Duración

7

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA3.1 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes gráficos e visuais, así como os
seus procesos e os resultados en función dos
contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos, procurando e analizando a información
con interese e eficacia.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.

CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, a través da
experimentación con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicación e a reflexión crítica.

Saber elixir as técnicas necesarias, dun
xeito básico, despois de experimentar con
elas, para ser quen de comunicar os
sentimentos e ideas requiridos,
desenvolvendo certa reflexión crítica.

CA3.3 - Experimentar con distintas técnicas
bidimensionais e tridimensionais na xeración de
mensaxes propias, amosando iniciativa no emprego
de linguaxes, materiais, soportes e ferramentas.

Amosar un mínimo de iniciativa ao
experimentar coas distintas técnicas e
linguaxes expresivas para xerar
mensaxes propias.

CA3.4 - Desenvolver producións gráfico-plásticas,
tanto artísticas como técnicas, cunha intención
previa, de forma individual ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producións
gráfico-plásticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboración e o
resultado final de producións gráfico-plásticas, tanto
artísticas como técnicas, realizadas de forma
individual ou colectiva, recoñecendo os erros,
procurando as solucións e as estratexias máis
adecuadas para as mellorar.

Explicar, dun xeito mínimamente lóxico e
organizado, os procesos e o resultado das
producións gráfico-plásticas,
reflexionando sobre os erros e procurando
outras solucións máis axeitadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dúas dimensións. Técnicas secas e húmidas. O seu uso na arte e
as súas características expresivas.

7

Título da UDUD

A linguaxe visual e as súas funcións e tipoloxías.

Duración

9
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións visuais e audiovisuais
máis relevantes, así como a súa función e a súa
finalidade.

Entender como o feito artístico ven
condicionado por factores históricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que está creado.

CA4.2 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, así como
os seus distintos procesos e resultados en función
dos contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
producións creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
y artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio, como
base para acadar novas solucións
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producións
gráfico-plásticas sinxelas, respondendo a
unha premisa, de xeito individual ou
colectivo.

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recoñecendo as
principais funcións das diferentes
manifestacións artísticas e a súa
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.

8

Título da UDUD

O cómic

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións visuais e audiovisuais
máis relevantes, así como a súa función e a súa
finalidade.

Entender como o feito artístico ven
condicionado por factores históricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que está creado.

CA4.2 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, así como
os seus distintos procesos e resultados en función
dos contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
producións creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
y artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas solucións
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Acadar solucións creativas lóxicas a unha
premisa, dun xeito individual ou colectivo.

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recoñecendo as
principais funcións das diferentes
manifestacións artísticas e a súa
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.

9

Título da UDUD

A fotografía

Duración

9

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA4.1 - Recoñecer os factores históricos e sociais
que rodean as producións visuais e audiovisuais
máis relevantes, así como a súa función e a súa
finalidade.

Entender como o feito artístico ven
condicionado por factores históricos e
sociais e, do mesmo xeito, comprender
tamén a perspectiva de xénero baixo o
que está creado.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA4.2 - Recoñecer os trazos particulares de diversas
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, así como
os seus distintos procesos e resultados en función
dos contextos sociais, históricos, xeográficos e
tecnolóxicos.

Saber recoñecer minimamente as
particularidades das distintas técnicas e
linguaxes artísticas, en función dos
distintos contextos, buscando a
información e analizándoa con eficacia.

CA4.3 - Analizar de xeito guiado as especificidades
das linguaxes de diferentes producións visuais e
audiovisuais.

Valorar as principais linguaxes das
producións creativas.

CA4.4 - Utilizar con creatividade referencias culturais
y artísticas da contorna na elaboración de
producións propias.

Apoiarse, en maior ou menor medida, en
referencias do propio patrimonio como
base para acadar novas solucións
creativas axeitadas.

CA4.5 - Desenvolver producións e manifestacións
visuais cunha intención previa, de forma individual
ou colectiva.

Ser quen de desenvolver producións
gráfico-plásticas sinxelas, respondendo a
unha premisa de xeito individual ou
colectivo.

CA4.6 - Recoñecer os usos e as funcións das
producións e das manifestacións artísticas, cunha
actitude aberta e con interese por coñecer a súa
importancia na sociedade.

Manter unha actitude minimamente
aberta e mostrar interese recoñecendo as
principais funcións das diferentes
manifestacións artísticas e a súa
importancia na sociedade.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A linguaxe e a comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva e estética. Contextos e
funcións.

- Imaxe fixa, secuencial e en movemento. Características, orixe e evolución. O cómic, a fotografía e os formatos
dixitais.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A materia de Educación Plástica Visual e Audiovisual pretende introducir ao alumnado de 1º da ESO no mundo da
comunicación visual e audiovisual desde o debuxo, tanto artístico como técnico, para continuar analizando imaxes e
principais técnicas de creación gráfico-plástica, coñecendo así as obras máis representativas da historia da arte.
Preténdese non só, que o alumnado sexa capaz de ver, senón que tamén sexa quen de facer, de crear imaxes
pertencentes aos diferentes campos da comunicación visual e audiovisual.

Para iso é necesaria unha metodoloxía que trate de reforzar os aspectos prácticos, adquiríndose os obxectivos a
través das actividades da aula.

Os bloques de contidos están organizados de xeito que cada unidade pode empregar parte dos contidos adquiridos
nas anteriores. O alumnado verase obrigado a utilizar o aprendido máis aquilo que debe aprender coa práctica,
situándose a súa actividade entre o que sabe facer e o que pode chegar a facer coa axuda do profesorado.

Na materia de Educación Plástica Visual e Audiovisual podemos utilizar distintas metodoloxías. Velaquí algunhas
suxestións:

1) Exposición, por parte do docente, da nova tarefa a realizar.

2) Avaliación inicial, se se considera necesario, co fin de coñecer as ideas previas que ten o alumnado sobre os
contidos da unidade.
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3) É moi exemplarizante e de gran axuda, amosar os traballos realizados por alumnado doutros cursos, para que
vexan as múltiples posibilidades que ten unha proposta.

4) Exposición dos contidos que o alumnado debe entender para a realización dos exercicios onde intervirá unha
metodoloxía investigadora e creadora, o traballo en grupo e, por suposto, o traballo guiado polo profesorado.

5) Elaboración dos exercicios durante as horas lectivas.

6) Reflexión persoal e conxunta sobre as resultas plásticas e sobre os coñecementos adquiridos.

7) Nos exercicios a realizar nas horas lectivas teranse en conta as seguintes pautas:

- A exposición da tarefa a realizar e aplicación dos contidos explicados.
- Os bosquexos previos e definitivos.
- A correcta organización, limpeza e presentación no proceso e no resultado.
- O aproveitamento eficaz do tempo así como o interese e a curiosidade mostrado polo alumnado.

O resultado será valorado en función do progreso do alumnado, na consecución da adquisición das competencias
clave, a través da avaliación dos criterios establecidos mediante unha rúbrica, onde figurará unha ponderación en
cada apartado.

O alumnado poderá participar na selección das actividades a realizar, sempre que as súas propostas respondan aos
obxectivos dos bloques de contidos.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Ordenador con conexión a internet e proxector con pantalla.

Mobiliario axeitado para un taller de arte escolar: vertedoiro con billa, mesas cómodas, andeis para gardar traballos
e materiais, espazos para expoñer obras e comentar, vertedoiro con auga, espazo ou moble de secado, etc.

Libros de arte, tanto de temas técnicos, como catálogos de artistas, movementos artísticos, etc.

Medios interactivos virtuales proporcionados polas redes de contornas informáticas, que permitan, entre outras, a
interacción profesor-alumno de xeito individualizado.

Páxinas web de museos, salas de exposicións, blogs de arte, etc.

Láminas de arte, imaxes fotográficas, imaxes infográficas, imaxes proxectadas...,

Modelos varios de escayola, xarróns de barro e cerámica, entre outros, para debuxo do natural.

Figuras xeométricas tridimensionais e planas para facilitar a comprensión espacial dos corpos xeométricos.

Sólidos básicos en madeira e plástico e pezas industriais para fundamentar esbozos acoutados e representacións en
debuxo técnico.

Instrumentos de modelaxe e material para realizar obras plásticas tridimensionais (plastilina, arcilla, escayola...)

Os criterios de selección dos materiais curriculares que adopten os equipos docentes axústanse a un conxunto
homoxéneo, que proporcionan resposta efectiva ás formulacións xerais da intervención educativa e ao modelo
anteriormente proposto.  De tal  modo, establécense oito criterios ou directrices xerais que axudan a evaluar a
pertinencia da selección:

1. Adecuación ao contexto educativo do centro.
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2. Correspondencia dos obxectivos promovidos cos enunciados da programación.

3. Coherencia dos contidos propostos cos obxectivos, coa presenza dos diferentes tipos de contido e a inclusión de
temas transversais.

4. Acertada progresión dos contidos e obxectivos, a súa correspondencia co nivel e a fidelidade á lóxica interna de
cada materia.

5. Adecuación aos criterios de avaliación do centro.

6. Variedade das actividades, diferente tipoloxía e a súa potencialidade para a atención ás diferenzas individuais.

7. Claridade e amenidad gráfica e expositiva.

8. Existencia doutros recursos que facilitan a tarefa educativa.

A materia impartirase nunha aula con espazos diferenciados, na que se poden realizar tanto traballos prácticos,
atender ás explicacións do profesorado, como compartir información co resto do alumnado, traballar en equipo, etc.

O alumnado deberá aportar material propio, aínda que na aula poderá estar dispoñible algúns deste material para
uso do alumnado, de ser necesario:

1. Para debuxo xeométrico:

- Compás-bigotera articulado
- Plantillas (escuadra, cartabón, semicírculo e regra graduada de 25-30 cm)
- Lapis/portaminas de 0,5 mm (dureza 2-3 H e 2-3 B)
- Goma branda
- Block de debuxo con papel marxinado A4, de 150 mm de gramaxe (aproximadamente)
- Un anaco de papel de lixa (para afiar o compás)

2. Para debuxo artístico:

- Témperas de uso escolar (amarelo, magenta, cyan, branco e negro)
- Recipiente de plástico de base ancha (serve unha botella de plástico recortada)
- Papel de aluminio de cociña
- 2 pinceis resistentes á auga, un groso e outras medio
- Ceras duras
- Ceras brandas
- Lapis de cor
- Rotuladores
- Tesoiras para papel
- Varra de pegamento de papel
- O material de debuxo xeométrico

Incentivarase no alumnado o uso de material para reciclaxe con fins estéticos e para sensibilizar ao alumnado sobre
as consecuencias dun mundo baseado no consumo..
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5.1. Procedemento para a avaliación inicial

Características:

- Permite coñecer cal é a situación de partida e actuar desde o principio de maneira axustada ás necesidades,
intereses e posibilidades do alumnado.

- Realízase ao principio do curso ou unidade didáctica, para orientar sobre a programación, metodoloxía a utilizar,
organización da aula, actividades recomendadas, etc.

- Utiliza distintas técnicas para establecer a situación e dinámica do grupo clase en conxunto e de cada alumno
individualmente.

Relación co proceso ensino-aprendizaxe:

- Afectará máis directamente ás primeiras fases do proceso: diagnóstico das condicións previas e formulación dos
obxectivos.

Para  coñecer  o  punto  de  partida,  resulta  de  gran  interese  realizar  un  sondo  previo  entre  os  alumnos.  Este
procedemento servirá ao profesor para comprobar os coñecementos previos sobre o tema e establecer estratexias de
profundización; e para o alumno, para informarlle sobre o seu grado de coñecemento de partida. Pode facerse
mediante unha breve enquisa oral ou escrita e a través dunha ficha de Avaliación Inicial.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

7

UD 2

20

UD 3

8

UD 4

12

UD 5

7

UD 6

10

UD 7

6

UD 8

15

UD 9

15

Total

100

Proba
escrita 0 50 50 0 30 0 0 0 0 16

Táboa de
indicadores 100 50 50 100 70 100 100 100 100 84

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Han de ser coñecidos polos alumnos, porque deste xeito mellórase o proceso de ensino-aprendizaxe. O alumno debe
saber que se espera del e como se lle vai a evaluar; só así poderá facer o esforzo necesario na dirección adecuada
para alcanzar os obxectivos propostos. Si é necesario, débeselle proporcionar un modelo que imitar no seu traballo.
Arbitrarase, tamén, o modo de informar sobre os criterios de avaliación e cualificación ás familias dos alumnos, así
como os criterios de promoción.

Proponse o seguinte esquema para o cálculo da cualificación:

1. A cualificación da avaliación dividirase en dous bloques:

1.1 Bloque I ---------------------- desde un 50 % do total:

+ Actividades prácticas
+ Exames escritos

1.2 Bloque II -------------------- Ata un 50 % do total:

Criterios de cualificación:
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1.2.1 Ata un 30 % do total do bloque:

+ Actividades e notas de clase
+ Cadernos
+ Traballos escritos

1.2.2 Ata un 20 % do total do bloque:

+ Actitude ante a materia (interese, puntualidade, cooperación, boa actitude en clase, entrega dos traballos en data
....)

En caso de non existir actividades ou probas do segundo bloque nalgún periodo lectivo, a actitude ante a asignatura
alcanzará o máximo do 30 %, sendo o resto para o primeiro apartado.

2. Presentación de cadernos, traballos e exames:

a) É obligatorio si fose o caso escribir a data e o enunciado dos exercicios (ou polo menos, facer referencia ao que
pide cada un deles).

b) Todo exercicio debe empezar a contestarse facendo referencia ao que se pregunta.

c) Os traballos de investigación que se propoñan presentaranse aténdose ás instrucións previas do profesor sobre os
seguintes aspectos:

- Portada.
- Índice.
- Contido do traballo.
- Anexos (onde se recolla a información manexada polo alumno para elaborar o traballo).
- Bibliografía comentada.

d) Para potenciar o uso das novas tecnoloxías, o alumno será libre de entregar os traballos impresos solicitados,
gravados en pendrive ou a través do correo electrónico, sempre respectando as partes do traballo, comentadas
anteriormente, así como a data de entrega.

3. Probas escritas. Na cualificación das probas escritas valoraranse positivamente os seguintes conceptos:

- Adecuación pregunta/resposta.
- Corrección formal (lexibilidade, marxes ...) e ortográfica.
- Capacidade de síntese.
- Capacidade de definición.
- Capacidade de argumentación e razoamento.

Estes mesmos criterios adóptanse para evaluar o caderno de clase e os traballos monográficos.

4. As actividades prácticas axustaranse sempre ás normas prefixadas polo profesor e entregaranse na data proposta.
A este efecto, establecerase un sistema de acumulación de puntos contemplado no Bloque II, anteriormente descrito,
en función da causa do atraso e comunicarase aos alumnos ao comezo do curso.

Calificarase, según o tipo de actividades, o seguinte:

- Concordancia e adecuación co pedido.
- Materialización dos conceptos teóricos adquiridos.
- Creatividade e orixinalidade.
- Limpeza e precisión.
- Acabado e presentación
- Entrega na data acordada.
- Dificultade e esforzo.
- Grado de coñecemento das técnicas.

11/04/2023 18:11:21 Páxina 24de17



- Actitude ante a actividade (observación directa da actitude mediante rúbrica ao efecto: colaboración, traballo en
equipo, atención, puntualidade, etc).

AVALUACIÓNS PARCIAIS E FINAIS:

A avaliación do proceso de aprendizaxe dos alumnos debe ser integradora, e por iso, ha de terse en conta desde
todas e cada unha das asignaturas a consecución dos obxectivos establecidos para a etapa e do desenvolvemento
das competencias correspondentes. Con todo, o carácter integrador da avaliación non impedirá que o profesorado
realice de xeito diferenciado a avaliación de cada asignatura tendo en conta os criterios de avaliación e os estándares
de aprendizaxes evaluables de cada unha delas. Xa que logo, ao término de cada curso valorarase o progreso global
do alumno en cada materia, no marco da avaliación continua levado a cabo.

a) Avaliacións parciais:

No caso de que algunha unidade ou unidades didácticas non sexan impartidas, o seu peso distribuirase de forma
equitativa  entre  as  demais  unidades  didácticas  da  avaliación  correspondente.  Será  necesario  acadar  unha
cualificación positiva para aprobar a asignatura en cada avalición.

b) Avaliación final:

A nota definitiva obterase coa media ponderada das tres avaliacións parciais.

Criterios de recuperación:

Cada alumno ha de recuperar aquilo no que non logrou os obxectivos propostos, de modo que:

a) Deberá rectificar a súa actitude si aí está a súa dificultade.

b) Deberá facer ou rectificar aqueles traballos que non fixo no seu momento ou fixo de modo non satisfactorio.

c) Deberá volver estudar os contidos si esa é o seu insuficiencia.

Deste xeito non pode haber un único mecanismo de recuperación, pois este axustarase á realidade dos alumnos en
cada avaliación. O profesor acordará cos seus alumnos o momento máis adecuado para a realización das probas ou
traballos necesarios.
Os  alumnos  que  teñan  pendente  de  recuperación  algunha  avaliación  anterior  recibirán  actividades  extra  de
recuperación, motivadoras, significativas e, no posible, adaptadas ao modo de aprendizaxe de cada alumno para
axudarlle a alcanzar os obxectivos.
Proponse que a realización das devanditas actividades, nos prazos e forma que se lle establezan, conte un 50% da
nota de recuperación, que se completará no 50% restante, coa nota obtida nunha proba obxectiva.

Para garantir a avaliación continua, procederase a recuperar a parte suspensa inmediatamente despois dos períodos
de vacacións.

5.3. Procedemento de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes

Dado que no curso de 1º da ESO non pode haber alumnado que teña materia pendente do curso anterior non procede
sinalar nada neste apartado.
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6. Medidas de atención á diversidade

O Ensino  Secundaria  Obrigatoria  organízase  de  acordo  cos  principios  de  educación  común  e  de  atención  ás
necesidades de todos os alumnos. Pero estes teñen distinta formación, distintas capacidades, distintos intereses...
Por iso, a atención á diversidade debe converterse nun aspecto esencial da práctica docente diaria.

Este departamento terá en conta a atención á diversidade seguindo a normativa vixente (Decreto 229/2011 e a orde
do 8 de setembro de 2021) e o Plan Xeral de atención á diversidade do Centro (PXAD).

A atención á diversidade contemplarase en tres niveles ou planos: na programación, na metodoloxía e nos materiais
curriculares.

1. Atención á diversidade na programación

A programación debe ter en conta os contidos nos que os alumnos conseguen rendementos moi diferentes. Aínda que
a práctica e resolución de problemas pode desempeñar un papel importante no traballo que se realice, o tipo de
actividade concreta e os métodos que se utilicen deben adaptarse segundo o grupo de alumnos. Da mesma xeito, o
grado de complexidade ou de profundidade que se alcance non pode ser sempre o mesmo. Por iso aconséllase
organizar as actividades en actividades de reforzo e de ampliación, de maneira que poidan traballar sobre o mesmo
contido alumnos de distintas necesidades.

A programación debe tamén ter en conta que non todos os alumnos progresan á mesma velocidade, nin coa mesma
profundidade. Por iso, debe asegurar un nivel mínimo para todos ao final da etapa, dando oportunidades para que se
recuperen os contidos que quedaron sen consolidar no seu momento, e de profundar naqueles que máis interesen
individualmente.

2. Atención á diversidade na metodoloxía

Desde o punto de vista metodolóxico, a atención á diversidade implica que o profesor:

- Detecte os coñecementos previos, para proporcionar axuda cando se observe unha lagoa anterior.
- Procure que os contidos novos enlacen cos anteriores, e sexan os adecuados ao nivel cognitivo.
- Intente que a comprensión de cada contido sexa suficiente para que o alumno poida facer unha mínima aplicación
do mesmo, e poida enlazar con outros similares.

3. Atención á diversidade nos materiais utilizados

Como material esencial utilizarase o libro de texto. O uso de materiais de reforzo ou de ampliación, tales como as
fichas de consolidación e de profundización permite atender á diversidade en función dos obxectivos que se queiran
trazar.
De  xeito  máis  concreto,  especifícanse  a  continuación  os  instrumentos  que  se  contemplarán  para  atender  á
diversidade do alumnado:

- Variedade metodolóxica.
- Variedade de actividades de reforzo e profundización.
- Multiplicidade de procedementos na avaliación da aprendizaxe.
- Diversidade de mecanismos de recuperación.
- Traballo en pequenos grupos.
- Traballos voluntarios.

Estes instrumentos poden completarse con outras medidas que permitan unha adecuada atención da diversidade,
como:

- Levar a cabo unha detallada avaliación inicial.
- Favorecer a existencia dun bo clima de aprendizaxe no aula.
- Insistir nos reforzos positivos para mellorar a autoestima.
- Aproveitar as actividades fose do aula para lograr unha boa cohesión e integración do grupo.
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Si todas estas previsións non fosen suficientes, haberá que recorrer a procedementos institucionais, imprescindibles
cando a diversidade ten un carácter extraordinario, como poida ser significativas deficiencias en capacidades de
expresión, lectura, comprensión, ou dificultades orixinadas por incapacidade física ou psíquica.
Aos alumnos con dificultades físicas ou psíquicas que lles impidan seguir o desenvolvemento normal do proxecto
curricular, previo informe psicopedagóxico do Departamento de Orientación, elaboraríaselles, coa necesaria asesoría
do mesmo, a adaptación curricular necesaria no referido a:

- Adaptación de obxectivos e contidos.
- Graduación de criterios e procedementos de avaliación.
- Metodoloxía.
- Elección de materiais didácticos.
- Agrupamentos.
- Organización espazo-temporal.
- Programas de desenvolvemento individual.
- Reforzos ou apoios.
- Adaptación ao ritmo de aprendizaxe destes alumnos.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8

ET.1 - Comprensión de
lectura. X X X X X X X X

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X X X X X X X X

ET.3 - Comunicación
audiovisual. X X X

ET.4 - Competencia dixital. X X X X X X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial. X X X X X X X X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico. X X X X X X X X

ET.7 - Educación emocional e
en valores. X X X X X X X X

ET.8 - Igualdade de xénero. X X X X X X X X

ET.9 - Creatividade. X X X X X X X X

ET.10 - Educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable.

X X X X X

ET.11 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais. X X X X X X X X

ET.12 - Prevención e
resolución pacífica de
conflitos.

X X X X X X X X

ET.13 - Educación vial X X X
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UD 9

ET.1 - Comprensión de
lectura. X

ET.2 - Expresión oral e
escrita. X

ET.3 - Comunicación
audiovisual. X

ET.4 - Competencia dixital. X

ET.5 - Emprendemento social
e empresarial. X

ET.6 - Fomento do espírito
crítico e científico. X

ET.7 - Educación emocional e
en valores. X

ET.8 - Igualdade de xénero. X

ET.9 - Creatividade. X

ET.10 - Educación para a
sustentabilidade e o consumo
responsable.
ET.11 - Respecto mutuo e
cooperación entre iguais. X

ET.12 - Prevención e
resolución pacífica de
conflitos.

X

ET.13 - Educación vial

Observacións:
Non todos os temas transversales pódense traballar coa mesma profundidade desde a materia de Educación
Plástica  Visual  e  Audiovisual,  pero  débese realizar  un  esforzo  para  conseguir  que todos  se  traten o  máis
adecuadamente posible e en especial os temas relacionados coa arte. Por outra banda, o desenvolvemento de
actitudes abertas cara ás opinións dos outros, o gusto pola precisión e o rigor, o fomento da presentación e a
orde na realización de tarefas,  a puntualidade axudan a conseguir  os hábitos necesarios para vivir  nunha
sociedade  pluralista  e  democrática.  A  súa  práctica  cotiá  no  aula  contribúe  a  que  os  alumnos  adquiran  e
desenvolvan estes valores. Ademais, prestarase atención ao desenvolvemento de habilidades que estimulen a
adquisición e desenvolvemento do espírito emprendedor, a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomía,
a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo, a capacidade de comunicación, a adaptabilidade, a
observación e a análise,  a capacidade de síntese,  a visión emprendedora e o sentido crítico.  Con este fin,
propoñeranse actividades que axuden a: - Adquirir estratexias que axuden a resolver problemas: identificar os
datos e interpretalos,  recoñecer que datos faltan para poder resolver o problema, identificar a pregunta e
analizar que é o que se nos pregunta. - Desenvolver exercicios de creatividade colectiva entre os alumnos que
axuden a resolver unha necesidade cotiá. - Ter iniciativa persoal e tomar decisións desde o seu espírito crítico. -
Aprender a equivocarse e ofrecer as súas propias respostas. - Traballar en equipo, negociar, cooperar e construír
acordos. - Desenvolver habilidades cognitivas (expresión e comunicación oral, escrita e plástica; aplicación de
recursos TIC no aula, etc.) e sociais (comunicación; cooperación; capacidade de relación coa contorna; empatía;
habilidades  directivas;  capacidade  de  planificación;  toma  de  decisións  e  asunción  de  responsabilidades;
capacidade organizativa, etc.)
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición

Visitas guiadas a exposicións en museos, galerías, salas de
exposicións, etc., con eventos temporais ou permanentes

Visitas a espazos expositivos, virtuais ou presenciais
da contorna.

Concursos dentro e fóra do centro que lles axudan a aprender
a presentar un proxecto e os animan a polos en práctica eles
mesmos no futuro.

Participación  en  distintos  premios  e  concursos
vinculados á nosa área.

Participar  nas  propostas  dos  equipos  de  Normalización,
Biblioteca,  Actividades  Extraescolares  ou  outros.  O  noso
alumnado  pode  participar  en  propostas  creativas  como a
revista  do  instituto,  murais,  a  árbore  de  Nadal,  o  acto  de
graduación  de  fin  de  curso,  Entroido,  iniciativas  como  a
arquitectura  pedagóxica  ou  calquer  proposta  que  poda
enriquecer ó noso alumnado, xa parta do noso departamento
ou doutros.

Realización  de  proxectos  do  Departamento  e
interdisciplinares.

Exposición dos traballos realizados polo alumnado tanto no
centro como fóra del.

Exposicións de alumnos no centro ou fóra del.

Charlas impartidas por todo tipo de profesionais relacionados
coa materia.

Charlas  informativas  relacionadas  con  distintos
intereses para o noso alumnado.

Observacións:
Considéranse actividades complementarias as planificadas polos docentes que utilicen espazos ou recursos
diferentes ao resto de actividades ordinarias do área, aínda que precisen tempo adicional do horario non lectivo
para a súa realización. Serán evaluables a efectos académicos e obligatorios tanto para os profesores como para
os alumnos. No entanto, terán carácter voluntario para os alumnos aquelas que se realicen fora do centro ou
precisen achegas económicas das familias, nese caso garantirase a atención educativa dos que non participen
nas mesmas.

Entre os propósitos que perseguen este tipo de actividades destacan:

- Completar a formación que reciben os alumnos nas actividades curriculares.

- Mellorar as relacións entre alumnos e axudarlles a adquirir habilidades sociais e de comunicación.

- Permitir a apertura do alumnado cara á contorna física e cultural que lle rodea.

- Contribuír ao desenvolvemento de valores e actitudes adecuadas relacionadas coa interacción e o respecto cara
aos demais, e o coidado do patrimonio natural e cultural
.
- Desenvolver a capacidade de participación nas actividades relacionadas coa contorna natural, social e cultural.

- Estimular o desexo de investigar e saber.

- Favorecer a sensibilidade, a curiosidade e a creatividade do alumno.

- Espertar o sentido da responsabilidade nas actividades nas que se integren e realicen.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

(P) Os obxectivos didácticos formuláronse en función dos estándares de aprendizaxe avaliables que concretan os
criterios de avaliación.

(P) A selección e temporalización de contidos e actividades foi axustada

(P) A programación facilitou a flexibilidade das clases, para axustarse ás necesidades e intereses dos alumnos o
máis posible.
(P) Os criterios de avaliación e cualificación foron claros e coñecidos dos alumnos, e permitiron facer un seguimento
do progreso dos alumnos.

(P) A programación realizouse en coordinación co resto do profesorado

(D) Antes de iniciar unha actividade, fíxose unha introdución sobre o tema para motivar aos alumnos e saber os seus
coñecementos previos.
(D) Antes de iniciar unha actividade, expúxose e xustificado o plan de traballo (importancia, utilidade, etc.), e foron
informados sobre os criterios de avaliación.
(D)  Os  contidos  e  actividades  relacionáronse  cos  intereses  dos  alumnos,  e  construíronse  sobre  os  seus
coñecementos previos.
(D) Ofreceuse aos alumnos un mapa conceptual  do tema, para que sempre estean orientados no proceso de
aprendizaxe.
(D) As actividades propostas foron variadas na súa tipoloxía e tipo de agrupamiento, e favoreceron a adquisición das
competencias crave.

(D) A distribución do tempo na aula é adecuada.

(D) Utilizáronse recursos variados (audiovisuais, informáticos, etc).

(D) Facilitáronse estratexias para comprobar que os alumnos entenden e que, no seu caso, saiban pedir aclaracións.

(D) Facilitáronse aos alumnos estratexias de aprendizaxe: lectura comprensiva, como buscar información, como
redactar e organizar un traballo, etc.

(D) Favoreceuse a elaboración conxunta de normas de funcionamento na aula

(D) As actividades grupales foron suficientes e significativas.

(D) O ambiente da clase foi adecuado e produtivo.

(D) Proporcionouse ao alumno información sobre o seu progreso.

(D) Proporcionáronse actividades alternativas cando o obxectivo non se ha alcanzado en primeira instancia.

(D) Houbo coordinación con outros profesores.

(A) Realizouse unha avaliación inicial para axustar a programación á situación real de aprendizaxe.

(A) Utilizáronse de maneira sistemática distintos procedementos e instrumentos de avaliación, que permitiron
avaliar contidos, procedementos e actitudes.

(A) Os alumnos dispuxeron de ferramentas de autocorrección, autoevaluación e coevaluación.

(A)  Proporcionáronse  actividades  e  procedementos  para  recuperar  a  materia,  tanto  a  alumnos  con  algunha
avaliación suspensa, ou coa materia pendente do curso anterior, ou na avaliación final ordinaria.
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(A) Os criterios de cualificación propostos foron axustados e rigorosos.

(A) Os pais foron adecuadamente informados sobre o proceso de avaliación: criterios de cualificación e promoción,
etc.

Para levar a cabo unha adecuada avaliación da práctica docente, é necesario ter en conta:

-  Establecer  indicadores de logro que servirán para comprobar  o  funcionamento da programación e  valorar  a
actuación propia como docente.
- Deseñar un procedemento adecuado para recoller os datos correspondentes que permitan valorar a situación.
- Analizar os resultados obtidos.
- Propoñer e incorporar as medidas de mellora que sexan necesarias.

Os indicadores de logro organízanse en torno a tres apartados:

- (P) Programación.
- (M) Metodoloxía.
- (A) Avaliación.

Descrición:

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

A programación revisarase ao empezar o curso, a partir das propostas de mellora do curso anterior que se fixeron
constar na correspondente memoria do departamento.

Durante o curso, farase un seguimento da programación cunha periodicidade mensual. Comprobarase o grao de
consecución  dos  obxectivos  e  faranse  constar  os  aspectos  destacados  en  torno  ao  discorrer  do  curso  nas
correspondentes reunións de departamento.

A avaliación do proceso de ensino pode realizarse nestes dous momentos:

1) ao remate de cada unidade didáctica, para identificar carencias no alumnado;
2) ao rematar cada trimestre, unha vez obtidos os resultados da avaliación.

En canto ao procedemento de seguimento, as ferramentas empregadas para analizar os indicadores de logro poden
consistir en:

- folla de rexistro onde ir anotando os aspectos máis cuantificables;
- diario de aula;
- rúbrica de autoavaliación que facilite cuantificar o grao de consecución de aspectos concretos;
- estatísticas de resultados;
- cuestionarios e enquisas ao alumnado...

9. Outros apartados
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