2°ESO

11. CUERPOS GEOMETRICOS

Rectas y planos en el espacio. Posicion relativa.

POLIEDROS Cara
4
DEF.: Un poliedro (muchas caras) es un cuerpo geomeétrico en el espacio : |
L. ; B . Diagonal - RN
limitado por cuatro o més caras (poligonos) que encierran un volumen. N
Elementos de un poliedro: | : N Angulo
; o ) Aneule | Lo == poliédrico
e caras (bases y caras laterales), poligonos que limitan el poliedro dijﬁ:* 1 ~ N
o ari men nl nl r N\
aristas, segmentos en los que se cortan las caras Lo _ N - Vertice
~ Arista

e vértices, puntos de corte de las aristas.
¢ diagonal, angulo diedro, angulo poliédrico.
Férmula de Euler: C+V=A+2

Tipos: convexo, si al prolongar cualquier cara no corta al poliedro i ] M

e concavo si hay alguna cara que al prolongarla si corta al poliedro.

convexo céncavo

O bien, un poliedro es convexo la recta que une dos puntos cualesquiera del poliedro esta contenida en el poliedro y es convexo si dicha recta toca
el exterior del poliedro. O bien, es convexo si se mantiene en equilibrio sobre cualquiera de sus caras y en caso contrario es céncavo.

DEF.: El desarrollo plano de un poliedro es la superficie que resulta al extenderlo sobre un plano y dicha superficie es el area

del poliedro.

POLIEDROS IRREGULARES: son los poliedros en los que todas sus caras no son poligonos regulares iguales.

PRISMA: es un poliedro irregular que tiene dos caras iguales paralelas entre si,

bases, y las restantes caras son paralelogramos. Elementos: bases, caras, -~ Base

aristas, vértices y altura.

Para nombrar los prismas se hace referencia a los poligonos de las bases y si Cara _ Altura
son rectos u oblicuos: prisma recto triangular, prisma oblicuo cuadrangular, Iateral
prisma recto rectangular (ortoedro), prisma recto pentagonal, ....
Si todas las caras son paralelogramos, se llaman paralelepipedos. ~ Base
Area de un prismarecto: A = Ajateral T 2-Apase

PIRAMIDE: es un poliedro irregular en el que una de las caras es un poligono - Vértice
cualquiera y el resto son tridngulos que concurren en un punto llamado vértice
de la pirdmide. Elementos: base, caras, aristas, vértices, altura. lctaral_ - Al

atera.

Para nombrar las pirdmides se hace referencia al poligono de la base y si son Apotema
rectas u oblicuas: pirAmide recta triangular, pirdmide oblicua cuadrangular,
pirdmide recta rectangular, pirdmide recta pentagonal, .... Base

Area de la piramide recta: A = Ajateral + Abase

L0 A AA

POLIEDROS REGULARES: son los poliedros que todas sus caras son poligonos regulares iguales, de modo que en

Observaciones:

cada vértice concurre el mismo nimero de caras.

Tetraedro 4 caras triangulos equilateros, g il
Cubo (hexaedro) 6 caras cuadrados,
Octaedro 8 caras triangulos equilateros,

Tetraedro Cubo Octaedro Dodecaedro Icosaedro

Dodecaedro 12 caras pentagonos regulares
Icosaedro 20 caras tridngulos equilateros.

IES Val Mifior
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CUERPOS DE REVOLUCION

DEF.: Un cuerpo de revolucién es un cuerpo geomeétrico que se obtiene a partir de una figura plana que gira alrededor de un
lado. El desarrollo plano del cuerpo de revolucién es la superficie que resulta al extenderlo sobre un plano y dicha
superficie es el area del cuerpo de revolucion.

CILINDRO: es un cuerpo geométrico generado a partir de un rectangulo que gira alrededor de uno de sus lados.

Elementos: bases, radio, altura (generatriz)

eje de giro

' i base Area: A = Ajateral T 2 Apase

! A= Arecténgulo + 2-Acirculo @
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A=2xnrh + 2xnr?

generatriz
altura

superficie
lateral

CONO: es un cuerpo geométrico generado a partir de un triangulo rectangulo que gira alrededor de uno de sus catetos.

Elementos: radio, generatriz, altura

<— Eje de giro —=

Area: A = Ajateral + Abase

A= Asector + Acirculo

(e

A=nrg+nr2

Altura

2nga 2
s . ryr a g o go
¢Por qué el area lateral del conoes mrg? %" » n3r60° = 3%00 =r Entonces:  Agectorcono = 2600 ~"Y9300 79"

arcocono

TRONCO DE CONQO: es un cuerpo geométrico generado a partir de un trapecio rectangulo. Se obtiene

cortando el cono por un plano horizontal.

Area: A= Alateral + Abases
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A= AL cono grande — AL cono pequefio + Abase cono grande + Abase cono pequefio
— 2 2
A=n(R+rg+nR°+mxnr

~— Eje de giro —= .
ESFERA: es un cuerpo geométrico generado a partir de un semicirculo que Radio

gira alrededor de su diametro.

Elementos: centro y radio.

S

Area: A= 4nr
) Centro
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