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1.

CONTEXTUALIZACION

O Instituto de Educacién Secundaria Valle Inclan atépase na cidade de Pontevedra. En este centro impdrtese
E.S.O. e Bacharelato en horario diirno e nocturno. Os alumnos son de zona urbana e abarcan tédalas clases

sociais.

O numero de unidades en Tecnoloxia e o seguinte:

Curso N2 unidades
29 E.S.O.Tecnoloxias 4
32 E.S.O. Tecnoloxias 4 +DIV.
42 E.S.O. Tecnoloxia 1+ DIV.
42 E.S.O. Informatica 3
12 Bacharelato T.I.C. 2

As materias de Tecnoloxia e Informatica son optativas en 42 de E.S.O.. Neste curso académico 2014/2015

temos un grupo de Tecnoloxia (seccidn bilinglie de inglés) e 3 de Informatica.

A materia de T.I.C. é unha materia optativa de 12 de Bacharelato.

En xeral o rendemento académico dos alumnos é alto.

2,

TECNOLOXIAS(I e Il) E TECNOLOXIA

2.1.0OBXECTIVOS XERAIS

Sinalamos os obxectivos xerais da materia de Tecnoloxias (22 e 32) e de Tecnoloxia de 42 marcados pola lexislacion, xa
gue van a ser o referente basico da nosa programacion.

Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os seus elementos e as funcidns que realizan,
explicar o seu funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas formas, e recofiecer as condiciéns
fundamentais que intervefien no seu desefio e construcion.

Abordar con autonomia e creatividade, individualmente e en grupo, problemas tecnoldxicos
traballando de forma ordenada e metddica para estudar o problema, recompilar e seleccionar
informacion procedente de distintas fontes, elaborar a documentacién pertinente, concibir, desefiar,
planificar e construir obxectos ou sistemas que resolvan o problema e avaliar a sta idoneidade desde
distintos puntos de vista.

Actuar de xeito dialogante, flexible, responsable e voluntario no traballo en equipo, na procura de
soluciéns, na toma de decisidns e na execucion das tarefas encomendadas con actitude de respecto,
cooperacién, tolerancia e solidariedade.

Empregar as destrezas e os cofiecementos necesarios para a analise, intervencion, desefio,
elaboracién e manipulacién de forma segura e precisa de materiais, obxectos e sistemas.

Expresar e comunicar ideas e solucidns técnicas, asi como explorar a sua viabilidade e alcance
utilizando os medios tecnoldxicos, os recursos graficos, a simboloxia e o vocabulario axeitados.

Adoptar actitudes favorables a resolucion de problemas técnicos, desenvolvendo interese e
curiosidade cara a actividade tecnoldxica, analizando e valorando criticamente a investigacién e o
desenvolvemento tecnoldxico e a sua influencia na sociedade, no ambiente, na saude e na calidade
de vida das persoas.
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e Manexar con soltura aplicaciéns informaticas para buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar, compartir e publicar informacién, e emprefiar de forma habitual as redes de comunicacion
na propia formacion, na busca de emprego e para acceder a servizos electrénicos administrativos ou

comerciais.

* Interesarse polos avances tecnoldxicos valorando criticamente a sua contribucion @ mellora do
benestar social e individual, e incorporandoos ao seu facer cotia.

2.2. METODOLOXIA

A metodoloxia, ainda que se adaptara para cada unidade, estd baseada en 3 estratexias. En primeiro lugar, en

cada unidade é necesario que os alumnos adquiran os cofiecementos cientifico-técnicos para a posterior
comprension e desenrolo das actividades tecnoldxicas. O que se acadard coas exposicidns, nas que
manteremos unha continua interaccion co alumno. A partir desta base, coa andlise de obxectos que
proporciona a dimensién practica dos contidos tedricos e a realizaciéon de practicas sinxelas ou proxectos,

aplicaranse os conceptos adquiridos na resolucién de problemas practicos, obxectivo clave da Tecnoloxia.

2.3. TECNOLOXIAS | (2° ESO)
2.3.1. TEMPORALIZACION

Impartiranse as 9 unidades didacticas seguintes:

Unidade Titulo
Diddctica
0 Metroloxia
I A Tecnoloxia. O proceso tecnoléxico
Il Expresion e comunicacion grafica
1l Estruturas e mecanismos
v Os materiais. A madeira
\Y Electricidade
\ Metais
\l O ordenador
Vil Internet

2.3.2. OBXECTIVOS E CONTIDOS ESPECIFICOS

Podemos distinguir dous tipos de obxectivos: Os obxectivos xerais recollidos no Deseno Curricular

Base e os obxectivos especificos mais concretos de cada unidade didactica.
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UNIDADE 0
UNIDADES DE MEDIDA

OBXECTIVOS.

1. Cofiecer as distintas unidades de medida.

2 Recofiecer as distintas magnitudes das unidades de medida.

3. Resolver problemas sinxelos de cambio de unidades de medida.

4 Calcular transformacions de unidades entre multiplos e submultiplos dos sistemas de unidades.

CONTIDOS
= Sistemas de unidades para as distintas magnitudes.
=  Multiplos e submultiplos das distintas unidades de medida.
=  Conversion de unidades de medida a multiplos e submultiplos.
=  Conversion entre distintas unidades da mesma magnitude.
= Pulcritude nos exercicios e traballos encomendados.
=  Gusto polo cumplimento das normas de uso e conservacion dos utiles de medida.
= Habito de uso dos utiles e unidades de medida para a sua funcion.

: UNIDADE 1 :
TECNOLOXIA. O PROCESO TECNOLOXICO

OBXECTIVOS

1. Comprender a funcién da tecnoloxia e a sia importancia no desenvolvemento da civilizacién.

2. Cofiecer o proceso tecnoldxico e as suas fases.

3. Resolver problemas sinxelos a partir da identificacion de necesidades que existen & nosa volta e
respectando as fases do proxecto tecnoléxico.

4, Identificar necesidades, estudar ideas, desenvolver soluciéns e construir obxectos que resolvan
problemas sinxelos.

5. Entender e asimilar o xeito no que funciona a aula taller e a actividade da area.

6. Recofiecer e respectar as normas de hixiene e seguridade na aula taller.

7. Analizar un obxecto tecnoldxico dun xeito ordenado, atendendo os factores formais, técnicos,
funcionais e socioeconémicos.

8. Desmontar obxectos, analizar as sias partes e a sua funcién.

CONTIDOS

= Atecnoloxia como fusidn da ciencia e a técnica. Ingredientes da tecnoloxia.

= Fases do proceso tecnoldxico.

= A aula taller e o traballo en grupo.

= Normas de hixiene e seguridade na aula taller.

= A memoria dun proxecto.

= Andlise de obxectos: formal, técnica, funcional e socioeconémica.

= |dentificacion das necesidades cotids e dos problemas comuns a nosa volta.

= Resolucidn de problemas tecnoldxicos sinxelos seguindo o método de proxectos.
= Descomposicidon dun obxecto sinxelo para analizar os seus compofientes fisicos.
= Analise dun obxecto tecnoldxico cotidn seguindo as pautas de andlise de obxectos estudados.
= Desenvolvemento de proxectos en grupo.

= [nterese pola tecnoloxia e o desenvolvemento tecnoldxico.

= Curiosidade polo funcionamento dos obxectos tecnoléxicos.

= Satisfaccion persoal coa resolucién de problemas.

= Aceptacidn das normas de actuacién na aula taller.

=  Participacién na proposta de soluciones ante as necesidades do grupo.
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: UNIDADE 2 ) ’
EXPRESION E COMUNICACION GRAFICA

OBXECTIVOS

1. Expresar ideas técnicas a través do debuxo empregando cddigos que aclaren e estruturen a
informacion que se quere transmitir.

2. Manexar con desenvoltura trazados bdasicos de debuxo técnico e, tamén, as ferramentas e os
utensilios necesarios para a sUa realizacion.

3. Cofiecer distintas formas de representacién de obxectos alternando o emprego de vistas ou
perspectivas segundo as necesidades de expresion.

4. Valorar a importancia do debuxo técnico como medio de expresion e comunicacién na area de
Tecnoloxia.

CONTIDOS

= Debuxo técnico. Concepto e utilidade como medio de expresidén de ideas técnicas.

= Materiais e instrumentos bdsicos de debuxo: soportes (tipos e caracteristicas), lapis (dureza e
aplicaciéns), cartabdn, escuadra, compas, regra e transportador de angulos.

= Trazados bdsicos de debuxo técnico: paralelismo e perpendicularidade, angulos principais.

=  Bosquexo e esbozo como elementos de expresion e ordenacién de ideas.

=  Escalas de ampliacion e reducion.

= |ntroducién a representacion de vistas principais (alzado, planta e perfil) dun obxecto.

= Utilizacidon axeitada dos materiais e dos instrumentos basicos de debuxo.

= Representacidn de trazados e formas xeométricas bdsicas.

= Medida de lonxitudes e angulos.

=  Expresion de ideas técnicas a través de bosquexos e esbozos claros e sinxelos.

=  Expresion mediante vistas de obxectos sinxelos co fin de comunicar un traballo técnico.

=  Estruturacion da informacién que se quere transmitir elaborando cédigos de expresion.

= Analise formal de obxectos utilizando o debuxo como ferramenta de exploracion.

= Gusto pola pulcritude e a orde na presentacion de debuxos.

= |nterese polos diferentes xeitos de expresidn grafica e os seus soportes.

= Actitude positiva e creativa ante os problemas practicos.

=  Valoracién da importancia de manter un contorno de traballo ordenado e agradable.

UNIDADE 3
ESTRUTURAS E MECANISMOS

OBXECTIVOS

1. Analizar estruturas resistentes sinxelas, identificando os elementos que as compofien e as cargas e
os esforzos aos que estan sometidos estes Ultimos.

2. Utilizar elementos estruturais sinxelos de maneira axeitada para a confeccién de pequenas
estruturas que resolvan problemas concretos.

3. Valorar a importancia da forma e do material na composicidn das estruturas, asi como a sua relacién

coa evolucidon dos modelos estruturais a través da historia.
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CONTIDOS

=  Forzas e estruturas. Estruturas naturais e artificiais.

= Definicidn de carga: cargas fixas e variables. Concepto de tensidn interna e de esforzo.

= Tipos principais de esforzos: traccidén, compresion, flexion, torsidn e cortante.

= Condicidns das estruturas: rixidez, resistencia e estabilidade. Triangulacién.

= Tipos de estruturas: masivas, alinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas, colgantes,
pneumaticas, laminares e xeodésicas.

= Principais elementos das estruturas artificiais: forxado, viga, piar, columna, cimentacion, béveda,
arco, lintel, tirante, arriostamento, arcobotante, contraforte, etcétera.

= Distinguir o tipo de estrutura que presentan os obxectos e as construcions sinxelas.

= Analizar estruturas sinxelas identificando os elementos que as compoiien.

= |dentificar os esforzos aos que estan sometidas as pezas dunha estrutura simple.

= Desefiar e construir estruturas sinxelas que resolvan un problema concreto, seleccionando
modelos estruturais axeitados e empregando o material preciso para a fabricacién de cada
elemento.

= Agrado na realizacidn de tarefas compartidas.

= Curiosidade cara aos tipos estruturais dos obxectos a sua volta.

= Valoracién da importancia das estruturas de edificios e construcidns singulares.

= Disposicién a actuar segundo unha orde Iéxica nas operacions, con especial atencion a prevision
dos elementos estruturais dos seus proxectos.

UNIDADE 4
MATERIAIS. A MADEIRA
OBXECTIVOS

1. Clasificar as materias primas atendendo a orixe.

2. Confecer a procedencia e as aplicacions dos distintos materiais (madeira, metais, materiais plasticos,
téxtiles, ceramicos e pétreos) empregados na industria para a elaboracién de produtos.

3. Coiecer as propiedades basicas dos materiais (fisicas, quimicas e ecoldxicas) e os factores que
inflden na sua escolla para un determinado produto tecnoldxico.

4. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnoldxico e, 4 sua vez, o impacto
medioambiental producido pola explotacidn dos recursos naturais.

5. Coiiecer os beneficios da reciclaxe de materiais e adquirir habitos de consumo que permitan aforrar
materias primas.

6. Cofiiecer a obtencion, a clasificacion e as propiedades caracteristicas da madeira, un dos materiais
técnicos mais empregados.

7. Cofiiecer os materiais derivados da madeira, as suas propiedades e a sUa presentacién comercial, co
fin de identificar a sua idoneidade en cada aplicacién.

8. Identificar os diferentes tipos de madeiras nas aplicacidns técnicas mais usuais.

9. Analizar as propiedades dos diversos tipos de madeiras & hora de os seleccionar para elaborar
diferentes produtos.

10. Cofiecer e empregar axeitadamente as técnicas bdsicas de mecanizado, acabamento e unién da
madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboracion de obxectos
sinxelos e segundo o método dos proxectos.

11. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnoldxico e, tamén, o impacto
medioambiental producido pola explotacidn, a transformacién e o refugo da madeira.

12. Cofiecer os beneficios da reciclaxe da madeira e adquirir habitos de consumo que permitan aforrar

materias primas.
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CONTIDOS

= Materias primas, materiais e produtos tecnoloxicos.

= (lasificacion das materias primas segundo a orixe.

= Obtencion e aplicacidns dos materiais de uso técnico.

= Propiedades (fisicas, quimicas e ecoldxicas) dos materiais.

= A madeira: constitucion e propiedades xerais.

®  Proceso de obtencién da madeira. Consumo respectuoso co medio.

= (lasificacion da madeira: madeiras duras e brandas. Propiedades caracteristicas e aplicacidns.

= Derivados da madeira: madeiras prefabricadas e materiais celulésicos. Procesos de obtencidn,
propiedades caracteristicas e aplicacidns.

= Ferramentas, mdaquinas e Utiles necesarios. Descricion. Técnicas bdsicas para o traballo coa
madeira e os seus derivados.

= Normas de seguridade e hixiene no traballo coa madeira.

= |dentificacidn das propiedades fisicas, quimicas e ecoldxicas dos materiais de uso cotian.

= Relaciéon das propiedades dos materiais co seu emprego en diferentes produtos tecnolodxicos.

= |dentificacidon dos tipos habituais de madeiras e dos derivados segundo as slas propiedades
fisicas e as aplicacidns.

= Relaciéon das propiedades dos materiais coa sua utilizacién en diferentes produtos tecnoldxicos.

=  Aplicacidon do material mas conveniente para cada traballo, atendendo s suas propiedades e
sUa presentacidon comercial.

= Emprego de técnicas manuais elementais para medir, marcar e trazar, cortar, perforar, rebaixar,
afinar e unir a madeira e os derivados na elaboraciéon de obxectos tecnoldxicos sinxelos,
aplicando as normas de uso, seguridade e hixiene.

= Valoracidn das materias primas e dos materiais no desenvolvemento tecnoléxico.

= Conciencia do impacto ambiental producido pola actividade tecnoléxica.

= Curiosidade e interese cara aos distintos tipos de materiais e o seu aproveitamento.

= Valoracién da importancia da madeira no desenvolvemento tecnoldxico.

= Respecto polas normas de seguridade no uso de ferramentas e materiais na aula taller de
tecnoloxia.

= Actitude positiva e creativa ante os problemas practicos.

= Conciencia do impacto medioambiental producido pola explotacion, a transformacion e o refugo

da madeira.
UNIDADE 5
ELECTRICIDADE
OBXECTIVOS
1. Identificar os elementos principais dun circuito sinxelo, distinguindo a funcién de cada un deles.
2. Comprender o funcionamento practico da corrente eléctrica e cofiecer as suas propiedades e
efectos.
3. Expresar e comunicar ideas e solucidns técnicas relacionadas coa electricidade empregando a
simboloxia e o vocabulario axeitados.
4. Cofiecer os efectos aproveitables da electricidade e as formas de os empregar.
5. Montar circuitos simples en serie e en paralelo, realizando as uniéns con ldxica e pulcritude, e
construir elementos sinxelos para incluilos neles.
6. Analizar, desenar, elaborar e manipular de forma segura materiais, obxectos e circuitos eléctricos
sinxelos.
7. Cofiecer, valorar e respectar as normas de seguridade para o uso da electricidade.
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CONTIDOS

= Corrente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.

= Elementos dun circuito eléctrico: xeradores, receptores e elementos de control e proteccién.
Instrumentos de medida.

= Efectos da corrente eléctrica: calor, luz e movemento. Efectos electromagnéticos.

=  Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm. Aplicaciéns da lei de Ohm.

=  QObtencidn e transporte da electricidade.

= Normas de seguridade ao traballar coa corrente eléctrica.

=  Circuitos en serie e en paralelo.

= |dentificacion dos distintos compofientes dun circuito eléctrico e funcion de cada un deles dentro
do conxunto.

= Resolucidn de problemas de proporcionalidade entre as magnitudes eléctricas fundamentais.

= Analise e experimentacidn dos efectos da electricidade.

= Montaxe de pequenos circuitos en serie e en paralelo.

=  Construcién de compofientes sinxelos de circuitos (xeradores, interruptores, chaves de cruce,
resistencias).

= Experimentacion e desefio de circuitos mediante un simulador.

= Busca de informacién, presentacidon e valoracidon critica de diversas formas de obtencidn,
transporte e uso da electricidade.

= Respecto polas normas de seguridade no emprego de materiais, ferramentas e instalacions.

= Curiosidade por cofiecer o funcionamento dos dispositivos e as maquinas eléctricos.

= |nterese pola orde, pola seguridade e pola axeitada presentacién das montaxes eléctricas.

= (Coidado e uso adecuado dos aparatos de medida.

=  Valoracion critica da importancia e das consecuencias do emprego da electricidade.

= Disposicidn e iniciativa persoal para participar solidariamente en tarefas compartidas.

UNIDADE 6 _
MATERIAIS METALICOS

OBXECTIVOS

1. Cofiecer a clasificacion dos metais e, tamén, os métodos de obtencion, as propiedades e as
aplicaciéons mais importantes.

2. Analizar as propiedades que deben reunir os materiais metdlicos e seleccionar os mais axeitados
para construir un produto.

3. Coiecer as técnicas basicas de conformacion dos materiais metalicos.

4. Indicar as técnicas de manipulacion levadas a cabo coas ferramentas, os utensilios e a maquinaria
precisos para traballar con materiais metdlicos.

5. Analizar os distintos tipos de unidn posibles entre os materiais metalicos.

6. Cofiecer e aplicar as normas de uso, seguridade e hixiene no manexo e no mantemento das
ferramentas, dos utensilios e dos materiais metalicos na aula taller de tecnoloxia.

7. Valorar o impacto medioambiental producido pola explotacidn, a transformacion e o refugo de
materiais metalicos.

8. Determinar os beneficios da reciclaxe de materiais metalicos e adquirir habitos de consumo que

promovan aforrar materias primas.

CONTIDOS

=  Os metais. Propiedades xerais.
= Obtencidn e clasificacidon dos metais.
= Metais ferrosos: ferro, aceiro e fundicidon. Obtencién, propiedades caracteristicas e aplicacions
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mais usuais.

Metais non ferrosos e aliaxes correspondentes. Obtencién, propiedades caracteristicas e
aplicaciéns mais usuais.

Técnicas de conformacién dos materiais metdlicos.

Técnicas de manipulacidon dos materiais metalicos.

Unidns nos metais: fixas e desmontables.

Identificacién dos metais nas aplicacions técnicas mds usuais.

Andlise e avaliacion das propiedades que deben reunir os materiais, e seleccién dos mais
axeitados para construir un produto.

Andlise das técnicas basicas e industriais empregadas na construcién e na fabricacion de
obxectos.

Emprego de técnicas de mecanizado, unién e acabamento dos metais na elaboracion de obxectos
tecnoldxicos sinxelos aplicando as normas de uso, seguridade e hixiene.

Sensibilidade ante o impacto medioambiental producido pola explotacién, a transformacién e o
refugo de materiais metdlicos, asi como pola utilizacion abusiva e inadecuada dos recursos
naturais.

Predisposicion a adoptar habitos de consumo que faciliten o aforro de materias primas.

Interese por cofiecer os beneficios da reciclaxe e disposicidn a seleccionar e aproveitar os
materiais desbotados.

Disposicién e iniciativa persoal para participar en tarefas de equipo.

Respecto polas normas de seguridade no uso de ferramentas, maquinas e materiais.

Actitude positiva e creativa ante os problemas practicos do traballo con metais.

UNIDADE 7
O ORDENADOR

OBXECTIVOS

1. Empregar o ordenador como ferramenta de apoio para a busca, o tratamento, a organizacién, a
presentacion e o posterior almacenamento de informacién.

2. Coiiecer os elementos basicos dun ordenador persoal, o seu uso e conexion, e a sta funciéon nun
conxunto.

3. Dominar as operaciéns bdsicas dun sistema operativo: personalizacién do sistema, mantemento,
organizacion e almacenamento da informacion...

4. Asumir dun xeito activo o avance e a aparicién de novas tecnoloxias e incorporalas ao quefacer
cotian.

CONTIDOS

Introducién & informatica. O ordenador: elementos internos, compofientes e funcionamento
basico.

Software e sistema operativo.

Aplicacions ofimaticas: procesadores de texto, follas de célculo e bases de datos.

Interconexién de ordenadores.

Introducién & programacion: Scratch.

Manexo do sistema binario de numeracién e das unidades de medida.

Identificacién e clasificacién dos compofientes do ordenador e da funcién que desempefian
dentro do conxunto.

Emprego das funciéns basicas do sistema operativo.

Manexo de programas sinxelos: procesador de texto.

Uso do ordenador para a obtencién e presentacion da informacién.
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= Intercambio de informacién e recursos a través de soportes extraibles, redes locais e mediante
Internet.

= Interese polas novas tecnoloxias e pola sua aplicacidon en proxectos tecnoldxicos.

= Valoracidn da crecente importancia social dos ordenadores e Internet.

= Actitude positiva ante a utilizacién do ordenador nas tarefas escolares.

= Respecto polas normas de uso e seguridade no manexo do ordenador.

UNIDADE 8
INTERNET

OBXECTIVOS

1. Recoiecer os compofientes dunha rede informatica e a sta funcién no proceso de comunicacion
entre ordenadores.

2. Comprender o funcionamento de Internet e as caracteristicas dos servizos que presta.

3. Manexar con desenvoltura as ventds dun navegador, recofiecer as partes e empregar os menus
principais.

4. Identificar os elementos dun enderezo de Internet.

5. Realizar buscas rapidas e sinxelas con buscadores de Internet e cofiecer as posibilidades que ofrecen
0s portais.

6. Valorar as vantaxes e os inconvenientes da comunicacion entre ordenadores.

7. Empregar eficazmente o correo electrdénico, cofiecer a sua tipoloxia e as funcionalidades.

CONTIDOS

= Elementos e caracteristicas dunha comunicacién e a sua identificacién de nunha comunicacién
entre ordenadores.

= Internet, a rede de redes. Dominios de primeiro nivel mais empregados.

= Servizos que ofrece Internet.

= Navegadores. Localizacién dun documento mediante un navegador.

= Buscadores e portais. Tipos de busca.

= Caracteristicas dos dous tipos de correo electrénico. Vantaxes e inconvenientes.

= Pasos que cdmpre seguir para dar de alta unha conta de correo e emprego dos dous tipos de
correo electrdnico.

= (Consulta de paxinas web.

= Recoflecemento do dominio de primeiro nivel, do servidor, do servizo e do protocolo dun
enderezo de Internet.

= Activacién e observacién de ligazdns dentro dunha mesma paxina web e entre pdxinas distintas.

= Acceso a buscadores e realizacion de buscas de distinto tipo.

=  Acceso a portais horizontais e verticais. Obtencion de informacion e servizos.

= Configuracion e uso de contas de correo electrénico.

= Anadlise de cada tipo de correo electronico.

=  Conexion a Internet.

= Valoracién da transcendencia de Internet como ferramenta de comunicacion global e
instantanea.

= Interese polo funcionamento de Internet; actitude positiva ante o uso da rede.

=  Gusto polo coidado dos equipos informaticos.

= Actitude respectuosa e responsable na comunicacidn con outras persoas a través das redes
informaticas.

=  Recofiecemento da importancia de Internet na obtencién de informacidn atil na vida cotid e
profesional.
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2.3.3. METODOLOXIA

A metodoloxia varia en cada unidade. Nas unidades de mecanismos e electricidade as exposiciéns (sempre
partindo dos cofiecementos previos dos alumnos, fomentando a sUa participacion e presentando aplicacidns
reais dos contidos para asegurar a funcionalidade do aprendido,e acadar asi a motivaciéon do alumnado)
alternaranse con exercicios, practicas de simulacion por ordenador e andlise de obxectos.

As unidades de técnicas de expresidn e comunicacion e Informdtica e Internet terdn un caracter
inminentemente practico, tras unha breve exposicion inicial os alumnos traballaran coas diferentes
aplicaciéns informaticas para resolver no ordenador os diferentes problemas que plantexe.

Nas unidades de materiais a estratexia sera fundamentalmente expositora e de andlise de obxectos, e ao
longo do curso faremos dous proxectos que englobardn a maior parte dos contidos traballados, e como é
obvio seguiremos para a sua execucién todas as fases de dita metodoloxia.

2.3.4. AVALIACION: CONTIDOS MiNIMOS E CRITERIOS DE AVALIACION E
CUALIFICACION

A avaliacion é continua e diferenciada e valorarase o grao de adquisicion de competencias mediante os
seguintes criterios de cualificacién:

Asimilacion dos contidos e adquisicion de competencias Actitude
90% 10%
\ \
- Exame. - Observacion diaria na clase.
- Notas e observacioén diaria na clase.
- Planificaciéns individuais e de grupo.
- Fabricacions.
- Elaboracion de traballos e exercicios.
- Manexo dos programas informaticos.

A nota global calcularase a partir das notas obtidas nestes 2 bloques nos tres trimestres.

As notas dos exames e dos proxectos ou traballos constituiran a maior parte da nota, a porcentaxe de
valoracién dos exames sempre sera superior ou igual ao 50%.

Para obter a nota do seu grupo de traballo no taller, o/a alumno/a debera colaborar activamente co
desenrolo dos proxectos.

O cumprimento das normas bdsicas de seguridade e hixiene, e de mantemento do material e ferramentas do
taller son aspectos fundamentais para superar a materia. No traballo no taller, se un alumno/a pofie de xeito
intencionado en perigo a sua seguridade e/ou a dos seus compafieiros, ou ten unha falta grave ou reiterada
de coidado no traballo co material terd un 1 na avaliacién.
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A nota global dos exames en cada trimeste debe ser superior a 3.5 para poder compensar coas outras

actividades.

Contidos minimos
Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

= A tecnoloxia como resposta as necesidades humanas: fundamento do quefacer tecnoldxico. O
proceso inventivo e de desefio.

=  Fases do proxecto tecnoldxico. Elaboracion de ideas e procura de solucidns. Distribucion de tarefas e
responsabilidades, cooperacion e traballo en equipo.

= Realizacidn de documentos técnicos. Desefio, planificacién e construcion de prototipos ou maquetas
mediante o uso responsable de materiais, ferramentas e técnicas axeitadas.

= Avaliacién do proceso creativo, de deseio e de construcién. Andlise e valoracién das condiciéns do
contorno de traballo.

= Utilizacion de aplicacidns informaticas para a resolucion de problemas tecnoléxicos.

Bloque 2. Hardware, sistemas operativos e programacion

= Descricion da arquitectura, dos elementos dun ordenador e doutros dispositivos periféricos.
Funcionamento, manexo e interconexion dos elementos dun ordenador.

=  Emprego do sistema operativo como interface persoa-maquina. Almacenamento, organizacién e
recuperacion da informacién en soportes fisicos, locais e extraibles.

= Realizacidén dun programa sinxelo con Scratch.

Bloque 3. Materiais de uso técnico

= Analise de materiais e técnicas bdasicas e industriais empregadas na construcién e fabricacion de
obxectos.

= Materiais naturais, transformados e sintéticos: madeira e metais. Propiedades e técnicas bdsicas de
utilizacion.

=  Tratamento de residuos e impacto ambiental do proceso produtivo. Uso de materiais comerciais e
reciclados para a construcion e fabricacion de obxectos.

=  Emprego das ferramentas de forma axeitada e segura.

Bloque 4. Técnicas de expresion e comunicacion

= Uso de instrumentos e técnicas de debuxo, asi como de aplicaciéns de desefio grafico por ordenador,
para a realizacidon de bosquexos e esbozos, emprefiando escalas, cotas e sistemas de representacion
normalizados.

= Utilizacion de aplicacions informaticas de ofimatica para a creacion, edicion, mellora e presentacién
de documentos técnicos, e descricion da sUa terminologia e dos seus procedementos bdasicos.

Bloque 5. Estruturas
= Descricién dos elementos dunha estrutura e dos esforzos aos que estdn sometidos. Andlise da

funcién que desempefian os elementos na estrutura.
= Desefio, planificacidn e construcién de estruturas utilizando distintos tipos de apoio e triangulacién.
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Bloque 6. Maquinas e mecanismos

= Mecanismos de transmisidn e transformacion do movemento. Andlise da stda funcién en maquinas.
Relacion de transmision.

= Descricidn e funcionamento basico dos motores térmicos e eléctricos.

= Desefio e construcién de maquetas que inclian mecanismos de transmisidon e transformacién do
movemento.

Bloque 7. Electricidade e electronica

= Efectos da corrente eléctrica: luz, calor e electromagnetismo.

= (Circuito eléctrico: elementos, funcionamento e simboloxia. Magnitudes eléctricas. Compofientes e
dispositivos basicos. Realizacion de medidas. Corrente continua e alterna.

= |nstalacidns eléctricas nas vivendas. Potencia. Dispositivos de proteccion.

= Valoracion critica dos efectos do uso da enerxia eléctrica sobre o ambiente: xeracién e transporte de
enerxia eléctrica. Emprego de enerxias renovables.

= Desefio de circuitos que cumpran unha funcidén predeterminada, realizacién da montaxe, nas
condicions de seguridade apropiadas e utilizacién de simuladores para a comprobacidn previa do seu
funcionamento.

Bloque 8. Tecnoloxias da comunicacidn. Internet

= Estrutura e funcionamento da internet. Dispositivos de comunicacidn. Servizos da internet.

= Ferramentas e aplicacions basicas para a procura, descarga, intercambio e publicacion de
informacion.

= Actitude critica e responsable cara & propiedade intelectual e & distribucién dos contidos e da
informacion en xeral. Licenzas de uso e distribucion do software.

Para a avaliacion da actitude teranse en conta os seguintes apartados:

Actitude

Esforzo e interese pola materia

Respecto polas normas de seguridade, mantemento e uso da aula-taller

Traballo en equipo e respecto polos companeiros

Asistencia e puntualidade

Criterios de avaliacion

1. Resolver problemas tecnoldxicos identificando os condicionantes, empregando os coiiecementos
precisos, propofendo solucidns variadas e desenvolvendo a mais axeitada nun contexto de traballo
colectivo, e empregando adecuadamente os recursos de expresion e comunicacion.

Con este criterio tratase de avaliar o cofiecemento do alumnado sobre a actividade técnica. Esta

capacidade concrétase na elaboracién dun plan de traballo para executar un proxecto técnico:
conxunto de documentos cunha orde ldxica de operacidns, coa prevision de tempos e de recursos
materiais, con debuxos, calculos numéricos, orzamento, listaxes de pezas e explicaciéns. Avaliarase a
cooperacién e o traballo en equipo nun clima de tolerancia cara ds ideas e opinidns doutras persoas.
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Débese valorar, asi mesmo, o emprego dun vocabulario especifico e de modos de expresién
tecnicamente apropiados.

Realizar as operacidns técnicas previstas nun plan de traballo utilizando os recursos materiais e
organizativos con criterios de economia, seguridade e respecto ao ambiente e valorando as
condiciéns do contorno de traballo.

Preténdese avaliar a capacidade de construciéon do alumnado, seguindo a orde marcada no plan de

traballo. As pautas para acadar o grao de desenvolvemento fixado son: o coidado no uso de
ferramentas, de maquinas e de instrumentos, o aproveitamento de materiais, o uso de elementos
reciclados e o traballo respectando as normas de seguridade e saude. O grao de acabamento debe
manterse dentro de marxes dimensionais e estéticas aceptables.

Identificar e conectar componentes fisicos dun ordenador e outros dispositivos periféricos e
explicar o seu funcionamento. Manexar o contorno grafico dos sistemas operativos como interface
de comunicacién coa maquina.

Buscase valorar a adquisicion das habilidades necesarias para administrar un sistema informatico

persoal. As alumnas e os alumnos han ser capaces de conectar dispositivos externos e
interconectalos con outros sistemas, personalizar os contornos graficos, xestionar os diferentes tipos
de documentos almacenando e recuperando a informacién en diferentes soportes. Deberan, asi
mesmo, realizar as tarefas bdsicas de instalacidon de aplicaciéns, mantemento e actualizaciéon que
mantefian o sistema nun nivel de seguridade e rendemento.

Describir propiedades bdasicas de materiais técnicos e as stias variedades comerciais: madeira e
metais. Identificalos en aplicaciéns comuns e empregar técnicas bdsicas de conformacién, union e
acabado.

Con este criterio bulscase avaliar o grao de cofiecemento das propiedades mecanicas, eléctricas e

térmicas dos materiais empregados nos proxectos. Relacionar estas propiedades coa aplicacion de
cada material na fabricacion de obxectos comuns, asi como cofiecer e utilizar adecuadamente as
técnicas de conformacién, unién e acabamento empregadas no seu proceso construtivo, mantendo
criterios de tolerancia dimensional e seguridade.

Representar mediante vistas e perspectivas obxectos e sistemas técnicos sinxelos, aplicando
criterios de normalizacién.
Tratase de valorar a capacidade dos alumnos e das alumnas para representar obxectos e sistemas

técnicos en proxeccidn diédrica -alzado, planta e perfil, asi como, a obtencidn da sua perspectiva-,
como ferramenta no desenvolvemento de proxectos técnicos. Preténdese avaliar a adquisicién de
destrezas para a sua realizacidon tanto a man alzada, como mediante instrumentos de debuxo e
aplicaciéns de desefio grafico por ordenador. Para iso deberdn seguirse os criterios normalizados de
acoutamento e escala.

Elaborar, almacenar e recuperar documentos en soporte electronico que incorporen informacion
textual e grafica.
Preténdense avaliar as habilidades basicas para a realizacion de documentos que integren

informacion textual, imaxes e graficos utilizando, por exemplo, follas de cdlculo e procesadores de
texto. Para logralo aplicaranse os procedementos e funcionalidades propias de cada aplicacién para
obter documentos progresivamente mais complexos e de maior perfecciéon en canto a estruturacion
e presentacion, almacenandoos en soportes fisicos locais e remotos.

Analizar e describir nas estruturas do contorno os elementos resistentes e os esforzos aos que
estan sometidos.
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10.

Tratase de comprobar se o alumnado é quen de comprender a funcién dos elementos que constitien
as estruturas -trabes, piares, zapatas, tensores, arcos- e identificar os esforzos aos que estan
sometidos -traccidon, compresion e flexion- valorando o efecto destes esforzos sobre os elementos
estruturais dos prototipos fabricados na aula obradoiro.

Identificar, manexar e aplicar operadores mecdnicos encargados da transformacion e transmision
de movementos para desenar obxectos técnicos, explicando o funcionamento dos operadores no
conxunto e, se é o caso, calcular as relaciéns de transmision.

Preténdese avaliar o cofiecemento dos movementos empregados en maquinas: rectilineo, circular e

de vaivén. Cofiecer os mecanismos de transformacion e transmision de movementos, asi como a sua
funcién dentro do conxunto da mdaquina. O alumnado debe ser capaz de aplicar estes cofiecementos
para construir maquetas con diferentes operadores mecanicos e de realizar cdlculos para determinar
a relacién de transmisidn en sistemas de poleas e engrenaxes.

Desenar e simular circuitos coa simboloxia adecuada e montar circuitos formados por operadores
elementais, nos que se empreguen os efectos da enerxia eléctrica e a siia capacidade de conversion
noutras manifestacions enerxéticas, utilizando correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

A finalidade deste criterio é a de comprobar se as alumnas e os alumnos son conscientes da

importancia da enerxia eléctrica no ambito doméstico e industrial, asi como valorar o grao de
coflecemento e habilidade para desefiar e construir circuitos eléctricos. O alumnado debe adquirir
destrezas no manexo do polimetro. Isto implica determinar tensién, corrente, resistencia, potencia e
enerxia eléctrica, empregando os conceptos e principios de medida e calculo de magnitudes.

z

Acceder a internet para a utilizacion de servizos basicos: navegacion para a localizacion de
informacion, correo electrénico, comunicacién no grupo e publicacion de informacion.
Perséguese valorar o grao de cofiecemento dos conceptos e da terminoloxia referidos 4 navegacién

pola internet e a utilizacion eficiente dos buscadores para afianzar técnicas que lles permitan a
identificacion de obxectivos de busca, a localizacion de informacion relevante, o seu almacenamento,
a creacion de coleccidns de referencias de interese e a utilizacién de xestores de correo electrénico e
ferramentas desefiadas para a comunicacion de grupo.

2.3.5. ADQUISICION DE COMPETENCIAS BASICAS

A materia de Tecnoloxias | contrible a adquisicién de competencias basicas do seguinte xeito:

COMPETENCIA NO TRATAMENTO DA INFORMACION E COMPETENCIA DIXITAL

Esta competencia pédese adquirir nesta materia mediante o uso das tecnoloxias da informacion e a
comunicacién, especialmente no que se refire 4 localizacién, procesamento, elaboracion,
almacenamento e presentacién da informacioén.

COMPETENCIA NO CONECEMENTO E A INTERACCION CO MUNDO FiSICO

Esta competencia adquirese nesta materia mediante o cofiecemento e a comprensién de obxectos,
procesos, sistemas e contornos tecnolodxicos, e a través do desenvolvemento de destrezas e
habilidades técnicas para manipular obxectos. Ese cofiecemento dos obxectos e do proceso en que se
insire a sua fabricacion permitiralle ao/4 alumno/a actuar para lograr un contorno mais saudable e
para consumir mais racionalmente.

COMPETENCIA NA AUTONOMIA E NA INICIATIVA PERSOAL

Esta competencia adquirese pola posta en practica da metodoloxia intrinseca desta materia para
abordar os problemas tecnoldxicos: formulacidn do problema, planificacion do proxecto, execucion,
avaliacidn, propostas de mellora... Da mesma forma, ese proceso permite desenvolver calidades
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persoais como a iniciativa, a superacién persoal, a perseveranza, a autonomia, a autocritica, a
autoestima...

=  COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
O desenvolvemento de estratexias de resolucion de problemas tecnoléxicos permitelle ao/a
alumno/a alcanzar esta competencia, asi como familiarizarse con habilidades cognitivas que lle
facilitan, en xeral, a aprendizaxe.

= COMPETENCIA SOCIAL E CIDADA
Esta competencia, no que ten de habilidade para as relacions humanas e de coflecemento da
sociedade, pode adquirirse mediante a forma en que se actua fronte aos problemas tecnolodxicos. A
expresion de ideas e razoamentos, a analise de formulaciéns diferentes as propias, a toma de
decisiéns mediante o didlogo e a negociacidn, a aceptacion doutras opiniéns, etc., son habilidades
sociais que transcenden ao uso do método cientifico e que son utilizadas en todos os ambitos
escolares, laborais e persoais. Asi mesmo, o cofiecemento da sociedade pode facerse desde a forma
en que o desenvolvemento tecnoldxico provoca cambios econdmicos e inflie nos cambios sociais.

= COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
Nesta materia, esta competencia alcanzase mediante a adquisicion dun vocabulario propio utilizado
na busca, na andlise, na seleccién, no resumo e na comunicacion da informacidn, @ que contriblen
tamén a lectura, a interpretacion e a redaccién de informes e documentos.

= COMPETENCIA MATEMATICA
Mediante o uso instrumental das ferramentas matematicas (medicidn e calculo de magnitudes, uso
de escalas, lectura e interpretacién de graficos, resolucion de problemas,...), esta competencia
permite que o alumnado comprobe a aplicabilidade real dos coflecementos matematicos na sua vida
diaria.

= COMPETENCIA CULTURAL E ARTISTICA
Esta competencia adquirese cando o/a alumno/a desenvolve a imaxinacién e a creatividade, e pon a
tecnoloxia ao servizo da creacidn artistica.

2.4. TECNOLOXIAS Il (3° ESO)
2.4.1. TEMPORALIZACION

Impartiranse 6 unidades didacticas, que son:

Unidade didactica Titulo

I Mecanismos

Il Técnicas de expresion grafica e comunicacion

1 Electricidade e Enerxia

v Plasticos e materiais de construcion
\Y, Informatica e Internet
\ Proceso de resolucién de problemas: Proxecto

Comezaremos a impartir a materia coa unidade didactica de mecanismos, que xunto a de técnicas de
expresion e comunicacidn (na que os alumnos faran a representacidén de pezas reais en sistema diédrico coa
aplicacion de desefno grafico por computador) compondran a primeira avaliacion. Na segunda avaliacién
abordaremos a unidade de electricidade e enerxia e remataremos con Informatica (aplicaciéns ofimaticas) e
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Internet. Na terceira avaliacidon estudiaremos os plasticos e materiais de construccidon e os alumnos faran un

proxecto en equipo dun sistema mecdanico con control eléctrico que integre de xeito practico os contidos

traballados ao longo do curso.

ik wn

ok wNR

2.4.2. OBXECTIVOS ESPECIFICOS
Unidade didactica |. Mecanismos

Identificar os mecanismos basicos de transmision e transformacion do movemento, asi como as suas
aplicacions.

Analizar o funcionamento de maquinas complexas a partir dos mecanismos que as compofien.
Calcular relacions de transmisién simples e compostas.

Utilizar simuladores informaticos para visualizar o funcionamento dos diferentes mecanismos.
Desefiar e fabricar maquetas de mecanismos simples e conxuntos de mecanismos de transmision e
de transformacion do movemento.

Valorar a importancia dos mecanismos no funcionamento de maquinas de uso cotian.

Unidade didactica Il. Técnicas de expresion e comunicacién: QCAD

Expresar ideas técnicas a través de graficos e debuxos, utilizando os sistemas de representacion
isométrico, cabaleira e diédrico.

Cofiecer o modo normalizado de utilizacién de lifias e cotas para aplicalo ao desefio e 4 comunicacién
de ideas na resolucién de problemas técnicos.

Debuxar e acotar unha peza industrial sinxela en sistema diédrico, utilizando un programa
informatico de desefio grafico en duas dimensidns.

Ser consciente da importancia do debuxo técnico como medio de expresién e comunicacion na

Tecnoloxia.

Unidade didactica Ill. Electricidade e Enerxia

Identificar os diferentes elementos que intervefien en circuitos eléctricos.

Diferenciar as caracteristicas da tension alterna senoidal da rede eléctrica e da tensién continua.
Calcular as magnitudes eléctricas bdsicas, potencia e enerxia, en circuitos eléctricos sinxelos.
Interpretar esquemas eléctricos e realizar montaxes a partir destes.

Medir co polimetro as magnitudes eléctricas basicas: V, | e R.

Analizar, desefiar, elaborar e manipular de forma segura materiais, obxectos e circuitos eléctricos
sinxelos.

Avaliar criticamente as distintas formas de xeracién de enerxia eléctrica.

Unidade didactica IV.Informatica e Internet

Identificar os elementos que constitien a arquitectura fisica do ordenador, asi como o
funcionamento e a sta funcion, a relacién co resto de compofientes e as formas de conectalos.
Dominar as funcidns principais dun sistema operativo: Windows e Linux.

Manexar as aplicacién ofimatica dun programa de presentacién de proxectos.

Cofiecer os servizos que ofrece a internet e as caracteristicas de cada un deles, como medio de
transmitir a informacion.

Asumir de forma critica e activa o avance e a aparicion de novas tecnoloxias, incorporandoas ao
quefacer cotian.
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Unidade didactica V.Plasticos e materiais de construcion

Identificar e clasificar os plasticos e materiais de construcién mais caracteristicos sinalando as suas
propiedades.

Analizar as técnicas de manipulacidn, conformacion e unidon dos materiais plasticos e as suas
aplicacions.

Ser consciente do problema medioambiental que ocasiona o vertido dos pldsticos e dos materiais de
construcién, e dos beneficios da reciclaxe e dos habitos de consumo que aforran materias primas.

Unidade didactica VI.Proceso de resolucidon de problemas: Proxecto

Planificar, desefiar e fabricar traballando en equipo un sistema mecanico con control eléctrico que
simule unha aplicacion real, utilizando os operadores mecanicos e eléctricos analizados na clase.
Respectar as normas de seguridade e hixiene e as de uso e conservacion das ferramentas, materiais e
equipos informaticos do taller.

Actuar de forma dialogante, flexible e responsable no traballo en equipo, na busca de soluciéns, na

toma de decisidns e na execucién das tarefas encomendadas con actitude de esforzo, respecto,

cooperacion, tolerancia e solidariedade.

2.4.3. CONTIDOS

Presentamos unha relacidon dos contidos a tratar en cada unidade didactica:

Unidade didactica I. Mecanismos.

- Mecanismos de transmisién do movemento (polea, polipasto,
panca, rodas de friccidn, sistemas de poleas, engrenaxes, parafuso
sen fin, sistemas de engrenaxes). Constitucidon, funcionamento e
aplicaciéns.

- Mecanismos de transformacion do movemento (pifién-cremalleira,
parafuso-porca, manivela-torno, biela-manivela, cegofial, leva,
excéntrica). Constitucién, funcionamento e aplicacions.

- Mecanismos para dirixir e regular o movemento, de axustamento e
de acumulacién de enerxia. Constitucion, funcionamento e
aplicacidns.

- Lei da panca, momento de forzas e relacion de transmision.

- Andlise do funcionamento de maquinas
complexas, a partir dos mecanismos que
as compofien.

- Resolucion de problemas sinxelos e
calculo da relacién de transmision.

- Desefio e construcion de operadores
mecanicos sinxelos.

Unidade didactica Il. Técnicas de expresion
grafica e comunicacion

- Sistemas de representacion: Perspectiva cabaleira, | Realizacion de debuxos de vistas e perspectivas de
perspectiva isométrica e sistema diédrico. obxectos sinxelos a man alzada, co fin de comunicar un

- Acoutamento. Escalas.

traballo técnico.

- Debuxo e acoutamento de vistas de obxectos técnicos
sinxelos co programa informatico QCAD.
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Unidade didactica lll. Electricidade e Enerxia.

- Circuito eléctrico.Elementos. Corrente continua e alterna.

- Magnitudes eléctricas basicas. Lei de Ohm en circuitos
serie, paralelo e mixto. Potencia e Enerxia eléctrica.

- Comporientes eléctricos e electrdnicos: resistencias,
interruptores, relé, diodo, transistor.

- Electromagnetismo. Aplicacidns: electroiman, motor de
corrente continua, xerador (dinamo, alternador) e relé.

- Enerxia eléctrica: xeracion, transporte e distribucion.

- Fontes de enerxia renovables e non renovables. Centrais
eléctricas.

- Calculo de magnitudes eléctricas basicas,
potencia e enerxia en circuitos mixtos.

- Medicién co polimetro dixital das magnitudes
eléctricas basicas en c.c. e c.a.

- Montaxe de circuitos eléctricos sinxelos que
tefa aplicacion real a partir do seu esquema.

- Desefio de circuitos e simulacién do
funcionamento cunha aplicacion informatica:
Crocodrile Clips.

Unidade didactica IV. Informatica e Internet.

- Identificacidon das partes dun ordenador, asi como do seu
funcionamento e a sua funcidn no conxunto do sistema.

- Funcions e uso do sistema operativo.Windows e Linux.

- Programas ofimaticos: Procesador de texto, folla de célculo,
base de datos e desefio de presentacions.

- Servizos da internet: foros, grupos de noticias, chats.correo
electrdnico, blogs, wikis.

- Utilizacidn das funcions dun sistema operativo.
- Manexo dun programa de presentacions.

- Busca de informacién na internet. Foros, servizos
de noticias, correo electrénico, blogs, paxinas web,
paxinas wiki.

Unidade didactica V. Plasticos e materiais de
construcion.

- Os plasticos. Clasificaciéon. Propiedades. Aplicacions mais
caracteristicas.

- Técnicas de conformacidén, manipulacion e uniéon dos
materiais plasticos.

- Materiais de construcion: pétreos e ceramicos. Obtencion.
Clasificacion. Técnicas de conformacion. Propiedades
caracteristicas. Aplicacions.

- Manexo axeitado das ferramentas no traballo cos
plasticos.

- Seleccion e reutilizacion dos materiais plasticos de
refugallo na fabricacidon doutros obxectos sinxelos e
operadores nos proxectos da aula taller.

Paxina 20 de 67



Programacion do Departamento de Tecnoloxia Curso 2014-2015

Unidade didactica VI. Proceso de resolucion de problemas
tecnolodxicos: Proxecto.

- Proceso tecnoldxico e fases. - Planificacién e fabricacién seguindo o método de proxectos
traballando en equipo dun sistema mecanico con control
eléctrico que simule unha aplicacion real, , utilizando os
operadores mecanicos e eléctricos analizados na clase.

2.4.4. METODOLOXIA

A metodoloxia varia en cada unidade. Nas unidades de mecanismos e electricidade e enerxia as exposicions
(sempre partindo dos cofiecementos previos dos alumnos, fomentando a sua participacién e presentado
aplicaciéns reais dos contidos para asegurar a funcionalidade do aprendido,e acadar asi a motivacién do
alumnado) alternaranse con exercicios, practicas de simulacién por ordenador e anadlise de obxectos.

As unidades de técnicas de expresién e comunicacion e Informdtica e Internet terdn un caracter
inminentemente prdctico, tras unha breve exposicién inicial os alumnos traballardn coas diferentes
aplicaciéns informaticas para resolver no ordenador os diferentes problemas que plantexe.

Na terceira avaliaciébn na unidade de plasticos e materiais de construcién, a estratexia sera
fundamentalmente expositora e de andlise de obxectos, e remataremos o curso co proxecto final, que
englobara a maior parte dos contidos traballados ao longo do curso, e como é obvio seguiremos para a sua
execucién todas as fases da metodoloxia de proxectos.

2.4.5. AVALIACION: CONTIDOS MINIMOS E CRITERIOS DE AVALIACION E
CUALIFICACION

A avaliacion é continua e diferenciada,e valorarase o grao de adquisicion de competencias mediante os
seguintes criterios de cualificacién:

Asimilacién dos contidos e adquisicion de competencias Actitude

90% 10%

I I

- Exame. |

- Notas e observacidn diaria na clase.
- Planificaciéns individuais e de grupo. - Observacion diaria na clase.
- Fabricacidns.

- Resolucidn de exercicios

- Manexo dos programas informaticos.

A nota global calcularase a partir das notas obtidas nestes 2 bloques.
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As notas dos exames e dos proxectos ou traballos constituirdn a maior parte da nota, a porcentaxe de
valoracién dos exames sempre sera superior ou igual ao 50%.

Para obter a nota do seu grupo de traballo no taller, o/a alumno/a debera colaborar activamente co

desenrolo dos proxectos.

O cumprimento das normas bdsicas de seguridade e hixiene, e de mantemento do material e ferramentas do
taller son aspectos fundamentais para superar a materia. No traballo no taller, se un alumno/a pofie de xeito
intencionado en perigo a sua seguridade e/ou a dos seus compafieiros, ou ten unha falta grave ou reiterada
de coidado no traballo co material terd un 1 na avaliacién.

A nota global dos exames en cada trimeste debe ser superior a 3.5 para poder compensar coas outras
actividades.

Contidos minimos

- Identificacion dos principais |-  Planificacién e fabricacion |- Respecto das normas de

sistemas mecanicos
transmision e de transformacién
do movemento.

Elementos e magnitudes nun
circuito eléctrico.

Centrais xeradoras de enerxia:
Renovables e non renovables

Identificacion dos tipos de
plasticos e  materiais de
construccion mais
caracteristicos.

de traballando en equipo dun

sistema mecdnico con control
eléctrico que simule unha
aplicacion real, , utilizando os
operadores mecanicos e
eléctricos analizados na clase.

Calculo de relaciéons de
transmisiéns compostas.

Medicion e calculo das
magnitudes eléctricas basicas
nun circuito eléctrico sinxelo.

Manexo bdsico dun programa
ofimaticos de presentacions.

seguridade e hixiene no taller.

Respecto das normas de uso e
conservacion das ferramentas,
materiais e equipos informaticos
do taller.

e  Responsabilidade no
traballo en equipo.

Actitude de esforzo e afan de
superacion de si mesmo.

A nota final de xufio sera a media aritmética das tres avaliacions.

Para a avaliacion da actitude teranse en conta os seguintes apartados:

Actitude

Esforzo e interese pola materia

Respecto polas normas de seguridade, mantemento e uso da aula-taller

Traballo en equipo e respecto polos companeiros

Asistencia e puntualidade
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Criterios de avaliacion

Resolver problemas tecnoldxicos identificando os condicionantes, empregando os cofiecementos
precisos, propofendo solucidns variadas e desenvolvendo a mais axeitada nun contexto de traballo
colectivo, e empregando adecuadamente os recursos de expresién e comunicacion.

Con este criterio tratase de avaliar o cofiecemento do alumnado sobre a actividade técnica. Esta

capacidade concrétase na elaboracién dun plan de traballo para executar un proxecto técnico:
conxunto de documentos cunha orde ldxica de operacidns, coa prevision de tempos e de recursos
materiais, con debuxos, calculos numéricos, orzamento, listaxes de pezas e explicacions. Avaliarase a
cooperacién e o traballo en equipo nun clima de tolerancia cara das ideas e opinidns doutras persoas.
Débese valorar, asi mesmo, o emprego dun vocabulario especifico e de modos de expresidén
tecnicamente apropiados.

Realizar as operacidns técnicas previstas nun plan de traballo utilizando os recursos materiais e
organizativos con criterios de economia, seguridade e respecto ao ambiente e valorando as
condiciéons do contorno de traballo.

Preténdese avaliar a capacidade de construcién do alumnado, seguindo a orde marcada no plan de

traballo. As pautas para acadar o grao de desenvolvemento fixado son: o coidado no uso de
ferramentas, de mdaquinas e de instrumentos, o aproveitamento de materiais, o uso de elementos
reciclados e o traballo respectando as normas de seguridade e saude. O grao de acabamentodebe
manterse dentro de marxes dimensionaise estéticas aceptables.

Describir propiedades basicas de materiais técnicos e as stias variedades comerciais: materiais
plasticos, ceramicos e pétreos. Identificalos en aplicacions comuns e empregar técnicas basicas de
conformacion, unién e acabado.

Con este criterio bulscase avaliar o grao de cofiecementodas propiedades mecanicas, eléctricas e

térmicasdos materiais empregados nos proxectos. Relacionarestas propiedades coa aplicacién de
cada materialna fabricacion de obxectos comuns, asi como cofiecere utilizar adecuadamente as
técnicas de conformacion,unidon e acabamento empregadas no seu proceso construtivo,mantendo
criterios de tolerancia dimensional eseguridade.

Representar mediante vistas e perspectivas obxectos e sistemas técnicos sinxelos, aplicando
criterios de normalizacidn.
Tratase de valorar a capacidade dos alumnos e dasalumnas para representar obxectos e sistemas

técnicosen proxeccion diédrica -alzado, planta e perfil, asicomo, a obtencidon da sua perspectiva-,
como ferramentano desenvolvemento de proxectos técnicos. Preténdeseavaliar a adquisicion de
destrezas para a suUarealizacién tanto a man alzada, como mediante instrumentosde debuxo e
aplicaciéns de desefio grafico porordenador. Para iso deberan seguirse os criterios normalizadosde
acoutamento e escala.

Elaborar, almacenar e recuperar documentos en soporte electrénico que incorporen informacion
textual e grafica.
Preténdense avaliar as habilidades bdasicas para arealizacion de documentos que integren

informacidontextual, imaxes e graficos utilizando, por exemplo, presentacions, follasde calculo e
procesadores de texto. Para lograloaplicaranse os procedementos e funcionalidades propiasde cada
aplicaciéon para obter documentos progresivamentemais complexos e de maior perfeccién encanto a
estruturacion e presentacién, almacenandoosen soportes fisicos locais e remotos.
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6.

8.

Identificar, manexar e aplicar operadores mecdnicos encargados da transformacion e transmision
de movementos para desenar obxectos técnicos, explicando o funcionamento dos operadores no
conxunto e, se é o caso, calcular as relaciéns de transmision.

Preténdese avaliar o cofiecemento dos movementos empregados en maquinas: rectilineo, circular e

de vaivén. Cofiecer os mecanismos de transformacion e transmision de movementos, asi como a sua
funcion dentro do conxunto da maquina. O alumnado debe ser capaz de aplicar estes cofiecementos
para construir maquetas con diferentes operadores mecanicos e de realizar cdlculos para determinar
a relacidn de transmision en sistemas de poleas e engrenaxes.

Desefiar e simular circuitos coa simboloxia adecuada e montar circuitos formados por operadores
elementais, nos que se empreguen os efectos da enerxia eléctrica e a siia capacidade de conversion
noutras manifestacions enerxéticas, utilizando correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

7

A finalidade deste criterio é a de comprobar se as alumnas e os alumnos son conscientes da
importancia da enerxia eléctrica no ambito doméstico e industrial, asi como valorar o grao de
coflecemento e habilidade para desefiar e construir circuitos eléctricos. O alumnado debe adquirir
destrezas no manexo do polimetro. Isto implica determinar tensidn, corrente, resistencia, potencia e
enerxia eléctrica, empregando os conceptos e principios de medida e calculo de magnitudes.

Acceder a internet para a utilizacion de servizos bdsicos: navegacion para a localizacion de
informacion, correo electrénico, comunicacién no grupo e publicacién de informacion.
Perséguese valorar o grao de cofiecemento dos conceptose da terminoloxia referidos a navegacion

polainternet e a utilizacién eficiente dos buscadores paraafianzar técnicas que lles permitan a
identificacion deobxectivos de busca, a localizacion de informacidénrelevante, o seu almacenamento,
a creacion de coleccionsde referencias de interese e a utilizacién de xestoresde correo electrénico e
ferramentas desefiadaspara a comunicacién de grupo.

2.4.6. ADQUISICION DE COMPETENCIAS BASICAS

A adquisicién de competencias bdsicas da materia concreta de Tecnoloxias Il ven de profundizar nas xa

nomeadas en Tecnoloxias I:

COMPETENCIA NO TRATAMENTO DA INFORMACION E COMPETENCIA DIXITAL
Esta competencia pédese adquirir nesta materia mediante o uso das tecnoloxias da informacion e a

comunicacién, especialmente no que se refire a localizacion, procesamento, elaboracidn,
almacenamento e presentacién da informacion.

COMPETENCIA NO CONECEMENTO E A INTERACCION CO MUNDO FiSICO
Esta competencia adquirese nesta materia mediante o cofiecemento e a comprensidén de obxectos,

procesos, sistemas e contornos tecnoldxicos, e a través do desenvolvemento de destrezas e
habilidades técnicas para manipular obxectos. Ese cofiecemento dos obxectos e do proceso en que se
insire a sua fabricacion permitiralle ao/d alumno/a actuar para lograr un contorno mais saudable e
para consumir mais racionalmente.

COMPETENCIA NA AUTONOMIA E NA INICIATIVA PERSOAL
Esta competencia adquirese pola posta en practica da metodoloxia intrinseca desta materia para

abordar os problemas tecnoldxicos: formulacidon do problema, planificacion do proxecto, execucion,
avaliacion, propostas de mellora... Da mesma forma, ese proceso permite desenvolver calidades
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persoais como a iniciativa, a superacién persoal, a perseveranza, a autonomia, a autocritica, a
autoestima...

= COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
O desenvolvemento de estratexias de resolucion de problemas tecnoléxicos permitelle ao/a

alumno/a alcanzar esta competencia, asi como familiarizarse con habilidades cognitivas que lle
facilitan, en xeral, a aprendizaxe.

* COMPETENCIA SOCIAL E CIDADA
Esta competencia, no que ten de habilidade para as relacions humanas e de coflecemento da

sociedade, pode adquirirse mediante a forma en que se actua fronte aos problemas tecnolodxicos. A
expresién de ideas e razoamentos, a analise de formulaciéns diferentes as propias, a toma de
decisiéns mediante o didlogo e a negociacidn, a aceptacion doutras opiniéns, etc., son habilidades
sociais que transcenden ao uso do método cientifico e que son utilizadas en todos os dambitos
escolares, laborais e persoais. Asi mesmo, o cofiecemento da sociedade pode facerse desde a forma
en que o desenvolvemento tecnoldxico provoca cambios econdmicos e inflie nos cambios sociais.

= COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
Nesta materia, esta competencia alcanzase mediante a adquisicion dun vocabulario propio utilizado

na busca, na analise, na seleccién, no resumo e na comunicacidn da informacidn, a que contribden
tamén a lectura, a interpretacion e a redaccion de informes e documentos.

* COMPETENCIA MATEMATICA
Mediante o uso instrumental das ferramentas matematicas (medicidn e calculo de magnitudes, uso

de escalas, lectura e interpretacién de graficos, resolucion de problemas,...), esta competencia
permite que o alumnado comprobe a aplicabilidade real dos cofiecementos matematicos na sua vida
diaria.

= COMPETENCIA CULTURAL E ARTISTICA
Esta competencia adquirese cando o/a alumno/a desenvolve a imaxinacién e a creatividade, e pon a

tecnoloxia ao servizo da creacidn artistica.

2.5. TECNOLOXIiA(4° ESO)
2.5.1. TEMPORALIZACION

Impartiranse 5 unidades diddcticas en lengua inglesa e casteldn, que son:

Unidade didactica Titulo
I Electricidade-Electrdnica. Introduccion

a Electrdnica Dixital

Il Control e Robdtica. Pneumatica — Hidraulica.

1] Tecnoloxia e Sociedade

v Tecnoloxias da Comunicacion

V As instalaciéns na vivenda
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Comezaremos a impartir a materia introducindo a Electrénica Dixital, coa que os alumnos realizardn

montaxes de circuitos dixitais sinxelos en placas de proba pero sempre con aplicaciéns reais (sumadora,

detector de numeros primos,...), a continuacidn repasaremos 0s conceptos bdasicos de Electricidade

necesarios para iniciarse na Electrénica Analdxica na segunda avaliacion, nesta unidade aproveitando os

coflecementos adquiridos levaremos a cabo un proxecto de fabricacién dun sistema de control en lazo

pechado. Na terceira avaliacidon trataremos os aspectos bdsicos da Pneumatica e a Hidraulica, xa que a

maioria dos robots industriais traballan con este tipo de enerxia e realizaremos simulaciéon do funcionamento

de circuitos pneumadticos cos ordenadores do taller. Estas unidades son a base central do curso que

remataramos con tres unidades mais breves relacionadas con Tecnoloxia e Sociedade, as Tecnoloxias da

Comunicacion e as instalacions en vivendas . A distribucidon temporal aproximada da materia é a seguinte:

Unidade didactica Periodo
I 18 Setembro - 23Xaneiro
Il 24 Xaneiro — 26 Abril
I 29Abril — 16 Maio
v 20 Maio — 5 Xufio
Vv 6 Xufio — 21 Xufio

Paralelamente a estas unidades didacticas trataranse contidos xerais como: Método de proxectos, Andlise de
obxectos técnicos, Seguridade e Hixiene no traballo, Técnicas de organizacidon e xestion, ferramentas e
materiais.

1*

2*

3*

4%
5*

1*

2*
3*

4%
5*
6*
7*

8*

2.5.2. OBXECTIVOS ESPECIFICOS

Unidade didactica |. Electricidade-Electrénica. Introduccion a Electrénica Dixital

Calcular os valores de intensidade de corrente, resistencia e voltaxe que hai en calqueira punto dun
circuito mediante a Lei de Ohm, interpretar o funcionamento do circuito a partir dos mesmos e medir
estes valores co polimetro dixital.

Identificar os elementos basicos da Electrdnica Dixital.

Desefiar (utilizando o diagrama de Karnaugh) e montar nunha placa de proba un circuito dixital
combinacional sinxelo que de resposta a unha aplicacién practica.

Montar unha sumadora dixital.

Simular o funcionamiento dun circuito dixital cun programa informatico.

Unidade didactica Il. Control e Robética. Pneumatica — Hidraulica

Identificar e analizar os diferentes elementos que intervefien en circuitos eléctricos e electrénicos
sinxelos: Pilas, resistencias (fixas, varidbeis, LDR, NTC), interruptores, relés, diodos, LED, transistor,
condensadores,...).

Montar e analizar un circuito electrdnico sinxelo a partir do seu esquema.

Construir seguindo o método de proxectos un sistema de control eléctrico-electrénico sinxelo nunha
aplicacion decidida polo alumno/a e posteriormente realizar o control por ordenador.

Identificar os sensores mais habituais utilizados nos robots na percepcién do entorno.

Identificar os diferentes elementos que compofien un sistema pneumatico ou hidraulico.

Analizar o funcionamento dun circuito pneumatico ou hidraulico a partir do esquema do mesmo.
Recofiecer cando se debe aplicar un sistema hidraulico o un pneumatico e sinalar as principais
vantaxes e inconvenientes dos mesmos.

Simular circuitos pneumaticos sinxelos co programa Pneusimn ou fluidsim.

Paxina 26 de 67



Programacion do Departamento de Tecnoloxia Curso 2014-2015

9*

1*

2*

1*

2*

1*

2*
3*

4%
5*

Ser consciente dos cambios que provoca na sociedade actual (traballo, tempo de lecer, ...) a
proliferaciéon dos sistemas de control e os robots e analizar con espirito critico as vantaxes e
problemas dos mesmos.

Unidade didactica Ill. Tecnoloxia e Sociedade

Identificar as fases histéricas fundamentais no desenrolo tecnoldxico e os seus inventos mais
caracteristicos.
Analizar a influencia Tecnoloxia-Sociedade na actualidade e 6 longo da historia.

Unidade didactica IV.Tecnoloxias da Comunicacion

Describir esquematicamente o funcionamento dos sistemas de comunicacion inaldmbrica e via
satélite.
Montar unha radio de AM sinxela ou un teléfono alambrico a partir do seu esquema eléctrico.

Unidade didactica V.As Instalacidons na vivenda

Identificar e describir o funcionamento dos elementos mais importantes das instalaciéns basicas da
vivenda.

Realizar planos e esquemas técnicos razoando o desefio das instalaciéns.

Valorar a importancia do uso axeitado das instalacidons desde o punto de vista da seguridade e o
impacto ambiental.

Analizar a seguridade e o aforro enerxético das instalacions.

Identificar as caracteristicas da arquitectura bioclimatica e de domética da vivenda.

2.5.3. CONTIDOS

Presentamos unha relacion dos contidos a tratar en cada unidade didactica:

Unidade didactica I. Electricidade-Electrdnica.

Introduccion a Electrénica Dixital.

- Loxica digital. Portas ldxicas. Display - Transformacién dun nimero decimal en binario e viceversa.

- Diagramas de karnugh. - Desefio e montaxe dun circuito combinacional sinxelo para unha

- Magnitudes eléctricas fundamentais. Lei de

Ohm.

aplicacion practica real.
- Montaxe dunha sumadora — restadora dixital.

- Simulacién do funcionamento dun circuito dixital co programa
easysim.

- Medicién de V,I,R co polimetro.

- Analise e montaxe de circuitos eléctricos-electrénicos sinxelos.
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Unidade didactica Il. Control e Robética.
Pneumatica — Hidraulica.

- Compoiientes eléctricos — electrdénicos: Relé, transistor,
condensador. Sensores electrénicos.

- Arquitectura dun robot. Sensores.
- Presion .

- Elementos compofientes dos sistemas pneumaticos.
Aplicacidns caracteristicas.

- Elementos compofientes dos sistemas hidraulicos.
Aplicacidns caracteristicas.

- Fabricacion seguindo o método de proxectos dun
sistema de control en lazo pechado sobre unha aplicacion
real por ordenador.

- Analise dos sistemas de control por bloques: entrada,
proceso e saida.

- Analise dun sistema pneumatico ou hidraulico sinxelo.

- Simulaciéon dun sistema pneumatico sinxelo e real co
programa Pneusim ou fluidsim.

Unidade didactica lll. Tecnoloxia e Sociedade

- Fases da evolucién histérica da Tecnoloxia: Inventos |- Andlise do funcionamento dos inventos mais
caracteristicos. caracteristicos 6 longo da historia.

Unidade didactica IV. Tecnoloxias da Comunicacion

- Comunicacion Inalambrica. - Andlise do funcionamento dos sistemas de

- Comunicacidn via satélite, telefonia mobil.

comunicacion mais habituais.

- Montaxe dunha radio AM ou un teléfono sinxelo a partir
do seu esquema eléctrico.

Unidade didactica V. As instalacidns na vivenda

- Instalacion eléctrica dun edificio e do interior da
vivenda.
- Grao de electrificacién, conexiéns, materiais e

dispositivos eléctricos.

- Circuitos interiores de auga, calefaccién e gas.

- Desefio de instalacidns utilizando a simboloxia axeitada.
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2.5.4. METODOLOXIA

A metodoloxia varia en cada unidade. Na unidade de Electricidade e Electrénica. Introduccion a Electrdnica
Dixital as exposicidns alternaranse con practicas motivantes para o alumno como pode ser a montase dunha
sumadora dixital.

Na unidade de Control e Robdtica. Pneumatica-Hidraulica.Os alumnos realizardn un proxecto de control
electrénico e introduciremos o control pneumatico con practicas como a simulacion de circuitos pneumaticos
por ordenador co programa Pneusim ou fluidsim, e o control por ordenador.

Coa evolucion historica da Tecnoloxia (tecnoloxia e sociedade) a estratexia serd fundamentalmente
expositora e de analise de obxectos, as Tecnoloxias da Comunicacion centraranse na andlise e montaxe de
circuitos e e para rematar o curso as instalaciéns na vivenda analizaremos o funcionamento das instalacidns
basicas e faremos practicas de desefio das mesmas.

Este ano impdrtese a materia de Tecnoloxia nunha seccidn bilinglie de lingua inglesa. A porcentaxe de
utilizacién do inglés ird aumentando progresivamente ao longo do curso.

2.5.5. AVALIACION: CONTIDOS MINIMOS E CRITERIOS DE AVALIACION E
CUALIFICACION

A avaliacién é continua e diferenciada, e a porcentaxe de valoracidn de cada bloque é a seguinte:

Asimilacion dos contidos e adquisicion de competencias Actitude
90% 10%
- Exame. - Observacion diaria na clase.

- Notas e observacidn diaria na clase.
- Planificaciéns individuais e de grupo.
- Fabricacidns.

- Elaboracién de traballos e exercicios.
- Simulaciéns no ordenador.

A nota global calcularase a partir das notas obtidas nestes 2 bloques. Tédalas avaliaciéns habera polo menos
dous exames sobre os conceptos e procedementos traballados na aula.

Para obter a nota do seu grupo de traballo no taller, o/a alumno/a debera colaborar activamente co

desenrolo dos proxectos.

O cumprimento das normas bdasicas de seguridade e hixiene, e de mantemento do material e ferramentas
do taller son aspectos fundamentais para superar a materia. No traballo no taller, se un alumno/a poiie de

xeito intencionado en perigo a sua seguridade e/ou a dos seus compafieiros terd un 1 na avaliacién.

A nota global dos exames debe ser superior a 3.5 para poder compensar cos outros bloques

(procedementos e actitudes).
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Contidos minimos

Minimizacién de circuitos

dixitais co diagrama de
Karnaugh.
Elementos bdsicos de

circuitos electronicos: Diodo
e o transistor.

Identificacion dos
componentes fundamentais
dos circuitos pneumaticos.
Aspectos basicos das
diferentes etapas de
desenvolvemento

Planificacion e fabricacién dun sistema
de control en lazo pechado sinxelo,
traballando en equipo, utilizando os
operadores eléctricos - electrénicos
(sensores) analizados na clase.

Desefio e montaxe dun circuito
electrénico dixital sinxelo e dunha
radio de galena.

Simulacién do funcionamento de
circuitos dixitais, analdxicos e
pneumaticos con programas

informaticos especificos.

Respecto das normas de
seguridade e hixiene no
taller.

Respecto das normas de uso
e conservacion das

ferramentas, materiais e
equipos informaticos do
taller.

Responsabilidade no traballo
en equipo.

Actitude de esforzo e afan de
superacion de si mesmo.

tecnoldxico &6 longo da
historia.

Ao longo do curso as porcentajes de valoracién dos exames e traballos practicos serdn postos en
cofiecemento dos alumnos previamente a cada avaliacién.

A nota final de xufio serd a media aritmética das tres avaliacidns.
No segundo exame de cada avaliacién entrara toda a materia cursada ao longo do curso.

Para a avaliacion da actitude teranse en conta os seguintes apartados:

Actitude

Esforzo e interese pola materia

Respecto polas normas de seguridade, mantemento e uso da aula-taller

Traballo en equipo e respecto polos companeiros

Asistencia e puntualidade

CRITERIOS DE AVALIACION DA MATERIA

1. Realizar operacions loxicas empregando a alxebra de Boole, relacionar formulacions Iéxicas con
procesos técnicos e resolver mediante portas l6xicas problemas tecnoldxicos sinxelos.
Con este criterio tratase de avaliar a capacidade de desefiar circuitos con portas loxicas para resolver

problemas sinxelos, empregando a alxebra de Boole para obter a funcion Iéxica simplificada que da
solucion ao problema. Valorarase o cofiecemento e uso da simboloxia e funcionamento das portas
|6xicas.

2. Analizar esquemas de circuitos electronicos, pneumadticos ou hidraulicos para describir o seu
funcionamento, os seus compofientes elementais e os principios fisicos nos que se basean e
realizar a montaxe de circuitos, previamente desefiados, con finalidade clara, introducindo
modificaciéns cun propésito determinado.

Preténdese avaliar a capacidade para comprender o funcionamento de circuitos electrdnicos,

analdxicos ou dixitais, e de circuitos pneumdticos sinxelos e intervir sobre eles para modificalos.
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Debense cofecer as caracteristicas e a funcion dos seus componentes bdsicos a partir da anadlise, a
simulacion e a montaxe de circuitos.

Cofiecer as principais aplicacidns das tecnologias electrénica, hidraulica e pneumatica e identificar
e describir as caracteristicas e o funcionamento deste tipo de sistemas. Utilizar con soltura a
simboloxia e a nomenclatura necesaria para representar circuitos coa finalidade de deseiar e
construir un circuito ou mecanismo capaz de resolver un problema cotian, utilizando enerxia
eléctrica, hidraulica ou pneumatica.

Hase avaliar a capacidade para desefar e construir sistemas electrénicos, hidraulicos ou pneumaticos

sinxelos. Para iso 0 alumnado ha ser capaz de analizar aplicacidns habituais electrénicas, hidraulicas e
pneumaticas, cofiecer os elementos que compofien estes sistemas, os seus simbolos e funcién.
Representar esquemas empregando a simboloxia e nomenclatura adecuada comprendendo os
principios fisicos de funcionamento.

Desefiar e construir un circuito ou mecanismo capaz de resolver un problema cotidn, utilizando as
tecnoloxias electrdénica, hidraulica ou pneumatica.
Tratese de comprobar se o alumnado é quen de analizar aplicaciéns habituais electrdnicas,

hidraulicas e pneumaticas e de relacionar as sUas caracteristicas coas condicidns nas que deben
traballar para poder desefiar, construir e conectar sistemas electrénicos, pneumaticos ou hidraulicos
sinxelos que resolvan problemas reais cotians, empregando correctamente a sua representacion
simbdlica.

Desenvolver un programa para controlar un sistema automatico ou un robot e o seu
funcionamento de forma auténoma en funcion da realimentacién que reciba del contorno.

Tratase de valorar se o alumnado é capaz de desenvolver, mediante linguaxes de programacién
simples, un programa que execute as instruciéns nun dispositivo técnico de fabricacidn propia ou
comercial.

Explicar a evolucion tecnoloxica ao longo da historia analizando obxectos técnicos e a sua relacion
co contorno, e valorando a stia repercusion na calidade de vida.
Con este criterio preténdese valorar a elaboracién de xuizos de valor fronte ao desenvolvemento

tecnolégico a partir da analise de obxectos técnicos. Tratase tamén de establecer a capacidade de
relacionar inventos e descubrimentos co contexto no que se desenvolven interpretando as

modificacidns tecnoldxicas, econdmicas e sociais en cada periodo histérico.

Analizar e describir os elementos e sistemas de comunicacion con e sen fios e os principios basicos
que rexen o seu funcionamento.
Preténdese valorar a comprensidon do principio de funcionamento dos sistemas de comunicacién

mediante a posta en practica de distintos dispositivos. Para iso hanse cofiecer os diferentes medios
de transmisién de informacion e as suas caracteristicas, tipos de sinais, elementos e procesos de
transmision, transformacion e proteccién da informacion.

Describir os elementos que compoien as distintas instalaciéns dunha vivenda e as normas que
regulan o seu desefio e utilizacion. Realizar deseiios sinxelos, empregando a simboloxia adecuada,
e montaxes de circuitos basicos, e valorar as condicidons que contribtien ao aforro enerxético, a
habitabilidade e 4 estética nunha vivenda.

Tratase de valorar a capacidade de interpretar e manexar simboloxia de instalaciéns eléctricas, de

calefaccién, aire acondicionado, comunicacidns, subministracion de auga e saneamento. Para iso
hanse poner de manifesto os cofiecementos sobre os elementos, normativa basica e as destrezas
para a montaxe e a comprobacion de instalacions sinxelas. O alumnado debe ser capaz tamén de
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analizar os elementos componentes das facturas das diferentes subministracidéns e conecer e aplicar
as técnicas actuais de aforro enerxético.

2.5.6. ADQUISICION DE COMPETENCIAS BASICAS

A materia de Tecnoloxia contrible na adquisicion das competencias basicas do seguinte xeito:

= COMPETENCIA NO TRATAMENTO DA INFORMACION E COMPETENCIA DIXITAL
Esta competencia pddese adquirir nesta materia mediante o uso das tecnoloxias da informacion e a

comunicacién, especialmente no que se refire non sé & localizacién, o procesamento, a elaboracién, o
almacenamento e a presentacion da informacidn, en diferentes formatos e en diferentes soportes,
sendn tamén 4 sua analise, sintese, comprension e aplicacion, sen esquecer a necesaria confianza no
uso dos ordenadores e na adquisicion de destrezas asociadas ao seu uso auténomo.

* COMPETENCIA NO CONECEMENTO E A INTERACCION CO MUNDO FiSICO
A esta competencia contrible esta materia, fundamentalmente en canto que proporciona destrezas e

cofiecementos para a comprension de obxectos, procesos, sistemas e contornas tecnoléxicas e para a
stia manipulacidn con precisidn e seguridade.

*= COMPETENCIA NA AUTONOMIA E INICIATIVA PERSOAL
Esta competencia adquirese debido a que a cambiante contorna tecnoldxica esixe unha permanente

adaptacion, é dicir, a adopcion de novos enfoques autonomos e creativos que permitan resolver
situacidns non previstas e cada vez mais complexas.

= COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
O desenvolvemento de estratexias para obter informacidn, transformala en cofiecemento e

comunicar as aprendizaxes convértese no aspecto mais relevante da forma na que esta materia
contrible & adquisicién desta competencia, é dicir, mediante a aplicacion do método de resolucion
de problemas.

* COMPETENCIA SOCIAL E CIDADA
No que ten de habilidade para as relaciéns humanas e de cofiecemento da sociedade, pode

adquirirse mediante a forma na que se actua fronte aos novos fluxos de informacién que permiten as
tecnoloxias informdticas. A expresion de ideas e razoamentos, a andlise de formulaciéns diferentes as
propias, a toma de decisions mediante o didlogo e a negociacion, a aceptacién doutras opinidns, etc.,
son habilidades sociais empregadas en todos os ambitos escolares, laborais e persoais. Asi mesmo, o
cofiecemento da sociedade pode facerse desde a forma na que o desenvolvemento tecnoldxico
provoca cambios econdmicos e inflie nos cambios sociais.

= COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
Nesta materia, esta competencia alcdnzase mediante a adquisicién dun vocabulario propio utilizado

na procura, o analise, a seleccidn, o resumo e a comunicacidon da informacién, & que contriblen
tamén a lectura, a interpretacion e a redaccion de informes e documentos.

= COMPETENCIA MATEMATICA
Esta materia contribue 4 adquisicién desta competencia mediante as destrezas no uso de ferramentas

matematicas e de aplicacidns informaticas (uso de follas de célculo, por exemplo) que poden ser
aplicadas na resolucion de problemas.

Paxina 32 de 67



Programacion do Departamento de Tecnoloxia Curso 2014-2015

2.6.PROCEDEMENTOS PARA A REALIZACION DA AVALIACION INICIAL

A avaliacidn inicial na ESO realizarase seguindo un dos seguintes procedementos :
* Realizacion dunha proba ou exame inicial

* Observacion participativa

2.7.PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Respondendo 6 que avaliar, os nosos indicadores de avaliacidon vefien marcados polos obxectivos xerais da

materia e polos obxectivos especificos que se sinalan na programacién de
cada curso, esi como o grao de adquisicion das competencias bdsicas. No traballo diario avaliarase a

realizacién dos exercicios, practicas, o caderno e a actitude na aula, mentres que no taller avaliaranse tanto
aos grupos como a cada compoiente individualmente e teranse en conta os seguintes aspectos:
Planificacidn, croquis técnicos, traballo en equipo, creatividade, fabricacidn, presentacién final, respecto das
normas de seguridade e hixiene e de mantemento das ferramentas.

Non se valorara a nota do grupo, se o alumno non participou minimamente no desenvolvemento do
proxecto.

O cardcter continuo da avaliacidn esixe un proceso para cada unidade no que podemossinalar:

a) Avaliacion inicial
As preguntas realizadas 6 comezo da exposicién inicial e durante a mesma, permitiranos detectar os

cofiecementos previos dos alumnos e modificar conforme a realidade
detectada a unidade.

b) Avaliacién procesual
A observacién do desenvolvemento das diferentes actividades(proxectos, practicas, traballos, cadernos de

clase,..), durante as que se mantera unha relacién e comunicacién continua cos alumnos permitiranos
readaptar continuamente o proceso para acadar os obxectivos marcados.

c) Avaliacidn final
A realizacidon dun exame 6 final da unidade e a andlise de tddalas actividades desenvolvidas daranos

informacion suficiente para determinar se acadamos os obxectivos. Despois da analise detallado do traballo
no taller e dos exercicios realizados e o exame é interesante adicar unha clase a corrixir as principais
deficiencias observadas e a recalcar os contidos principais.

2.8. ATENCION A DIVERSIDADE:GRUPOS DE DIVERSIFICACION.

A Tecnoloxia é a asignatura idénea para traballar con alumnos que presentan carencias en aspectos
fundamentais como a expresidn escrita, a convivencia e traballo cos compafieiros, a autoestima, a vision
espacial e o calculo matematico. Para isto adecuaranse as agrupacién a hora do desenvolvemento dos
proxectos en equipo, graduarase o nivel de dificultade de determinadas actividades e se fose necesario en
colaboracion co Departamento de Orientacion, realizaranse adaptacions curriculares significativas
individualmente para cada alumno con problemas.
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Dende o Departamento de Tecnoloxia pretendese colaborar o mdximo posible no desenvolvemento do
Programa de Diversificacion Curricular e atender tddalas necesidades que presente o Departamento de
Orientacion.

Contidos 32-42 ESO PDC

Os contidos impartidos en 32 ESO PDC seran os contidos basicos de 32 de ESO pero seran impartidos
dun xeito mais practico dacordo co que aparece no DOG do 21 de agosto do 2007. Isto serd posible gracias a
gue temos unha hora semanal mais, é dicir tres horas semanais en vez de duas.

Do mesmo xeito en 42 de ESO PDC os contidos seran os basicos de 42 de ESO, impartidos dun xeito mais
practico e adaptado as dificultades que presentan estes alumnos.

2.9.INTERRELACION CON OUTRAS MATERIAS

A materia de Tecnoloxia recolle, utiliza e complementase con contidos e habilidades adquiridas en outras
materias, como por exemplo:

Educacién Plastica e Visual

Contidos como os sistemas de representacidn, as normas de acotacion ou a utilizacion do color son
elementos imprescindibles para a realizacion e a mellora da forza comunicativa dos debuxos dos proxectos no
taller.

Ciencias da Natureza

Os principios da Fisica e da Quimica son as bases das que parte a Tecnoloxia polo que serdn contidos
fundamentais nas exposiciéns didacticas. A isto Unese o factor medioambiental que hai que considerar en
todo proceso e producto tecnoléxico.

Lingua Galega e Castela

A hora da realizacién dos informes e das memorias dos proxectos traballarase a redaccién dos mesmos. En
ditos informes e nos exames corrixirase as faltas de ortografia e en colaboracién cos profesores de lingua
trataremos arranxar estas deficiencias.

Ciencias Sociais

A andlise da evolucidn histdrica das estructuras ou dos sistemas mecanicos dende a prehistoria ata os nosos
dias é un dos recursos a utilizar para a exposicidén inicial destas unidades. A andlise da influencia do
desenvolvemento tecnoléxico na sociedade e viceversa é un dos contidos mais importantes desta asignatura.

Matematicas

O cdlculo é un elemento clave na resolucién de problemas numéricos relacionados principalmente con
estructuras, sistemas mecanicos ou electricidade-electrdnica.

Inglés

Moito vocabulario tecnoldxico é informatico estd en lingua inglesa, e este ano imos desenvolver unha seccién
bilinglie en inglés en 42 de ESO.

Paxina 34 de 67



Programacion do Departamento de Tecnoloxia Curso 2014-2015

3. INFORMATICA
3.1. TEMPORALIZACION

Impartiranse as 12 unidades didacticas seguintes con esta distribucion:

Unidade Diddctica

I Sistemas operativos

Il Redes informaticas

Il O procesador de textos

v A folla de célculo

\Y% Presentacidns con diapositivas

Adquisicién e tratamento de texto e imaxe

VI
fixa

VI Captura e tratamento de son
VI ,

| Captura e tratamento de video
IX Internet e correo electrdnico
X Publicacion en Internet

Xl Internet e redes sociais

XIl Desefio de paxinas web

3.2.OBXECTIVOS XERAIS

O ensino da Informatica na etapa da Educacidon Secundaria Obrigatoria, contribuird a desenvolver nos
alumnos e nas alumnas as capacidades seguintes:

1. Utilizar os servizos telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre outros
aspectos, coa formacion, o lecer, a insercion laboral, a administracion, a salide ou o comercio,
valorando en que medida cobren estasnecesidades e se o fan de forma apropiada.

2. Buscar e seleccionar recursos dispoiibles na rede para incorporalos as suas propias producions,
valorando a importancia do respecto 4 propiedade intelectual e a conveniencia de recorrer a fontes
gue autoricen expresamente a sua utilizacion.

3. Coniiecer e utilizar as ferramentas para integrarse en redes sociais, achegando as slas competencias
ao seu crecemento e adoptando as actitudes de respecto, participacion, esforzo e colaboraciéon que
posibiliten a creacién de produciéns colectivas.

4. Utilizar periféricos para capturar e digitalizar imaxes, textos e sons e manexar as funcionalidades
principais dos programas de tratamento dixital da imaxe fixa, do son e da imaxe en movemento e a
sua integracién para crear pequenas produciéns multimedia con finalidade expresiva, comunicativa
ou ilustrativa.
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5.

Integrar a informacidn textual, numérica e grafica para construir e expresar unidades complexas de
coflecemento en forma de presentacidons electrdnicas, aplicdndoas en modo local, para apoiar un
discurso ou, en modo remoto, como sintese ou guién que facilite a difusién de unidades de
cofiecemento elaboradas.

Integrar a informacion textual, numérica e grafica obtida de calquera fonte para elaborar contidos
propios e publicalos na web, utilizando medios que posibiliten a interaccion (formularios, enquisas,
bitdcoras, etc.) e formatos que faciliten a inclusién de elementos multimedia decidindo a forma en
gue se pofien a disposicién do resto de persoas usuarias.

Cofiecer e valorar o sentido e a repercusién social das diversas alternativas existentes para compartir
os contidos publicados na web e aplicalos cando se difundan as producidns propias.

Comprender a importancia de reforzar as condutas de seguridade activa e pasiva que posibiliten a
pro teccion dos datos e a persoal nas interaccidns na internet.

Cofiecer os paquetes de aplicaciéns en rede, os sistemas de almacenamento remotos e os posibles
sistemas operativos na internet que faciliten a sia mobilidade e a independencia dun equipamento
localizado espacialmente.

3.3.METODOLOXIA

Tras a deteccién de cofiecementos previos, a estratexia para comezar a impartir os temas sera expositora, coa

explicacién dos aspectos tedricos fundamentais de cada unidade e a realizacion dunhas practicas sinxelas

polos alumnos para asimilar os contidos. Tras esta fase inicial a metodoloxia serd inminentemente practica, os

alumnos levaran a cabo unhas actividades mais complexas e globais con aplicacién reais nas que utilizarano

aprendido previamente.

Nos grupos numerosos, nos que non sexa posible que um alumno tefia un ordenador, en cada ordenador

traballardn dous alumnos formando un equipo.

Cando se observe na deteccién de cofiecementos previos que algun grupo xa ten un nivel medio-avanzado do

tema, se lles plantexara actividades de mais nivel que o resto da clase para non perder a sia motivacion.

3.4.0BXECTIVOS E CONTIDOS DAS UNIDADES

UNIDADE DIDACTICA 1: Sistemas operativos

OBXECTIVOS

e Identificar as funciéns principais dun sistema operativo.

e Dominar as operacions que poden realizarse dende o panel de control.

e Diferenciar entre arquivos e cartafois e a sta administracién, creacion e eliminacion.
e Buscar arquivos e cartafois dentro dun ordenador.

e Manexar as ferramentas do sistema e as suas utilidades.

CONTIDOS

e Conceptos basicos

% Usuarios
Iniciar sesion
e O escritorio

«+ Barra de tarefas

+»* Iconos

«+» Botdn de inicio

0’0
R/
0.0
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L)

% Ventas

% Arquivos e cartafois
X3

*

7

*

X/

L)

O meu PC
A Papelera de reciclaje
« Apantalla
¢ O mend Inicio
%+ Panel de control
A Axuda
Buscar
Executar
Pechar sesidn
Apagar equipo
e Os accesorios de Windows
++» Explorador de Windows
% Paint
% Accesibilidad
+* O bloc de notas
+* Ferramentas de sistema
%+ A Calculadora

¢ Bloc de notas e creacion de cartafois e documentos

K/
*

X3

S

X3

S

X3

S

X3

8

X3

%

LINUX UNIDADE DIDACTICA 2: Redes intormdticas
OBXECTIVOS

e Montar, traballar e compartir recursos nunha rede LAN.

e Entender a nomenclatura basica de configuracion de redes.

e Configurar unha rede para acceso a Internet.

e Diferenciar que é unha IP dindmica e estdtica e publica e privada.

CONTIDOS

e Redes informaticas
«+ Conceptos
«» ou Recursos compartidos
» Clasificacion das redes
e Configuracion da rede
+»+ Configuracién do protocolo TCP/IP
*  Grupo de traballo
e Compartir cartafois
e Redes inaldmbricas
% Infrarrojos
e WiFi
e Bluetooth

*0

>

L)

L)

UNIDADE DIDACTICA 3: O procesador de textos

OBXECTIVOS

e Identificar as funciéns das principais barras de ferramentas dun procesador de textos.
e Configurar documentos e utilizar a vista preliminar.
e Dar formato a un texto.
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X3

*

X3

%

X3

A

X3

S

X3

%

X3

8

53

8

K/
0‘0

Crear taboas con distintos formatos.
Usar tabulaciéns e vifietas.
CONTIDOS
Funciéns bdasicas
+*» O acceso ao programa

@

< Barras de ferramentas
+» Operacidns esenciais
Formato de un texto
Seleccion

Fonte

Caracteres especiais

Copiar, cortar e pegar
Alineacion de parrafos
Sangrias

Taboas

Insercion de imaxe
Tabulaciones

Numeracioén e vifietas
Formato e taboas

UNIDADE DIDACTICA 4: A folla de cdlculo

OBXECTIVOS
Entender o concepto de libro, folla, celdas e rango.
Dar formato as celdas.
Crear graficos de diferentes tipos.
Manexar as funcidns basicas dunha folla de célculo.
CONTIDOS

Operacidns bdasicas

% Introducidn

R/

++» O acceso ao programa

«+ Barra de ferramentas e menus
< Aaxuda

Conceptos esenciais

Nomenclatura

Referencias a celdas

Formatos en Excel

Ancho de filas e columnas

Configuracién de péxina

Impresién

Practicas con operacidns basicas e formato

Funcidns basicas e graficos

Funciéns bdasicas

Graficos

Funcidns estatisticas

Operacions en Excel

UNIDADE DIDACTICA 5: Presentacions con diapositivas

OBXECTIVOS

Decidir o tipo de presentacidn en funcidn do obxectivo que se pretenda acadar.

Animar as presentacions con imaxes, transicions e sons.
Comunicar ideas con sencillez e efectividad mediante diapositivas.
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X3

¢

X3

S

X
<
3
o

®
*

X3

8

53

8

X3

¢

e

*

DS

X3

8

CONTIDOS
*  Funcions basicas
+ 0O acceso ao programa
< Menu Arquivo
* Traballo co PowerPoint
Cuadricula e guias
Efectos de animacion aplicados a texto e obxectos
*  Funciéns avanzadas
Transicién de diapositiva
Hipervinculos
Botdns de accién
Insercidn de sons nunha presentacion
Musica nunha presentacion
* Presentacion
e Presentacidn con Impress
Creacién dunha presentacién
Configuracién de fondos distintos
Animacion personalizada
Transicién da diapositiva

UNIDADE DIDACTICA 6: Adquisicion e tratamento de texto e imaxe fixa

OBXECTIVOS

e Dixitalizar texto e imaxes.

e Dominar un programa de edicidon de imaxes.

e Obter unha imaxe dende unha Webcam e outras fontes.

* Manexar un programa OCR.

* Manexar o cambio de aparencia dunha imaxe dixital.
CONTIDOS

e Oescaner
e Captura de texto
e Captura de imaxe
% Introducion, editores de imaxe e tipos de imaxe
Captura de pantalla
Captura de imaxes da Web
Captura de imaxe desde un escaner
Captura de imaxe desde outros dispositivos
e Edicién e modificacion de imaxes
++ Fiestra de Paint
+* Ferramentas de Paint
e (Captura e edicidn de imaxes
e Edicién de imaxes con outros programas
Edicion de imaxes dixitais con software libre. GIMP
A aparencia de GIMP

UNIDADE DIDACTICA 7: Captura e tratamento de son

*,

X3

S

X3

S

X3

%

X3

8

OBXECTIVOS

* Gravar e editar a nosa propia voz.
e Dominar as funciéns bdsicas do reproductor multimedia Windows Media Pla-yer.
e Editar, reproducir, converter e comprimir arquivos de audio.
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53

8

K/
0‘0

X3

8

X3

¢

CONTIDOS

O son
%+ Son analdxico e dixital
«» Formatos mais comuns de audio dixital
A grabadora de sons de Windows
Windows Media Player como reproductor de audio
Fiestra de reproducién de Windows Media Player
Copia de musica
Audio dixital
«+ Editores, conversores e compresores de audio
Nero Wave Editor
WinAmp
Real Player
CDex

Audacity

X3

S

X3

S

X3

S

X3

8

X3

%

UNIDADE DIDACTICA 8: Captura e tratamento de video
OBXECTIVOS

Identificar as diferenzas entre video analdxico e dixital.

Capturar, editar, modificar e converter video.

Facer creacidons de video propias con Windows Movie Maker.
CONTIDOS

Video analdxico dixital

% Concepto

++ Captura de video
Contenedores multimedia. Codecs
Edicidn video
Windows Movie Maker
Reproducion e conversion de video
Reproducion
Conversion de video
Video dixital

++» Conversores de video

UNIDADE DIDACTICA 9: Internet e correo electronico
OBXECTIVOS

Manexar os navegadores e buscadores da Internet.

Configurar as contas de correo con Outlook Express.

Adxuntar arquivos ao correo.

Manexar os grupos de noticias.

Implantar medidas de seguridade nos nosos equipos.
CONTIDOS

Conceptos basicos

«* Conexiodn a Internet
«» Usos de Internet

Paxina 40 de 67



Programacion do Departamento de Tecnoloxia Curso 2014-2015

@

< As direccions web
¢ O navegador
e O correo electrénico
< Utilizacidn do correo mediante a Web
* Procura en Internet
e Qutros usos de Internet
«* Grupos de noticias
< Foros
% Chat
< Blogs
e Utilizacidn de Internet e correo electrénico
*  Mozilla Firefox
e Glosario

UNIDADE DIDACTICA 10: Publicacion en Internet
OBXECTIVOS

e Entender que é un aloxamento web.

e Acceder aos sitios ftp e realizar transferencias de ficheiros.
e Publicar nunha web ou nun blog.

e Publicar fotografias e videos en internet.

CONTIDOS

e FTP (File Transfer Protocol)
+»+ Sitios FTP
+*» Acceso a un sitio FTP
** Programas FTP servidores e clientes

e Publicacién de paxinas e sitios web

X Aloxamento web (web hosting)
< Utilizar un cliente FTP. FileZilla
e Weblog
<& Creacidn e publicacién gratuita de weblogs
<& Comunidades de weblogs
e Qutras publicaciéons en Internet
*»* Imaxes

% Videos
e Publicacién de paxinas web
* Dominios, posicionamiento, rastreadores e aloxamento para web e weblogs

UNIDADE DIDACTICA 11: Internet e redes sociais

OBXECTIVOS
¢ Manexar o comercio, a educacion, a banca ou a procura de emprego en Internet.

e Valorar os proxectos para a difusidon da cultura e o cofiecemento.
e Ser consciente da importancia da seguridade na navegacion e a comunicacion.
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CONTIDOS

e Acceso a recursos e plataformas
% Comercio electrénico (e-commerce)
%+ Educacidn a distancia (e-learning)
+*» Banca electronica (e-banking)
%+ Plataformas de emprego
e Comparticién en Internet
Tipos de software
Copyleft versus copyright
Creative Commons
As redes P2P
Comunidades de cofiecemento (wikis)

* Aseguridade en Internet

X3

8

X3

8

X3

¢

X3

¢

X3

8

X Proteccidn fronte a virus, gusanos e troyanos
< Phishing e outras estafas

<> Certificado digital e firma digital

<> DNI electrénico

* Manexo de Internet
e Google Earth

UNIDADE DIDACTICA 12: Deseiio de pdxinas web
OBXECTIVOS

e Familiarizarse coas linguaxes para o desefio de pdxinas web.
e lIdentificar contidos multimedia nunha paxina web.
e Desefar unha paxina web sinxela.

CONTIDOS

e Paxinas e sitios web
e Editores HTML
e Microsoft FrontPage 2003
+* Acceso e descricion
e Creacién dunha paxina web con FrontPage
e Creacién dun sitio web con FrontPge
++ Planificacidn e primeiros pasos na creacion dun sitio web
* Hipervinculos
+» Temas, bordos compartidos e botdns de enlace
e Desefo de paxinas web
* DreamWeaver

(R

*,

C R )

3.5.AVALIACION:CONTIDOS MINIMOS E CRITERIOS DE AVALIACION E
CUALIFICACION

A avaliacién é continua e diferenciada, e valorarase o grao de adquisicién de competencias . A
porcentaxe de valoracién de cada bloque é a seguinte:
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Asimilacién dos contidos e e adquisicion de competencias

Actitude

90%

10%

- Actividades e traballos presentados.
- Elaboracion de documentos

- Manexo do software

- Notas e observacidn diaria na clase.
- Exames.

Notas e observacion diaria na
clase.

Os alumnos traballaran por parellas nos ordenadores.

Para obter a mesma nota aparella de traballo, os dous alumnos deberdn colaborar activamente co

desenrolo das actividades, se algin alumno non participa minimamente no seu desenvolvemento tera

unha nota inferior & do seu compaiieiro.

O cumprimento das normas de manexo e de respecto polos equipos informaticos da aula é un aspecto

fundamental para superar a materia. O incumpremento destas normas conlevard un 1 na avaliacidn.

Para a avaliacion da actitude teranse en conta os seguintes apartados:

Actitude

Esforzo e interese pola materia

Respecto polas normas de uso da aula de informatica

Traballo en equipo e respecto polos companeiros

Asistencia e puntualidade

Contidos minimos

- Sistemas operativos e|- Manexo dos sistemas operativos
seguridade: windows e windows XP e linux.
linux. - Manexo basico dun procesador de
- Programas ofiméticos: textos, folla de cdlculo e programa de

Coidado no traballo cos

Procesador de texto, folla
de calculo e desefio de
presentacions.

Programas de tratamento
de imaxe e de captura de
son e video.
Redes.web2.0.Internet.
Blogs

presentacions.

Captura e tratamento de imaxe, son e
video para a creacion de contidos
multimedia.

Desefiar e publicar en Internet contidos
interactivos  incorporando  recursos
multimedia.

equipos informaticos do
taller e respecto polas
normas de manexo dos
mesmos.
Responsabilidade no traballo
en parella.

Actitude de esforzo e afan de
superacion de si mesmo.
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Criterios de avaliacion
e Instalar e configurar aplicacions, e desenvolver técnicas que permitan asegurar sistemas informaticos

conectados entre si.
e Conectar dispositivos mébiles con outros, sen fios ou con fios, fixos ou mobiles, para intercambiar

informacion e datos.

e Obter imaxes fotograficas, aplicarles técnicas de edicidn dixital e diferencialas das imaxes xeradas por
ordenador.

e Capturar, editar e montar fragmentos de video con audio.

¢ Desefar e elaborar presentacion destinadas a apoiar o discurso verbal na exposicién de ideas e de

proxectos.
e Desenvolver contidos interactivos para a rede aplicando estdndares de accesibilidade na publicaciéon

da informacion.

e Participar en redes sociais virtuais como emisore e receptores de informacién e iniciativas comun

e Elixir entre productos de software e de contidos, tanto de cédigo aberto e comerciais, con
funcionalidades similares, os que sexan compatibles co respecto polos dereitos de autor e que mellor
se axusten aos requirimentos das publicacidns e as necesidades dos usuarios

3.6.PROCEDEMENTOS PARA A REALIZACION DA AVALIACION INICIAL
A avaliacion inicial realizarase seguindo un dos seguintes procedementos :

. Realizacién dunha proba ou exame inicial
. Observacion participativa

3.7.PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Respondendo é que avaliar, os nosos indicadores de avaliacidn vefien marcados polos obxectivos xerais da
materia e polos obxectivos especificos que se sinalan na programacién de cada curso, esi como o grao de

adquisicion das competencias basicas.
No traballo diario avaliarase a realizacidn dos exercicios, practicas, o caderno e a actitude na aula, mentres

gue no taller avaliaranse tanto aos grupos como a cada compofiente individualmente e teranse en conta os
seguintes aspectos: Planificacion, croquis técnicos, traballo en equipo, creatividade, fabricacion, presentacion
final, respecto das normas de seguridade e hixiene e de mantemento das ferramentas. Non se valorara a

nota do grupo, se o alumno non participou minimamente no desenvolvemento do proxecto.
O cardcter continuo da avaliacién esixe un proceso para cada unidade no que podemos sinalar:

a) Avaliacion inicial
As preguntas realizadas 6 comezo da exposicion inicial e durante a mesma, permitiranos detectar os

cofiecementos previos dos alumnos e modificar conforme a realidade detectada a unidade.
b) Avaliacidn procesual
A observacién do desenvolvemento das diferentes actividades(proxectos, practicas, traballos, cadernos de

clase,..), durante as que se mantera unha relacién e comunicacién continua cos alumnos permitiranos

readaptar continuamente o proceso para acadar os obxectivos marcados.
c) Avaliacidn final
A realizacién dun exame 6 final da unidade e a analise de tédalas actividades desenvolvidas daranos

informacion suficiente para determinar se acadamos os obxectivos. Despois da analise detallado do traballo
no taller e dos exercicios realizados e o exame é interesante adicar unha clase a corrixir as principais
deficiencias observadas e a recalcar os contidos principais.
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3.8. ADQUISICION DE COMPETENCIAS BASICAS

A contribucién da materia de Informatica na adquisicién das competencias basicas é a seguinte:

* COMPETENCIA NO TRATAMENTO DA INFORMACION E COMPETENCIA DIXITAL
Esta materia contrible de maneira plena a adquisicion da competencia referida ao tratamento da

informacion e competencia dixital, imprescindible para desenvolverse nun mundo que cambia
empuxado polo constante fluxo de informacién xerado e transmitido mediante unhas tecnoloxias da
informacion cada vez mais potentes e omnipresentes.

Na sociedade da informacion, as tecnoloxias da informacién e da comunicacién ofrecen as persoas a
posibilidade de se converter en creadoras e difusoras de cofiecemento a través da sia comunicacién
con outras xentes conectadas por medio de redes de informaciéon. A adaptacion ao ritmo evolutivo da
sociedade do cofiecemento require que a educacién obrigatoria dote o alumnado dunha
competencia en que os coiflecementosde indole tecnoldxica se pofian ao servizo dunhas destrezas
que lle sirvan para acceder a informacidnutilizando unha multiplicidade de dispositivos e sendo quen
de seleccionar os datos relevantes parapofielos en relacidon cos seus cofiecementos previos e xerar
bloques de coflecemento mais complexos. Os contidos da materia de informatica contriblen en alto
grao a consecucion deste compofiente da competencia.

O alumnado, pois, debe desenvolver a capacidade para integrar informaciéns, reelaboralas e producir
documentos en diversos formatos, e de comunicarse con outras persoas, sexa por medios
telemadticos ou convencionais. Estas actividades deben favorecer o fortalecemento do pensamento
critico ante as producions alleas e propias, a utilizacién da creatividade na elaboracién de novos
contidos e a aplicacion das destrezas comunicativas en diferentes contextos. Incorporaro intercambio
de contidos aos comportamentos cotidns sera posible grazas a adquisicion de condutastendentes a
manter contornos seguros. Permitird, asi mesmo, proxectar cara ao futuro os cofiecementos
adquiridos na fase escolar e fomentard a valoracidon critica dos avances tecnoldxicos e das
modificacidns sociais que estes produzan. Os cofiecementos de tipo técnico, polo tanto, debenservir
para o desenvolvemento de destrezas e actitudes que posibiliten a localizacion e interpretacion da
informacion, utilizdndoa para comunicala, evitando a exclusidon de persoas e grupos, e para acceder &
crecente oferta de servizos da sociedade do cofiecemento

= COMPETENCIA NO CONECEMENTO E A INTERACCION CO MUNDO FiSICO
A adquisiciéon da competencia no cofiecemento e a interaccién co mundo fisico colabdrase en tanto

que proporciona destrezas coas que se pode obter informacidn cualitativa e cuantitativa para a
resolucion de problemas sobre o espazo fisico. A interaccidn con aplicacidns de simulacion facilita a
observacién de procesos cuxa reproducidn resulta especialmente dificil ou perigosa e proporciona
unha mellor comprensidn dos fendmenos fisicos.

*= COMPETENCIA NA AUTONOMIA E INICIATIVA PERSOAL
A informatica tamén aporta & competencia de autonomia e iniciativa persoal na medida en que un

contorno tecnoldxico cambiante exixe unha constante adaptacion. A aparicién de novos dispositivos
e das aplicacidns asociadas, os novos campos de cofiecemento, a variabilidade dos contornos de
traballo e dos contextos de comunicacién exixen a reformulacién de estratexias e a adopcion de
novos puntos de vista que posibiliten a resolucién de situacidns multifacéticos progresivamente mais
complexas.
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= COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
A contribucidn @ competencia para aprender a aprender esta relacionada co acceso e a interaccion

en contornos virtuais de aprendizaxe, que facilita a aprendizaxe auténoma unha vez finalizada a
escolaridade obrigatoria. Neste empefio contrible decisivamente a capacidade para obter
informacion, transformala en cofiecemento propio e comunicar o aprendido poifiéndoo en comun
con outras persoas ou grupos.

= COMPETENCIA SOCIAL E CIDADA
A aportacidn 4 adquisicién da competencia social e cidadd céntrase en que as destrezas de busca,

obtencidn, rexistro, interpretacion e andlise permiten acceder en tempo real as fontes de
informacion requeridas para unha correcta interpretacion dos fendmenos sociais e historicos que
conforman a visién da actualidade. Multiples perspectivas favoreceran a adquisiciondunha conciencia
cidadd comprometida na mellora da sta propia realidade social. Compartir ideas e opinidns a través
da participacion en redes sociais, brinda unhas posibilidades insospeitadas para intervir na vida
cidadd e acceder a servizos relacionados coa administracion dixital nas suas diversas facetas.

= COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
Esta materia colabora na adquisicidn da competencia en comunicacién linglistica nos aspectos

relacionados coa linguaxe escrita e as linguas estranxeiras. Desenvolverse diante de fontes de
informaciéon e situaciéns comunicativas diversas consolida as destrezas lectoras e implica a
composicion de textos con diferentes finalidades comunicativas e o uso funcional das linguas
estranxeiras que se empregan na interaccién propia das comunidades virtuais.

= COMPETENCIA MATEMATICA
A informatica contrible de maneira parcial 4 adquisicion da competencia matematica, achegando a

destrezano uso de follas de calculo para calcular, representar e interpretar datos matematicos e para
resolverproblemas. Por outra parte, a utilizacién de aplicaciéns interactivas permite formular e
comprobar hipoétesis acerca dos cambios producidos pola modificacion de datos en escenarios
diversos.

= COMPETENCIA CULTURAL E ARTiSTICA
A informdtica tamén aporta 4 competencia cultural e artistica porque facilita o acceso 4&s

manifestacidns culturais e potencia a expresion do alumnado mediante algins cédigosartisticos. O
acceso 3as manifestacions de arte dixital e & informacidn sobre obras artisticas non-dixitais,
fisicamente inaccesibles, a captacién de contidos multimedia e o seu tratamento, asi como a creacion
de novos contidos que integren informaciéns en diferentes linguaxes, enriquecen a imaxinacion,
aumentan a creatividade e contribden & adopcidon de convenciéns compositivas e expresivas
baseadas no cofiecemento artistico.

4. TECNOLOXIA DA INFORMACION E DA COMUNICACION

Un dos obxectivos xerais do bacharelato pretende que se utilice con solvencia e responsabilidade as
tecnoloxias da informacién e da comunicacidon. A competencia dixital, desenvolvida nas etapas anteriores do
ensino basico, deberd complementarse e actualizarse no bacharelato para axudar a acadar unha competencia
que lle permita ao alumnado posuir a habilidade para empregar a tecnoloxia, as ferramentas de
comunicacidn e/ou redes para acceder, xestionar, integrar, avaliar, crear e comunicar, ética e legalmente, a fin
de poder participar activamente na sociedade do cofiecemento.
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As TIC constitien unha ferramenta decisiva para axudar o alumnado a acceder a vastos recursos de
cofiecemento, a colaborar con outras compafieiras e compafieiros, consultar a persoas expertas, compartir
cofiecemento e resolver problemas complexos, representar e expresar as suas ideas e as suas inquedanzas en
diferentes formatos (textual, sonoro, icénico e audiovisual...) e a través de diferentes dispositivos.

4.1. TEMPORALIZACION

Unidade Diddctica

A sociedade da informacion e das novas
tecnoloxias

Il Hardware

1 Sistemas operativos

1% Internet
\Y Aplicaciéns do procesador de textos
VI Follas de calculo

Aplicacions da folla de calculo ao ambito

VI
cientifico

VII .

| Derive

IX Tratamento dixital de imaxes
X Presentacidns dixitais

X Bases de datos
Xl Iniciacion a@ programacién
X1l Programacion estructurada

4.2. OBXECTIVOS XERAIS

Unidade Diddctica OBXECTIVOS

[1 Adquirir unha vision xeral da evolucién histérica das tecnoloxias da

informacidn.
A sociedade da [0 Identificar e analizar problemas cotidns que poden resolverse con
informacion e das novas axuda das TIC.
tecnoloxias

[0 Valorar as posibilidades, achegas e riscos da sociedade da
informacién.

[0 Coiecer distintas profesidns e actividades directamente relacionadas
coas tecnoloxias da informacidn.
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[0 Identificar os principais compofientes do ordenador, asi como
doutros dispositivos con prestacidns de ordenador, e describir a
funcién de cada un deles.

[0 Explicar o modo no que o ordenador manipula e almacena a
informacidn, asi como o esquema de circulacién desta a través dos
seus compofientes.

[0 Conectar e configurar os periféricos mais habituais: teclado, monitor,
impresora, modem, etc.

[0 Comparar as caracteristicas e prestacions de distintos ordenadores.

[1 Coiiecer o concepto de rede local e os distintos elementos que a
constitten.

[0 Describir o hardware e o software necesario para montar unha rede
local con acceso a internet.

[0 Presentar e describir os distintos tipos de conexidns a internet: RTC,
RDSI, ADSL e conexidn via satélite.

Hardware

[0 Explicar as principais tarefas e funcions que leva a cabo un sistema
operativo.

[0 Aprender o manexo basico do sistema operativo: acender e apagar o
ordenador, arrancar e sair das aplicacidns, manexo de ventds, montar
e desmontar unidades, etc.

[0 Utilizar distintos accesorios do sistema operativo: caderno de notas,
calculadora, gravadora, etc.

[0 Utilizar as ferramentas de xestién de arquivos do sistema operativo
(Explorador de Windows, Nautilus, etcétera ) para realizar as
operacidns habituais de mantemento de arquivos (copiar, borrar,

Sistemas operativos mover, renomear,...), de carpetas (crear, borrar, mover,...) e de discos
(dar formato, copiar,...).

[0 Modificar a configuracién do sistema operativo e a do propio
ordenador mediante as ferramentas que proporciona o propio
sistema operativo.

[0 Coiiecer e utilizar as distintas posibilidades de personalizacién que
ofrece o sistema operativo.

[l Traballar simultaneamente con varias aplicaciéns e transferir
informacidn entre elas.

[0 Habituarse ao uso das axudas do sistema operativo e das aplicacions.

[0 Cofiecer e utilizar algunhas das posibilidades que ofrece unha rede
local.

[0 Afondar na aprendizaxe do manexo dun ou varios navegadores web e
aproveitar as facilidades que ofrecen para cargar, imprimir, gardar e
descargar paxinas web ou elementos contidos nelas.

[1 Desenvolver capacidades de busca, interpretacion, discriminacion e
valoracidn da informacién obtida a través de internet.

[l Adquirir unha visién xeral sobre a web 2.0.

[0 Facer uso dalguns dos servizos mais habituais da web 2.0: RSS,
Podcast, aplicacions en lifia, cartografia, etc.

[0 Coniecer e utilizar as ferramentas para integrarse en redes sociais,
colaborando ao crecemento destas e participando en producidns
colectivas.

[l Responsabilizar o alumnado sobre a necesidade de empregar os
servizos de internet dentro dun marco legal e ético.

Internet

Aplicacions do procesador [0 Afondar na aprendizaxe do procesador de texto, como ferramenta
de textos habitual para a creacién, modificacion e reproducion de documentos.
[0 Utilizar algunhas das posibilidades avanzadas que ofrecen os
procesadores de texto: estilos, indices de contidos, encabezados e
pés de paxina, taboas, etc.
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[0 Elaborar documentos que contefian obxectos: imaxes, graficos, textos
artisticos, etcétera.

[l Elaborar documentos cuxo desefio se basee no emprego de taboas.

[l Elaborar documentos que contefian expresions cientificas.

[0 Utilizar formatos de documento recofiecibles por distintas
aplicacidns.

[J Presentar algunhas das aplicaciéns mais habituais das follas de
calculo: simulacidns, tratamentos estatisticos, representacions
graficas, contabilidade, etcétera.

[0 Crear e utilizar follas de célculo que permitan resolver problemas
sinxelos propios da modalidade: media dun conxunto de datos,
valores que toma unha variable cando se modifica outra, etc.

[J Cofiecer e utilizar algunhas das posibilidades que ofrece a folla de

Follas de calculo calculo: operacions con rangos de celas, emprego de férmulas,
deserio da folla, etc.

[0 Transformar e presentar a informacién numérica en forma de graficos
de distintos tipos.

[0 Imprimir total ou parcialmente a informacién contida nunha folla de
calculo.

[J Intercambiar informacién entre as distintas aplicaciéns de Office e
OpenOffice.

[0 Utilizar algunhas das posibilidades avanzadas que ofrece a folla de
calculo.

[0 Empregar a folla de cdlculo para o tratamento de informacién

numeérica e a andlise de pautas de comportamento.

Crear e utilizar follas de calculo que permitan resolver problemas

propios da modalidade: lanzamento de proxectis, experimentos

aleatorios, enerxia de enlace por nucledn, combinatoria, movemento

dun satélite artificial, lei dos grandes numeros, etc.

Aplicacidns da folla de
calculo 6 ambito cientifico 0

[0 Realizar operacidns aritméticas sinxelas con DERIVE.

[0 Simplificar, expandir, factorizar e achar o valor de polinomios con
DERIVE.

[1 Utilizar instrumentos informaticos para o estudo grafico de funcidns:
interporlacion e regresion, estudo de funcidns explicitas, etc.

0 Representar funciéns dunha e duas variables a partir das
correspondentes expresions introducidas en DERIVE.

[0 Resolver ecuaciéns, inecuacions e sistemas de ecuacidns lineais con

DERIVE.
[0 Utilizar as facilidades que ofrece DERIVE para a realizacién de calculos
Derive diferenciais e integrais: cdlculo de derivadas sinxelas, calculo da

derivada nun punto, calculo de derivadas sucesivas, calculo de
integrais indefinidas, calculo de integrais definidas, etc.

[0 Introducir e calcular limites con DERIVE.

[0 Empregar as posibilidades que ofrece DERIVE para realizar operacions
estatisticas: calculo dos principais parametros estatisticos dunha
distribucion unidimensional, estudo dunha variable estatistica
bidimensional, etc.

[1 Utilizar instrumentos informaticos para o estudo grafico de funcidns:
interpolacion e regresion, estudo de funcidns explicitas, etc.

Tratamento dixital de [0 Definir os principais conceptos relacionados coas imaxes dixitais:
pixel, obxecto, profundidade de cor, tamafio, resolucién, relacién de
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aspecto, etc.

Explicar o manexo bdsico dalguns editores graficos.

Elaborar imaxes e graficos con distintas aplicacions.

Aprender o manexo dun programa visualizador de imaxes.

Describir e pofier en practica as distintas formas de introducir imaxes
no ordenador: escanear, creacion cun editor grafico, capturas de
pantalla, transferencia dende unha cdmara dixital, etc.

[0 Retocar imaxes empregando aplicacidns de retoque fotografico.

imaxes

Oooood

[1 Desenfar, crear e modificar diapositivas que contefien distintos
elementos: textos, imaxes, sons, videos, taboas, etc.

0 Manter unha presentacion de diapositivas xa creada: ordenar,
modificar, eliminar, agregar, etc.

[0 Levar a cabo unha presentacion de diapositivas ante un auditorio.

0 Integrar aplicacidns ofimdticas e de edicion multimedia na
elaboracién dun proxecto.

Presentacions dixitais

[0 Consultar bases de datos xa creadas.

[0 Recompilar, introducir e manter os datos dunha base de datos
composta de, polo menos, 100 rexistros.

[l Desefar bases de datos para o almacenamento de informacidns de
distinta natureza.

[0 Utilizar a linguaxe de consulta basica propia de diferentes bases de

Bases de datos datos.

[0 Crear e activar consultas nunha base de datos.

[0 Crear e imprimir informes a partir da informacion contida nunha base
de datos.

[0 Intercambiar, compartir e combinar informacién entre a base de
datos e outras aplicacidns.

[0 Adquirir rigor loxico na estruturacién dun problema.

[0 Desefar algoritmos para a resolucién de problemas sinxelos.

[0 Clasificar as linguaxes de programacion en catro grandes grupos (de
baixo nivel, de alto nivel, de cuarta xeracidn e orientados a obxectos).
Definir as principais caracteristicas de cada un destes grupos e citar
exemplos de linguaxes incluidas en cada un deles.

[0 Distinguir entre os diferentes arquivos que aparecen como resultado
da creacién dun programa: programa fonte, cddigo obxecto e arquivo
executable.

[0 Coiecer as fases a seguir para elaborar un programa no ambito de
programacion de Visual Basic: analise do problema, busca do
algoritmo, escritura do programa, obtencién do programa executable,
correccion de erros.

O Cofiecer os elementos principais dun programa en Visual Basic:
Formularios, eventos, obxectos, funcions, instrucions.

[0 Cofecer os principais tipos de datos cos que se pode traballar en
Visual Basic.

[l Cofiecer as instrucidns bdsicas de saida e entrada de informacién en
Visual Basic, asi como os operadores aritméticos basicos (suma, resta,
multiplicacion e division)

0 Elaborar programas en Visual Basic que resolvan problemas sinxelos.

Iniciacién &
programacion

Programaci(’)n 0 Conecer as estruturas basicas de control: Estrutura secuencial,
estrutura selectiva e estrutura repetitiva.

[0 Cofecer as instrucions selectivas (sentenza If ) asi como os
operadores relacionais (maior que, menor que, etc.) e os operadores
Iéxicos (e, Ou, NON) en Visual Basic.

estructurada
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[0 Coiiecer as estruturas If e Select Case, que permiten a creacion de
bucles en Visual Basic.

[l Elaborar programas en Visual Basic que resolvan problemas sinxelos e
gue contefian estruturas anifiadas.

[0 Cofiecer a utilidade das sentenzas For...Next, Do,... Loop, Do
While...Loop, Do Until...Loop, e elaborar programas sinxelos que as
incldan.

[0 Escribir programas en Visual Basic que fagan uso das casas de
verificacidon; por exemplo, un programa capaz de analizar a
divisibilidade dun numero.

4.3.METODOLOXIA

Tras a deteccidn de cofiecementos previos, a estratexia para comezar a impartir os temas sera expositora, coa
explicacion dos aspectos tedricos fundamentais de cada unidade e a realizacion dunhas practicas sinxelas
polos alumnos para asimilar os contidos. Tras esta fase inicial a metodoloxia serd inminentemente practica, os
alumnos levaran a cabo unhas actividades mais complexas e globais con aplicacién reais nas que utilizarano
aprendido previamente.

Nos grupos numerosos, nos que non sexa posible que um alumno tefia un ordenador, en cada ordenador
traballaran dous alumnos formando un equipo.

Cando se observe na deteccién de cofiecementos previos que algun grupo xa ten un nivel medio-avanzado do
tema, se lles plantexara actividades de madis nivel que o resto da clase para non perder a sia motivacion.

Os alumnos, individualmente ou en grupo, faran traballos de investigacién en temas informaticos e de
comunicacion actuais. Buscaran informacidn na rede, elaboraran documentos e materiais audiovisuais ou
informaticos, que empregaran nunha exposicion oral do tema ou defensa oral dunha postura concreta sobre
un tema actual.

4.4. CONTIDOS DAS UNIDADES

UNIDADE 1: A sociedade da informacion e das novas tecnoloxias

As tecnoloxias da informacion

e Evolucién das tecnoloxias da informacién.
e Curiosidade por cofiecer a evolucidn histérica das tecnoloxias da informacion.

Novos desenvolvementos das tecnoloxias da informaciéon e a comunicacion
¢ Telecomunicacions. Intelixencia artificial. Tecnoloxia multimedia.
e Recofiecemento e valoracion do potencial comunicativo que ofrece a tecnoloxia multimedia.

e Interese nos avances que se realizan continuamente na tecnoloxia multimedia, asi como na
aprendizaxe de novas aplicacidns.
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e Valoracidn critica das posibilidades, vantaxes e inconvenientes que ofrece a manipulacion de imaxes e
sons mediante a tecnoloxia multimedia.
Posibilidades e riscos das tecnoloxias da informacion
e Lectura e andlise de textos representativos relacionados coas tecnoloxias da informacidn e as suas
implicacidns.
* Interese en comunicar as ideas do xeito mais claro e sinxelo que sexa posible e coa axuda de distintas
técnicas.
Aplicacidns cientificas das TIC
e Lectura e copia de informacion de documentos pdf

Informatica distribuida

Aplicacidns sociais das TIC

UNIDADE2: Hardware

Datos e informacion
*  Codificacidn binaria. Sistemas de numeracién. Medidas da informacidn.
*  Transformacion de nimeros do sistema decimal ao binario e viceversa.
Arquitectura de ordenadores
e Identificacion fisica e instalacién funcional dos compofientes do ordenador e os seus periféricos.
e Interese en manipular de xeito correcto o ordenador persoal e os seus periféricos.
Dispositivos con arquitectura de ordenador

* Teléfono mébil. Reprodutores multimedia. PDA. Navegadores GPS. Videoconsolas.
Placa base, chipset e microprocesador

¢ O reloxo e a velocidade do ordenador.

Memoria

e Memoria RAM. Memoria caché. Memoria virtual. Memoria ROM-Bios. Memoria RAM CMOS.
e Recompilacién, estudo, valoracién e resumo de informacidn técnica.
e Comparacidn das caracteristicas e prestacions de distintos ordenadores.

Conectores e portos de comunicacion
e Tarxetas de expansién. Rafiuras de expansién e controladores.

e Identificacién de cada un dos compofientes do ordenador (placa base, microprocesador, memoria
RAM, buses, rafiuras de expansion, etc.) e comprensién do seu funcionamento.
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Dispositivos de entrada e saida

e Curiosidade por cofiecer a composicién interna do ordenador e o seu funcionamento, asi como o dos
periféricos.

Dispositivos de almacenamento

e Discos magnéticos. Discos dpticos. Discos magneto-6pticos. Dispositivos de almacenamento
baseados en memoria flash.
e Coidado na utilizacion e mantemento dos equipos informaticos e no uso dos soportes léxicos.

Dispositivos de comunicacion. Redes

e Redes locais. Topoloxia dunha rede. Cableado. Redes inardmicas. Conexién a unha rede externa (lifia
telefdnica, cable, satélite, ondas radioeléctricas, conexion mabil)
Instalacion e configuracion de redes locais, formadas por tres ou mais ordenadores, unha ou duas impresoras

e unha conexidn a internet.

UNIDADE 3: Sistemas operativos

Funcidns do sistema operativo

* Sistemas operativos GNU/Linux. Sistemas operativos Windows.
e Recofiecer a importancia de cofiecer o manexo do sistema operativo, como paso previo ao uso
doutros programas.
Interface grafico de usuario

e Escritorio. Intérprete de comandos.
e Arranque e apagado do ordenador. Posta en marcha e saida do sistema operativo.
e Operacidns basicas no escritorio: inicio de aplicaciéns, adicion de elementos, traballo con varios
escritorios, etcétera.
Manexo do sistema operativo

= Ventds. Menus. Elementos de interaccion.
= Uso dalgunhas das utilidades e accesorios do sistema operativo: calculadora, notas, reprodutor
multimedia, etcétera.
Estrutura fisica e I6xica de almacenamento

= Nomenclatura das unidades léxicas. Sistemas de arquivos. Organizacién e administracidn de arquivos.
Ferramentas de xestidn de arquivos.

e Utilizacién correcta da ruta de acceso a calquera ficheiro ou carpeta.
Usuarios no sistema operativo

Configuracion e personalizacion do S.0

=  Personalizacion do sistema operativo: configuracion da hora, idioma, fontes, salvapantallas, etc.
Configuracion de dispositivos

= |nstalacién de impresoras. Configuracion dunha tarxeta de rede. Configuracion dunha rede.
Instalacidn e desinstalacion de aplicacions

Mantemento e protecciéon do ordenador
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= Almacenamento, administracidn e recuperacién de arquivos e carpetas en distintos soportes: discos
duros, disquetes, CD, etc.
= Uso responsable do ordenador.
Traballo en rede

e Utilizacidn de redes locais: compartindo periféricos, programas e ficheiros.
Interese por cofiecer e utilizar as posibilidades que ofrecen as redes locais.

UNIDADE 4: Internet

Conceptos basicos na web social

e Servizos da web 2.0. Servidores de servizos na web 2.0.
e Localizacién, carga e almacenamento de distintos tipos de informacions (paxinas completas, textos,
imaxes, sons, videos, etc.) na web.
e Valoracién da necesidade social de que se cofiezan e reclamen os dereitos como usuarios ou
consumidores dos servizos que ofrece internet.
Wikis e blogs

e Descricidn dun wiki. Participacién na Wikipedia.
e Descricidn dun blog. Participaciéon nun blog.
e Responsabilidade na difusién e o uso das informaciéns obtidas ou introducidas en internet.
¢ Interese pola busca obxectiva de informacidn ante informacidns antagénicas procedentes de
distintas fontes.
Publicar e compartir fotos e videos

= Servizos para publicar fotos. Publicar fotos en Flickr. Banco de imaxes. Servizos para publicar videos.
Publicar videos en YouTube.
RSS e Podcast

= Acceso aos servizos RSS.
= Descarga de Podcast. Creacion e publicacidon de Podcast.
Xeolocalizacion e Xeorreferenciacion

e Cartografia de Google Maps. Traballar cos mapas de Google Maps.
* Xeorreferenciacion en imaxes.
Ensino-aprendizaxe a distancia: LCMS

Aplicacidns en lina

e Google Docs. Zona clic. Descartes.
Redes P2P

e Vozsobre IP. Intercambio de arquivos.
Respecto pola utilizacién dos medios informaticos dentro dun marco legal e ético.

UNIDADE 5: Aplicacions do procesador de textos

Intercambio de informacion
e Transferencia de texto dende un documento PDF. Transferencia de datos e graficos dende unha folla

de calculo.
e Pegado especial. Vincular obxectos.
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Documentos con indice de contidos

e Utilizacidn de estilos. Creacion dun indice de contidos. Encabezados e pés de pdaxina diferentes en
paxinas pares e impares.
¢ Interese por aplicar os cofiecementos adquiridos nos seus traballos, tanto académicos como doutro
tipo.
Documentos con estilo xornalistico

e Escritura en columnas. Inserir e distribuir texto ao redor dunha imaxe.
e Utilizacidn de procesador de texto na realizacién de traballos individuais ou colectivos nas diferentes
areas.
Documentos con taboas

= Desefio e modificacion de tdboas.
Elaborar panfletos ou folletos publicitarios

= |nserir textos artisticos.
= Visualizacidn previa e impresiéon de documentos.
Apuntamentos persoais

e Captura de imaxes dende a pantalla. Creacion de debuxos nos documentos.
e Valoraciéon da informdtica como medio de expresidn nos traballos persoais.
Documentos cientificos

Xerar un documento PDF
Dende OpenOffice. Con PDFCreator.

UNIDADE 6: Follas de calculo

Ambito de traballo

e Estrutura dunha folla de calculo. Filas, columnas e celas.
e Valoracién das posibilidades que ofrece a folla de célculo en distintas dreas do cofiecemento: ciencias
experimentais, economia, matematicas, etc.
Introducidn de datos

e Datos e fdrmulas. Prioridades dos operadores nas férmulas. Direccidns absolutas e relativas das celas.
Modificacion e edicion de datos.
e Utilizacién de férmulas. Uso axeitado das parénteses e dos operadores.
e Gusto pola planificacidn e a organizacidén necesarias para realizar calquera traballo.
Rangos

e Realizacion de operaciéns basicas con rangos: copiar, mover, borrar e cortar.
e Nomear rangos. Encher un rango de celas. Copiar férmulas nun rango.
Funciéns

¢ Concepto, sintaxe e utilidade. Funcidns matematicas. Funcidns estatisticas. Funcions financeiras. Funciéns
de data e hora. Funcidns ldxicas. Funciéns de busca. Funcidns de texto.
e Introducidn de funciéns cun asistente.
e Utilizacidn de funcidns (de data, financeiras, matematicas, ...) para axilizar os célculos.
Referencias a celas
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e Referencias absolutas, relativas e mixtas.
Edicion dunha folla de calculo

e Interese por empregar as facilidades que incorporan as follas de calculo para mellorar o aspecto dos
traballos realizados con elas.
Visualizacion e impresion da folla

= Vista preliminar. Configurar paxinas.
Graficos

e Osseustipos.
e Xeracion de distintos tipos de graficos (de barras, de sectores, de lifas, etc.) a partir dunha coleccién
de datos.
Calculo dun valor

*  Busca de obxectivos.
Utilizacion da folla de cdlculo como ferramenta para a resolucidn de problemas.

UNIDADE 7: Aplicacions da folla de calculo 6 ambito cientifico

Sistemas de numeracion

e Disposicion favorable & utilizacidn das ferramentas informaticas na resolucién de problemas
cientificos e técnicos.
Aplicacidn da folla de calculo ao ambito da Fisica

e Campo gravitatorio. Estudo do lanzamento oblicuo de proxectis. Movemento dun satélite artificial.
Enerxia de enlace por nucleén.
e Representacion de funcions e estudo destas empregando para iso as facilidades que ofrece a folla de
calculo.
Aplicacién da folla de calculo ao dmbito da Estatistica

e Funcidns estatisticas. Taboa de frecuencias dunha variable discreta. Estudo dunha variable discreta
cualitativa. Distribuciéns bidimensionais. Regresion. Lei dos grandes nimeros. Experimentos
aleatorios.

e Realizacion do estudo estatistico dun conxunto de datos experimentais, empregando as facilidades
que ofrece a folla de célculo

e Desenfo, creacién e uso de follas de calculo que permitan estudar distintos temas, calcular valores
dalgunhas magnitudes ou demostrar algunhas leis do ambito cientifico e tecnoléxico.

Aritmética mercantil

Valoracidn da necesidade de seguir un método ordenado no desefio de follas de calculo e outros proxectos
informaticos que permitan resolver problemas propios da modalidade.

UNIDADE 8: Derive

Traballo con expresidns aritméticas

e Simplificar expresidns. Célculo dun valor aproximado. Insercion de textos. Follas.

¢ Introducidn, simplificacidn, edicidén, almacenamento, recuperacidn, copia e impresion de expresidns
en DERIVE.

e Predisposicidon cara ao uso dos asistentes matematicos como ferramenta de traballo noutras areas do
cofiecemento.
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Polinomios

e Introducién, simplificacién, expansidn e factorizacién de polinomios en DERIVE.
e Calculo do valor dun polinomio.
Funcions

e Representacion de funcidns no plano. Representacidn de funcidns no espazo.
Ecuacidns

e Ceros dunha expresion polindmica. Ecuacidn con varias variables. Sistema de ecuaciéns lineais.
¢ Inecuacidns. Representacién de inecuacidns.
Calculo diferencial

=  Calculo de derivadas.

= Cdlculo da derivada nun punto.

= Cdlculo de derivadas sucesivas.
Calculo integral

e Integrais indefinidas. Integrais definidas.
Limites e sumatorios

e (Cdalculo de limites.
e Cdlculo de sumatorios.
Estatistica

e Calculo de parametros en distribucions unidimensionais.
* Estudo dunha variable estatistica bidimensional.
Disposicidn favorable a utilizacion das ferramentas informaticas na resolucién de problemas cientificos e

técnicos.

UNIDADE 9: Tratamento dixital de imaxes

Imaxes graficas

e Tipos de imaxes. Elementos dunha imaxe. Calidade dunha imaxe dixital. Tamafio de imaxe e tamafio
de arquivo. Tamanfo de imaxe e relacidn de aspecto. Formato de arquivos graficos.
Software para visualizar e editar imaxes

e Editores graficos. Visualizadores de imaxes. GIMP. Photoshop.
e Visualizacién de imaxes de distinta procedencia coa axuda de programas especialmente desefados
para iso.
Obtencion de imaxes dixitais

* Dixitalizacion de imaxes. Capturas de pantalla. Creacidn cun editor. Transferir fotografias ao
ordenador. Propiedades dunha imaxe fotografica.
Manipular imaxes fotograficas

¢ Modificar o tamafio. Cambiar o tamafio do lenzo. Axustar a resolucidn para impresién. Conversién de
formato.

Modificar a luminosidade e a cor

e Sistemas de cor. Converter unha imaxe en escala de grises. Equilibrar as cores. Modificar o brillo e o
contraste. Modificar o ton e a saturacidn das cores. Modificar as curvas de cor.
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Traballar con seleccidns, mdascaras e capas

e Seleccionar parte dunha imaxe. Enmarcar unha fotografia. Traballar con capas. Traballar con
mascaras.
Composicion de fotografias

* Recortar. Transferir o recorte. Escalar e colocar a imaxe da nova capa. Nomear e/ou ancorar a capa de
seleccién. Aplicar perspectiva a unha capa e diminuir a sia opacidade.

Traballar con textos

e Agregar texto s imaxes. Capas de texto. Ediciéon dun texto.
Aplicar filtros e estilos de capa

Exemplos de filtros.

UNIDADE 10: Presentacidns dixitais

Ferramentas de presentacion

» Ambito de traballo de OpenOffice.org Impress e de PowerPoint.
*  Modos de visualizacion.
* Interese por cofecer as posibilidades que ofrecen os medios informaticos para espertar o interese e
facilitar a comprensién sobre un tema.
Desefio de diapositivas

e Desefo de presentacions de diapositivas e almacenamento para a sua utilizacién posterior.
¢ Modificacion de presentacidns xa creadas: eliminar diapositivas, crear novas diapositivas, modificar
obxectos (textos, tdboas, esquemas,...)
e Integracidon das presentaciéns dixitais con elementos que proceden doutras aplicacidns ofimaticas.
e Valoracion de calidades como a claridade, a simplicidade, a orde, a creatividade, a estética, etc., na
elaboracién de presentacidns.
Elementos interactivos

e Hiperenlaces. Boténs de accion.
Preparacion e realizacion da presentacion

e Transiciéns. Efectos de animacién.

* Realizacidon de presentacions de diapositivas ante un auditorio.
Valoracidn das posibilidades que ofrecen os medios informaticos para a preparacién e desenvolvemento de
exposiciéns en publico.

UNIDADE 11: Bases de datos

Xestores de bases de datos relacionais

» Access. OpenOffice.org Basee. Ambito de traballo. Obxectos dunha base de datos.
e Interese na creacion de bases de datos sinxelas, para almacenar e xestionar os datos propios:
direccions e teléfonos, libros, discos, etc.
e Respecto pola utilizacién dos medios informaticos dentro dun marco legal e ético.
Taboas. Gardar e modificar a informacién

e Rexistros e campos. Tipos de campos. Formatos.
¢ Deseio da estrutura dunha base de datos e introducién dos rexistros.
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e Realizacién das operacidns de mantemento dunha base de datos: engadir, modificar, borrar e ordenar
rexistros.
e Filtrado de rexistros.
Relacién de taboas

e  Modificar relacién entre tdboas. Folla de datos secundaria.
¢ Intercambio de informacidon entre unha base de datos e outras aplicacions.
Consultas

e Activar unha consulta. Consultas en varias tdboas. Operadores de comparacion. Comodins. Consultas
con criterios multiples.
e Creacién de consultas e obtencion dos rexistros dunha base de datos que cumpran unha ou mais
condicidns.
Formularios

e Activacion. Creacidn. Estrutura dun formulario.
Informes

* Creacién e impresion de informes. Estrutura dun informe.
Modificar o deseiio de formularios e informes

e Controis.
Uso dunha base de datos documental: Abies

e Ambito de traballo. Usuarios de Abies.
e Catalogacion dun libro.
Busca de informacion

=  Consultas en Abies. Consultas nun catalogo on-line.

= Disposicidn favorable cara a utilizacion de bases de datos publicas, para localizar e consultar
informacion nelas.

= Valoracidn da importancia e a necesidade das bases de datos para xestionar e manipular gran

cantidade de informacién

UNIDADE 12: Iniciaciéon & programacion

Linguaxes de programacion

e Algoritmos e programas.
e Linguaxes de programacion.
Creacion dun programa

e Fases na creacion dun programa. Conversion a un programa executable. Depuracion de erros. Cédigo
fonte.
e Representaciéon de algoritmos mediante organigramas e traducion dos devanditos organigramas a
linguaxe Visual Basic.
Ambito de traballo de Visual Basic

¢ Obxectos, eventos, mensaxes e procedementos. Proxectos e formularios.
Elementos da venta de Visual Basic

*  Ambito de traballo do editor de Visual Basic de Office.
Como se programa en Visual Basic
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e Control de erros. Modificar e agregar procedementos a eventos.
e Depuracion de programas e correccidn de erros.
Controis

e Propiedades dos obxectos.
Eventos nun programa

e Creacién dun arquivo executable.
e Compilacion, montaxe e execucidn de programas sinxelos en Visual Basic.
Creacion de programas que permitan resolver problemas sinxelos e que inclidan as funciéns tratadas ao longo

do tema.

UNIDADE 13: Programacion estructurada

Tipos de datos e declaracion de variables

=  Declaracién de constantes. Utilizacion de constantes e variables con controis.
Operacidns aritméticas e de asignacion

= QOperadores aritméticos. Asignacién de valores.
Programacion estruturada. Estruturas selectivas

= Estruturas bdsicas de control. Sentenza If. Operadores relacionais. Operadores loxicos. Estrutura If.
Estrutura Select Case.
= Creacion de programas que permitan resolver problemas sinxelos e que incldan estruturas selectivas.
Estruturas repetitivas

e Control Lista. Sentenza For... Next. Sentenzas Do... Loop.
e Creacién de programas que permitan resolver problemas sinxelos e que incldan estruturas
repetitivas.
Aninacion de estruturas

e Creacién de programas que permitan resolver problemas sinxelos e que incldan estruturas anifiadas.
e Actitude aberta ante as diferentes soluciéns dadas a un problema e as razéns que inflen na sua
eleccién.
Matrices

e Declaracién de matrices. Matrices dindmicas. Asignacion de valores. Bucles para percorrer unha
matriz.

*  (Cdlculos estatisticos.

* Interese por elaborar sinxelos programas que faciliten a execucion de certas tarefas tales como
calculos estatisticos, porcentaxes, resolucién de ecuacidons e outras que sexan susceptibles de ser
automatizadas.

4.5. AVALIACION:CONTIDOS MINIMOS E CRITERIOS DE AVALIACION E DE
CUALIFICACION

Avaliaranse os contidos conceptuais, procedimentais e actitudinais. A avaliacién serd continua e
diferenciada, e a porcentaxe de valoracion de cada bloque é a seguinte:
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Adquisicion dos contidos Actitude
90% 10%
- Exames. ! - Observacién'diaria na clase.

- Actividades e traballos presentados.
- Notas e observacién diaria na clase.

- Exposiciéns orais apoiadas con TICS.
- Elaboracién de documentos.

- Simulaciéns no ordenador.

- Manexo do software.

- Planificaciéns individuais e de grupo.

A nota global calcularase a partir das notas obtidas nestes 2 bloques.

Contidos minimos

As TIC: fontes de informacidn.

-A informacidn: concepto e analise.

-Fluidez informacional: accesibilidade da informacidn e accesibilidade a informacion.

-Fontes e medios de informacién. A internet: buscadores, xornais dixitais, etc.

-Andlise dos contextos onde se dan as mensaxes e a informacion.

-Andlise e evolucion dos diferentes formatos e das diferentes mensaxes a hora de transmitir informacion.
-Emprego de diferentes representacidns audiovisuais 4 hora de crear e transmitir informacién e cofiecemento
propio.

A informacién: fonte de cofiecemento.

-0 cofiecemento previo como xerador de novas ideas, produtos ou procesos.

-Estratexias de busca de informacidn en redes telematicas. Recursos para a sUa seleccidn, almacenamento e
reutilizacién, e como medio para xerar e ampliar cofiecementos: directorios de recursos, motores de busca.
-Procesamento de datos e presentacion de resultados: bases de datos, follas de calculo, presentacidns, mapas
conceptuais, técnicas de edicidén audiovisual etc.

-As técnicas e ferramentas para a publicacién, comunicacion e difusidn de informacion e cofiecemento:
ferramentas web 2.0 (blogs, wikis, redes sociais, fotoblogs...) Estdndares de publicacion. Accesibilidade da
informacion.

-A colaboracién como medio para analizar e seleccionar informacion e crear cofiecemento: o traballo en rede
(wikis, webquests, etc.) Acceso a recursos e plataformas de intercambio de informacion e cofiecementos:
plataformas de aprendizaxe colaborativa.

-0 traballo propio e orixinal como medio de expresidn persoal ou de grupo.

Cidadania dixital.

-Tendencias e posibilidades das TIC. A evolucion da sociedade fronte & evolucion tecnoldxica.

-Actitude positiva fronte ao uso da tecnoloxia para apoiar a colaboracién, a aprendizaxe e a produtividade.
-Aprendizaxe ao longo da vida: a aldea global.
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Funcionamento da tecnoloxia e conceptos.

-Os sistemas tecnoloxicos. Internet, sistemas operativos, dispositivos.

-Seleccién e uso de aplicaciéns de forma efectiva e produtiva. Etica, legalidade, accesibilidade e usabilidade
das ferramentas. Tipos de licenzas de uso e distribucién. Utilizacién critica e responsable de informacion e
software.

-Adquisicién de habitos orientados a proteccién da intimidade e & seguridade persoal na interaccién en
contornos virtuais

Criterios de avaliacion

e Identificar e seleccionar informacion para construir e crear o seu propio coflecemento cos medios
axeitados.

e Empregar as tecnoloxias da informacion para crear cofiecemento a partir de compartir e comunicar
as suas ideas en grupo

¢ Analizar a influencia dos medios no desenvolvemento da sociedade da informacién e na vida cotia.

e Identificar as responsabilidades no emprego da informacién e das tecnoloxias

e Analizar as distintas mensaxes que recibimos a través de diferentes medios e formatos, identificando
a sua intencionalidade e usabilidade de cara a ter unha opinién obxectiva do mundo que nos rodea.

e Seleccionar de xeito eficaz e eficiente as ferramentas que se empregaran no desenvolvemento das
tarefas.

e Crear e elaborar productos orixinais empregando as TIC.

4.6.PROCEDEMENTOS PARA ACREDITAR OS CONECEMENTOS
PREVIOS

Segundo o art. 3.7 Ord.24/06/2008 nesta asignatura non se necesita acreditar cofiecementos previos.

4.7.PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Respondendo é que avaliar, os nosos indicadores de avaliacidn vefien marcados polos obxectivos xerais da
materia e polos obxectivos especificos que se sinalan na programacién de cada curso, esi como o grao de
adquisicion das competencias basicas. No traballo diario avaliarase a realizacién dos exercicios, practicas, o
caderno e a actitude na aula, mentres que no taller avaliaranse tanto aos grupos como a cada compofiente
individualmente e teranse en conta os seguintes aspectos: Planificacidn, croquis técnicos, traballo en equipo,
creatividade, fabricacién, presentacion final, respecto das normas de seguridade e hixiene e de mantemento
das ferramentas.

Non se valorara a nota do grupo, se o alumno non participou minimamente no desenvolvemento do
proxecto.

O cardcter continuo da avaliacidn esixe un proceso para cada unidade no que podemos sinalar:

a) Avaliacién inicial
As preguntas realizadas 6 comezo da exposicion inicial e durante a mesma, permitiranos detectar os

coflecementos previos dos alumnos e modificar conforme & realidade detectada a unidade.

b) Avaliacién procesual
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A observacién do desenvolvemento das diferentes actividades(proxectos, practicas, traballos, cadernos de
clase,..), durante as que se mantera unha relacién e comunicacién continua cos alumnos permitiranos
readaptar continuamente o proceso para acadar os obxectivos marcados.

c) Avaliacidn final
A realizacién dun exame 6 final da unidade e a analise de tédalas actividades desenvolvidas daranos

informacion suficiente para determinar se acadamos os obxectivos. Despois da analise detallado do traballo
no taller e dos exercicios realizados e o exame é interesante adicar unha clase a corrixir as principais
deficiencias observadas e a recalcar os contidos principais.

5. PROGRAMAS ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA O ALUMNADO
REPETIDOR NA ESO

Nos distintos grupos, farase un seguimento dos alumnos repetidores a través do profesor que lles da clase.
Segundo as necesidades que os profesores detecten 6 longo do curso aplicaraselle algunha medida de
reforzo.

6. ATENCION A DIVERSIDADE

A Tecnoloxia, a Informdtica e as TICs son a asignaturas idéneas para traballar con alumnos que presentan
carencias en aspectos fundamentais como a expresidén escrita, a convivencia e traballo cos compafieiros, a
autoestima, a vision espacial e o calculo matemadtico. Para isto adecuaranse as agrupacidon a hora do
desenvolvemento dos proxectos en equipo, graduarase o nivel de dificultad de determinadas actividades e se
fose necesario en colaboracion co Departamento de Orientacién, realizaranse adaptacidns curriculares
significativas individualmente para cada alumno con problemas.

Dende o Departamento de Tecnoloxia pretendese colaborar o méximo posible no desenvolvemento do
Programa de Diversificacion Curricular e atender tddalas necesidades que presente o Departamento de
Orientacion.

Contidos 32-42 ESO PDC
Os contidos impartidos en 3% 42 ESO PDC seran os contidos basicos de 32 e 42 de ESO pero seran
impartidos dun xeito mais practico dacordo co que aparece no DOG do 21 de agosto do 2007.

7. PENDENTES

En todas as materias os contidos esixibles na superacién das materias pendentes deste
departamento de Tecnoloxia seran os contidos minimos de cada unha das materias.

7.1.Procedementos de avaliacion e cualificacion na ESO
« Tecnoloxia 22 (Alumnos 39)

Para recuperar a materia os alumnos:

e Teran que facer dous traballos propostos polo Xefe de departamento de Tecnoloxia en outubro e que

terdn que presentar en febreiro e en abril, no que se recolleran os principais contidos de 22 de ESO.
e Teran que facer unha proba escrita
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A cualificacion obterase da forma seguinte:

Traballos 40%

Examen 60%

« Tecnoloxia 32 (Alumnos 49)
Para recuperar a materia os alumnos:

e Teran que facer dous traballos propostos polo Xefe de departamento de Tecnoloxia en outubro e que
terdn que presentar en febreiro e en abril, no que se recolleran os principais contidos de 22 de ESO.
e Terdn que facer duas probas escritas igualmente en febreiro e abril.

A cualificacion obterase da forma seginte a seguinte:

Traballos 40%

Examen 60%

7.2. Actividades de seguimento das pendentes no Bacharelato.

Neste curso non temos ningln alumno coa asignatura de Tecnoloxias da informacién e a comunicacion
pendente. No caso de que chegase, no transcurso do curso, un alumno coa asignatura pendente,
facilitariaselle un calendario para a realizaciéon de 2 exames (en febreiro e abril ) que lle posibilitasen a

recuperacion.

A porcentaxe de cualificacion serd a seguinte:

EXAMES 100%

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES

Ainda que faltan aspectos por concretar, o programa é o seguinte:

Curso Visita
22 ES.O. Galicia Dixital ou empresa do sector dos materiais (1 mana )
32ES.O. Parque edlico experimental Sotavento (1 dia)
4°ES.O. Citréen ou o Museo de Ciencia e Tecnoloxia(1 mafia)

o 22E.S.O. Visita a Galicia Dixital ou a unha empresa do sector dos materiais.
Situacién: Pontevedra ou arredores.

Duracidn: 1 mafid. A visita terd que realizarse en dous dias, un para cada dous 22 da ESO.
Data: 22 ou 32 trimestre.
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Cursos: 22 E.S.O. A, B,Ce D.
Posibles autobuses necesarios: 1 de 55 prazas para cada dia.

Unidades Didacticas relacionadas coa visita: Informatica e Internet ou materiais, madeira e metais.

o 32E.S.O. Visita ao parque edlico experimental Sotavento.
Situacion: Monfero (A Coruiia)

Duracidn: 1 dia . A visita tera que realizarse en dous dias. (dous grupos de 32 cada dia).
Data : 22 ou 32 trimestre

Cursos: 32 E.S.O.AB,C,DeE.

Posibles autobuses necesarios: 1 de 55 prazas para cada dia .

Unidades Didacticas relacionadas coa visita: Electricidade e Enerxia.

Tf. Contacto: 981563777.

o 42E.S.O. Visita a planta de Citroen ou a outra fabrica que utilice a pneumatica

no seu proceso de produccion ou ao Museo de Ciencia e Tecnoloxia.
Situacién: Zona franca (Vigo) ou Coruia.

Duracién: 1 mafid. 1 grupo de 35 alumnos.
Data: 22 ou 32 trimestre

Cursos: 42 E.S.O.

Posibles autobuses necesarios: 1 de 40 prazas.

Unidades Didacticas relacionadas coa visita: Pneumatica — Hidraulica: Control e Robdtica ou Historia da
Tecnoloxia.

Tf. Contacto: 986215064

9. MATERIAIS E RECURSOS
O libro de texto de “Tecnoloxias I” de 22 ESO: Proxecto Adarve. Ed. Oxford.
O libro de texto de “Tecnoloxias 11” de 32 ESO: Proxecto Adarve. Ed. Oxford.

O libro de texto de “Tecnoloxias da Informacion e da Comunicaciéon” de 12 Bacharelato: Tecnologias de Ila
Informacion e de la Comunicacién. Ed. ANAYA.

O Software empregado en informatica sera preferentemente software libre.
10.ACTIVIDADES DO PLAN LECTOR
e Elaboracion de resumos, mapas conceptuais e esquemas.
e Resolucidn de cuestidns relacionadas cos contidos tedricos que faciliten a compresion e asimilacién dos

mesmos.
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e Utilizacidn da lectura en voz alta como instrumento para mellorar a compresion lectora.

e Recomendacidon ao alumnado da utilizacién de libros de consulta cando se detecte que non tefien os
cofiecementos previos necesarios para poder acadar os obxectivos marcados na programacion.

* Fomento do uso e consulta dos diccionarios.

e Realizacién de traballos de documentacién antes e despois dunha actividade complementaria e
extraescolar.

* Busca de informacién en xornais e revistas de temas de actualidade relacionados coa Tecnoloxia.

¢ Fomento do uso das duas Bibliotecas das Aulas Taller para obter a informacién necesaria para realizar os
proxectos.

e Exposicion oral dos proxectos desenvolvidos polos alumnos.

11. ACTIVIDADES DO PLAN TIC

e Exposicidon de traballos coa axuda dos medios audiovisuais e das TIC utilizando diferentes programas
informaticose o retroproxector.

¢ Fomento da participacién na mellora e dinamizacién da paxina web do instituto.

e Utilizacidon de programas de desefio grafico asistido por ordenador como o QCAD e de simulacién de
circuitos eléctricos e pneumaticos como o Cocodrile clips technology ou o pneusim.

e Manexo dos principais programas ofimaticos: procesadores de texto, follas de calculo , Presentacidns
entre outros.

e Fomento do uso da rede Internet como ferramenta para obter, interpretar e avaliar informacién para
realizar proxectos tecnoldxicos ou traballos relacionados cos contidos das diferentes materia do curriculo.

e Promocién da utilizacién dos servivios de Internet: consulta de paxinas web, correo electrénico, chats,
grupos de noticias, foros e transferencias de arquivos.

12.PROGRAMACION DA EDUCACION EN VALORES
Na area das Tecnoloxias moitos contidos estan relacionados coa educacién en valores:

e Educacidon ambiental: A tecnoloxia supén una modificacién do medio. Polo tanto, no tratamento de
tédolos temas debe porse de manifestd a necesidade de valorar sempre os beneficios e inconvenientes.

e Educacidn para a saude: Os contidos relativos a educacidn para a saude estan reflectidos nos tratamentos
dos contidos realtivos a seguridade e hixiene no traballo, os riscos profesionais e a seguridade laboral.

e Educacién non sexista: A educacién para a igualdade entre os homes e as mulleres maniféstanse de
forma xeral durante o desenvolvemento da area a través dun reparto non discriminatorio dos diferentes
tipos de tarefas asi como desfacendo a idea de técnica-masculino.

e Educacidn para a convivencia: A educacidon moral e civica atopa espacios de tratamento nos contidos
relacionados co traballo en grupo e a cooperacidén co grupo.

e Educacidon para o consumidor: A educacidon para o consumo ten un tratamento xeral nos contidos
relacionados coa andlise de obxectos , a publicidade, a oferta e a demanda dos productos, o desefio
grafico, o tratamento de imaxes....

e Educacidn vial: A educacidn vial ten un tratamento especifico na analise das repercusiéns da evolucién
tecnoléxica dos medios de transporte dada a necesidade de regular o seu uso cada vez mas extendido. A
propia evolucién pode ser fonte de problemas tecnoldxicos (semaforos, control automatico,etc)

e Educacidn para a paz: A evolucidn da tecnoloxia vai ligada as necesidades armamentisticas en tédalas
épocas histdricas. Convén propiciar debates en torno 6 control da técnica e das tecnoloxias da
informacion e da comunicacion pola sociedade cunha perspectiva pacifica

13.ACCIONS DE CONTRIBUCION AO PLAN DE CONVIVENCIA

Neste departamento contribuirase 6 plan de convivencia do Centro coas seguintes accidns:

Paxina 66 de 67



Programacion do Departamento de Tecnoloxia Curso 2014-2015

e Control de faltas de asistencia.

e Asistencia 6 titor do alumno

e Asistencia a familia

¢ Fomento na aula da liberdade, igualdade, resolucién de problemas

14. AVALIACION DA PROPIA PROGRAMACION

o Semanalmente: Revisarase na reunidon do Departamento principalmente a temporizacién da

programacion.
o Mensualmente: Revisarase a temporizacion da programacidon asi como a secuenciacion e a

profundidade dos contidos impartidos nos distintos grupos, adaptando esta & diversidade do

alumnado.
o O final de cada trimestre: Revisarase a temporizacién da programacion, a secuenciaciéon e a

profundidade dos contidos impartidos nos distintos grupos, e o grado de cumprimento de obxectivos
e de adquisicién de competencias. Revisarase a programacién e anotaranse as modificaciéns nas

actas do Departamento.
o O final do curso: Revisarase a temporizacién da programacion, a secuenciacién e a profundidade dos

contidos impartidos nos distintos grupos, e o grado de cumprimento de obxectivos e de adquisicién
de competencias. Revisarase a programacién e anotaranse as modificacions na memoria final do
Departamento e teranse en conta para a programacién do curso seguinte.

En Pontevedra a 11 de setembro de 2014

O Xefe do Departamento de Tecnoloxia:

Asdo. Fernando E. Vazquez Garcia
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