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Educacion plastica, visual e audiovisual
Introducion

O punto de referencia da area de Educacién plastica e visual atépase no mundo cotia das imaxes no que
vive o alumnado. A relacién dos alumnos coa sUa contorna na actualidade, no que a experiencia visual e as
multiples imaxes transmitidas polos medios, forman parte da sua vida cotia, condiciona a orientaciéon da
materia que conforma esta drea. Os alumnos, co uso das novas tecnoloxias dos teléfonos mébiles e tabletas,
son creadores habituais de imaxes, de mensaxes graficas e de mensaxes audiovisuais. Compre dotalos das
habilidades para empregar de forma axeitada estas ferramentas. O ensino das materias que forman esta area
fundaméntase en tres preceptos basicos:saber ver, saber facer e saber ser.

O primeiro concepto, saber ver, fai referencia a necesidade de educar a percepcién do alumnado. Este non
se pode limitar a ser un espectador pasivo da realidade que lle circunda, non debe limitarse a recoller
informacion visual exterior dun xeito irreflexivo, recibindo unicamente impresions subxectivas, emocions e
sensacions sen examinar de xeito cualitativo dita informacién. Ensinando ao alumnado a saber ver, este non sé
dard unha resposta ao estimulo emocional das imaxes, sendn que tamén sera capaz de analizalas
obxectivamente, exercendo a sUa capacidade intelectual e critica mais ala do seu gusto persoal. Polo tanto,
tera que ser capaz de avaliar a informacidn visual en termos mais obxectivos, chegando a conclusions persoais
positivas ou negativas, segundo tefia establecida a sua escala de valores. Escala que é preciso que asuma dun
xeito responsable e util.

Temos que ter en conta que o mundo no que se desenvolven o noso alumnado é un mundo no que a
informacion visual é capital, e non podemos deixar que ao rematar a etapa non tefia un cofiecemento bdasico
desa linguaxe visual, plastica e audiovisual. Compre que aprenda as leis, normas, regras, etc., que configuran a
"sintaxe visual" que cada dia forma parte da sta existencia. E preciso aclarar tamén neste punto que o
cofilecemento desas regras e codigos visuais non busca crear analistas de imaxes; a finalidade sera contribuir a
stia formacién estética, cultivando a sua sensibilidade para que poda disfrutar do entorno visual e por suposto
dos chamados feitos artisticos.

Este estudo das mensaxes visuais, € imprescindible facelo tanto dende o punto de vista do observador
(receptor) como do creador (emisor).Dende o punto de vista do emisor sae o segundo concepto no que se
fundamenta esta area:saber facer.

Non se trata, por suposto, de facer artistas (nin é o obxectivo nin hai horas lectivas para logralo), senén que
temos que ir & procura de que os alumnos sexan capaces de manifestarse con imaxinacion e tamén
desenvolvan unha actitude creativa e aberta dentro do mundo visual e plastico. Tratase de que o alumno sexa
capaz de realizar tanto representaciéns obxectivas como aquelas que requiran un maior grado de
subxectividade. Para que o alumno obtefia esta competencia expresiva, compre darlle os cofiecementos
imprescindibles, non sé conceptuais, sendn tamén aqueles que lle permitan expresar, sen grandes trabas, todo
o seu potencial creativo.Eses cofiecementos de procedemento especificos —que condicionan as ideas antes
expostas— estarian noutro nivel que abrangue o dominio dos materiais e técnicas precisos para desenvolver as
creacions plasticas. Escollendo técnicas sinxelas e practicas que permitan o desenvolvemento das destrezas, se
poden cubrir as posibilidades de expresion e comunicacion que o alumno a este nivel educativo poda
demandar.

Por ultimo, e non por elo menos importantes, estan os aspectos de sensibilidade, respecto, actitude aberta,
tolerancia, etc. que integrados dentro do mundo visual e plastico, deben ser asimilados polos alumnos como
unha parte mais da sua formacidn como persoas que viven en sociedade. Este é o terceiro precepto da
educacion o saber ser.

Tendo en conta que a materia de Educacidn plastica, visual e audiovisual sé ten dias sesidns semanais en 12
de ESO, non existe a materia en 22 de ESO e en 32 de ESO son tamén sé duas sesidns, rematando nese nivel a
formacion obrigatoria, non é doado acadar unha gran competencia, chamémoslle "artistica", no nosos
alumnado. Tampouco contamos con agrupamentos especificos nin temos diversificada a nosa materia. O pouco
interese que ten a administracién pola educacién artistica do alumnado dd como resultado que moitos adultos
deste pais carecen dunha minima competencia grafico-plastica.
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Obxectivos xerais da educacion secundaria

A educacion plastica, visual e audiovisual contribuird,segundo define a lexislacién actual, a desenvolver nos
alumnos e nas alumnas as capacidades que lles permitan:

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos no respecto as demais
persoas, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no
didlogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e
homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadania
democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condicién
necesaria para unha realizacidn eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento
persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a
discriminacion das persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicion ou circunstancia persoal ou
social. Rexeitar os estereotipos que supofian discriminacidn entre homes e mulleres, asi como calquera
manifestacion de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as stas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas stas relacidns coas
demais persoas, asi como rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e os comportamentos sexistas,
e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacion, para adquirir novos
coflecementos con sentido critico. Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias,
especialmente as da informacidn e a comunicacién.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en materias, asi como
cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos campos do cofiecemento e da
experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacidn, o sentido critico, a
iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir
responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccidn, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castela,e
mensaxes complexas, e iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo da literatura.

i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira apropiada.

I) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, asi
como o patrimonio artistico e cultural. Cofiecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes a
cultura e a sociedade galega, ou a outras culturas do mundo.

n) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions artisticas, utilizando diversos
medios de expresiodn e representacion.

fi) Cofiecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio linglistico, cultural, histdrico e artistico de Galicia,
participar na sta conservacion e na sua mellora, e respectar a diversidade lingliistica e cultural como
dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste
dereito.

o) Cofiecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o
mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relacidon interpersoal e expresion de riqueza



cultural nun contexto plurilinglie, que permite a comunicacidn con outras linguas, en especial coas
pertencentes @ comunidade luséfona.

Madis en concreto os obxectivos especificos desta materia e nivel seran os seguintes:

- Observar, percibir, comprender e interpretar de xeito critico as imaxes e sons do contorno natural e
cultural, sendo sensible as suas cualidades plasticas, estéticas e funcionais.

- Aprezar os valores culturais e estéticos, identificando, interpretando e valorando os contidos; entendelos
como parte da diversidade cultural, contribuindo ao seu respecto, conservacion e mellora.

- Comprender as relacidons da linguaxe plastica, visual e audiovisual con outras linguaxes e elixir a formula
expresiva mais axeitada en funcién das necesidades de comunicacion.

- Analizar e entender as mensaxes visuais e audiovisuais que de xeito constante invaden o noso entorno
mais proximo.

- Expresarse con creatividade, mediante as ferramentas da linguaxe plastica, visual e audiovisual, e saber
relacionalas con outros ambitos do cofiecemento.

- Utilizar a linguaxe plastica para representar emocions e sentimentos, vivenzas e ideas, contribuindo a
comunicacion, reflexidn critica e respecto entre as persoas.

- Utilizar as diversas técnicas plasticas, visuais e audiovisuais e as tecnoloxias da informacion e a
comunicacidn para aplicalas nas propias creacions.

- Representar corpos e espazos simples mediante o uso da perspectiva, as proporcions e a representacion
das cualidades das superficies e o detalle de xeito que sexan eficaces para a comunicacion.

- Reflexionar sobre o uso responsable e moderado da rede a valorar o seu potencial como ferramenta de
investigacion, creacion e difusion cun emprego axeitado e planificado.

- Facer uso de habitos como a observacidn, atencion, precision e pulcritude, reflexion, analise critica e
revision nas distintas fases de elaboracién dunha obra individual ou colectiva.

- Relacionarse con outras persoas participando en actividades de grupo con flexibilidade e responsabilidade,
favorecendo o didlogo, a colaboracion e a comunicacion.

Nas tdboas que se presentan nas seguintes paxinas se especifican para esta materia e nivel:
Obxectivos por estandares
Contidos
Criterios de avaliacion
Estandares de aprendizaxe
Competencias clave que abrangue cada estandar
Metodoloxia didactica
Secuenciacion
Temporalizacién
Grao minimo de consecucion dos estandares de aprendizaxe
Criterios de cualificacién

Instrumentos de avaliacion
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: ; T o Secuenciacion
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion o
Temporalizacion
Bloque 1. Expresion plastica

LI | B1.1. Alinguaxe plastica e visual na creacion da composicion artistica. B1.1. Realizar composicions creativas, individuais e en grupo, que = Primeira avaliacion.
= C evidencien as capacidades expresivas da linguaxe plastica e visual,
. d desenvql\_/endo a creati\_/idade e expresandoa preferentemente €03 |, Unidade 1.
‘e subxectividade da sua linguaxe persoal ou empregando os codigos, « Linquaxe oldstica

a terminoloxia e os procedementos da linguaxe visual e plastica, co 9 p :
=h fin de enriquecer as suas posibilidades de comunicacion.

= Setembro-Outubro.
= a B1.2. Leis da composicion. B1.2. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diferentes
= d B1.3. Leis da composicion: movemento, ritmo e lifias de forza. soportes e técnicas, tanto analéxicas coma dixitais, valorando o
. g B1.4. Cor como ferramenta simbdlica. esforzo de superacion que supén o proceso creativo.
=n
=D B1.5. Técnicas de expresion grafico-plasticas. Experimentacion con diversos B1.3. Elixir os materiais e as técnicas mais axeitadas para elaborar | = Unidade 2.
. c materiais. unha composicion sobre a base duns obxectivos prefixados e da = Técnicas de expresion grafico-
. e B1.6. Interese pola investigacion sobre materiais, soportes, técnicas e ferramentas | autoavaliacion continua do proceso de realizacion. plastica.
. g con fins concretos, asi como a utilizacion das tecnoloxias da informacion nas
. n creamoq Prqplas. N o ) . « Novembro.
B1.7. Iniciativa, creatividade e autoesixencia no proceso de producion propio.

= b B1.8. Seguimento do proceso de creacion: bosquexo, proxecto, presentacion final B1.4. Realizar proxectos plasticos que comporten unha organizacion | =
. C € avaliacion (reflexion propia e avaliacion colectiva). de forma cooperativa, valorando o traballo en equipo coma fonte de
. e B1.9. Elaboracién de proxectos plasticos de forma cooperativa. riqueza na creacion artistica.
=9
=n
= d B1.10. Lectura e valoracién de obras artisticas e imaxes en distintos soportes. B1.5. Recofiecer en obras de arte a utilizacion de elementos e = Unidade 3.
w f B1.11. Andlise de distintas obras de arte situdndoas na época, na técnica e no tecmcas fje expresion, apreciar 0s estilos a.l'tISthOSY valgrarlg = Lectura de imaxes.
.| estilo aos que pertencen. Valoracion do patrimonio artistico. patrlmon!o artISFl90 e cultural como un mgdlo de comunicacion e

satisfaccion individual e colectiva, e contribuir & stia conservacion a
= N = Dexembro

través do respecto e divulgacion das obras de arte.




Bloque 2. Debuxo técnico

B3.5. Campos de aplicacion do desefio.

= B3.2. Identificar os elementos que forman a estrutura da linguaxe do
desefio.

b B2.1. Utensilios de debuxo técnico: estudo e manexo. = B2.1. Analizar a configuracion de desefios realizados con formas = Segunda avaliacion.
f B2.2. Trazados xeométricos: cuadrilateros, poligonos regulares e division da xeométricas planas, creando composicions onde intervefian diversos
g circunferencia. trazados ’xegmétricos, utilizando con precision e limpeza os materiais de |, nidade 4.
n B2.3. Tanxencias e enlaces. debuxo técnico.
0 B2.4. Aplicacion dos procedementos de trazado de cuadrilateros, poligonos, = Xaneiro.
tanxencias e enlaces no desefio de motivos xeométricos.
b B2. 5. Interpretacion das pezas a través das suas vistas diédricas. = B2.2. Diferenciar e utilizar os sistemas de representacion gréfica,
f B2.6. Trazado, medidas e posicion correctas das vistas de pezas sinxelas. recofiecendo a utilidade do debuxo de representacion obxectiva no
g Lifias vistas e ocultas. Esbozo 4 man alzada e con utensilios de debuxo ambito das artes, a arquitectura, o desefio e a enxefiaria.
0 técnico.
B2.7. Perspectiva cabaleira. Posicion dos eixes e coeficiente de reducion.
Lifas vistas e ocultas. Rotulaxe. Escalas.
B2.8. Sistema axonométrico: isometria. Posicién dos eixes. Lifias vistas e
ocultas. Rotulaxe. Escalas.
B2.9. Perspectiva conica central.
B2.10. Perspectiva conica oblicua.
B2.11. Analise das posibilidades da posicién do punto de vista.
b B2.12. Debuxo asistido por computador. Trazado de pezas planas e = B2.3. Utilizar programas de debuxo por computador para construir
e tridimensionais sinxelas. trazados xeométricos e pezas sinxelas nos sistemas de representacion.
i
0
Bloque 3. Fundamentos do desefio
a B3.1. Analise das linguaxes visuais cotias (arte, desefio, publicidade, etc.). = B3.1. Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do seu = Unidade 5.
c B3. 2. Fases do proceso de desefio. ambito cultural, con sensibilidade cara &s stas calidades plasticas, = Desefio.
d B3.3. Analise da estética e a funcionalidade do desefio industrial de obxectos. estéticas e.funcionais, € aprgciando 0 proceso dg creacion artistica, en
f B3.4. Analise da estética e funcionalidade do feismo arquitectonico. obras propias ¢ alleas, e distinguir e valorar as suas fases. = Febreiro.
h
|




b B3.6. Desefio de composicions modulares utilizando trazados xeométricos. = B3.3. Realizar composiciéns creativas que evidencien as calidades = Marzo.
e B3.7. Compofientes da imaxe corporativa: nome, cor, tipografia, logotipo, tecnicas e expresivas da linguaxe do desefio adaptandoas as areas, e
f deserio, etc. valorando o traballo en equipo para a creacion de ideas orixinais.
i B3.8. Secuenciacion e elaboracion de proxectos creativos adaptados as areas

do desefio.

B3.9. Informatica ao servizo dos proxectos de desefio.

B3.10. Planificacién dun proxecto artistico.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia
a B4.1. Tipos de planos cinematograficos. Analise dos factores expresivose a | = B4.1. Identificar os elementos que forman a estrutura narrativa e = Terceira avaliacion.
h sua simboloxia. expresiva basica da linguaxe audiovisual e multimedia, e describir
n B4.2. Realizacién dun storyboard. correctamente os pasos necesarios para a producion dunha mensaxe = Unidade 6
i audiovisual, e valorando o labor de equipo. . -
fi = Linguaxe audiovisual.
e B4.3. Estudo de planos, angulacions e movementos de cdmara no cine. = B4.2. Recofiecer os elementos que integran as linguaxes audiovisuais e |, Abril
| B4.4. Criterios estéticos na elaboracion de fotografias. as suas finalidades
n B4.5. Finalidade expresiva das imaxes fotoxornalisticas.
0
a B4.6. Creacion dixital de imaxes. = B4.3. Realizar composicions creativas a partir de codigos utilizados en = Unidade 7.
e B4.7. Desefio dun proxecto publicitario. cada linguaxe audiovisual, amosando interese polos avances = Creacion dixital.
f B4.8. Desenvolvemento dun proxecto persoal. tecnoldxicos vinculados a estas linguaxes.
g = Mai-Xufio.
= Unidade 8.
e . o , - i = Publicidade.
B4.9. Andlise critica da linguaxe publicitaria. = B4.4. Amosar unha actitude critica ante as necesidades de consumo
creadas pola publicidade, rexeitando os elementos desta que supofian XUfo
L}

O o T T A o0 QO

discriminacion sexual, social ou racial.
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12 Avaliacion

Estandares de aprendizaxe
Indicadores de logro

Criterios de cualificacion e instrumentos de avaliacion

Tema Identif. Identif. Identificacién Competencias G - o Instrumentos
contidos | criterios estandares clave Estandares de aprendizaxe avaliables rac minimo esona,
CONSEESSING cualificacion Exposicién Traballo individual Caderno artista Observacion
CSIEE Realiza composicidns creativas e funcionais adaptandoas &s areas do desefio,
B3.8 B3.3.3 CCEC valorando o traballo organizado e secuenciado na realizacién de calquera 70% 50% 25% 45% 10%
proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas representacions graficas.
CSIEE Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e da comunicacién para levar a cabo os
B3.9 B3.3 B3.3.4 CCEC _ > " P 50% 25% 80%
P seus propios proxectos artisticos de desefio.
B3.10 B33.5 CSIEE CCEC Planific~a 95 pasos na rtial.izacién de proxectos artisticos e respecta o realizado por 70% 25% 30%
compafieiros e compafieiras.
B11 B11 B111 CCEC Beallza corr]p(?smlon.s artisticas seleccionando e utilizando os elementos da 70% 30% 359% 359 ] 10%
linguaxe plastica e visual. 20%
B1.2 B12.1 CCEC Aplica as leis de compc.)s.icién, crlearjndo esquema§ .d’e movementos e ritmos, 50% 30% 35% 35% 10%
empregando os materiais e as técnicas con precision.
B1.3 B1.2 B1.2.2 CCEC Estuda e explica o movemento e as lifias de forza dunha imaxe. 50% 20% 80%
B1.4 B1.2.3 CCEC Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor. 70% 20% 70% 10%
BLS B13.1 CSIEE CoﬁeFe e elixe os materiais mais axeitados para a realizacion de proxectos 50% 5% 70% 10%
CCEC artisticos.
B1.3 CSIEE
B1.6 B1.3.2 CCEC . ) . o
CAA Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais iddneos para
CcD representar e expresarse en rela.cién as linguaxes gréfico-plésFicas,lmantén o SEL:I 50% 25% 70%
espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e achégao 4 aula cando é
BL7 B3.3 B3.3.1 CSIEE necesario para a elaboracion das actividades.
CCEC
20% 10%
B1.8 L i . . . i
B14 Bl41 CSIEE Entende o proces.o de creacion artistica e as suas fases, e aplicao 4 producién de 70% 25% 70%
CCEC proxectos persoais e de grupo.
B1.9
CSIEE Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacidn dunha obra
B1.10 B1.5 B1.5.1 CCEC artistica, e analiza os soportes, os materiais e as técnicas grafico-plasticas que 50% 10%
constitien a imaxe, asi como os seus elementos compositivos.
CSIEE . .
B1.11 B1.5.2 Analiza e le imaxes de obras de arte e sitiaas no periodo ao que pertencen. 50% 15% 70%

CCEC
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22 Avaliacion

Identif.

Identif.

Identificacion

Competencias

Estandares de aprendizaxe
Indicadores de logro

Criterios de cualificacion e instrumentos de avaliacion

Tema . o ) L. Instrumentos
contidos | criterios estandares clave a . . Grao minimo Peso na
Estandares de aprendizaxe avaliables X lificacié
COEECLEION QREInTEEEe Exposicion Traballo individual Caderno artista Observacion
CAA . . . -, .
B2.1 B2.1.1 CMCCT Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo 70% 25% 50% 20% 10%
B2.1
CAA Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos
B2.2 B2.1.2 . o . 9 75% 109
cMCCT utilizando con precision os materiais de debuxo técnico. >0% % 0%
CSIEE Realiza distintos tipos de desfios e composicions modulares utilizando as
B3.6 B3.3 B3.3.1 CCEC formas xeométricas basicas, estudando a organizacién do plano e do 50% 100% 10%
espazo.
CSIEE o . S
B3.1 B3.1.1 CCEC Cofiece os elementos e as finalidades da comunicacién visual 70% 50% 10%
B3.2
B3.1 B3.1.2 CCEC 70% 25% Cada Iém?nf;‘yieré - in 20% 10%
B3.3 Observa e analiza os obxectos do contorno na sua vertente estética, de cualificacion individual e a Terase en conta a
funcionalidade e de utilidade, utilizando a linguaxe visual e verbal. - X continuidade do caderno
nota ser’fia a media de . .
coma diario de artista e a
todas as notas. licacié tiva d
B3.4 B2.1.3 70% 25% Valorarase a |impeza, ap ICaFIOn creativa dos 10%
. R contidos do debuxo
exactitude e puntualidade .
P técnico.
de entrega das laminas.
AA I ifi lasifi funcié famili
B3.5 B2.1.4 C dent~| ica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do 50% 50% 10%
cMCCT desefio.
CAA - .
B2.3 B2.2.1 CMCCT Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces. 50% 35% 10%
B2.1
B2.4 B2.2.2 CAA Resolve e arlallzalproble.r:nas de conflgurauon .de formas xeométricas 50% 35% 10%
CMCCT planas e aplicao 4 creacion de desefios persoais.
B2.5 Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais. 50% 30% 35% 35%
B26 822 gi::gias vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais 50% 359 70%
B2.7 Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e 50% 35% 359% 35%

seleccionando o sistema de representacién mais axeitado.
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Estandares de aprendizaxe
Indicadores de logro

Criterios de cualificacion e instrumentos de avaliacion

Tema Identif. Identif. Identificacion Competencias -
contidos | criterios estandares clave Grao minimo Peso na nstrumentos
Estandares de aprendizaxe avaliables X e .
consecucion cualificacion . o . L
Exposicion Traballo individual Caderno artista Observacién
b Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematograficas,
B4.1 B4.1.1 CSIEE pos de plano que apar P graticas, 50% 20% 70%
CCEC valorando os seus factores expresivos.
B4.1
B4.2 B4.1.2 CSIEE Realiza un storyboard a modo de guion para a secuencia dunha pelicula. 50% 30% 70%
b Ve peliculas cinematogréficas nas que identifica e analiza os planos, as
B4.3 B4.2.1 CSIEE pelicy & a planos, 60% 20% 70%
CCEC angulacions e os movementos de camara.
B4.2 b
B4.4 B4.2.2 CSIEE Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos. 50% 15% 70%
CCEC
cD
B4.5 B4.2.3 CSIEE Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades. 70% 15% 70%
CCEC
B2.9
B2.10 B2.2 B2.2.4 CA R.ealiza ?erspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de 70% 90% 35% 35% 20% 10%
CMCCT vista mdis adecuado.
B2.11
B2.12 823 3231 CA Utiliza af tecnoloxllas. da |n.formaC|on e da comunicacion para a creacién 50% 10%
CcMCCT de desefios xeométricos sinxelos.
b Elabora imaxes dixitais utilizando programas de debuxo por
BA4.5 B4.3.1 CSIEE prog P 50% 10% 70%
CCEC computador.
co Proxecta un desefio publicitario utilizando os elementos da linguaxe
B4.5 B4.3 B4.3.2 CSIEE oxecta un ¢ P g 50% 50% 70%
CCEC grafico-plastica.
b Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de
B4.5 B4.3.3 CSIEE e P P & q P 70% 10%
CCEC ’
b Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o
B4.5 B4.4 B4.4.1 CSIEE P 50% 30% 35%

CCEC

cofiecemento dos elementos que os compofien.




Educaciéon plastica, visual e audiovisual — 42 de ESO

Ficha informativa para o alumnado e familias

Obxectivos

- Observar, percibir, comprender e interpretar de
xeito critico as imaxes e sons do contorno natural e
cultural, sendo sensible d4s stas cualidades
plasticas, estéticas e funcionais.

- Aprezar os valores culturais e estéticos,
identificando, interpretando e valorando os
contidos; entendelos como parte da diversidade
cultural, contribuindo ao seu respecto,
conservacién e mellora.

-Comprender as relacions da linguaxe plastica,
visual e audiovisual con outras linguaxes e elixir a
formula expresiva mdis axeitada en funcion das
necesidades de comunicacidén.

- Analizar e entender as mensaxes visuais e
audiovisuais que de xeito constante invaden o noso
entorno mdis préximo.

- Expresarse con creatividade, mediante as
ferramentas da linguaxe plastica, visual e
audiovisual, e saber relacionalas con outros
dmbitos do cofiecemento.

- Utilizar a linguaxe plastica para representar
emocidns e sentimentos, vivenzas e ideas,
contribuindo @ comunicacidn, reflexidn critica e
respecto entre as persoas.

- Utilizar as diversas técnicas plasticas, visuais e
audiovisuais e as tecnoloxias da informacién e a
comunicacion para aplicalas nas propias creacidns.
- Representar corpos e espazos simples mediante o
uso da perspectiva, as proporcidns e a
representacion das cualidades das superficies e o
detalle de xeito que sexan eficaces para a
comunicacion.

- Reflexionar sobre o uso responsable e moderado
da rede a valorar o seu potencial como ferramenta
de investigacion, creacidon e difusiéon cun emprego

axeitado e planificado.

- Facer uso de habitos como a observacion,
atencidn, precisién e pulcritude, reflexidn, andlise
critica e revisidn nas distintas fases de elaboracién
dunha obra individual ou colectiva.

- Relacionarse con outras persoas participando en
actividades de grupo con flexibilidade e
responsabilidade, favorecendo o didlogo, a

colaboracién e a comunicacidn.

Contidos

Bloque 1. Expresion plastica

- Alinguaxe plastica e visual na creacidén da
composicién artistica. Leis da composicion.

- Leis da composicion: movemento, ritmo e lifas de
forza.

- Corcomo ferramenta simbédlica. Técnicas de
expresion grafico-plasticas. Experimentaciéon con
diversos materiais.

-Interese polainvestigaciéon sobre materiais,
soportes, técnicas e ferramentas con fins
concretos, asi como a utilizacion das tecnoloxias da
informaciéon nas creacién propias.

- Iniciativa, creatividade e autoesixencia no proceso
de producidn propio.

- Seguimento do proceso de creacidén: bosquexo,
proxecto, presentacién final e avaliacion (reflexidon
propia e avaliacion colectiva).

- Elaboracién de proxectos plasticos de forma
cooperativa. Lectura e valoracién de obras
artisticas e imaxes en distintos soportes.

- Andlise de distintas obras de arte situdndoas na
época, na técnica e no estilo aos que pertencen.
Valoracién do patrimonio artistico.

Bloque 2. Debuxo técnico

- Utensilios de debuxo técnico: estudo e manexo.
Trazados xeométricos: cuadrildteros, poligonos

regulares e division da circunferencia.

- Tanxencias e enlaces. Aplicacion dos
procedementos de trazado de cuadrilateros,
poligonos, tanxencias e enlaces no desefio de
motivos xeométricos.

-Interpretaciéon das pezas a través das sUas vistas
diédricas. Trazado, medidas e posicion correctas
das vistas de pezas sinxelas. Liffas vistas e ocultas.
Esbozo 4 man alzada e con utensilios de debuxo
técnico.

- Perspectiva cabaleira. Posicion dos eixes e
coeficiente de reducién. Lifilas vistas e ocultas.
Rotulaxe. Escalas.

- Sistema axonométrico: isometria. Posiciéon dos
eixes. Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe. Escalas.

- Perspectiva cédnica central e cédnica oblicua.

- Analise das posibilidades da posicién do punto de
vista.

- Debuxo asistido por computador. Trazado de
pezas planas e tridimensionais sinxelas.

Bloque 3. Fundamentos do desefio

- Andlise das linguaxes visuais cotias (arte, desefo,
publicidade, etc.).

- Fases do proceso de desefio.

- Andlise da estética e a funcionalidade do desefio
industrial de obxectos e do feismo arquitectdnico.
- Percibir einterpretar criticamente asimaxes e as
formas do seu ambito cultural, con sensibilidade
cara as suas calidades pléasticas, estéticas e
funcionais, e apreciando o proceso de creacidén
artistica, en obras propias e alleas, e distinguir e
valorar as suas fases.

-Campos de aplicacion do desefio.

- Desefio de composicions modulares utilizando
trazados xeométricos.

-Compofientes daimaxe corporativa: nome, cor,

tipografia, logotipo, desefio, etc.



- Secuenciacion e elaboracion de proxectos
creativos adaptados as dreas do desefio.
-Informatica ao servizo dos proxectos de desefio.
- Planificacién dun proxecto artistico.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

- Tipos de planos cinematograficos. Analise dos
factores expresivos e a sia simboloxia.

- Realizacion dun storyboard.

- ldentificar os elementos que forman a estrutura
narrativa e expresiva basica da linguaxe audiovisual
e multimedia, e describir correctamente os pasos
necesarios para a produciéon dunha mensaxe
audiovisual, e valorando o labor de equipo.B4.3.
Estudo de planos, angulacions e movementos de
camara no cine.

- Criterios estéticos na elaboracidén de fotografias.
- Finalidade expresiva das imaxes fotoxornalisticas.
- Recofiecer os elementos que integran as
linguaxes audiovisuais e as stas finalidades

- Creacidn dixital de imaxes.

- Desefio dun proxecto publicitario persoal.

- Realizar composicidns creativas a partir de
codigos utilizados en cada linguaxe audiovisual,
amosando interese polos avances tecnoldxicos
vinculados a estas linguaxes.

- Andlise critica da linguaxe publicitaria.
Avaliacién

Procedementos de avaliacidn.

Se farda unha avaliacién continuada olongo de todo
o proceso didactico. Ao ser esta unha materia
eminentemente procedimental, é fundamental o
contacto de cotio co alumno, de xeito que o
proceso ensino-aprendizaxe se poda adecuar en
cada momento cara a consecucién dos obxectivos.
Haberd un seguimento sistematizado do alumno
respecto @ materia e respecto ao grupo. En
concreto os aspectos a ter en conta son:

- Observacidn periddica.

- Traballos e apuntes, eshozos, probas, etc.
-Emprego dos materiais e medios.

- Axeitamento ao tema proposto.

- Calidade estética.

- Esforzo persoal.

-Interese polos aspectos da materia.

- Creatividade.

Tamén se fomentard a autoavaliacién coa intencidn
de que o alumno desenvolva os criterios de
valoracion persoal e externa.

Cualificacién

A cualificacion por avaliacién serd o resultado de

aplicar as seguintes porcentaxes:
70% Traballos e actividades
30% Exposicions e traballo diario

Como traballos e actividades enténdese os
exercicios propostos para cada unidade que os
alumnos entregan e son cualificados. Parte deste
traballo faise na aula e parte faise na casa. Se
valorara positivamente a entrega de calquera
traballo antes da data fixada, asi como a entrega de
traballos voluntarios. Se a data de entrega non fora
respectada a cualificacion da actividade sera
modificada, restandolle puntuacion en funcién do
nimero de dias de retraso, e tendo asimesmo en
conta se hai ou non reiteracidn. Esta medida é
compensatoria; non seria xusto que se cualificara
do mesmo xeito un traballo que se fixo no prazo
fixado que un que se fixo nun prazo maior.

As exposicidons e traballo diario avaliaran os
contidos mdis tedricos e a actitude cara ao traballo
diario do alumnado (non do comportamento).
Como exposicion enténdese a exposicion diante
dos compafeiros de conceptos asi como a
explicacion e/ou xustificacion do seu propio

traballo.

O sistema de recuperacidon consistird na entrega
dos traballos e exercicios non entregados ou a
repeticion daqueles que foran avaliados
negativamente. No caso de non entregar un
numero significativo de exercicios (mais dun tercio
do total) ao longo das avaliaciéns, e para poder ser
avaliado, o alumno tera que realizar uha proba

especifica tipo exame correspondente a avaliacidn.

Para achar a cualificacién final ordinaria do curso
se achard a media aritméticas dos tres trimestres.
Se oresultado non é un nimero enteiro se
procedera ao redondeo ao nimero enteiro
superior se a parte decimal e superior a 5. Non se
fara oredondeo ao enteiro superior cando a
avaliacion do terceiro trimestre sexa inferior en 3
puntos respecto da avaliacién anterior e sempre
que a media aritmética sexa igual ou superior a 5.
Tamén poderd facerse o redondeo ao enteiro
superior naqueles casos nos que as cualificacidons
dos tres trimestres sexan progresivas e

ascendentes.

O procedemento de avaliacion para a avaliacidn
extraordinaria se basara nunha Unica proba na que
se reflectirdn os coiecementos dun xeito o mais
global posible Para a obtencidon da cualificacion na
convocatoria extraordinaria se procederd, por una
parte coa correspondente nota do exame
cualificado de 0 a 10, e por outra, se aplicara unha
matizacién en sentido positivo naqueles casos que
o alumnado presente traballos feitos no verdn. De
non obter unha cualificacién cun nimero enteiro
se procederd aoredondeo; se a parte decimal é
menor ouigual que 5 a cualificaciéon final serd igual
ao enteiro da nota do exame, se a parte decimal é
maior que 5se redondearad ao enteiro superior

consecutivo.



Avaliacion
12, 32 e 42 de ESO

Inicial, continua e final. Aspectos xerais.

Procedemento de
avaliacidn inicial

En que data se realizara?

Durante as primeiras semanas do curso

En que consistird? ( proba tipo test, preguntas e respostas, confeccion de
mapas, graficas, etc, relacionados cos estandares?

Debuxo libre con tempo limitado (20 minutos), debuxo de linea continua sen
mirar o papel, debuxo copa/cara e debuxo do revés...

Cales seran as consecuencias dos resultados?

Detecion de dificultades e capacidades e adaptacion da materia as mesmas.

Non teran cualificacion numérica pero si son de entrega obrigada

Procedemento
avaliacion continua

Con que temporalizacion se faran probas escritas (cada tema, dous, tres,
cantas por trimestre ou avaliacion, etc.?

As caracteristicas propias da materia fan que non se requira de probas escritas.
Os alumnos realizan os traballos practicos na aula, polo que poden ser
evaluados por observacion directa da sua evolucién, dificultades etc.

Como se cualifican as probas, traballos individuais ou colectivos, traballo no
caderno, observacion. Ponderacion, redondeo...

Explicaraselle aos alumnos ao comezo de cada traballo cal vai ser o minimo
exisible, os prazos de entrega e as partes do traballo que poden ampliar e
cémo.

Ao non ter probas escritas, o traballo practico leva o peso da cualificacién pero
sempre reservando un minimo do 10% para a observacion diaria, onde se tera
en conta a limpeza, puntualidade nas entregas, capacidade resolutiva do
alumno fronte as dificultades, respeto polo traballo dos companieiros, etc.

O diario ou caderno de artista terd tamén un minimo do 10% da nota na
avalicidn. Esta sera superior nos traballos que requiran dunha reflexién persoal
madis profunda, intima e individual. Informdrase aos alumnos no momento de
plantexar o traballo do peso especifico do caderno nesa actividade concreta.

Para facilitar a avaliacién por observacion directa os alumnos realizaran todos
os traballos na aula. O traballo en casa realizarase de xeito excepcional,
consensuado co grupo-clase e baixo condicidons moi concretas que se definiran
en cada caso.

Como se fai a media de cada unha das avaliacidns? Ponderacién, redondeo...

A media faise por ponderacién, de referencia, 70% traballo practico, 20%
observacion directa e 10% diario de artista.

Que aspectos se van a valorar dentro da observacién do traballo na aula?

Limpeza, puntualidade nas entregas, capacidade resolutiva do alumno fronte
as dificultades, respecto polo traballo dos companieiros, creatividade,
orixinalidade, etc.

Como se recupera unha proba non superada?

Non hai probas escritas. O alumno que entregue un traballo que non acada os
minimos pode volver a facelo. E mais habitual que o alumno non supere o




minimo por non entregar un traballo.

Como se recupera unha avaliacion non superada?

Entregando de novo os traballos desa avalicion ou volvendo a facer os
avaliados negativamente.

Procedemento de
avalicidn final

Como se acada a nota da avalicion final? Media, ponderacién redondeo?

A nota final sera o resultado da media das tres avalicidéns previas.

No caso de alta discrepancia entre as notas dunha e outra avalicion terase en
conta a evolucién do alumno durante o curso.

Analizardse de xeito individual os motivos desta discrepancia. Terase en conta
de xeito positivo o esforzo e espirito de superacién do alumno. Terase en conta
de xeito negativo o abandono de xeito evidente da materia, ou entregar como
seus, traballos feitos por outra persoa.




