1.-+ Cuil es el punto que resulta de desplazar el punto 4 = ﬁ\

(1, 1) un vector v = (-2, 3)7 Haz un dibujo. \

Si Hlawawe B o) qfun'h
e estamgy Hus ta .
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Bz A+ = (1A (2D (4-2, 443) = (-£.,4)
0= (-4.4)

2.-. Suma el vector : = (2, -3) a los puntos
Ad=(0,0;8=(4.2); C=(2-1) yD=(D,3).

Calcula y representa los puntos
2

e

a) A+v = (0,0)+(2,—-3)=(2.3)= & 2
-- 1
B)B+ v = (-‘l.ﬂ+ (_1,—'5]: - ,—'I):- [ X‘

e)C+ v = (-lrﬂ-l- (2.1-‘5):(‘11-‘l)=c.‘

dy D+ v (0.3\+(1,—3):[L.0)=1)‘
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