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1. INTRODUCIÓN E CONTEXTUALIZACIÓN 

1.1 MARCO LEGAL 

• LOMLOE. Lei orgánica 3/2020, do 29 de decembro, polo que se modifica a Lei 

Orgánica 2/2006, do 3 de maio, de Educación. 

• LOE. Texto consolidado da Lei Orgánica 2/2006, do 3 de maio, de Educación, 

coas modificacións da LOMLOE 

• Real Decreto 1105/2014, do 26 de decembro, polo que se establece o currículo 

básico da Educación Secundaria Obrigatoria e do Bacharelato (BOE do 3 de 

xaneiro de 2015). 

• Decreto 86/2015, do 25 de xuño, polo que se establece o currículo da Educación 
Secundaria Obrigatoria e do Bacharelato na CCAA de Galicia. 

 
• Orde ECD/65/2015, de 21 de xaneiro, pola que se describen as relacións entre 

as competencias, os contidos e os criterios de avaliación do ensino en Educación 

Primaria, o Ensino Secundario Obrigatorio e o Bacharelato. 

• Orde do 20 de maio de 2022 pola que se aproba o calendario escolar para o 

curso 2022/23 nos centros docentes sostidos con fondos públicos na Comunidade 

Autónoma de Galicia 

 

1.2 CONTEXTUALIZACIÓN 

 
A presente programación formúlase para alumnos de ESO no centro IES Illa 

de San Simón, durante o curso académico 2022/23. Trátase dun centro  

pertencente ao Concello de Redondela e ubicado no centro da mesma localidade, 

onde coexisten outros dous centros de secundaria e un terceiro centro ubicado en 

Chapela. A maior parte do alumnado do centro procede da propia vila de  Redondela 

e máis concretamente do colexio situado ao seu carón, o Ceip Santa Mariña. O nivel 

socioeconómico das familias é un nivel medio. 

A vila de Redondela conta con diversas liñas de transporte de autobús e tren, 

que comunican ésta principalmente coa cidade de Vigo, e en menor medida coa de 

Pontevedra, o que permite e facilita a planificación de diversas visitas e actividades 

complementarias. 
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O centro para o que se desenvolve esta programación caracterízase por contar  

cunha aula de informática da que o departamento de tecnoloxía ten unha grande  

dispoñibilidade.  Ademáis o centro consta co programa edixgal para os cursos de 1º 

e 2º da ESO, polo que as novas tecnoloxías estarán moi presentes á hora de 

traballar a maioría de contidos. 

 
En canto a composición do departamento de tecnoloxía a 8 de setembro do 2022 

atópase integrado por: 

 
•  Mónica Gómez Muñiz, Profesora con praza definitiva no centro e que 

impartirá as seguintes materias: Tecnoloxía 1º ESO (3 grupos ), 

Programación 2º ESO (1 grupo) TIC 4ºESO (2 grupos) e a materia de CAAP 

4º ESO (1 grupo). Esta profesora é a responsable da Dinamización TIC do 

centro. 

 

•  Susana Taboada Montero: profesora con praza definitiva no centro e xefa 

de departamento, que impartirá as seguintes materias: Tecnoloxía 2º ESO (2 

grupos), Tecnoloxía 4º de ESO (2 grupos)  Programación 2 daºESO (1 

grupo) e Matemáticas 2º da ESO (1 subgrupo flexible). 

 
As profesoras do departamento terán unha reunión mensual para analizar a 

evolución do curso e tomar decisións sobre aspectos organizativos da aula 

taller, compra de materiais e outros aspectos que vaian xurdindo. Das 

reunións e dos asuntos a tratar se tomará acta. 

 

2. CONTRIBUCIÓN DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS 
COMPETENCIAS CLAVE 

O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do currículo: 

• Comunicación lingüística (CCL) 

• Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía 
(CMCCT) 
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• Competencia dixital (CD) 

• Aprender a aprender (CAA) 

• Competencias sociais e cívicas (CSC) 

• Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE) 

• Conciencia e expresións culturais (CCEC) 

A contribución da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias 

clave pode entenderse a través da relación entre estas e os estándares de 

aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle nas seguintes táboas: 
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2.1. SEGUNDO CURSO DA ESO 
 

 

BLOQUE 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE 
CC 

L 

CMC 

CT 

C 

D 

CA 

A 

CS 

C 

CSI 

EE 

CCE 

C 

 

 
B1: Proceso de 

resolución de 

problemas 

tecnolóxicos 

Deseña un prototipo que dá solución a un problema técnico sinxelo, 

mediante o proceso de resolución de problemas tecnolóxicos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elabora a documentación necesaria para a planificación da construción 

do prototipo. 

 

 

 

 

 

 

 

 
   

Constrúe un prototipo que dá solución a un problema técnico sinxelo, 

mediante o proceso de resolución de problemas tecnolóxicos. 

  

 
  

 
  

 
 

Traballa en equipo de xeito responsable e respectuoso.        

 
 
 

B2: Expresión e 

comunicación 

técnica 

Representa mediante vistas e perspectivas obxectos e sistemas 

técnicos, mediante esbozos e empregando criterios normalizados de 

acoutamento e escala. 

  

 

  

 

   

Interpreta esbozos e bosquexos sinxelos como elementos de 

información de produtos tecnolóxicos. 

  

 
  

 
   

Produce os documentos relacionados cun prototipo sinxelo 

empregando software específico de apoio. 

 

 

 

 

 

 

 

 
   

 

 
B3: Materiais de uso 

Describe as características propias dos materiais de uso técnico.        

Identifica tipos de materiais con que están fabricados obxectos técnicos 

cotiáns. 
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BLOQUE 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE 
CC 

L 

CMC 

CT 

C 

D 

CA 

A 

CS 

C 

CSI 

EE 

CCE 

C 

técnico Identifica e manipula con seguridade as ferramentas do taller en 

operacións básicas de conformación dos materiais de uso técnico. 

  

 
  

 

 

 
  

 
 

BLOQUE 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE 
CC 

L 

CMC 

CT 

C 

D 

CA 

A 

CS 

C 

CSI 

EE 

CCE 

C 

 Elabora un plan de traballo no taller con especial atención ás normas de 

seguridade e saúde. 

  

 
  

 

 

 

 

 
 

B4: Máquinas e 

sistemas: estruturas, 

mecanismos e 

circuítos eléctricos 

Describe audiovisual ou dixital, as características propias que 

configuran os tipos de estruturas, apoiándose en información escrita. 

 

 

 

 

 

 
    

Identifica os esforzos característicos e a súa transmisión nos elementos 

que configuran a estrutura. 

  

 

 

 
    

Describe mediante información escrita e gráfica, como transforman e 

transmiten o movemento distintos mecanismos. 

 

 

 

 
     

Calcula a relación de transmisión de elementos mecánicos como as 

poleas e as engrenaxes. 

  

 
     

Explica a función dos elementos que configuran unha máquina ou un 

sistema desde o punto de vista estrutural e mecánico. 

 

 

 

 
     

Simula mediante software específico e mediante simboloxía 

normalizada sistemas mecánicos. 
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 Deseña e monta sistemas mecánicos que cumpran unha función 

determinada. 

  

 
  

 
  

 
 

Deseña e monta circuítos eléctricos básicos empregando lámpadas, 

zumbadores, motores, baterías e conectores. 

       

 

BLOQUE 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE 
CC 

L 

CMC 

CT 

C 

D 

CA 

A 

CS 

C 

CSI 

EE 

CCE 

C 

 Deseña circuítos eléctricos básicos, utilizando software específico e 

simboloxía adecuada, e experimenta cos elementos que o configuran. 

  

 

 

 

 

 
  

 
 

 
 

 
B5: Tecnoloxías da 

información e da 

comunicación 

Identifica as partes dun computador.        

Manexa programas e software básicos.        

Utiliza adecuadamente equipamentos informáticos e dispositivos 

electrónicos. 

  

 

 

 
    

Elabora, presenta e difunde proxectos técnicos sinxelos con 

equipamentos informáticos. 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 
 

Deseña e elabora aplicacións informáticas sinxelas mediante un 

contorno de programación gráfico. 
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2.2. CUARTO CURSO DA ESO 
 

 

BLOQUE 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE 
CC 

L 

CMC 

CT 

C 

D 

CA 

A 

CS 

C 

CSI 

EE 

CCE 

C 

 
 
 
 
 

 
B1: Tecnoloxías da 

información e da 

comunicación 

Describe os elementos e os sistemas fundamentais que se utilizan na 

comunicación con fíos e sen eles. 

 

 

 

 

 

 
    

Describe as formas de conexión na comunicación entre dispositivos 

dixitais. 

 

 

 

 

 

 
    

Localiza, intercambia e publica información a través de internet 

empregando servizos de localización, comunicación intergrupal e xestores 

de transmisión de son, imaxe e datos. 

   

 

 

 

  

 

 

Coñece as medidas de seguridade aplicables a cada situación de risco.        

Desenvolve un programa informático sinxelo para resolver problemas, 

utilizando unha linguaxe de programación. 

  

 

 

 

 

 
  

 
 

Utiliza o computador como ferramenta de adquisición e interpretación 

de datos, e como realimentación doutros procesos cos datos obtidos. 

  

 

 

 

 

 
   

B2: Instalacións en 

 
 

vivendas 

Diferencia as instalacións típicas nunha vivenda.        

Describe os elementos que compoñen as instalacións dunha vivenda.        

Interpreta e manexa simboloxía de instalacións eléctricas, calefacción, 

subministración de auga e saneamento, aire acondicionado e gas. 

  

 
  

 
   

Deseña con axuda de software unha instalación para unha vivenda tipo 

con criterios de eficiencia enerxética. 
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 Realiza montaxes sinxelas e experimenta e analiza o seu 

funcionamento. 

  

 
  

 
  

 
 

Propón medidas de redución do consumo enerxético dunha vivenda.        

 
 
 
 
 
 
 

B3: Electrónica 

Describe o funcionamento dun circuíto electrónico formado por 

compoñentes elementais. 

 

 

 

 
     

Explica as características e as funcións de compoñentes básicos: 

resistor, condensador, díodo e transistor. 

 

 

 

 
     

Emprega simuladores para o deseño e a análise de circuítos analóxicos 

básicos, utilizando simboloxía axeitada. 

  

 

 

 

 

 
  

 
 

Realiza a montaxe de circuítos electrónicos básicos deseñados 

previamente. 

  

 
     

Realiza operacións lóxicas empregando a álxebra de Boole.        

Relaciona formulacións lóxicas con procesos técnicos.        

Resolve mediante portas lóxicas problemas tecnolóxicos sinxelos.        

B4: Control e 

 
 
 

Robótica 

Describe os compoñentes dos sistemas automáticos.        

Analiza o funcionamento de automatismos en dispositivos técnicos 

habituais diferenciando entre lazo aberto e pechado. 

  

 
  

 
   

Representa e monta automatismos sinxelos.        

Desenvolve un programa para controlar un sistema automático ou un 

robot que funcione de forma autónoma en función da realimentación que 

recibe o contorno. 
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B5: Pneumática e 

hidráulica 

Describe as principais aplicacións das tecnoloxías hidráulica e 

pneumática. 

 

 

 

 
     

Identifica e describe as características e o funcionamento deste tipo de 

sistemas. 

 

 

 

 
     

Emprega a simboloxía e nomenclatura para representar circuítos que 

resolvan un problema tecnolóxico. 

  

 
  

 
  

 
 

Realiza montaxes de circuítos sinxelos pneumáticos ou hidráulicos con 

compoñentes reais ou mediante simulación. 

  

 

 

 

 

 
  

 
 

 

B6: Tecnoloxía e 

sociedade 

Identifica os cambios tecnolóxicos máis importantes que se produciron 

ao longo da historia da humanidade. 

  

 
  

 

 

 
  

 

Analiza obxectos técnicos e a súa relación co contorno, interpretando a 

súa función histórica e a evolución tecnolóxica. 

  

 
  

 

 

 
  

 

Elabora xuízos de valor fronte ao desenvolvemento tecnolóxico a partir 

da análise de obxectos, relacionando inventos e descubertas co contexto 

en que se desenvolven. 

 

 

 

 

   

 

  

 

Interpreta as modificacións tecnolóxicas, económicas e sociais en cada 

período histórico, axudándose de documentación escrita e dixital. 
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3. OBXECTIVOS 
 

a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos  no respecto ás demais persoas, practicar a 

tolerancia, a cooperación e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a 

igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o 

exercicio da cidadanía democrática. 

b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condición necesaria para unha 

realización eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal. 

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das 

persoas por razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supoñan 

discriminación entre homes e mulleres, así como calquera manifestación de violencia contra a muller. 

d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e nas súas relacións coas demais persoas, así 

como rexeitar a violencia, os prexuízos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos. 

e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para adquirir novos coñecementos con sentido crítico. 

Adquirir unha preparación básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación. 

f) Concebir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en materias, así como coñecer e aplicar os métodos 

para identificar os problemas en diversos campos do coñecemento e da experiencia. 

g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade 

para aprender a aprender, planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades. 

h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castelá, textos e mensaxes 

complexas, e iniciarse no coñecemento, na lectura e no estudo da literatura. 

i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de maneira apropiada. 
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l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, así como o patrimonio 

artístico e cultural. Coñecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes á cultura e á sociedade galega, ou a outras culturas 

do mundo. 

m) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os hábitos de 

coidado e saúde corporais, e incorporar a educación física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. 

Coñecer e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa diversidade. Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados 

coa saúde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e á súa mellora. 

n) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das manifestacións artísticas, utilizando diversos medios de expresión e 

representación. 

ñ) Coñecer e valorar os aspectos básicos do patrimonio lingüístico, cultural, histórico e artístico de Galicia, participar na súa 

conservación e na súa mellora, e respectar a diversidade lingüística e cultural como dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo 

actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito. 

o) Coñecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da identidade de 

Galicia, e como medio de relación interpersoal e expresión de riqueza cultural nun contexto plurilingüe, que permite a comunicación con 

outras linguas, en especial coas pertencentes á comunidade lusófona. 
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4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE: TEMPORIZACIÓN, GRAO MÍNIMO DE CONSECUCIÓN E PROCEDEMENTOS 
E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN 

4.1. SEGUNDO CURSO DA ESO 
 

 

BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

1 Deseña un prototipo que 

dá solución a un problema 

técnico sinxelo, mediante o 

proceso de resolución de 

problemas tecnolóxicos. 

Primeira 

avaliación 

e terceira Obtén unha cualificación 

positiva nos proxectos técnico 

realizados. 

• En cada unha das avaliacións, 

deseño dun prototipo que dea 

solución a un problema 

formulado. 

Elabora a documentación 

necesaria para a planificación 

da construción do prototipo. 

Primeira 

avaliación 

e terceira Obtén unha cualificación 

positiva no proxecto técnicos 

realizado. 

• En cada unha das avaliacións, 

elaboración da documentación 

técnica que 

debe acompañar o proxecto. 
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 Constrúe un prototipo que 

dá solución a un problema 

técnico sinxelo, mediante o 

proceso de resolución de 

problemas tecnolóxicos. 

Todas as avaliacións. Obtén unha cualificación 

positiva no proxectos técnicos 

realizado. 

• En cada unha das avaliacións, 

construción dun prototipo a 

partir do deseño realizado e da 

documentación 

técnica elaborada. 

 Traballa en equipo de 

xeito responsable e 

respectuoso. 

Todas as avaliacións. Obtén unha valoración 

positiva do seu traballo e da súa 

evolución na realización de 

proxectos e prácticas como 

mínimo en dúas avaliacións. 

• Observación directa diaria 

do alumnado na realización de 

proxectos e prácticas co fin de 

facer un seguimento da súa 

evolución como membro dun 

grupo e do grupo mesmo. 

 
 
 
 
 
 

2 

Representa mediante 

vistas e perspectivas 

obxectos e sistemas técnicos, 

mediante esbozos e 

empregando criterios 

normalizados de cotación e 

escala. 

Todas as avaliacións. 

Primeira avaliación: 

introdución de vistas, cotas e 

escalas. 

Representa mediante 

vistas e perspectivas obxectos 

sinxelos e  emprega 

adecuadamente criterios 

normalizados de acoutamento 

e escala. 

• Exercicios de 

representación de obxectos 

mediante vistas e 

perspectivas. 

• Probas de avaliación. 

• Na 1ª e 3ª avaliación, 

representación de elementos 

que incorpora o proxecto 

realizado. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Interpreta esbozos e 

bosquexos sinxelos como 

elementos de información de 

produtos tecnolóxicos. 

Todas as avaliacións. Interpreta esbozos e 

bosquexos de produtos 

tecnolóxicos sinxelos. 

• Exercicios de interpretación 

de esbozos e bosquexos. 

Produce os documentos 

relacionados cun prototipo 

sinxelo empregando software 

específico de apoio. 

Todas as avaliacións. 

Primeira avaliación: 

contidos relativos ao deseño 

gráfico por computador. 

Realiza debuxos simples 

empregando programas de 

debuxo vectorial como 

LibreOffice Draw e programas 

de deseño gráfico. 

Emprega un editor de texto 

como Drive para elaborar 

documentos. 

• Elaboración da 

documentación do proxecto 

técnico realizado en cada 

avaliación. 

• Realización de esbozos e 

bosquexos a partir de obxectos 

e ideas. 

• Prácticas       de       debuxo 

vectorial. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 

3 

Describe as 

características propias dos 

materiais de uso técnico. 

Primeira e segunda 
avaliación. 

Describe as características 

propias dos materiais de uso 

técnico máis comúns: madeira 

e metais. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Identifica tipos de 

materiais con que están 

fabricados obxectos técnicos 

cotiáns. 

Todas as avaliacións 

durante a realización de 

proxectos e prácticas, e de 

maneira máis específica, no 

final da primeira avaliación e 

final da segunda avaliación. 

Identifica os materiais máis 

comúns (madeira e metais) con 

que están fabricados obxectos 

técnicos cotiáns. 

• Identificación de materiais 

en obxectos de uso cotián. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Identifica e manipula con 

seguridade as ferramentas do 

taller en operacións básicas 

de conformación dos 

materiais de uso técnico. 

Todas as avaliacións 

durante a realización de 

proxectos e prácticas, e de 

maneira máis específica, na 

primeira avaliación. 

Identifica e manipula con 

seguridade as ferramentas do 

taller durante a realización de 

proxectos e prácticas. 

• Actividades de identificación 

das ferramentas do taller. 

• Prácticas sobre o uso das 

ferramentas básicas. 

• Observación directa no uso 

seguro das ferramentas do 

taller durante a realización de 

proxectos e prácticas. 

Elabora un plan de traballo 

no taller con especial atención 

ás normas de seguridade e 

saúde. 

Todas as avaliacións 

durante a realización de 

proxectos e prácticas, e de 

maneira máis específica, na 

primeira avaliación. 

Elabora un plan de traballo 

para a realización de 

proxectos e prácticas no taller 

tendo en conta as normas de 

seguridade e saúde. 

• Elaboración dun plan de 

traballo dentro da 

documentación previa que é 

necesaria para a realización 

de proxectos e prácticas no 

taller. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 

Describe audiovisual ou 

dixital, as características 

propias que configuran os 

tipos de estruturas, 

apoiándose en información 

escrita. 

Segunda avaliación. Identifica os elementos 

resistentes que presentan os 

diferentes tipos de estruturas: 

piares, trabes, tensores, 

alicerces, barras,... 

Describe, con apoio de 

información escrita, os 

diferentes tipos de estruturas en 

base aos elementos 

resistentes que as conforman. 

• Actividades de identificación 

de elementos resistentes en 

diferentes tipos de estruturas. 

• Probas de avaliación. 

Identifica os esforzos 

caracteristicos e a súa 

transmisión nos elementos que 

configuran a estrutura. 

Segunda avaliación. Identifica os esforzos aos 

que están sometidos os 

diferentes elementos 

resistentes dunha estrutura. 

• Actividades de identificación 

de esforzos en elementos 

resistentes individuais ou que 

forman parte dunha estrutura. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Describe mediante 

información escrita e gráfica, 

como transforman e 

transmiten o movemento 

distintos mecanismos. 

Segunda avaliación. Describe a transformación e 

transmisión do movemento en 

mecanismos básicos formados 

por dous elementos. 

• Actividades de descrición do 

movemento en mecanismos. 

• Probas de avaliación. 

Calcula a relación de 

transmisión de elementos 

mecánicos como as poleas e 

as engrenaxes. 

Segunda avaliación. Calcula a relación de 

transmisión en sistemas 

formados por dúas poleas ou 

dúas engrenaxes. 

• Exercicios que requiran o 

cálculo da relación de 

transmisión de elementos 

mecánicos. 

• Prácticas nas que sexa 

preciso determinar a relación de 

transmisión dun sistema 

mecánico. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Explica a función dos 

elementos que configuran 

unha máquina ou un sistema 

desde o punto de vista 

estrutural e mecánico. 

Terceira avaliación. Analiza o funcionamento 

de obxectos de uso cotián 

dende o punto de vista dos 

mecanismos que os integran. 

• Actividades de análise de 

máquinas e sistemas dende o 

punto de vista estrutural e 

mecánico. 

Simula mediante software 

específico e mediante 

simboloxía normalizada 

sistemas mecánicos. 

Terceira avaliación. Simula mediante software 

específico e mediante 

simboloxía normalizada 

sistemas mecánicos simples 

• Prácticas de simulación de 

sistemas mecánicos 

empregando  software 

específico e simboloxía 

normalizada. 

Deseña e monta sistemas 

mecánicos que cumpran unha 

función determinada. 

Segunda avaliación. Deseña e monta sistemas 

mecánicos integrados por 

dous elementos. 

• Deseño e construción dun 

prototipo que incorpore 

sistemas mecánicos cunha 

función determinada. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Deseña e monta circuítos 

eléctricos  básicos 

empregando lámpadas, 

zumbadores, motores, 

baterías e conectores. 

Terceira avaliación. Deseña e monta circuítos 

eléctricos básicos que 

incorporan un elemento 

receptor. 

• Deseño e construción dun 

prototipo que incorpore 

circuítos eléctricos básicos. 

• Prácticas de deseño e 

montaxe de circuítos. 

• Exercicios de deseño e 

análise de circuítos. 

• Probas de avaliación. 

Deseña circuítos 

eléctricos básicos, utilizando 

software específico e 

simboloxía adecuada, e 

experimenta cos elementos 

que o configuran. 

Terceira avaliación. Deseña circuítos eléctricos 

básicos que incorporan un 

elemento receptor, utilizando 

software específico e 

simboloxía normalizada. 

• Prácticas de simulación de 

circuítos eléctricos básicos 

empregando software 

específico e simboloxía 

normalizada. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

5 Identifica as partes dun 

computador. 

Segunda avaliación. Identifica as partes básicas 

dun computador. 

• Elaboración de esquemas e 

diagramas onde se diferencien 

as partes dun computador. 

• Prácticas de identificación 

das partes dun computador. 

• Probas de avaliación. 

Manexa programas e 

software básicos. 

Todas avaliacións. Manexa os programas 

empregados ao longo de todo 

o curso 

• Observación directa na 

realización de prácticas, 

traballos, probas de avaliación 

online,... 

Utiliza adecuadamente 

equipamentos informáticos e 

dispositivos electrónicos. 

Todas as avaliacións. Utiliza adecuadamente o 
portátil asignado e o 
equipamento do taller. 

• Observación directa na 

realización de prácticas, 

traballos, probas de avaliación 

online,... 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Elabora, presenta e difunde 

proxectos técnicos sinxelos 

con equipamentos 

informáticos. 

Todas as avaliacións. Elabora, presenta e 

difunde información 

empregando equipamentos 

informáticos. 

• Presentación de traballos e 

proxectos técnicos 

empregando equipamentos 

informáticos. 

Deseña e elabora 

aplicacións informáticas 

sinxelas mediante un 

contorno de programación 

gráfico. 

Terceira avaliación. Realiza programas 

informáticos que presentan 

unha estrutura e incorporan 

elementos básicos, como 

resposta a un problema 

simple. 

• Prácticas de programación 

que dan resposta a problemas 

simples. 

• Probas avaliación. 
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4.2. CUARTO CURSO DA ESO 
 
 

 

BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

1 Identifica as partes dun 
computador e é capaz de 
substituír e montar pezas 
clave. 

Todas as avaliacións. Identifica 

computador. 

as partes dun • Probas de avaliación. 

• Prácticas de identificación 
das partes dun computador. 

• Prácticas de montaxe. 

 Coñece as medidas de 

seguridade aplicables a cada 

situación de risco. 

Todas as avaliacións. Coñece medidas que lle 

permiten intercambiar e publicar 

información con seguridade. 

• Observación directa na 

  realización de diferentes 

  tarefas ao longo de todo o 

  curso. 

 Describe os elementos e 

os sistemas fundamentais 

que se utilizan na 

comunicación con fíos e sen 

eles. 

Primeira avaliación. Diferencia entre 

comunicación con e sen fíos, 

e coñece os elementos 

básicos de cada un dos 

sistemas. 

• Probas de avaliación tipo 

  test  

  
• Realización de traballos 

  monográficos de 

  investigación.  
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 Describe as formas de 

conexión na comunicación 

entre dispositivos dixitais. 

Primeira avaliación. Describe como mínimo dúas 

formas nas que os dispositivos 

dixitais se conectan e se 

comunican. 

• Probas de avaliación tipo 

test 

• Realización de traballos 

monográficos   de 

investigación. 

Localiza, intercambia e 

publica información a través 

de internet empregando 

servizos de localización, 

comunicación intergrupal e 

xestores de transmisión de 

son, imaxe e datos. 

Todas as avaliacións. Xestiona o procura, o 

intercambio e a publicación de 

información a través de internet. 

• Prácticas de localización, 

intercambio e publicación de 

información a través de internet. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Desenvolve un programa 

informático sinxelo para 

resolver problemas, utilizando 

unha linguaxe de 

programación. 

Terceira avaliación Desenvolve un programa 

informático sinxelo para o 

control dunha placa de arduino 

ou similar que dá 

solución a un problema. 

• Prácticas de programación. 

• Probas de avaliación de 

aspectos básicos teóricos 

Utiliza o computador como 

ferramenta de adquisición e 

interpretación de datos, e 

como realimentación doutros 

procesos cos datos obtidos. 

Todas as avaliacións. Utiliza o computador para 

adquirir, interpretar e procesar 

datos 

• Observación directa na 

realización de diferentes 

tarefas ao longo de todo o 

curso. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 

2 

Diferencia as instalacións 

típicas nunha vivenda. 

Primeira avaliación. Identifica as diferentes 

instalacións que poden 

atoparse nunha vivenda. 

• Prácticas de instalacións 

eléctricas de CA. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Describe os elementos que

 compoñen as 

instalacións dunha vivenda. 

Primeira avaliación. Describe os elementos 

básicos que incorpora cada 

unha das instalacións dunha 

vivenda. 

• Prácticas de identificación e 

descrición dos elementos 

dunha instalación. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Interpreta e manexa 

simboloxía de instalacións 

eléctricas, calefacción, 

subministración de auga e 

saneamento,  aire 

acondicionado e gas. 

Primeira avaliación. Interpreta e manexa a 

simboloxía de instalacións 

eléctricas, subministración de 

auga e saneamento. 

• Prácticas de identificación 

da simboloxía das instalacións 

técnicas dunha vivenda. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Deseña con axuda de 

software unha instalación para 

unha vivenda tipo con criterios 

de eficiencia 

enerxética. 

Primeira avaliación. Deseña, con ou sen axuda 

de software, unha instalación 

para unha vivenda tipo. 

• Prácticas de deseño de 

instalacións para unha vivenda 

empregando software 

específico1 

• Probas de avaliación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 É preciso decidir aínda que software empregar para que sexa compatible co sistema operativo linux instalado nalgúns equipos . 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Realiza montaxes sinxelas 

e experimenta e analiza o seu 

funcionamento. 

Primeira avaliación. Realiza montaxes sinxelas 

e experimenta o seu 

funcionamento. 

• Prácticas de montaxe de 

circuítos eléctricos básicos 

dunha instalación. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

Propón medidas de 

redución do consumo 

enerxético dunha vivenda. 

Primeira avaliación. Propón medidas de 

redución do consumo 

enerxético dunha vivenda en 

relación coas instalacións 

eléctrica e de subministración 

de auga. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

 

 
3 

Describe o funcionamento 

dun circuíto electrónico 

formado por compoñentes 

elementais. 

Segunda avaliación. Describe o funcionamento 

dun circuíto electrónico 

formado por compoñentes 

elementais. 

• Prácticas de análise de 

circuítos electrónicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Explica as características 

e as funcións de 

compoñentes básicos: 

resistor, condensador, díodo 

e transistor. 

Segunda avaliación. Explica as características e 

as funcións de compoñentes 

básicos: resistor, díodo e 

transistor. 

• Montaxe de prácticas con 

diferentes compoñentes 

electrónicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

Emprega   simuladores para 

o deseño e a análise de 

circuítos analóxicos básicos, 

utilizando simboloxía 

axeitada. 

Segunda avaliación. Emprega simuladores para 

o deseño e análise de circuítos 

analóxicos básicos, utilizando 

simboloxía axeitada. 

• Prácticas de simulación de 

circuítos analóxicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

Realiza a montaxe de 

circuítos electrónicos básicos 

deseñados previamente. 

Segunda avaliación. Deseña circuítos 

electrónicos básicos e realiza 

a montaxe sobre unha placa de 

conexión. 

• Prácticas de deseño e 

montaxe de circuítos 

electrónicos básicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Realiza operacións lóxicas 

empregando a álxebra de 

Boole. 

Segunda avaliación Realiza operacións lóxicas 

tipo OR, AND, NOT 

empregando a álxebra de 

Boole. 

• Exercicios de operacións 

lóxicas empregando a álxebra 

de Boole. 

• Probas de avaliación. 

Relaciona formulacións 

lóxicas con procesos 

técnicos. 

Segunda avaliación. Relaciona formulacións 

lóxicas con procesos técnicos. 

• Realización de exercicios de 

análise de procesos. 

• Realización de probas de 

avaliación. 

Resolve mediante portas 

lóxicas problemas 

tecnolóxicos sinxelos. 

Segunda avaliación Resolve mediante portas 

lóxicas OR, AND, NOT 

problemas tecnolóxicos 

sinxelos. 

• Prácticas con portas lóxicas. 

• Exercicios de resolución de 

problemas tecnolóxicos 

sinxelos empregando portas 

lóxicas. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4 

Describe os compoñentes 

dos sistemas automáticos. 

(Segunda e terceira 

avaliacións 

(fundamentalmente) 

Identifica os compoñentes 

dos sistemas automáticos. 

• Exercicios de identificación 

de compoñentes en sistemas 

automáticos. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Analiza o funcionamento 

de automatismos en 

dispositivos técnicos 

habituais diferenciando entre 

lazo aberto e pechado. 

Segunda e terceira 

avaliacións 

Diferencia sistemas que 

operan en lazo aberto e lazo 

pechado e analiza o seu 

funcionamento. 

• Exercicios de análise do 

funcionamento de 

automatismos en lazo aberto e 

pechado. 

• Probas de avaliación. 

Representa e monta 

automatismos sinxelos. 

Segunda e terceira 

avaliacións 

Representa e monta 

sistemas sinxelos que poden 

funcionar de forma 

automática. 

• Prácticas de deseño e 

montaxe de automatismos 

sinxelos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Desenvolve un programa 

para controlar un sistema 

automático ou un robot que 

funcione de forma autónoma 

en función da realimentación 

que recibe o contorno. 

Segunda e terceira 

avaliacións 

Controla o funcionamento 

dun sistema automático en 

lazo pechado a través dunha 

placa programable. 

• Prácticas de programación 

de placas de Arduino para o 

control dun sistema 

automático en lazo pechado.2 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

 
 
 
 

 
5 

Describe as principais 

aplicacións das tecnoloxías 

hidráulica e pneumática. 

Terceira avaliación Describe as principais 

aplicacións da tecnoloxía 

pneumática. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Identifica e describe as 

características e o 

funcionamento deste tipo de 

sistemas. 

Terceira avaliación Identifica os elementos que 

integran os sistemas 

pneumáticos e describe o seu 

funcionamento. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

 
 
 
 

 
2 Empregaranse equipos de robótica enviados hai algún  cursos na medida do posible, pese a que o seu número é algo escaso. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Emprega a simboloxía e 

nomenclatura para 

representar circuítos que 

resolvan un problema 

tecnolóxico. 

Terceira avaliación Resolve problemas 

tecnolóxicos sinxelos 

mediante un circuíto 

pneumático representado coa 

simboloxía normalizada. 

• Exercicios de resolución de 

problemas  tecnolóxicos 

mediante o deseño de 

circuítos pneumáticos, 

empregando a simboloxía 

normalizada. 

• Probas de avaliación. 

Realiza montaxes de 

circuítos sinxelos 

pneumáticos ou hidráulicos 

con compoñentes reais ou 

mediante simulación. 

Terceira avaliación Realiza montaxes de 

circuítos pneumáticos sinxelos 

con compoñentes reais e 

mediante simulación. 

• Prácticas de montaxe de 

circuítos hidráulicos. 

• Prácticas de simulación de 

circuítos pneumáticos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

Identifica os cambios 

tecnolóxicos máis 

importantes que se produciron 

ao longo da historia da 

humanidade. 

Terceira avaliación Identifica os cambios 

tecnolóxicos máis importantes 

que se produciron nos últimos 

séculos. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Analiza obxectos técnicos 

e a súa relación co contorno, 

interpretando a súa función 

histórica e a evolución 

tecnolóxica. 

Terceira avaliación Realiza unha análise 

contextualizada de obxectos de 

uso cotián. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Exercicios de análise de 

obxectos técnicos. 

• Probas de avaliación. 
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BLOQUE 

 

ESTÁNDAR DE 

APRENDIZAXE AVALIABLE 

 

TEMPORIZACIÓN 

 

GRAO MÍNIMO DE 

CONSECUCIÓN 

PROCEDEMENTOS E 

INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 Elabora xuízos de valor 

fronte ao desenvolvemento 

tecnolóxico a partir da análise 

de obxectos, relacionando 

inventos e descubertas co 

contexto en que se 

desenvolven. 

Terceira avaliación Analiza obxectos de uso 

cotián elaborando xuízos de 

valor dende unha postura 

crítica. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

Interpreta as 

modificacións tecnolóxicas, 

económicas e sociais en cada 

período histórico, 

axudándose  de 

documentación escrita e 

dixital. 

Terceira avaliación Emprega documentación 

escrita e dixital para interpretar 

as modificacións tecnolóxicas, 

económicas e sociais nos 

últimos séculos. 

• Realización de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos 

monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 
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5. METODOLOXÍA 

A aprendizaxe dos contidos da área de tecnoloxía require que se utilice o método de 

proxectos para a resolución de problemas tecnolóxicos traballando en equipo. De forma 

moi esquemática, o método de proxectos consta de catro etapas: observar, deseñar, 

construír e avaliar. Unha vez concluído o proceso, o alumnado terá aprendido a: 

• Identificar problemas que precisan unha solución 

 

• Determinar as condicións que debe cumprir a solución a un problema 

 

• Analizar as solucións existentes valorando posibles melloras. 
 

• DDeDeseñar unha solución a través da realización da documentación técnica 

 

• Executar o deseño planificando previamente a distribución de tarefas e tempos e a 
dispoñibilidade das ferramentas necesarias 

 

 

• Analizar o resultado do proceso 

D 

A dificultade dos problemas que cada grupo de traballo debe resolver aumenta 

progresivamente da primeira á última avaliación. O grupo debe analizar a información 

proporcionada e tomar decisións, pero todo isto sucede nun marco que inicialmente estará 

moi delimitado e que progresivamente se moverá cara a proxectos máis abertos. 

Esta metodoloxía desenvólvese nunha aula-taller preparada para impartir contidos cunha 

compoñente práctica importante. Este espazo permite ademais o traballo individual e en 

grupo. Co traballo individual  preténdese favorecer a autonomía persoal do alumnado a 

través de diferentes tarefas como resolución de exercicios, prácticas, probas de avaliación 

ou pequenos traballos de investigación. Co traballo en grupo preténdese favorecer a 

aprendizaxe cooperativa, así como contribuír positivamente á convivencia no centro a 

través da realización de proxectos e calquera das tarefas xa comentadas (salvo as 

probas de avaliación, que serán de carácter individual). 

Os profesores do departamento están comprometidos a aplicar esta metodoloxía, que é a 

que dá sentido á materia de tecnoloxía, polo que se proporá aos alumnos (na medida do 

posible) a realización dun proxecto en cada unha das avaliacións. 
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6. MATERIAIS E RECURSOS DIDÁCTICOS 

Libros de texto 

En 2º da ESO utilizarase o material das editoriais presentes en edixgal ademais doutro de 

elaboración propia que se irá subindo á plataforma. 

Para o curso de 4º da ESO, o departamento deixa en préstamo o libro da editorial Casals 

e priorizarase o uso de material de elaboración propia   e/ou de libre uso que se atope 

dispoñibles na rede. Eses contidos estarán dispoñibles na aula virtual e outros serán 

compartidos cos alumnos na nube. Desta maneira a materia impártese cun custo case 

nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da competencia dixital. 

Ferramentas da aula-taller 

Todo o material e ferramentas que se requiren para a realización de  proxectos están 

dispoñibles no taller, organizadas en paneis comúns e en caixas de ferramentas grupais. 

Así, cada grupo de taller dispón da súa caixa de ferramentas e dunha caixa para gardar o 

prototipo construído ao longo de todo o proceso. Normalmente só é necesario que traian 

unha pila se o proxecto así o require así como materiais para decorar os proxectos. 

A sostibilidade do taller depende en boa medida da recuperación de materiais e 

compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos proxectos construídos nos cursos 

anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible. Procuramos 

implicar ao alumnado nestas tarefas de recuperación de materiais e compoñentes ao final 

de cada avaliación. 

O mantemento do taller é responsabilidade de todos, polo que empregamos os cinco 

últimos minutos de cada clase para ordenar e limpar. Deste modo a aula queda en boas 

condicións para a entrada do seguinte grupo. 

Ordenadores na aula- taller. 

 
Contamos cun total de 8 equipos informáticos na propia aula -taller para a realización dos 

informes técnicos dos diferentes proxectos construtivos e como consulta de información. 
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7. CRITERIOS SOBRE A AVALIACIÓN, CUALIFICACIÓN E PROMOCIÓN DO 
ALUMNADO. 

 

7.1. NAS MATERIAS DE TECNOLOXÍA DE 2º ESO. 

 
O alumnado será avaliado tendo en conta os elementos que se indican a continuación, coa 

correspondente ponderación expresada en porcentaxe: 

A) Observación directa na clase: 10%: 

 
Para cuantificar este apartado terase en conta os seguintes ítems: 

• chamadas na clase ao alumno en cada trimestre, que quedarán recollidas na folla de 

control correspondente. 

• a puntualidade a a asistencia 

• Comportamento en clase e coidado do material do taller. 

• Caderno de clase. 

 

B) Probas escritas que demostren a adquisición dos contidos mínimos: 40% 

 

CC)  Proxectos,  prácticas  e  traballos  variados    que  permitan    avaliar   a adquisición das 

distintas competencias (deseñados en función dos estándares avaliables): 50% (*) 

 
Dependendo do bloque de contidos este apartado poderá incluír: 

 
✔Traballos de investigación/ampliación e/ou prácticas de manexo de programas e 

equipamento informáticos:20% 

✔Proxectos de construción ou montaxes prácticas na aula taller: 30% 

 
Cando únicamente se realice o proxecto, a súa cualificación incluirá os dous puntos 

anteriores, polo que terá un peso do 50% na avaliación, correspondendo un 20% á 

“memoria técnica do proxecto” e un 30% a parte de construción propiamente dita. 
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(*) Neste tipo de traballos en grupo haberá que deseñar algunha ferramenta apropiada 

para diferenciar as notas dos membros do grupo, no      caso de que o seu traballo fose 

significativamente diferente. 

7.2. NA MATERIAS DE TECNOLOXÍA DE 4º ESO 

Nesta materia os elementos de avaliación terán o seguinte peso indicado en porcentaxe: 

A) Observación directa; 10% 

B) Probas escritas: 50 % 

C) Parte práctica: 40 % (traballos de investigación, prácticas de montaxe, identificación 

e análise de compoñentes, etc). 

 

 

PARA TODAS AS MATERIAS. 

Unha avaliación considérase aprobada cando a súa media ponderada sexa como mínimo 

dun 5.Para facer a media entre as distintas partes haberá que ter un mínimo dun 3.5 en 

cada unha delas; no caso contrario, a avaliación non estará superada, debendo facer a 

recuperación correspondente .A recuperación de materia suspensa nunha avaliación, terá 

lugar ao principio do trimestre seguinte. 

 

Periodo de recuperación, reforzo e ampliación. 

No periodo que abrangue desde o 7 de xuño ata o 21 de xuño, o alumnado que ten algunha 

parte da materia suspensa, se lle proporcionará material de reforzo para recuperar as partes 

onde o alumnado non acadou os obxectivos e os contidos mínimos. O resto do alumnado 

realizará tarefas de repaso ou ampliación. 

Avaliación ordinaria 

A nota da avaliación ordinaria de Xuño será a media das notas das tres avaliacións 

realizadas ao longo do curso. Para ao alumnado que teña a materia superada, a realización 

de tarefas de ampliación poderá supor un incremento de ata 1 punto sobre a media. 
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8. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRÁCTICA DOCENTE 

Avaliación do proceso de ensino: 

 

8.1 SEGUNDO CURSO DA ESO 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Deseña un prototipo que dá 

solución a  un  problema  técnico 

sinxelo, mediante o proceso de 

• En cada unha das avaliacións, deseño dun 

prototipo que dea solución a un problema 

formulado. 

• Deseña un prototipo como solución a un 

problema tecnolóxico. 

resolución de problemas   

tecnolóxicos.   

Elabora a documentación • En cada unha das avaliacións, elaboración • Elabora a documentación relativa a un proxecto 

necesaria para a  planificación da da documentación técnica que debe técnico. 

construción do prototipo. acompañar o proxecto.  
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Constrúe un prototipo que dá 

solución a un problema técnico 

sinxelo, mediante o proceso de 

resolución de problemas 

tecnolóxicos. 

• En cada unha das avaliacións, construción 

dun prototipo a partir do deseño realizado e da 

documentación técnica elaborada. 

• Manexa correctamente e de forma segura as 

ferramentas. 

• Emprega correctamente as técnicas necesarias 

para o traballo con diferentes materiais. 

• Constrúe un prototipo como solución a un 

problema tecnolóxico. 

Traballa en equipo de xeito 

responsable e respectuoso. 

• Observación directa diaria do alumnado na 

realización de proxectos e prácticas co fin de 

facer un seguimento da súa evolución como 

membro dun grupo e do grupo mesmo. 

• Respecta as ideas e opinións das compañeiras e 

compañeiros de grupo. 

• Expón as súas ideas e opinións. 

• Asume as tarefas e responsabilidades que lle 

corresponden. 

Representa mediante vistas e 

perspectivas obxectos e sistemas 

técnicos, mediante esbozos e 

empregando criterios normalizados 

de acoutamento e escala. 

• Exercicios de representación de obxectos 

mediante vistas e perspectivas. 

• Probas de avaliación. 

• En cada unha das avaliacións, representación 

de elementos que incorpora o proxecto 

realizado. 

• Representa obxectos mediante vistas e 

perspectivas. 

• Emprega e interpreta as diferentes escalas. 

• Representa os diferentes elementos que 

incorporan os proxectos realizados. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Interpreta esbozos e bosquexos 

sinxelos como elementos de 

información de produtos 

tecnolóxicos. 

• Exercicios de interpretación de esbozos e 

bosquexos. 

• Interpreta a información proporcionada a través 

dun esbozo ou un bosquexo. 

• Representa obxectos e ideas a través de 

esbozos e bosquexos. 

Produce os documentos 

relacionados cun prototipo sinxelo 

empregando software específico de 

apoio. 

• Elaboración da documentación do proxecto 

técnico realizado en cada avaliación. 

• Realización de esbozos e bosquexos a partir 

de obxectos e ideas. 

• Prácticas de debuxo vectorial. 

• Elabora a documentación relativa a cada 

proxecto técnico realizado. 

• Emprega software específico para representar 

obxectos sinxelos. 

Describe as características 

propias dos materiais de uso 

técnico. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Coñece as propiedades xerais dos materiais de 
uso técnico. 

• Describe as características propias da madeira e 
os metais. 

Identifica tipos de materiais con 

que están fabricados obxectos 

técnicos cotiáns. 

• Identificación de materiais en obxectos de 

uso cotián. 

• Identifica os diferentes materiais en obxectos de 

uso cotián. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Identifica e manipula con 

seguridade as ferramentas do taller 

en operacións básicas de 

conformación dos materiais de uso 

técnico. 

• Actividades de identificación das 

ferramentas do taller. 

• Prácticas sobre o uso das ferramentas 

básicas. 

• Observación directa no uso seguro das 

ferramentas do taller durante a realización de 

proxectos e prácticas. 

• Identifica e manexa de forma segura as 

ferramentas. 

• Emprega as técnicas necesarias para o traballo 

con diferentes materiais. 

Elabora un plan de traballo no 

taller con especial atención ás 

normas de seguridade e saúde. 

• Elaboración dun plan de traballo dentro da 

documentación previa que é necesaria para a 

realización de proxectos e prácticas no taller. 

• Coñece e respecta as normas de seguridade do 

taller. 

• Planifica o traballo na realización de proxectos e 

prácticas. 

Describe audiovisual ou dixital, 

as características propias que 

configuran os tipos de estruturas, 

apoiándose en información escrita. 

• Actividades de identificación de elementos 

resistentes en diferentes tipos de estruturas. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica os diferentes elementos resistentes 

que atopamos nas estruturas. 

• Identifica os diferentes tipos de estruturas. 

Identifica os esforzos 

característicos e a súa transmisión 

nos elementos que configuran a 

estrutura. 

• Actividades de identificación de esforzos en 

elementos resistentes individuais ou que forman 

parte dunha estrutura. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica os esforzos en elementos resistentes. 



Programación Dpto de Tecnoloxía. IES de San Simón Curso 2022/23 

 

 

 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Describe mediante información 

escrita e gráfica, como transforman 

e transmiten o movemento distintos 

mecanismos. 

• Actividades de descrición do movemento en 

mecanismos. 

• Probas de avaliación. 

• Diferencia os mecanismos de transmisión e 

transformación do movemento. 

• Describe o funcionamento dos mecanismos de 

transmisión e transformación do movemento. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Calcula a relación de transmisión 

de elementos mecánicos como as 

poleas e as engrenaxes. 

• Exercicios que requiran o cálculo da relación 

de transmisión de elementos mecánicos. 

• Prácticas nas que sexa preciso determinar a 

relación de transmisión dun sistema mecánico. 

• Probas de avaliación. 

• Calcula a relación de transmisión en sistemas 

formados por poleas e engrenaxes. 

• Interpreta o valor da relación de transmisión para 

determinar se o sistema é redutor ou multiplicador. 

Explica a función dos elementos 

que configuran unha máquina ou un 

sistema desde o punto de vista 

estrutural e 

mecánico. 

• Actividades de análise de máquinas e 

sistemas dende o punto de vista estrutural e 

mecánico. 

• Analiza máquinas e sistemas, e determina a 

función dos seus elementos. 

Simula mediante software 

específico e mediante simboloxía 

normalizada sistemas mecánicos. 

• Prácticas de simulación de sistemas 

mecánicos empregando software específico e 

simboloxía normalizada. 

• Utiliza software específico e simboloxía 

normalizada para simular sistemas mecánicos. 

Deseña e monta sistemas 

mecánicos que cumpran unha 

función determinada. 

• Deseño e construción dun prototipo que 

incorpore sistemas mecánicos cunha función 

determinada. 

• Deseña e monta sistemas mecánicos como 

parte da realización de prácticas e proxectos. 
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Deseña e monta circuítos 

eléctricos básicos empregando 

lámpadas, zumbadores, motores, 

baterías e conectores. 

• Deseño e construción dun prototipo que 

incorpore circuítos eléctricos básicos. 

• Prácticas de deseño e montaxe de circuítos. 

• Exercicios de deseño e análise de circuítos. 

• Probas de avaliación. 

• Deseña e monta circuítos eléctricos básicos como 

parte da realización de prácticas e proxectos. 

• Analiza o funcionamento de circuítos eléctricos 

básicos. 

Deseña circuítos eléctricos 

básicos, utilizando software 

específico e simboloxía adecuada, 

e experimenta cos elementos que 

o configuran. 

• Prácticas de simulación de circuítos eléctricos 

básicos empregando software específico e 

simboloxía normalizada. 

• Utiliza software específico e simboloxía 

normalizada para simular circuítos eléctricos. 

Identifica as partes dun 

computador. 

• Elaboración de esquemas e diagramas onde 

se diferencien as partes dun computador. 

• Prácticas de identificación das partes dun 

computador. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica as partes dun computador. 

Manexa programas e software 

básicos. 

• Observación directa na realización de 

prácticas, traballos, probas  de avaliación 

online,... 

• Manexa os diferentes programas que utilizamos 
na aula tales como simuladores, buscadores, 
programas para xerar contido,... 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Utiliza adecuadamente 

equipamentos informáticos e 

dispositivos electrónicos. 

• Observación directa na realización de 

prácticas, traballos, probas de avaliación 

online,... 

• Manexa os diferentes programas que utilizamos 
na aula tales como simuladores, buscadores, 
programas para xerar contido,... 

• Consulta   a   información   que   subministra   o 

profesorado a través das diferentes plataformas 
educativas que se empregan no centro. 

• Entrega as tarefas e revisa as correccións destas 

dentro da plataforma correspondente. 

Elabora, presenta e difunde 

proxectos técnicos sinxelos con 

equipamentos informáticos. 

• Presentación de traballos  e proxectos 

técnicos empregando equipamentos 

informáticos. 

• Utiliza o  equipo asignado para elaborar, 

presentar  e  difundir  os proxectos  técnicos 

realizados. 

Deseña e elabora aplicacións 

informáticas sinxelas mediante un 

contorno de programación gráfico. 

• Prácticas de programación que dan resposta 

a problemas simples. 

• Probas avaliación. 

• Deseña e elabora programas que permiten 

resolver problemas simples. 

• Estrutura os programas que realiza. 

• Incorpora elementos básicos nos programas que 

realiza. 
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8.2 CUARTO CURSO DA ESO 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 
INDICADORES DE LOGRO 

Describe os elementos e os 

sistemas fundamentais que se 

utilizan na comunicación con fíos e 

sen eles. 

• Probas de avaliación. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Diferencia os sistemas de comunicación con e 

sen fíos. 

• Describe os elementos dun sistema de 

comunicación. 

Describe as formas de conexión 

na comunicación entre dispositivos 

dixitais. 

• Probas de avaliación. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Describe as formas de conexión na 

comunicación entre dispositivos dixitais. 

Localiza, intercambia e publica 

información a través de internet 

empregando servizos de 

localización, comunicación 

intergrupal e xestores de 

transmisión de son, imaxe e datos. 

• Prácticas de localización, intercambio e 

publicación de información a través de internet. 

• Probas de avaliación. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Localiza, intercambia e publica información a 

través de internet empregando servizos de 

localización, comunicación intergrupal e xestores de 

transmisión de son, imaxe e datos. 

Coñece  as medidas  de 

seguridade aplicables a cada 

situación de risco. 

• Observación directa na realización de 

diferentes tarefas ao longo de todo o curso. 

• Detecta situacións de risco e coñece as medidas 

de seguridade aplicables. 



Programación Dpto de Tecnoloxía. IES Illa de San Simón Curso 2022/23 

 

 

 

 
 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Desenvolve un programa 

informático sinxelo para resolver 

problemas, utilizando unha linguaxe 

de programación. 

• Prácticas de programación. 

• Realización dun programa sinxelo para que 

un robot Lego execute certa acción. 

• Probas de avaliación. 

• Coñece as estruturas básicas e elementos dun 

programa informático desenvolvido en Scratch ou 

na contorna de desenvolvemento integrado (IDE) 

de Arduino. 

• É quen de deseñar e implementar un algoritmo de 

bloques nun robot tipo Lego para que este realice 

unha acción concreta previamente definida. 

• Desenvolve un   programa   informático   para 

resolver problemas reais ou imaxinarios (teóricos). 

Utiliza o computador como 

ferramenta de adquisición e 

interpretación de datos, e como 

realimentación doutros procesos 

cos datos obtidos. 

• Prácticas de programación. 

• Observación directa na realización de 

diferentes tarefas ao longo de todo o curso. 

• Utiliza o computador na adquisición e 

interpretación de datos que serán utilizados 

noutros procesos. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Diferencia as instalacións 

típicas nunha vivenda. 

• Prácticas coas diferentes instalacións dunha 

vivenda. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Recoñece as instalacións típicas nunha vivenda. 

Describe os elementos que 

compoñen as instalacións dunha 

vivenda. 

• Prácticas de identificación e descrición dos 

elementos dunha instalación. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica e describe os elementos de cada unha 

das instalacións que atopamos nunha vivenda. 

Interpreta e manexa simboloxía 

de instalacións eléctricas, 

calefacción, subministración de 

auga e saneamento, aire 

acondicionado e gas. 

• Prácticas de identificación da simboloxía das 

instalacións técnicas dunha vivenda. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica e emprega a simboloxía das 

instalacións técnicas dunha vivenda. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Deseña con axuda de software 

unha instalación para unha vivenda 

tipo con criterios de eficiencia 

enerxética. 

• Prácticas de deseño de instalacións para 

unha vivenda empregando software específico. 

• Probas de avaliación. 

• Emprega software específico para deseñar unha 

instalación para unha vivenda. 

• Coñece e aplica criterios de eficiencia 

enerxética. 

Realiza montaxes sinxelas e 

experimenta e analiza o seu 

funcionamento. 

• Prácticas de montaxe de circuítos eléctricos 

básicos dunha instalación. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Realiza a montaxe de circuítos eléctricos 

básicos dunha instalación. 

• Analiza o funcionamento das montaxes 

realizadas. 

Propón medidas de redución do 

consumo enerxético dunha vivenda. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Coñece e aplica criterios de eficiencia 

enerxética. 

• Propón medidas de redución do consumo 

enerxético dunha vivenda. 

Describe o funcionamento dun 

circuíto electrónico formado por 

compoñentes elementais. 

• Prácticas de análise de circuítos 

electrónicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Analiza e describe o funcionamento dun circuíto 

electrónico. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Explica as características e as 

funcións de compoñentes básicos: 

resistor, condensador, díodo e 

transistor. 

• Realización de prácticas con diferentes 

compoñentes electrónicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Explica as características e funcionamento de 

compoñentes básicos: resistor, condensador, 

díodo e transistor. 

• Aplica o seu coñecemento sobre compoñentes 

básicos no deseño e realización de circuítos 

electrónicos. 

Emprega simuladores para o 

deseño e a análise de circuítos 

analóxicos básicos, utilizando 

simboloxía axeitada. 

• Prácticas de simulación de circuítos 

analóxicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Deseña e analiza circuítos analóxicos básicos 

empregando un simulador e a simboloxía 

normalizada. 

Realiza a montaxe de circuítos 

electrónicos básicos deseñados 

previamente. 

• Prácticas de deseño e montaxe de circuítos 

electrónicos básicos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Deseña e monta circuítos electrónicos básicos 

empregando placas de montaxe. 

Realiza operacións lóxicas 

empregando a álxebra de Boole. 

• Exercicios de operacións lóxicas 

empregando a álxebra de Boole. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica e aplica os diferentes operadores 

lóxicos. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Relaciona formulacións lóxicas 

con procesos técnicos. 

• Realización de exercicios de análise de 

procesos. 

• Realización de probas de avaliación. 

• Aplica a formulación lóxica en procesos técnicos. 

Resolve mediante portas lóxicas 

problemas tecnolóxicos sinxelos. 

• Prácticas con portas lóxicas. 

• Exercicios de resolución de problemas 

tecnolóxicos sinxelos empregando portas 

lóxicas. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica e coñece como operan as portas 

lóxicas OR, AND, NOT, NAND e NOR. 

• Resolve problemas tecnolóxicos sinxelos 

mediante portas lóxicas. 

• Simplifica funcións lóxicas utilizando mapas de 

Karnaugh. 

Describe os compoñentes dos 

sistemas automáticos. 

• Exercicios de identificación de compoñentes 

en sistemas automáticos. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica os compoñentes dos sistemas 

automáticos e explica o seu funcionamento. 

Analiza o funcionamento de 

automatismos en dispositivos 

técnicos habituais diferenciando 

entre lazo aberto e pechado. 

• Exercicios de análise do funcionamento de 

automatismos en lazo aberto e pechado. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica os automatismos que funcionan en 

lazo aberto e en lazo pechado. 

• Analiza o funcionamento de automatismos en 

dispositivos técnicos habituais. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Representa e monta 

automatismos sinxelos. 

• Prácticas de deseño e montaxe de 

automatismos sinxelos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Deseña e monta automatismos sinxelos. 

Desenvolve un programa para 

controlar un sistema automático ou 

un robot que funcione de forma 

autónoma en función da 

realimentación que recibe o 

contorno. 

• Prácticas de programación de placas de 

Arduino para o control dun sistema automático 

en lazo pechado. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Programa placas de Arduino que permiten 

controlar un sistema automático en lazo pechado. 

Describe  as  principais 

aplicacións das tecnoloxías 

hidráulica e pneumática. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica e describe as principais aplicacións 

das tecnoloxías hidráulica e pneumática. 

Identifica e describe as 

características e o funcionamento 

deste tipo de sistemas. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica e describe as características dos 

sistemas hidráulicos e pneumáticos. 



Programación Dpto de Tecnoloxía. IES Illa de San Simón Curso 2022/23 
 

 

 
 
 

ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Emprega a simboloxía e 

nomenclatura para representar 

circuítos que resolvan un problema 

tecnolóxico. 

• Exercicios de resolución de problemas 

tecnolóxicos mediante o deseño de circuítos 

pneumáticos, empregando a simboloxía 

normalizada. 

• Probas de avaliación. 

• Coñece a simboloxía normalizada. 

• Emprega a simboloxía normalizada no deseño 

de circuítos pneumáticos que serven para resolver 

problemas tecnolóxicos. 

Realiza montaxes de circuítos 

sinxelos pneumáticos ou hidráulicos 

con compoñentes reais ou mediante 

simulación. 

• Prácticas de montaxe de circuítos 

hidráulicos. 

• Prácticas de simulación de circuítos 

pneumáticos. 

• Realización dun proxecto. 

• Probas de avaliación. 

• Realiza a montaxe de circuítos hidráulicos 

sinxelos. 

• Emprega software específico para simular 

circuítos pneumáticos sinxelos. 

Identifica os cambios 

tecnolóxicos máis importantes que 

se produciron ao longo da historia da 

humanidade. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Identifica os cambios tecnolóxicos máis 

importantes producidos ao longo da historia da 

humanidade e de maneira máis concreta, nos 

últimos séculos. 
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ESTÁNDAR DE APRENDIZAXE 

AVALIABLE 

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE 

AVALIACIÓN 

 

INDICADORES DE LOGRO 

Analiza obxectos técnicos e a 

súa relación co contorno, 

interpretando a súa función histórica 

e a evolución tecnolóxica. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos monográficos de 

investigación. 

• Exercicios de análise de obxectos técnicos. 

• Probas de avaliación. 

• Analiza obxectos técnicos de uso cotián e a súa 

evolución no contexto histórico que tivo lugar. 

Elabora xuízos de valor fronte ao 

desenvolvemento tecnolóxico a 

partir da análise de obxectos, 

relacionando inventos e 

descubertas co contexto en que se 

desenvolven. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Valora criticamente o desenvolvemento 

tecnolóxico a partir da análise de obxectos, inventos 

e descubertas no seu contexto histórico. 

Interpreta as modificacións 

tecnolóxicas, económicas e sociais 

en cada período histórico, 

axudándose de documentación 

escrita e dixital. 

• Realización de traballos monográficos de 

investigación. 

• Exposición de traballos monográficos de 

investigación. 

• Probas de avaliación. 

• Emprega documentación escrita e dixital para 

interpretar os cambios tecnolóxicos, económicos e 

sociais ao longo da historia, e máis concretamente, 

nos últimos séculos. 
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8.3 AVALIACIÓN DA PRÁCTICA DOCENTE 
 
 

ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO 

 
 
 
 
 
 
 

 
Planificación 

• Planifica a práctica docente tendo en conta os estándares de aprendizaxe. 

• Realiza a temporización tendo en conta as horas asignadas á materia e a duración dunha sesión de 

traballo. 

• Selecciona e secuencia os contidos de maneira progresiva e tendo en conta os aspectos 

particulares de cada grupo. 

• Planifica as clases de maneira aberta e flexible. 

• Selecciona e elabora os materiais e recursos didácticos para desenvolver a práctica docente na 

aula-taller. 

• Prepara o material e guións das prácticas e proxectos que se desenvolverán na aula-taller. 

• Establece criterios, procedementos e instrumentos de avaliación correlacionados cos estándares de 

aprendizaxe 

• Coordínase co profesorado do propio departamento e doutros departamentos. 
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO 

 
 
 
 
 
 
 

 
Motivación do alumnado 

• Dá a coñecer a planificación da práctica na aula-taller proporcionando unha visión de conxunto ao 

comezo de cada bloque de contidos e de cada sesión de traballo. 

• Establece canles de comunicación para que o diálogo sexa fluído dentro e fóra da aula-taller. 

• Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o proceso de ensino-aprendizaxe. 

• Desenvolve actividades de diversos tipos e características introducindo elementos novidosos. 

• Fomenta un bo ambiente na aula-taller. 

• Promove a participación activa do alumnado. 

• Fai posible a realimentación na entrega e avaliación de prácticas e traballos. 

• Relaciona os contidos, os proxectos e as actividades cos intereses do alumnado. 

• Organiza a aula-taller para que o alumnado dispoña de espazo e recursos na realización de 

prácticas e proxectos. 

• Evita a repetición de proxectos a fin de introducir elementos novidosos que motiven ao alumnado. 

 
 
 
 

Traballo na aula-taller 

• Resume e repasa ao comezo de cada sesión os contidos xa traballados en sesións anteriores. 

• Utiliza exemplos na introdución de novos contidos. 

• Resolve as dúbidas do alumnado dentro e fóra das sesións de traballo. 

• Establece tempos fóra das sesións de traballo para atender ao alumnado. 

• Utiliza diferentes soportes durante as sesións de traballo. 

• Selecciona prácticas, proxectos e actividades en xeral que permitan alcanzar os estándares de 

aprendizaxe e a adquisición das competencias clave. 
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Avaliación do proceso de 

ensino-aprendizaxe 

• Realiza a avaliación inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias. 

• Analiza os procesos e os resultados das prácticas, proxectos, exercicios probas de avaliación e 

actividades en xeral. 

• Establece medidas que permitan introducir melloras. 

• Fai posible a realimentación na entrega e avaliación de prácticas e traballos indicando os aspectos 

nos que o alumnado pode e debe introducir melloras. 

• Proporciona indicacións durante a realización do traballo práctico na aula-taller. 

• Supervisa de forma continua a resolución de exercicios e realización de tarefas que se desenvolven 

durante as sesións de traballo. 

• Favorece os procesos de auto avaliación. 

• Propón actividades complementarias para resolver problemas que xorden durante o proceso de 

ensino-aprendizaxe. 

• Establece con claridade os criterios de avaliación e de puntuación. 

• Informa ao alumnado e ás súas familias dos resultados obtidos. 
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9. ORGANIZACIÓN DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO, 
RECUPERACIÓN E AVALIACIÓN DAS MATERIAS PENDENTES 

 
Este ano non temos alumnado coa materia pendente,aínda que o departamento contempla, 

no caso de habelo, as seguintes medidas: 

• Entregarase unha serie de exercicios (de carácter teórico e práctico) divididos en 

dúas quendas: unha primeira no mes de outubro, con data límite para a súa entrega 

a primeira semana despois das vacacións de Nadal, e outras segunda quenda no mes 

de xaneiro, con data límite de entrega a primeira semana despois de Semana Santa. 

Considerarase superada a materia cando os exercicios se entreguen en prazo e 

estean correctamente resoltos polo menos nun 75%. 

• No caso de incumprir o punto anterior, o alumno afectado deberá presentarse a unha 

proba final que se realizará antes do rematar o mes de maio de 2023, tal e como 

indica a Orde do 19 de maio de 2021. 

 

10. PLAN DE REPETIDORES 

Consideramos dúas situación diferentes: 

• Alumnado repetidor que superou a materia no curso anterior 

Este alumnado xa ten acadado as competencias básicas e os obxectivos marcados; as 

medidas a adoptar estarán enfocadas a evitar, na medida do posible, a perda de interese 

pola materia. Polo tanto, para estes alumnos proporanse actividades de ampliación e 

reforzo que, na medida do posible, sexan distintas das realizadas no curso anterior. Isto é 

especialmente relevante no caso do proxecto da aula-taller, que sempre será diferente do 

realizado con anterioridade. 

Outra medida a adoptar é posibilitar que este alumnado axude de forma puntual aos 

compañeiros que presenten maior dificultades, por exemplo no traballo na aula taller. 

• Alumnado repetidor que non superou a materia no curso anterior 

Este alumnado seguirá a programación normal do departamento para o nivel no que se 

atope.  
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Non obstante, prestarase especial atención a reforzar as competencias non adquiridas, 

e a realizar actividades de ampliación naqueles bloques de contidos nos que o seu nivel de 

partida sexa maior 

 

 

11. AVALIACIÓN INICIAL E MEDIDAS DE ATENCIÓN Á 
DIVERSIDADE 

O deseño da avaliación inicial está dirixido a detectar o alumnado que precisa da 

aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo. 

Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse  as 

medidas apropiadas: 

• Atención individual intensiva na realización de prácticas 

• Subministración de material de apoio na aula 

• Ampliación de tempo na realización de probas de avaliación 

• Apoios en pequeno grupo 

• Realización de tarefas en grupo 

• Adaptación curricular intensiva de ser o caso. 

Estas medidas serán aplicadas no marco da metodoloxía descrita dentro desta 

programación.(nos anexos I e II figuran as probas de avaliación inicial) 

 

12. ELEMENTOS TRANSVERSAIS 

A Tecnoloxía debe achegar ao alumnado aos problemas sociais que lle rodean. Para 

que isto sexa posible, é necesario que reciba información para poder elaborar o seu propio 

discurso e xuízos de valor sobre as relacións existentes entre a actividade tecnolóxica e 

cada un dos temas transversais. 

A resolución de problemas técnicos debe servir para que o alumno se sinta satisfeito da 

súa propia obra e das persoas que conviven con el no grupo de traballo, ademais de 

promover unha actitude de cambio no referente á tradicional discriminación da muller no 

ámbito tecnolóxico. Exporanse tarefas axeitadas á hora da formación dos grupos de 

traballo, tendo en conta os intereses, motivacións e habilidades das alumnas. 
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Un punto fundamental no estudo da Tecnoloxía é a relación existente entre esta e o 

medio ambiente. Na presente programación, como intención educativa de primeira orde, 

terase en conta que cada proxecto, máquina ou elemento tecnolóxico elaborado ou 

estudado no aula, haberá de ter presente a súa incidencia no medio ambiente, non só 

natural, senón tamén sociocultural 

 

Respecto á educación do consumidor hai aspectos relacionados coa adquisición de 

produtos técnicos cando os alumnos están a planificar a construción do seu proxecto. Na 

redacción da memoria do seu proxecto pódese incluír un apartado de publicidade do seu 

«produto» e do seu equipo de traballo «empresa». Internet tamén é un gran supermercado 

ao que debemos acceder con criterios de consumo responsable e precaución á hora de 

facilitar os nosos datos esixindo seguridade no método de pago. 

Valorar a importancia dos aparellos eléctricos no modo de vida actual, o seu consumo 

responsable e análises comparativas de prestacións, prezos ou consumo enerxético. 

Educación para a convivencia: fomento de hábitos de traballo en equipo e respecto cara 

ás ideas e achegas dos demais. Preténdese que os alumnos adoiten unha actitude de 

respecto polas solucións achegadas por outras persoas, dentro do seu grupo, en principio, 

e se extrapolará a persoas doutras razas e culturas. Fomentarase a propia iniciativa 

creadora, con orde, seguridade e cooperación cos membros do seu grupo. 

Potenciar hábitos de tolerancia, respecto e diálogo cos demais. Ensinar a resolver os 

conflitos a través do diálogo e a comprensión da postura do «outro». 

Educación para a saúde: concienciación do risco que leva o traballo en xeral e do uso 

da electricidade en particular. Os alumnos e alumnas terán presentes as normas de uso de 

materiais, ferramentas e máquinas, para previr accidentes. 

Educación para a igualdade de oportunidades: fomentar hábitos non discriminatorios 

cara aos demais por razón de sexo, raza, procedencia ou forma de pensar. Todos os 

alumnos deben realizar todo tipo de traballos sen ningún tipo de discriminación. Os contidos 

informáticos deben contribuír ao achegamento de culturas cunha actitude positiva para 

recibir e compartir información multicultural e o que supón as achegas doutras persoas ao 

propio enriquecemento persoal. 

 



Programación Dpto de Tecnoloxía. IES Illa de San Simón Curso 2022/23 

 

Página 63 de 68 

 

Educación ambiental: analizar as vantaxes e inconvenientes do desenvolvemento 

tecnolóxico no campo enerxético, promovendo unha conciencia de responsabilidade no 

aforro de enerxía da súa contorna, con propostas que elaboren os propios alumnos. Cada 

proxecto que se elabore terá en conta a 

incidencia no medio ambiente, non só natural, senón tamén sociocultural. Tendo presente 

que os materiais usados en tecnoloxía teñen unha procedencia que producen impacto 

ambiental debemos potenciar o seu aproveitamento e reciclaxe. 

O alumno efectuará unha avaliación do seu propio traballo no que respecta á incidencia 

co medio ambiente e procurarase que examine a explotación e escaseza de recursos, 

mantendo un espírito crítico. Farase tomar conciencia ao alumno para que adopte unha 

actitude de respecto aos riscos sociais do desenvolvemento e a súa incidencia na calidade 

de vida. 

 

13. CONTRIBUCIÓN AO PLAN LECTOR 
 

Relacionado cos  temas transversais, e en sintonía coa programación xeral de centro e 

os obxectivos fixados na mesma, considérase fundamental realizar accións para a mellora 

da comprensión lectora e o interese en xeral pola lectura. Nesta liña dende o departamento 

vanse propor como actividade complementaria opcional a lectura dalgún dos seguintes 

textos: 

• La invención de Hugo Cabret (4º ESO)de Bryan Selznick: autómatas. 
 

• 2044(editorial galaxia) 4º ESO : para temas de domótica, aspectos sociais da 

informática e dos avances tecnolóxicos...É case que a única obra de ciencia ficción en 

galego. 

• Historia de un forro polar rojo(2º ESO):para traballar os materiais, consumismo. 

• La ridícula idea de no volver a verte de Rosa Montero: vai sobre a vida de Marie Curie. 

Importante para visibilizar o papel das mulleres científicas. 

• Os dados do reloxeiro de Xurxo Mariño 

• O xogo de Ender(Urco editora): libro de ciencia ficción. Trata a resolución de problemas. 
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14. PLAN DE FOMENTO DAS TICS 

 
Un dos obxectivos do PXC é a mellora das competencias TIC (dixital) do alumnado. 

Neste particular todas as materias do departamento teñen un peso importante e intrínseco 

á hora de contribuír á mesma xa que a adquisición de boa parte dos seus contidos implican 

o uso das mesmas. Será tarefa do profesorado que o alumnado comprenda as 

posibilidades que as TIC brindan e a importancia dun uso axeitado e seguro das mesmas. 

Dende a materia deberase contribuír para que o alumnado saiba buscar, filtrar e ponderar 

a utilidade e veracidade dos datos atopados. A tecnoloxía contribúe a adquisición da 

competencia no tratamento da información e competencia dixital, especialmente no 

tratamento, localización, almacenamento e presentación de información. 

Nos libros de texto utilizados hai unha serie de seccións fixas en todas as unidades que 

inciden sistemáticamente no uso  de aplicacións informáticas. O/a alumno/a familiarizarase 

co uso das tecnoloxías da información e a comunicación como ferramentas que non só lle 

facilitarán a aprendizaxe senón que lle permitirán tratar e presentar a información e simular 

a función de obxectos 

Buscarase información en internet para completar as unidades didácticas e traballarase con 

páxinas web interactivas para afianzar os contidos. 

Realizaranse presentacións empregando novas tecnoloxías como o proxector, 

ordenadores, pizarra dixital…e utilizaranse ferramentas como simuladores, programas de 

debuxo cad e a propia aula virtual para traballar todos os contidos. 

Cando un ou mais alumno dun grupo estean confinado por mor da sospeita de estar 

contaxiados por coronavirus utilizaran a aula virtual para o seguimento da materia. O 

profesor establecerá un horario semanal para videoconferencias con eses alumnos. 
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15. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES 

Neste curso académico, o departamento de tecnoloxía ten unha serie de actividades 

programadas e que están pendentes de confirmar como son: 

• Visita á Escola Técnica Superior de Enxeñaría de Minas en Vigo 

• Charlas levadas a cabo pola Universidade de Vigo (Intelixencia artificial, riscos no uso 

das novas tecnoloxías) . 

• Visita a Citroen e otras saídas didácticas que poidan xurdir ao  longo do curso 

• Participación no clube de ciencias. 

En calquera caso, as saídas didácticas que se realicen quedarán recollidas nas actas de 

departamento e na memoria final de curso. 

Como actividade complementaria faremos ao final do curso unha exposición (na entrada do 

centro) dos mellores proxectos realizados ao longo do ano polo alumnado dos diferentes 

niveis. Asemade, ao rematar cada trimestre, subirase á páxina web do centro e ás súas redes 

sociais un vídeo cunha selección dos proxectos realizados. 

Outras actividades que realizaremos durante os recreos serán as seguintes: 

 
✓ Clases de repaso ou resolución de dúbidas de cara aos diferentes exames. 

✓ Apertura do taller para a finalización dos proxectos (últimas semanas do  trimestre). 

 

16. REVISIÓN, AVALIACIÓN E MODIFICACIÓN DA 

PROGRAMACIÓN 

Nos primeiros días de actividade lectiva o profesorado facilitará ao alumnado a información 

básica relativa á programación didáctica da materia que incluirá os obxectivos, contidos, 

criterios de avaliación, procedementos e instrumentos de avaliación, criterios de cualificación 

do curso correspondente. 

Ademáis, a programación do departamento estará a disposición das familias na páxina web 

do centro, xunto cun resumo dos criterios de cualificación a aplicar en cada materia e nivel. 

A programación estará sometida a revisión ao longo de todo o curso; nas reunións de 

departamento faranse propostas de mellora co fin de realizar as modificacións necesarias. A 

revisión, avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de 

curso do departamento para telas en conta ao curso seguinte. 
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Ferramentas a empregar: 

• táboas de avaliación ao final de cada unidade 

• táboa de avaliación final 

• enquisa final sobre a materia, a contestar polo alumnado 

 

Estas táboas deberán servir para detectar e corrixir dun xeito realista e rápido carencias, 

defectos e enfoques pouco produtivos. Deberán ser a base para corrixir a presente 

programación e elaborar a do seguinte ano académico. 

 

 

 

 

 

 

Asinan a presente programación os profesores do departamento de tecnoloxía no curso 

2022/23: 

 

 

 

 

 
Asdo: Susana Taboada Montero  Asdo: Mónica Gómez Muñiz 

 Xefe departamento tecnoloxía Profesora departamento tecnoloxía 
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ANEXO I 

 

PROBA DE AVALIACIÓN INICIAL TECNOLOXÍA 2º ESO 

NOME:………………………………………………………………………………………………………………CURSO:…………… 

DATA: / /   
 

 
1. Realiza los siguientes cambios de unidades: 

a) 10Km= m 

b)1.5h= min 
 

 
2. ¿Qué es para ti la tecnología? ¿Cómo afecta a nuestra vida? 

 
 
 
 

3. ¿Para qué usas el ordenador?¿Qué sistema operativo tiene? 
 
 
 
 

4. Rodea los programas que conozcas: 
 

Explorador de archivos Word Paint internet explorer 
Excel movie maker Firefox mozilla   

 
 
 

 
5. Subraya los materiales que conozcas: 

 

Metales móvil madera coche corcho mesa lámpara 
plásticos azul baldosa     

 

 
6. ¿Qué hace falta para montar un circuito eléctrico? 

 
 
 
 
 

7. Dibuja un tetrabrick de 1 litro de zumo .Pon encima del tetrabrick sus medidas aproximadas 
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8. Indica qué herramientas usarías en cada caso: 

 
 
 

Cortar madera: Sujetar un tablero: 

Cortar un cable: Hacer un ángulo de 90º: 

Medir un tubo: Hacer un agujero: 

 
 

9. Marca qué comportamientos son correctos: 
 

 

 
10 Define: 

a) Dureza de un material 

b) Aleación 

c) Mineral 

d) Materia prima 



 

Lee el siguiente texto y contesta a las preguntas que aparecen al final 

Bio Bug: El coche que anda con porquería 

En la era de la modernidad energética hemos visto vehículos que utilizan todo tipo de combustibles 
para alimentar sus motores. Unos más elegantes que otros, ciertamente. Hoy presentamos el 
Volkswagen Bio Bug, un coche que se vende con la poco agradable etiqueta de ser un vehículo que 
funciona con caca (entre otras lindezas), nada más y nada menos. Imaginamos el olor que deben 
expeler los gases de escape pero no cantemos derrota tan pronto. La tecnología nos tiene preparadas 
algunas sorpresas para que veamos con otros ojos el prometedor universo de los excrementos como 
fuente de energía ecológica. 

 
Cuando hablamos de un coche que se alimenta de 
inmundicias para funcionar se nos viene a la cabeza el 
DeLorean de Mister Fusión en la película Regreso al 
futuro. Inevitable recordar al genio loco volcando cubos 
de basura en el depósito del coche para llenarlo de 
“combustible” con el que poder realizar sus viajes en el 
tiempo. Esa imagen se ha convertido en un icono de la 
caricatura futurista de los avances energéticos. Sin 
embargo, los ingenieros del grupo GENeco han 
querido trasladar esa imagen a los medios de comunicación para dotarla de cierto sensacionalismo 
que haga penetrar la noticia en los lectores con la capacidad de sorpresa agotada ante tanto avance 
técnico. En realidad, el Volkswagen Escarabajo que han adaptado para sustituir el combustible 
tradicional por otro basado en la basura, emplea metano, que a su vez se obtiene del tratamiento de 
los desechos orgánicos en una planta de biogás. 

 

La empresa asegura que el uso de metano obtenido de los desechos humanos no produce ningún tipo 
de mal olor por el escape del auto ni tampoco hace que los coches movidos por este combustible se 
diferencien de los tradicionales en cuanto a su comportamiento. Además, según el director de la 
empresa, Mohammed Saddiq, durante el proceso de generación del biogás se evitaría verter a la 
atmósfera unas 19 mil toneladas de Dióxido de Carbono, gas sobradamente conocido por su 
capacidad de generar calentamiento global en el planeta. 

Las cifras que maneja el responsable de GENeco en cuanto a la eficiencia de la producción de 
metano basado en los detritus humanos la hacen perfectamente viable para el futuro. Afirma que los 
desperdicios de 70 hogares son suficientes para generar metano como para mover un coche 
durante un año, suponiéndole una media de 16.000 kilómetros de uso. Con esto, además, consigue 
reducir la basura que va a parar a los vertederos y que queda allí sin más utilidad que afear el paisaje 
y contaminar de podredumbre los alrededores. 

De todos modos, al coche aún le falta un poco para ser totalmente ecológico. Incorpora un motor de 
gasolina convencional que utiliza para arrancar y por si te quedas sin metano. 

Responde a las siguientes cuestiones 

a) ¿Qué combustible usa realmente este vehículo? ¿De dónde se obtiene? 

b) Este vehículo evita la emisión de dióxido de carbono a la atmósfera. ¿Qué efecto 
provoca este gas en el medio ambiente? 

c) Para rodar este vehículo durante un año, ¿Cuántos desperdicios necesitas? 

d) ¿Por qué no es totalmente ecológico el vehículo? 

e) Indica las ventajas que tú crees supone utilizar un vehículo como este. 

f) Ahora indica las posibles desventajas que crees puede tener. 

http://www.neoteo.com/bio-bug-el-coche-que-anda-con-porqueria.neo
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         Anexo II 
 

PROBA DE AVALIACIÓN INICIAL TECNOXÍA 4º ESO 

NOME:………………………………………………………………………………………………………………CURSO:…………… 

1. Imagina que vas a construir un parchís. Indica cómo lo fabricarías siguiendo todas las etapas del 

método de proyectos o proceso tecnológico.( se trata de que describas las distintas etapas del 

proceso tecnológico ,no que expliques cómo se construye el parchís) 

 
2. Identifica las siguientes herramientas (debes decir su nombre y a qué grupo de herramientas 

pertenece: herramientas de corte,de sujeción…) 
 
 

 

3. Completa los espacios en blanco: 

a) Una aleación es……………………………………………………………………………………………………… 
b) La parte aprovechable del mineral se denomina………………….y la que no se 

aprovecha……………….. 
c) El cobre es buen conductor de ……………………………………….. 
d) Ejemplos de materiales pétreos son:……………………………. y …………………………….. 

 

4. ¿Qué es un informe técnico? Describe brevemente qué elementos debe incluir. 

5. En el curso pasado habéis pasado algún tiempo en el aula de informática. Haz memoria y contesta 

a las siguientes preguntas: 

a) ¿Cómo creas una carpeta? 

b) ¿Qué es un navegador? 

c) ¿Qué sistemas operativos conoces? 

d) Cita un procesador de textos que hayas usado en el aula de informática. ¿Para qué sirve este 

programa? 
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6. Identifica los siguientes mecanismos que figuran a continuación: (nómbralos y di si son de 

transmisión o transformación de movimiento) 
 

Mecanismo 1 Mecanismo 2 Mecanismo 3 Mecanismo 4 

 
 

  

    

    

 

7. Dados los siguientes esfuerzos, completa la imagen del columpio con el tipo de esfuerzo 
que corresponde en cada caso 

 

 

8. ¿Verdadero o falso?. Corrige las falsas. Basta con cambiar una palabra. 
 

a) Se dice que un material es duro cuando no se rompe cuando es golpeado. 
b) La tenacidad es la capacidad de un material para resistir un impacto sin romper. 
c) La ductilidad es la capacidad de algunos materiales para extenderse en láminas. 
d) Las limas utilizadas en carpintería reciben el nombre de escofinas. 
e) Los metales son materiales que se oxidan, al contrario que la madera. 
f) Los materiales plásticos son buenos conductores de la corriente eléctrica. 

 

9. En el siguiente circuito, calcular la intensidad de corriente que pasa por él sabiendo que la 
resistencia de la lámpara es de 5 ohmios y el voltaje de la pila es de 10 voltios. Dibuja el circuito 
usando la simbología normalizada 
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10. Lee el siguiente texto y contesta a las preguntas que aparecen al final: 
 

Bio Bug: El coche que anda con porquería 

En la era de la modernidad energética hemos visto vehículos que utilizan todo tipo de 
combustibles para alimentar sus motores. Unos más elegantes que otros, ciertamente. Hoy 
presentamos el Volkswagen Bio Bug, un coche que se vende con la poco agradable 
etiqueta de ser un vehículo que funciona con caca (entre otras lindezas), nada más y nada 
menos. Imaginamos el olor que deben expeler los gases de escape pero no cantemos 
derrota tan pronto. La tecnología nos tiene preparadasalgunas sorpresas para que veamos 
con otros ojos el prometedor universo de los excrementos como fuente de energía 
ecológica. 

 
Cuando hablamos de un coche que se 
alimenta de inmundicias para funcionar se 
nos viene a la cabeza elDeLorean de Mister 
Fusión en la película Regreso al futuro. 
Inevitable recordar al genio loco volcando 
cubosde basura en el depósito del coche 
para llenarlo de “combustible” con el que 
poder realizar sus viajes en eltiempo. Esa 
imagen se ha convertido en un icono de la 
caricatura futurista de los avances 
energéticos. Sinembargo, los ingenieros 
del grupo GENeco han 
querido trasladar esa imagen a los medios de comunicación para dotarla de cierto 
sensacionalismo que haga penetrar la noticia en los lectores con la capacidad de sorpresa 
agotada ante tanto avance técnico. En realidad, el Volkswagen Escarabajo que han 
adaptado para sustituir el combustibletradicional por otro basado en la basura, emplea 
metano, que a su vez se obtiene del tratamiento de los desechos orgánicos en una planta 
de biogás. 

 

La empresa asegura que el uso de metano obtenido de los desechos humanos no produce 
ningún tipode mal olor por el escape del auto ni tampoco hace que los coches movidos por 
este combustible se diferencien de los tradicionales en cuanto a su comportamiento. 
Además, según el director de la empresa, Mohammed Saddiq, durante el proceso de 
generación del biogás se evitaría verter a la atmósfera unas 19 mil toneladas de Dióxido de 
Carbono, gas sobradamente conocido por su capacidad de generar calentamiento global 
en el planeta. 

Las cifras que maneja el responsable de GENeco en cuanto a la eficiencia de la producción 
de metano basado en los detritus humanos la hacen perfectamente viable para el futuro. 
Afirma que los desperdicios de 70 hogares son suficientes para generar metano como 
para mover un coche durante un año, suponiéndole una media de 16.000 kilómetros de 
uso. Con esto, además, consigue reducir la basura que va a parar a los vertederos y que 
queda allí sin más utilidad que afear el paisaje y contaminar de podredumbre los 
alrededores. 

De todos modos, al coche aún le falta un poco para ser totalmente ecológico. Incorpora un 
motor de gasolina convencional que utiliza para arrancar y por si te quedas sin metano. 

Responde a las siguientes cuestiones 
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a) ¿Qué combustible usa realmente este vehículo? ¿De dónde se obtiene? 
 

b) Para rodar este vehículo durante un año, ¿Cuántos desperdicios necesitas? 

c) ¿Por qué no es totalmente ecológico el vehículo? 

d) Indica las ventajas que tú crees supone utilizar un vehículo como este. 

e) Ahora indica las posibles desventajas que crees puede tener. 


