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Criterios sobre a avaliación e cualificación 
MATERIA: Programación 2º ESO 

No presente curso 2021-22, e por mor dos cambios lexislativos no tocante á avaliación, promoción e 

titulación, é imprescindible facer a seguinte modificación á programación didáctica: 
 

No caso de que unha vez finalizada a terceira avaliación, houbese competencias sen acadar que 

supoñan a non superación dalgunha das avaliacións, o alumnado participará nas actividades  de reforzo 
que se desenvolverán no mes de xuño e no horario habitual da clase ata a fin de curso.  
Este reforzo estará orientado a acadar ditas competencias e serán avaliadas mediante a realización de 

tarefas na avaliación ordinaria. 
 

     No caso de que estas actividades de reforzo supoñan a adquisición das citadas competencias, 
    suporía a superación da materia na avaliación ordinaria de xuño. 
 

No caso de alumnado coa materia superada, este período servirá para poder mellorar a súa nota ata 

un máximo dun 10% sempre que entregue as todas as tarefas de ampliación e consolidación propostas 

ben feitas. 
 

 

 
Metodoloxía e actividades para o período comprendido entre a 3º avaliación 

e a avaliación final na ESO 
(apoio, reforzo, ampliación e titoría) 

 

MATERIA: PROGRAMACIÓN 2ºESO 

Metodoloxía As formas de traballo habituais incluirán: 

-Clases expositivas 
- Traballo persoal do alumnado no caderno de Programación ou nun arquivo 

informático mediante software diverso 

- Traballo persoal na casa 

- Envío/entrega ao profesor ou subida a Aula Virtual dos traballos 
elaborados. 

-Probas escritas e probas por ordenador. 

Actividades tipo O alumnado realizará actividades de apoio, reforzo, ampliación con traballos 

de  características similares ós xa realizados durante a 1º, 2º e 3º Avaliación 
que deberán entregar para a súa avaliación. 



Materiais e recursos -Uso de software libre , aula virtual e/ou distintos recursos da Rede para a 

realización dos traballos. 
-Aula de informática: Equipada con pantalla dixital e software de control dos 

ordenadores do alumnado por parte do profesor. 

 


